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Unidad 6 - Funciones

Cuando se desarrolla una aplicacién compleja, es muy habitual utilizar una y otra vez las mismas
instrucciones. Un script para una tienda de comercio electronico por ejemplo, tiene que calcular el
precio total de los productos varias veces, para afiadir los impuestos y los gastos de envio.

Cuando una serie de instrucciones se repiten una y otra vez, se complica demasiado el cddigo fuente
de la aplicacion, ya que:

El codigo de la aplicacion es mucho mas largo porque muchas instrucciones estan repetidas.

Si se quiere modificar alguna de las instrucciones repetidas, se deben hacer tantas modificaciones
como veces se haya escrito esa instruccion, lo que se convierte en un trabajo muy pesado y muy
propenso a cometer errores.

Las funciones son la solucién a todos estos problemas, tanto en JavaScript como en el resto de len-
guajes de programacion. Una funcidn es un conjunto de instrucciones que se agrupan para realizar
una tarea concreta y que se pueden reutilizar facilmente.
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1.— Concepto de funcion

Una funcidn es un conjunto de instrucciones que se agrupan para realizar una tarea concre-
ta y que se pueden reutilizar facilmente.

En el siguiente ejemplo, las instrucciones que suman los dos nimeros y muestran un men-
saje con el resultado se repiten una y otra vez:

var resultado;

var numerol = 3;

var numero2 = 5;

// Se suman los niUmeros y se muestra el resultado
resultado = numerol + numero2;

alert("El resultado es " + resultado);

numerol = 10;

numero2 =7,

resultado = numerol + numero2;

alert("El resultado es " + resultado);

Aunque es un ejemplo muy sencillo, parece evidente que repetir las mismas instrucciones a
lo largo de todo el cédigo no es algo recomendable. La solucidon que proponen las funciones
consiste en extraer las instrucciones que se repiten y sustituirlas por una instruccion del
tipo "en este punto, se ejecutan las instrucciones que se han extraido":

var resultado;

var numerol = 3;

var numero2 = 5;

/* En este punto, se llama a la funcidn que suma 2 nimeros y muestra el resultado */
numerol = 10;

numero2 =7;

/* En este punto, se llama a la funcién que suma 2 nimeros y muestra el resultado */
numerol =5;

numero2 = §;

/* En este punto, se llama a la funcién que suma

2 nimeros y muestra el resultado */

JAVASCRIPT
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Para que la solucion del ejemplo anterior sea valida, las instruc-
ciones comunes se tienen que agrupar en una funcién a la que
se le puedan indicar los nimeros que debe sumar antes de mos-
trar el mensaje.

Por lo tanto, en primer lugar se debe crear la funcién basica con
las instrucciones comunes. Las funciones en JavaScript se defi-
nen mediante la palabra reservada function, seguida del nom-
bre de la funcién. Su definicion formal es la siguiente:

function nombre_funcion() {

}

El nombre de la funcién se utiliza para llamar a esa funcidn
cuando sea necesario. El concepto es el mismo que con las va-
riables, a las que se les asigna un nombre Unico para poder utili-
zarlas dentro del cédigo. Después del nombre de la funcion, se
incluyen dos paréntesis cuyo significado se detalla mas adelan-
te. Por ultimo, los simbolos {y } se utilizan para encerrar todas
las instrucciones que pertenecen a la funcién (de forma similar
a como se encierran las instrucciones en las estructuras if o for).

Volviendo al ejemplo anterior, se crea una funcién llamada su-
ma_y_muestra de la siguiente forma:

function suma_y_muestra() {
resultado = numerol + numero2;

alert("El resultado es " + resultado);

}

Aunque la funcidn anterior esta correctamente creada, no fun-
ciona como deberia ya que le faltan los "argumentos", que se
explican en la siguiente seccidn. Una vez creada la funcion, des-
de cualquier punto del cédigo se puede llamar a la funcién para
gue se ejecuten sus instrucciones (ademas de "llamar a la fun-
cion", también se suele utilizar la expresion "invocar a la fun-
cion").

La llamada a la funcidn se realiza simplemente indicando su
nombre, incluyendo los paréntesis del final y el caracter ; para
terminar la instruccidn:

function suma_y_muestra() {

resultado = numerol + numero2;
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alert("El resultado es " + resultado);
}

var resultado;

var numerol = 3;
var numero2 = 5;
suma_y_muestra();
numerol = 10;
numero2 =7;
suma_y_muestra();
numerol =5;
numero2 = §;

suma_y_muestra();

El codigo del ejemplo anterior es mucho mas eficiente que
el primer cédigo que se mostrd, ya que no existen instruc-
ciones repetidas. Las instrucciones que suman y muestran
mensajes se han agrupado bajo una funcion, lo que permite
ejecutarlas en cualquier punto del programa simplemente
indicando el nombre de la funcién.

Lo unico que le falta al ejemplo anterior para funcionar
correctamente es poder indicar a la funcién los nimeros
que debe sumar. Cuando se necesitan pasar datos a una
funcidn, se utilizan los "argumentos", como se explica en la
siguiente seccién.
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2.— Argumentos y valores de retorno

Las funciones mas sencillas no necesitan ninguna informacion
para producir sus resultados. Sin embargo, la mayoria de funcio-
nes de las aplicaciones reales deben acceder al valor de algunas
variables para producir sus resultados.

Las variables que necesitan las funciones se llaman argumentos.
Antes de que pueda utilizarlos, la funcion debe indicar cuantos
argumentos necesita y cual es el nombre de cada argumento.
Ademds, al invocar la funcidn, se deben incluir los valores que
se le van a pasar a la funcién. Los argumentos se indican dentro
de los paréntesis que van detras del nombre de la funcién y se
separan con una coma (,).

Siguiendo el ejemplo anterior, la funcidén debe indicar que nece-
sita dos argumentos, correspondientes a los dos numeros que
tiene que sumar:

function suma_y_muestra(primerNumero, segundoNumero)

{..}

A continuacion, para utilizar el valor de los argumentos dentro
de la funcién, se debe emplear el mismo nombre con el que se
definieron los argumentos:

function suma_y_muestra(primerNumero, segundoNumero)

{..}
var resultado = primerNumero + segundoNumero;
alert("El resultado es " + resultado);

}

Dentro de la funcidn, el valor de la variable primerNumero sera
igual al primer valor que se le pase a la funciéon y el valor de la
variable segundoNumero serd igual al segundo valor que se le
pasa. Para pasar valores a la funcidn, se incluyen dentro de los
paréntesis utilizados al llamar a la funcion:

// Definicidn de la funcién

function suma_y_muestra(primerNumero, segundoNumero)

var resultado = primerNumero + segundoNumero;

alert("El resultado es " + resultado);
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}

// Declaracion de las variables

var numerol = 3;

var numero2 = 5;

// Llamada a la funcién

suma_y_muestra(numerol, numero2);

En el codigo anterior, se debe tener en cuenta que:

Aunque casi siempre se utilizan variables para pa-
sar los datos a la funcidn, se podria haber utilizado
directamente el valor de esas variables: su-
ma_y_muestra(3, 5);

El nimero de argumentos que se pasa a una fun-
cion deberia ser el mismo que el nimero de argu-
mentos que ha indicado la funciéon. No obstante,
JavaScript no muestra ningun error si se pasan
mas o menos argumentos de los necesarios.

El orden de los argumentos es fundamental, ya
que el primer dato que se indica en la llamada,
serd el primer valor que espera la funcion; el se-
gundo valor indicado en la llamada, es el segundo
valor que espera la funcién y asi sucesivamente.

Se puede utilizar un ndmero ilimitado de argu-
mentos, aunque si su nimero es muy grande, se
complica en exceso la llamada a la funcién.

No es obligatorio que coincida el nombre de los
argumentos que utiliza la funcion y el nombre de
los argumentos que se le pasan. En el ejemplo
anterior, los argumentos que se pasan son nume-
rol y numero2 y los argumentos que utiliza la fun-
cion son primerNumero y segundoNumero.

A continuacion se muestra otro ejemplo de una funcién

que calcula el precio total de un producto a partir de su

precio basico:
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// Definicion de la funcion
function calculaPrecioTotal(precio) {
var impuestos = 1.16;
var gastosEnvio = 10;
var precioTotal = ( precio * impuestos ) + gastosEnvio;
}
// Llamada a la funcién
calculaPrecioTotal(23.34);

La funcidn anterior toma como argumento una variable lla-
mada precio y le suma los impuestos y los gastos de envio
para obtener el precio total. Al llamar a la funcidn, se pasa
directamente el valor del precio basico mediante el nimero
23.34.

No obstante, el cddigo anterior no es demasiado util, ya que
lo ideal seria que la funcidén pudiera devolver el resultado
obtenido para guardarlo en otra variable y poder seguir tra-
bajando con este precio total:

function calculaPrecioTotal(precio) {
var impuestos = 1.16;
var gastosEnvio = 10;
var precioTotal = ( precio * impuestos ) + gastosEnvio;
}
// El valor devuelto por la funcidn, se guarda en una variable
var precioTotal = calculaPrecioTotal(23.34);
// Seguir trabajando con la variable "precioTotal"

Afortunadamente, las funciones no solamente puede recibir
variables y datos, sino que también pueden devolver los valo-
res que han calculado. Para devolver valores dentro de una
funcién, se utiliza la palabra reservada return. Aunque las
funciones pueden devolver valores de cualquier tipo, sola-
mente pueden devolver un valor cada vez que se ejecutan.

function calculaPrecioTotal(precio) {

var impuestos = 1.16;
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var gastosEnvio = 10;
var precioTotal = ( precio * impuestos ) + gastosEnvio;

return precioTotal;

}

var precioTotal = calculaPrecioTotal(23.34);
// Seguir trabajando con la variable "precioTotal"

Para que la funcién devuelva un valor, solamente es nece-
sario escribir la palabra reservada return junto con el nom-
bre de la variable que se quiere devolver. En el ejemplo
anterior, la ejecucién de la funcion llega a la instruccion
return precioTotal; y en ese momento, devuelve el valor
que contenga la variable precioTotal.

Como la funcién devuelve un valor, en el punto en el que
se realiza la llamada, debe indicarse el nombre de una
variable en el que se guarda el valor devuelto:

var precioTotal = calculaPrecioTotal(23.34);

Si no se indica el nombre de ninguna variable, JavaScript
no muestra ningun error y el valor devuelto por la funcién
simplemente se pierde y por tanto, no se utilizara en el
resto del programa. En este caso, tampoco es obligatorio
que el nombre de la variable devuelta por la funcién coin-
cida con el nombre de la variable en la que se va a almace-
nar ese valor.

Si la funcién llega a una instrucciéon de tipo return, se de-
vuelve el valor indicado y finaliza la ejecucién de la fun-
cion. Por tanto, todas las instrucciones que se incluyen
después de un return se ignoran y por ese motivo la ins-
truccion return suele ser la ultima de la mayoria de funcio-
nes.

Para que el ejemplo anterior sea mas completo, se puede
anadir otro argumento a la funcién que indique el porcen-
taje de impuestos que se debe anadir al precio del produc-
to. Evidentemente, el nuevo argumento se debe afiadir
tanto a la definicion de la funcién como a su llamada:

function calculaPrecioTotal(precio, porcentajelmpuestos) {

var gastosEnvio = 10;
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var precioConlmpuestos = (1 + porcentajelmpues-
tos/100) * precio;

var precioTotal = precioConlmpuestos + gastosEnvio;
return precioTotal;

}

var precioTotal = calculaPrecioTotal(23.34, 16);

var otroPrecioTotal = calculaPrecioTotal(15.20, 4);

Para terminar de completar el ejercicio anterior, se
puede rendondear a dos decimales el precio total de-
vuelto por la funcién:

3.— Funciones predefinidas

JavaScript incorpora una serie de funciones predefinidas
para el manejo de las variables. De esta forma, muchas
de las operaciones basicas con las variables, se pueden
realizar directamente con las funciones que ofrece Ja-
vaScript.

Funciones utiles para cadenas de texto

A continuacién se muestran algunas de las funciones
mas Utiles para el manejo de cadenas de texto:

length, calcula la longitud de una cadena de texto (el
numero de caracteres que la forman)

var mensaje = "Hola Mundo";

var numeroletras = mensaje.length; // numeroletras =
10

El operador + se emplea para concatenar varias cadenas
de texto

var mensajel = "Hola";
var mensaje2 =" Mundo";

var mensaje = mensajel + mensaje2; // mensaje = "Hola
Mundo"

Ademas del operador +, también se puede utilizar la
funcién concaty()

JAVASCRIPT

function calculaPrecioTotal(precio, porcentajelmpuestos) {
var gastosEnvio = 10;

var precioConlmpuestos = (1 + porcentajelmpuestos/100) *
precio;

var precioTotal = precioConlmpuestos + gastosEnvio;
return precioTotal.toFixed(2);

}

var precioTotal = calculaPrecioTotal(23.34, 16);

var mensajel = "Hola";

var mensaje2 = mensajel.concat(" Mundo"); // mensaje2 =
"Hola Mundo"

Las cadenas de texto también se pueden unir con variables
numéricas:

var variablel = "Hola ";
var variable2 = 3;
var mensaje = variablel + variable2; // mensaje = "Hola 3"

Cuando se unen varias cadenas de texto es habitual olvidar
anadir un espacio de separacion entre las palabras:

var mensajel = "Hola";
var mensaje2 = "Mundo";

var mensaje = mensajel + mensaje2; // mensaje =

"HolaMundo"

Los espacios en blanco se pueden afiadir al final o al princi-
pio de las cadenas y también se pueden indicar forma expli-
cita:

var mensajel = "Hola";
var mensaje2 = "Mundo";

var mensaje = mensajel +
Mundo"

+ mensaje2; // mensaje = "Hola
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toUpperCase(), transforma todos los caracteres de la cade-
na a sus correspondientes caracteres en mayusculas:

var mensajel = "Hola";

var mensaje2 = mensajel.toUpperCase(); // mensaje2 =
"HOLA"

toLowerCase(), transforma todos los caracteres de la cade-
na a sus correspondientes caracteres en minusculas:

var mensajel = "HolA";

var mensaje2 = mensajel.toLowerCase(); // mensaje2 =
"hola"

charAt(posicion), obtiene el caracter que se encuentra en
la posicidn indicada:

var mensaje = "Hola";
var letra = mensaje.charAt(0); // letra=H
letra = mensaje.charAt(2); //letra=1

indexOf{caracter), calcula la posicidn en la que se encuen-
tra el caracter indicado dentro de la cadena de texto. Si el
caracter se incluye varias veces dentro de la cadena de
texto, se devuelve su primera posicién empezando a bus-
car desde la izquierda. Si la cadena no contiene el caracter,
la funcidn devuelve el valor -1:

var mensaje = "Hola";

var posicion = mensaje.indexOf('a'); // posicion = 3
posicion = mensaje.indexOf('b'); // posicion = -1
Su funcidon andloga es lastindexOf{():

lastindexOf(caracter), calcula la ultima posicidn en la que
se encuentra el caracter indicado dentro de la cadena de
texto. Si la cadena no contiene el caracter, la funcion de-
vuelve el valor -1:

var mensaje = "Hola";
var posicion = mensaje.lastindexOf('a'); // posicion = 3
posicion = mensaje.lastindexOf('b'); // posicion =-1

La funcién lastindexOf() comienza su busqueda desde el
final de la cadena hacia el principio, aunque la posicion
devuelta es la correcta empezando a contar desde el prin-
cipio de la palabra.
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substring(inicio, final), extrae una porcién de una
cadena de texto. El segundo pardmetro es opcional.
Si sélo se indica el parametro inicio, la funcién de-
vuelve la parte de la cadena original correspondien-
te desde esa posicién hasta el final:

var mensaje = "Hola Mundo";

var porcion = mensaje.substring(2); // porcion = "la
Mundo"

porcion = mensaje.substring(5); // porcion =
"Mundo"
porcion = mensaje.substring(7); // porcion =

ndo

Si se indica un inicio negativo, se devuelve la misma
cadena original:

var mensaje = "Hola Mundo";

var porcion = mensaje.substring(-2); // porcion =
"Hola Mundo"

Cuando se indica el inicio y el final, se devuelve la
parte de la cadena original comprendida entre la
posicién inicial y la inmediatamente anterior a la
posicion final (es decir, la posicion inicio estd inclui-
da vy la posicién final no):

var mensaje = "Hola Mundo";

var porcion = mensaje.substring(1, 8); // porcion =
"ola Mun"

porcion = mensaje.substring(3, 4); // porcion =

a

Si se indica un final mas pequefio que el inicio, Ja-
vaScript los considera de forma inversa, ya que au-
tomaticamente asigna el valor mas pequefio al
inicio y el mas grande al final:

var mensaje = "Hola Mundo";

var porcion = mensaje.substring(5, 0); // porcion =
IIHola n

porcion = mensaje.substring(0, 5); // porcion =

llHola n
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split(separador), convierte una cadena de texto en un array
de cadenas de texto. La funcién parte la cadena de texto
determinando sus trozos a partir del caracter separador
indicado:

var mensaje = "Hola Mundo, soy una cadena de texto!";

var palabras = mensaje.split(" ");

4.— Funciones para Arrays

A continuacién se muestran algunas de las funciones mas
utiles para el manejo de arrays:

length, calcula el nimero de elementos de un array

var vocales = ["a", "e", "i", "0", "u"];
var numeroVocales = vocales.length; // numeroVocales = 5

concat(), se emplea para concatenar los elementos de va-
rios arrays

var arrayl =[1, 2, 3];
array2 = arrayl.concat(4, 5,6); //array2=[1,2,3,4,5, 6]
array3 = arrayl.concat([4, 5, 6]); // array3 =1, 2, 3, 4, 5, 6]

join(separador), es la funcidn contraria a split(). Une todos
los elementos de un array para formar una cadena de tex-
to. Para unir los elementos se utiliza el caracter separador
indicado

var array = ["hola", "mundo"];
var mensaje = array.join(""); // mensaje = "holamundo"
mensaje = array.join(" "); // mensaje = "hola mundo"

pop(), elimina el ultimo elemento del array y lo devuelve.
El array original se modifica y su longitud disminuye en 1
elemento.

var array =[1, 2, 3];
var ultimo = array.pop();
// ahora array = [1, 2], ultimo =3

push(), afiade un elemento al final del array. El array origi-
nal se modifica y aumenta su longitud en 1 elemento.
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// palabras = ["Hola", "Mundo,", "soy", "una",
"de", "texto!"];

cadena",

Con esta funcién se pueden extraer facilmente las letras
que forman una palabra:

var palabra = "Hola";

var letras = palabra.split(""); // letras = ["H", "0", "I", "a"]

(También es posible afiadir mas de un elemento a la
vez)

var array =[1, 2, 3];
array.push(4);
// ahoraarray =11, 2, 3, 4]

shift(), elimina el primer elemento del array y lo de-
vuelve. El array original se ve modificado y su longitud
disminuida en 1 elemento.

var array =[1, 2, 3];
var primero = array.shift();
// ahora array = [2, 3], primero=1

unshift(), aflade un elemento al principio del array. El
array original se modifica y aumenta su longitud en 1
elemento. (También es posible afiadir mas de un ele-
mento a la vez)

var array = [1, 2, 3];
array.unshift(0);
// ahoraarray = [0, 1, 2, 3]

reverse(), modifica un array colocando sus elementos
en el orden inverso a su posicion original:

var array = [1, 2, 3];
array.reverse();

// ahora array = [3, 2, 1]
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4.— Funciones para Arrays

A continuacién se muestran algunas de las funciones y
propiedades mas Utiles para el manejo de nimeros.

NaN, (del inglés, "Not a Number") JavaScript emplea el
valor NaN para indicar un valor numérico no definido (por
ejemplo, la division 0/0).

var numerol = 0;
var numero2 = 0;

alert(numerol/numero2); // se muestra el valor NaN

isNaN(), permite proteger a la aplicacion de posibles valo-
res numéricos no definidos

var numerol = 0;
var numero2 = 0;
if(isNaN(numerol/numero2)) {

alert("La division no esta definida para los nimeros indi-
cados");

}
else {

alert("La division es igual a=>" + numerol/numero2);

Infinity, hace referencia a un valor numérico infinito y po-
sitivo (también existe el valor —Infinity para los infinitos
negativos)

var numerol = 10;
var numero2 = 0;

alert(hnumerol/numero2); // se muestra el valor Infinity
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toFixed(digitos), devuelve el nimero original con
tantos decimales como los indicados por el pardme-
tro digitos y realiza los redondeos necesarios. Se
trata de una funcién muy Gtil por ejemplo para
mostrar precios.

var numerol = 4564.34567,
numerol.toFixed(2); // 4564.35
numerol.toFixed(6); // 4564.345670

numerol.toFixed(); // 4564
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Una vez que se ha accedido a un nodo, el siguiente paso
natural consiste en acceder y/o modificar sus atributos y
propiedades. Mediante DOM, es posible acceder de forma
sencilla a todos los atributos XHTML y todas las propiedades
CSS de cualquier elemento de la pagina.

Los atributos XHTML de los elementos de la pagina se trans-
forman automaticamente en propiedades de los nodos.
Para acceder a su valor, simplemente se indica el nombre
del atributo XHTML detras del nombre del nodo.

El siguiente ejemplo obtiene de forma directa la direccién a
la que enlaza el enlace:

var enlace = document.getElementByld("enlace");
alert(enlace.href); // muestra http://www...com
<a id="enlace" href="http://www...com">Enlace</a>

En el ejemplo anterior, se obtiene el nodo DOM que repre-
senta el enlace mediante la  funcién  docu-
ment.getElementByld(). A continuacidn, se obtiene el atri-
buto href del enlace mediante enlace.href. Para obtener por
ejemplo el atributo id, se utilizaria enlace.id.

JAVASCRIPT
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