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Unidad 1- Concepto de Lenguajes de Marcas

Un lenguaje de marcado o lenguaje de marcas es una Los lenguajes de marcado suelen confundirse con lengua-
forma de codificar un documento que, junto con el jes de programacién. Sin embargo, no son lo mismo, ya
texto, incorpora etiquetas o marcas que contienen que el lenguaje de marcado no tiene funciones aritméti-
informacion adicional acerca de la estructura del tex- cas o variables, como si poseen los lenguajes de progra-
to o su presentacion. macion. Histéricamente, el marcado se usaba y se usa en

. . . la industria editorial y de la comunicacién, asi como entre
El lenguaje de marcas mas extendido es el HTML y !

("HyperText Markup Language", Lenguaje de marca- autores, editores e impresores.

do de hipertexto), fundamento del World Wide Web
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1.- Representacion de la Informacion

El ordenador es una maquina digital, por lo tanto sélo es
capaz de representar informacién utilizando el sistema bi-
nario de numeracion. Esto obliga a que, para poder almace-
nar informacién en un ordenador, previamente haya que

codificarla en forma de nimeros binarios.

El problema de los nimeros binarios es que estan muy ale-
jados del ser humano; es decir, que las personas no esta-
mos capacitadas para manejar informacidn en binario. No-
sotros usamos sistema decimal para los nimeros y formas
de representacion mucho mas complejas para otra informa-

cién (como el texto, las imagenes, la musica,...)

Sin embargo actualmente un ordenador es capaz de mane-
jar informacién de todo tipo: musica, imagenes, texto,....
Esto es posible porque se ha conseguido que casi cualquier

tipo de informacion sea codificable en binario.

Los seres humanos tenemos la capacidad de diferenciar

claramente lo que es un texto de una imagen, lo que es
un numero de una cancion,... Pero en un ordenador

todo es mas complicado, porque todo es binario.

Desde los inicios de la informatica la codificacién (el
paso de informacidon humana a informacién digital) ha
sido problematica debido a la falta de acuerdo en la
representaciéon. Pero hoy dia ya tenemos numerosos

estandares.

Fundamentalmente la informacidén que un ordenador
maneja son Nimeros y Texto. Pero curiosamente a nivel
formal se consideran datos binarios a cualquier tipo de
informacidn representable en el ordenador, que no es
texto (imagen, sonido, video,...), aunque como ya hemos
comentado, en realidad toda la informaciéon que maneja

un ordenador es binaria, incluido el texto.

Datos Binarios

Texto

Cualquier dato que no sea texto, se considera dato binario.
Por ejemplo: musica, video, imagen, un archivo Excel, un
programa,...

La forma de codificar ese tipo de datos a su forma binaria
es muy variable. Por ejemplo en el caso de las imagenes,
cada punto (pixel) de la imagen se codifica utilizando su
nivel de rojo, verde y azul. De modo que una sola imagen
produce millones de digitos binarios.

En cualquier caso sea cual sea la informacién que estamos
codificando en binario, para poder acceder a dicha informa-
cion, el ordenador necesita el software que sepa como de-
codificar la misma, es decir saber qué significa cada digito
binario para traducirle a una forma mas humana. Eso sélo
es posible utilizando el mismo software con el que se codifi-
c6 o bien otro software pero que sea capaz de entender la
informacién codificada.
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El texto es quiza la forma mas humana de representar
informacion. Antes de la llegada del ordenador, la infor-
macién se transmitia mediante documentos o libros en
papel. Esa forma de transmitir es milenaria y sigue siendo
la forma mas habitual de transmitir informacién entre
humanos; incluso con la tecnologia actual aplicaciones
como twitter, whassap,... siguen usando el texto como
formato fundamental para transmitir informacién.

En cuanto aparecio la informatica como una ciencia digi-
tal, aparecié también el problema de como codificar tex-
to en forma de digitos binarios para hacerlo representa-
ble en el ordenador. La forma habitual ha sido codificar
cada caracter en una serie de numeros binarios. De modo
que por ejemplo el caracter A fuera por ejemplo
01000001 y la B el 01000010.

El problema surgid por la falta de estandarizacidn, la letra
A se podia codificar distinto en diferentes ordenadores y
asi nos encontrabamos con un problema al querer pasar
datos de un ordenador a otro. Poco a poco aparecieron
estandares para intentar que todo el hardware y softwa-
re codificara los caracteres igual.
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Codigo ASCII

El problema de la codificacion de texto que hacia incompati-
bles los documentos de texto entre diferentes sistemas, se
palié cuando se ided en 1967 un cdédigo estandar por parte
de la ANSI, la agencia de estandares norteamericana, dicho
codigo es el llamado ASCIl (American Standard Code for
Information Interchange, cédigo estandar americano para el
intercambio de informacion). El cédigo utiliza el alfabeto
inglés (que utiliza caracteres latinos) y para codificar todos
los posibles caracteres necesarios para escribir en inglés se
ided un sistema de 7 bits (con 7 bits se pueden representar
128 simbolos, suficientes para todas las letras del alfabeto
inglés, en minusculas y mayusculas, caracteres de puntua-
cién, simbolos especiales e incluso simbolos de control).

Pero, en paises con lenguas distintas del inglés, surgi6 el
problema de que parte de los simbolos de sus alfabetos

quedaban fuera del ASCII (como la letra efie)-

Por ello se disefaron cdédigos de 8 bits que afadian 128
simbolos mas y asi aparecieron los llamados cddigos ASCII
extendidos. En ellos, los 128 simbolos primeros son los mis-
mos de la tabla ASCII original y los 128 siguientes se corres-
ponden a simbolos extra. Asi por ejemplo el sistema MS-
DOS utilizaba el llamado cddigo 437 que incluia simbolos y
caracteres de otras lenguas de Europa Occidental y caracte-
res que permitian hacer marcos y bordes en pantallas de

texto, entre otros simbolos.

Sin embargo 8 bits siguen siendo insuficientes para codificar
todos los alfabetos del planeta. Por lo que cada zona usaba
su propia tabla ASCIlI extendida. Ante el caos consiguiente,
la ISO decidié normalizar dichas tablas de cddigos para con-
seguir versiones estandares de los mismos. Lo hizo median-
te las siguientes normas (cada una de las cuales definia una
tabla de 256 caracteres, siempre los 128 primeros son el
ASClII original)

8859-1. ASCIl extendido para Europa Occidental (incluye

simbolos como fi o B)

8859-2. ASCIl extendido para Europa Central y del Este

(incluye simbolos como 7 o ¢)
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8859-3. ASCIl extendido para Europa del Sur (incluye
simbolos como G o)

8859-4. ASCII extendido para Europa del Norte (incluye
simbolos como ¢ 0 )

8859-5. ASCII extendido para alfabeto cirilico (incluye
simbolos como g, 0 X)

8859-6. ASCIl extendido para alfabeto arabe (incluye

simbolos como o

7-8859ASCIl extendido para alfabeto griego moderno
(incluye simbolos como ¢ o a)

8859-8. ASCII extendido para alfabeto hebreo (incluye
simbolos como o

8859-9ASClI extendido, version de 8859-1 que incluye

simbolos turcos en lugar de otros poco utilizados

8859-10. ASCII extendido, versién de 8859-4 que incluye

simbolos mas utilizados en las lenguas nérdicas actuales

Este problema sigue existiendo ahora de modo que en
los documentos de texto hay que indicar el sistema de
codificacién utilizado (el caso mas evidente son las pagi-
nas web), para saber cémo interpretar los cédigos del

archivo. Asi en 8859 _1 el cddigo 245 es el caracter 6 y

en 8859 _2 es el caracter 6
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Unicode

La complicacién de las tablas de cdédigo se intenta resolver e Los pertenecientes a lenguas latinas, cirilicas,
gracias al sistema Unicode que ha conseguido incluir los griegas, drabes, hebreas y otras de Europa, Asia
caracteres de todas las lenguas del planeta a cambio de que Menor y Egipto

cada caracter ocupe mas de un byte (ocho bits). En Unicode ; .
P vte ( ) . Para simbolos fuera de los alfabetos anteriores

a cada simbolo se le asigna un nimero (evidentemente los . . i
) T como el chino o el japonés

128 primeros son los originales de ASCIl para mantener la

compatibilidad con los textos ya codificados y de hecho los  ® Para otros simbolos: por ejemplo los matemati-

256 primeros son la tabla 1SO-8859_1). cos y simbolos de lenguas muertas como el feni-

cio o el asirio o simbolos asiaticos de uso poco
Para ello el organismo también llamado Unicode participa-
frecuente.
do por numerosas e influyentes empresas informaticas y

coordinado por la propia 1SO, ha definido tres formas de  UTF-16. Utiliza para cada cardcter dos (para los dos pri-
codificar los caracteres: meros grupos del punto anterior) o cuatro caracteres

(para el resto). Es mas sencillo que el anterior

L . ) UTF-32. La mas sencilla de todas. Cada caracter inde-
UTF-8. Es la mas utilizada (y la mas compleja de usar para el .
pendientemente del grupo al que pertenezca ocupa 4

ordenador). Utiliza para cada caracter de uno a cuatro ca- .
caracteres. No se utiliza.

racteres, de forma que:

. Utilizan uno los que pertenecen al cédigo ASCII origi-

nal

*Mot to Scale
Arabic Future use Other CJE  Hangul

Gt‘ﬂ{l{ \Ij}d:ic /\ I{;na Cmnpiﬁhi]it}*
ASCII
e ¥

T | ] [
u+un:n7 ‘ \ \ U+FFFF
Latin Thai \ Symbaols

Private use

Cynllic Hebrew Punectuation Ideographs Surrogates
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2.- Archivos binarios y archivos de texto

Un archivo binario es un archivo que contiene informacién
de cualquier tipo codificada en binario para el propésito de
almacenamiento y procesamiento en ordenadores. Por
ejemplo los archivos informaticos que almacenan fotogra-
fias, musica asi como los archivos ejecutables que contie-

nen programas.

Muchos formatos binarios contienen partes que pueden ser
interpretadas como texto. Un archivo binario que sélo con-
tiene informacion de tipo textual sin informacién sobre el
formato del mismo se dice que es un archivo de texto
plano.

Ventajas de los archivos binarios

(1) Ocupan menos espacio que los archivos de texto, ya que
optimizan mejor su codificacién a binario (por ejemplo el
numero 213 ocupa un solo byte y no tres como ocurriria si

fuera un texto).

(2) Son mas rapidos de manipular por parte del ordenador

(se parecen mas al lenguaje nativo del ordenador)

(3) Permiten el acceso directo a los datos. Los archivos de

texto siempre se manejan de forma secuencial, mas lenta

En cierto modo permiten cifrar el contenido que
de otra forma seria totalmente visible por cual-
quier aplicacién capaz de entender textos (como
el bloc de notas). Es decir los datos no son facil-
mente entendibles

Sin embargo, los archivos de texto poseen otras venta-
jas que los hacen imprescindibles en determinadas si-

tuaciones:

(1) Son ideales para almacenar datos para exportar e
importar informacion a cualquier dispositivo electronico
ya que cualquier dispositivo es capaz de interpretar tex-
to

(2) Son directamente modificables, sin tener que acudir

a software especifico

(3) Su manipulacién es mas sencilla que la de los archi-

vos binarios

(4) Son directamente transportables y entendibles por

todo tipo de redes

Q [E\temporal\archivo.dat] - Frhed

] 8in titulo - Bloc de notas

=EE

| File Disk Edit View Options Registry Bookmarks Misc

DS & @ A% ?

Help

Archivo Edicién Formato Ver Ayuda

s

lUn archivo binario es un

00 ac ed 00 05 73 72 00 10 62 69 6e 61 72 69
Oe 6f 73 2e 4d 69 43 6¢c 61 73 65 00 00 00 00
1c 00 00 02 9a 02 00 01 4c 00 Od 4e 6f 6d 62
2a 72 65 5Ff 4f 62 6a 65 74 6f 74 00 12 4c 6a
38 61 76 61 2f 6¢c 61 6e 67 2f 53 74 72 69 6e
46 67 3b 78 70 74 00 10 4d 69 20 4f 62 6a 65
54 74 6f 20 65 6e 20 44 41 54 W

Offset 93=0x5d

r..binari
os.miClase....
..L..Nomb
re_objetot..Lj
ava/Tlang/strin
g; Xpt..mi obje
to en DATH

-i..s

END ANSI/OVR/L

archivo que contiene
informacién de cualquier
tipo codificada en binario
para el propdsito de
almacenamiento y
procesamiento en

_ ordenadores. I
Size: 93

m
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3.- Compartir Datos

Los problemas relacionados con el intercambio de informa-
cién entre aplicaciones y maquinas informaticas es tan viejo

como la propia informatica.

El problema parte del hecho de haber realizado un determi-
nado trabajo con un software en un ordenador concreto y
después querer pasar dicho trabajo a otro software en ese u
otro ordenador.

Los archivos binarios tienen la complicacion de que para
hacer ese proceso, el origen y el destino de los datos deben
comprender como codificar y decodificar la informacion.
Eso, en muchos casos, ha sido un gran problema que ha
obligado a que todos los trabajadores hayan tenido que
adaptarse al software de la empresa y por supuesto en toda
la empresa utilizar dicho software.

En la informatica actual eso es aun mas problema al tener
una necesidad de disponibilidad global del trabajo y ademas
la posibilidad de ver dicho trabajo en dispositivos de todo
tipo como mini ordenadores, PDA o incluso teléfonos movi-

les.

Por ello poco a poco han aparecido formatos binarios de
archivo que han sido estandares de facto (aunque no han
sido reconocidos por ningln organismo de estandares) co-
mo por ejemplo el formato documental PDF, el formato de

imagen JPEG, la musica MP3 o el formato MPEG de video.

Pero sigue habiendo empresas que utilizan formato propio
por la idea de que sus formatos de archivo estan directa-
mente relacionados con la calidad de su software es decir
razonan que el software que fabrican es muy potente y ne-
cesitan un formato binario propio compatible con esa po-
tencia. De ahi que muchas veces la opcidn para exportar e
importar datos sea utilizar conversores, capaces de conver-
tir los datos de un formato a otro (por ejemplo de Word a
Open Office; de MP3 a MOV de Apple, etc.).

Sin embargo hay un formato de archivo que cualquier dis-
positivo es capaz de entender. El texto. La cuestion es que
para los archivos llamados de texto, sélo son capaces de

almacenar texto plano; es decir soélo texto sin indicar ningun
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formato o afiadir informacién no textual.

Debido a la facilidad de ser leido con cualquier aparato,
se intenta que el propio texto sirva para almacenar
otros datos. Evidentemente no es posible usar texto
para almacenar por ejemplo imdagenes, pero si otras
cosas. Para ello dentro del archivo habra contenido que
no se interpretara como texto sin mas que simplemente
se debe mostrar, sino que hay texto en el archivo que se
marca de manera especial haciendo que signifique otra
cosa. Desde hace muchos afioso hay dos campos en los
que esta idea ha funcionado bien: en las bases de datos
y en los procesadores de texto. Actualmente el éxito de
Internet ha permitido espolear esta tecnologia a otros

campos.

Hay un problema con el texto, puesto que al ser forma-
to tan universal, y ser su contenido siempre visible; es
peligroso como fuente para almacenar datos confiden-

ciales, ya que quedaria expuesto a cualquier persona.

Los datos binarios no son del todo seguros, pero como
requieren del software que entienda el formato binario
concreto hacen que su contenido quede menos expues-

to.

rar
Zip
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4.- Lenguajes de Marcas

Como se ha comentado en el punto anterior, el problema
de la exportacidon de datos ha puesto en entredicho a los
archivos binarios como fuente para exportar e importar

informacion.

En su lugar parece que los archivos de texto poseen menos
problemas (excepto el del cifrado de su informacidén, que
queda demasiado descubierta). Por ello se ha intentado que
los archivos de texto plano (archivos que sélo contienen
texto y no otros datos binarios) pudieran servir para alma-
cenar otros datos como por ejemplo detalles sobre el for-
mato del propio texto u otras indicaciones.

Los procesadores de texto fueron el primer software en
encontrarse con este dilema. Puesto que son programas
que sirven para escribir texto parecia que lo légico era que
sus datos se almacenaran como texto. Pero necesitan guar-
dar datos referidos al formato del texto, tamafio de la pagi-
na, margenes, etc. La solucién clasica ha sido guardar la
informacion de formato de forma binaria, lo que provoca

los ya comentados problemas.

Algunos procesadores de texto optaron por guardar toda la

informacidon como texto, haciendo que las indicaciones de

<html>
<head>
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<title> ww
<meta nay
<meta 1

formato no se almacenen de forma binaria sino textual.
Dichas indicaciones son caracteres marcados de manera
especial para que asi un programa adecuado pueda tra-
ducir dichos caracteres no como texto sino como opera-
ciones que finalmente producirdn mostrar el texto del

documento de forma adecuada..

La idea del marcado procede del inglés marking up tér-
mino con el que se referian a la técnica de marcar ma-
nuscritos con lapiz de color para hacer anotaciones co-
mo por ejemplo la tipografia a emplear en las impren-
tas. Este mismo término se ha utilizado para los docu-
mentos de texto que contienen comandos u anotacio-

nes.

Las posibles anotaciones o indicaciones incluidos en los
documentos de texto han dado lugar a lenguajes
(entendiendo que en realidad son formatos de docu-
mento y no lenguajes en el sentido de los lenguajes de
programacién de aplicaciones) llamados lenguajes de

marcas, lenguajes de marcado o lenguajes de etiquetas.
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TeXy LaTeX

En la década de los 70 Donald Knuth (uno de los ingenieros
informaticos mas importantes de la historia, padre del ana-
lisis de algoritmos) cred para producir documentos cientifi-
cos utilizando una tipografia y capacidades que fueran igua-
les en cualquier computadora, asegurando ademas una

gran calidad en los resultados.

Para ello apoyd a TeX con tipografia especial (fuentes Mo-
dern Computer) y un lenguaje de definicion de tipos
(METAFONT). TeX ha tenido cierto éxito en la comunidad
cientifica gracias a sus 300 comandos que permiten crear
documentos con tipos de gran calidad, para ello se necesita
un programa capaz de convertir el archivo TeX a un formato
de impresion.

\documentclass{article}
% pre\"ambulo

El éxito de TeX produjo numerosos derivados de los cua-
les el mas popular es LaTeX.

Se trata de un lenguaje que intenta simplificar a TeX, fue
definido en 1984 por Leslie Lamport, aunque después ha
sido numerosas veces revisado. Al utilizar comandos de
TeX y toda su estructura tipografica, adquirié rapida-
mente notoriedad y sigue siendo utilizado para producir
documentos con expresiones cientificas, de gran calidad.
La idea es que los cientificos se centren en el contenido y

no en la presentacion

‘\usepackage { lmodern}

\usepackage [T1l] {fontenc}

‘uzepackage [=zpanish, activeacute] {babel}
\usepackage {mathtools]

ZVtitle{Hola Mundol

‘author{Escribe aqu\'i tu nombre}

\begin{document}
% cuerpo del deocumento

\maketitle
Mi primer documento en \LaTeX{}.

Yend{ document }
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RTF

RTF es el acronimo de Rich Text Format (Formato de Texto Enriquecido) un lenguaje ideado por Microsoft en 1987
para producir documentos de texto que incluyan anotaciones de formato.

Actualmente se trata de un formato aceptado como texto con formato y en ambiente Windows es muy utilizado
como formato de intercambio entre distintos procesadores por su potencia. El procesador de texto Word Pad incor-
porado por Windows lo utiliza como formato nativo .

El siguiente ejemplo muestra el cédigo RTF de un documento cuyo resultado es mostrar el mensaje “Esto es un
ejemplo RTF”

{\rtf1\ansi\ansicpg1252\deffO\deflang5130{\fonttbI{\fO\fswiss\fcharsetO Arial;}}
{\*\generator Msftedit 5.41.15.1515;}\viewkind4\uc1\pard\fO\fs20 Esto es un \b ejemplo\bO RTF\par

}

SGML

Se trata de la versién de GML que estandarizaba el lenguaje de marcado y que fue definida finalmente por ISO co-
mo estdndar mundial en documentos de texto con etiquetas de marcado. La estandarizacién la hace el subcomité
SC24 que forma parte del comité JTC1 del organismo IEC de ISO que se encarga de los estandares electrénicos e

informaticos (en definitiva se trata de una norma ISO/IEC JTC1/SC24, concretamente la 8879).
Su importancia radica en que es el padre del lenguaje XML y la base sobre la que se sostiene el lenguaje HTML.

En SGML las etiquetas que contienen indicaciones para el texto se colocan entre simbolos < y >. Las etiquetas se
cierran con el signo /. Es decir las reglas fundamentales de los lenguajes de etiquetas actuales ya las habia definido
SGML.

En realidad (como XML) no es un lenguaje con unas etiquetas concretas, sino que se trata de un lenguaje que sirve
para definir lenguajes de etiquetas; o mas exactamente es un lenguaje de marcado que sirve para definir formatos
de documentos de texto con marcas. Entre los formatos definidos mediante SGML, sin duda HTML es el mas popu-
lar.
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Postscript

Se trata de un lenguaje de descripcién de paginas. De hecho
es el mas popular. Permite crear documentos en los que se
dan indicaciones potentisimas sobre como mostrar informa-
cién en el dispositivo final. Se inicié su desarrollo en 1976
por John Warnock y dos afios mas tarde se continuo con la
empresa Xerox, hasta que en 1985 el propio Warnock funda
Adobe Systems y desde esa empresa se continua su desa-

rrollo.

Es en realidad todo un lenguaje de programacion que indica
la forma en que se debe mostrar la informacién que puede
incluir texto y el tipo de letra del mismo, pixeles individuales
y formas vectoriales (lineas, curvas). Sus posibilidades son
muy amplias.

El concepto PostScript se diferencié, fundamentalmente,
por utilizar un lenguaje de programacién completo, para
describir una imagen de impresion. Imagen que mds tarde
seria impresa en una impresora laser o algun otro dispositi-
vo de salida de gran calidad, en lugar de una serie de se-
cuencias de escapes de bajo nivel (en esto se parece a
Emacs, que exploté un concepto interno parecido con res-

pecto a las tareas de edicidn).

También implementd, notablemente, la composicion de

imagenes. Estas imagenes se describian como un conjunto

de:

Lineas horizontales

Pixeles al vuelo

Descripciones por curvas de Bezier

Tipos de letra (mal llamados fuentes) de alta calidad a
baja resolucionl (e.g. 300 puntos por pulgada).

%!

% Ejemplo de codigo
SCourier findfont
20 scalefont
setfont

% Courier tamafo 28

newpath
F2 72 moveto

% Cursor en la esguina

% inferior izguierda (72,72)
( jHola munco!) show

showpage

HTML

Tim Bernes Lee utilizé SGML para definir un nuevo lenguaje de etiquetas
que llamé Hypertext Markup Language (lenguaje de marcado de hiper-
texto) para crear documentos transportables a través de Internet en los

que fuera posible el hipertexto; es decir la posibilidad que determinadas
palabras marcadas de forma especial permitieran abrir un documento

relacionado con ellas.

A pesar de tardar en ser aceptado, HTML fue un éxito rotundo y la causa
indudable del éxito de Internet. Hoy en dia casi todo en Internet se ve a
través de documentos HTML, que popularmente se denominan paginas

web.

Inicialmente estos documentos se veian con ayuda de intérpretes de 4
texto (como por ejemplo el Lynx de Unix) que simplemente coloreaban
el texto y remarcaban el hipertexto. Después el software se mejord y

Sy

aparecieron navegadores con capacidad mas grafica para mostrar forma-

tos mas avanzados y visuales.
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5.- XML

Se trata de un subconjunto de SGML ideado para mejorar
el propio SGML y con él definir lenguajes de marcado con
sintaxis mas estricta, pero mas entendibles. Su populari-
dad le ha convertido en el lenguaje de marcado mas im-
portante de la actualidad y en el formato de documentos

para exportacion e importacion mas exitoso.

XML es un lenguaje de marcas que se ha estandarizado y
se ha convertido en uno de los formatos mas populares

para intercambiar informacién.

Se trata de un formato de archivos de texto con marcado
que deriva del original SGML, pero que le ha superado
afadiendo otro tipo de reglas y de forma de trabajar.

La realidad es que XML siempre ha estado muy ligado al
éxito de HTML. Se planted por los problemas crecientes

que se fueron observando en las paginas web.

HTML tiene estos problemas como formato de intercam-

bio de informacidn:

La mayoria de etiquetas HTML no son semanticas; es
decir, no sirven para decir el tipo de contenido que tene-
mos sino para indicar el formato. Por ejemplo la etiqueta
H1 si es semantica ya que indica que el texto que contie-
ne es un encabezado de nivel principal. Mientras que la
etiqueta HTML cldsica font sirve para colorear o cambiar
el tipo de letra, sin indicar qué tipo de texto tenemos (se

aplica a cualquiera)

HTML es un lenguaje rigido, no es extensible. Es decir no
podemos anadir etiquetas ya que ningln navegador las
reconocera. Cada vez que se decide afadir hay que cam-
biar el estandar y los navegadores se deben de adaptar a

los cambios.

Requiere de arreglos “extrafios” para afiadir potencia y
funcionalidad, por lo que los disefiadores tienden a in-
crustar dentro del cddigo HTML cédigo de lenguajes co-
mo PHP o Javascript que dificultan su legibilidad y com-

prension.
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Por ello al crear XML se plantearon estos objetivos:

(1) Debia de ser similar a HTML (de hecho se basa en el
lenguaje SGML base para el formato HTML)

(2) Debia de ser extensible, es decir que sea posible afiadir
nuevas etiquetas sin problemas. Esa es la base del lengua-
je XML.

(3) Debia de tener unas reglas concisas y faciles, ademas

de estrictas.

(4) Debia de ser facil de implantar en todo tipo de siste-
mas. XML nace con una vocacion multiplataforma, como
base de intercambio de informacién entre sistemas de
toda indole.

(5) Debia ser facil de leer por los humanos y facil crear

procesadores XML software (llamados parsers)
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. Lenguajes de Marcas

Lenguajes basados en XML

RSS. (Really Simple Syndication, aunque hay otras interpre-
taciones de los acronimos) Para producir contenidos sindi-
cables, se utiliza fundamentalmente para producir noticias.

Es una de las aplicaciones XML mas utilizada

Atom. Formato semejante al anterior, pensado también
para distribuir informacién desde una web. Muchas veces
complementa a RSS

ePUB. Formato de libro digital que se ha convertido en un
estandar de facto por la gran implantacién que esta tenien-
do en todos los dispositivos de lectura digitales. En realidad
es un archivo comprimido (ZIP) que contiene tres documen-
tos XML que son los que especifican la estructura y conteni-
do del documento.

DITA. Darwin Information Typing Architecture, se utiliza
para producir documentos técnicos y esta siendo cada vez
mas popular. Tiene capacidad para incluir numerosos meta-
datos y para poder adaptarse a las necesidades de las enti-
dades que utilicen el lenguaje. Permite dividir en temas

reutilizables los documentos.

MathML. Pensado para representar documentos con expre-

siones matematicas.

ODF u OD. Open Document for Office Applications. Es un
formato abierto que pretende ser un estandar como forma-
to de intercambio entre documentos de oficina (hojas de
calculo, procesadores de texto, presentaciones, diagramas,
..). Su popularidad aumentd notablemente cuando fue
adoptado por el software Open Office, actualmente perte-

neciente a la empresa Oracle.

OSDF. Open Software Description Format, basado en espe-
cificaciones de las empresas Marimba y Microsoft, sirve
para describir la tecnologia y los componentes con los que
se ha desarrollado un determinado software, a fin de facili-

tar el proceso de instalacion.

OOXML. Office Open XML. Formato rival del anterior, pro-
piedad de Microsoft y utilizado como formato XML para el
software Microsoft Office. Pretende también ser un estan-

dar.
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RDF, Resource Description Format, Sirve para desarrollar
documentos que describan recursos. Se trata de un pro-
yecto ya antiguo para definir modelos de metadatos. Se
basa en los modelos conceptuales como el modelo enti-
dad/relacién o los diagramas de clases, aunque actual-
mente se utiliza fundamentalmente para describir recur-

sos web.

SMIL. Synchronized Multimedia Integration Language,
Lenguaje sincronizado de integracion multimedia. Utili-
zado para producir presentaciones de TV en la web, fun-
damentalmente.

SOAP. Simple Object Access Protocol. Protocolo estan-
dar de comunicacidn entre objetos utilizado para comu-

nicar con Servicios Web.

SVG. Scalable Vector Graphics, gréficos de vectores esca-
lables. Permite definir imagenes vectoriales pensadas

para ser publicadas en una pagina web.
VoiceXML. Se utiliza para representar dialogos vocales.

WSDL. Web Services Description Language. Lenguaje

para definir Servicios Web.

XHTML. Version del lenguaje de creacion de paginas

web, HTML, que es compatible con las normas XML.
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. Lenguajes de Marcas

Usos de XML

1.- Contenido web

XML podria pasar a reemplazar a HTML como el formato
en el que se escriben las paginas web. Es de hecho una
de sus vocaciones ya que ofrece una sintaxis mas rigida
(que es ventajosa ya que facilita su aprendizaje), una
escalabilidad (que permite que jamas se quede obsoleto
el lenguaje) y una serie de tecnologias relacionadas mas
poderosas.

La razon del fracaso de HTML como estandar se debe a
gue cada navegador impone etiquetas propias, es decir
gue no hay un estandar real. Con XML no es posible esta
situacidn, ya que la propia naturaleza del lenguaje no la
hace posible ya que todo XML tendra un documento de
validacién conocido por los navegadores que especifica
exactamente qué elementos y de qué forma se pueden

utilizar en el documento.
2.— Intercambio de informacion entre aplicaciones

El hecho de que XML almacene informacién mediante
documentos de texto plano, facilita que se utilice como
estandar, ya que no se requiere software especial para
leer su contenido: es texto y es entendible por cualquier

software.
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3.— Computacion distribuida

Se trata de la posibilidad de utilizar XML para intercambiar
informacion entre diferentes computadoras a través de las
redes. Las ventajas de XML estan relacionadas con el he-
cho de que con él se crean documentos inocuos (no pue-
den contener cédigo maligno como virus o espias), con lo

que la seguridad de esos sistemas es total.

Es decir un documento XML no puede contener virus o
software espia. Las maquinas enrutadoras de las redes no
tienen ningun problema en encaminar archivos XML al ser
texto. Entienden que no es una amenaza.

4.— Informacién empresarial

XML es un formato que tiene cada vez mas importancia
para generar documentos empresariales por la facilidad de
estructurar los datos de la forma mas apropiada para la
empresa. Un documento XML se parece mucho a una pe-
qgueia base de datos, con la ventaja de que es muy facil

darle formato de salida por pantalla o impresién.
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. Lenguajes de Marcas

Tecnologias XML

XML posee un gran numero de tecnologias para dar funcio-
nalidad, presentacion o integracion con otros lenguajes. Las

mds importantes son:

DTD. Document Type Definition, definicién de tipo de docu-
mento. Es un lenguaje que permite especificar documentos
cuyas reglas han de cumplir los documentos XML a los que
se asocien. Es decir, permite crear documentos de valida-

cion para archivos XML.

XML Schema. La funcidn que cumple esta tecnologia es la
misma que la anterior, la diferencia estd en que los docu-
mentos XML Schema poseen una sintaxis 100% XML, por lo
gue es un formato orientado a suplir al anterior.

Relax NG. Otro formato de definicién de validaciones para
documentos XML. Es una alternativa a las dos anteriores y

la que tiene un formato mas sencillo.

Namespacing, espacios de nombres. Permite conseguir
nombres de elementos que carecen de ambigliedad: es

decir nombres Unicos dentro de los documentos XML.

XPath. Lenguaje de consulta que permite seleccionar o ac-

ceder a partes de un documento XML.

XQuery. Permite consultar datos de los documentos XML,

manejandole como si fuera una base de datos.

En principio XML se puede escribir desde cualquier edi-
tor de texto plano (como el bloc de notas de Windows o
el editor vi de Linux). Pero es mas interesante hacerlo
con un editor que reconozca el lenguaje y que ademads

marque los errores en el mismo.
De hecho el software necesario es el siguiente:

(1) Un editor de texto plano para escribir el cédigo XML.
Bastaria un editor como el bloc de notas de Windows o
el clasico vi de Linux; o las opciones de editores capaces
de colorear el cédigo como emacs, Notepad++ o Subli-
meText.

(2) Un analizador sintactico o parser, programa capaz de
entender y validar el lenguaje XML. Apache Xerces es

quiza el mas popular validador de documentos XML.

(3) Un procesador XML que sea capaz de producir un
resultado visual sobre el documento XML. Un simple
navegador puede hacer esta funcién, pero cuando se
aplican formatos visuales sobre el documento XML
(como los creados mediante XSL) entonces hace falta un
software especial que convierta los datos a la forma final
visible por el usuario. Apache Xalan y Saxon son los dos

procesadores mas conocidos
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