COMENCEIMES & PhOYgiEinailgcon

VBAREYAGCCES'S

[%m@mggéjﬁﬂ[ﬂ

Geastion @ errores

Eduardo Olaz



11-2

Errores

La gestion de los errores en procedimientos

A la hora de utilizar el cédigo de un médulo, hay dos tiempos
e Tiempo de Disefo.
e Tiempo de Ejecucion.

El tiempo de diseio transcurre mientras estamos modificando el contenido del cédigo de
un moédulo, sea del tipo que sea, o cuando estamos cambiando las propiedades de
controles, formularios o informes, en la llamada Vista Disefio, ya sea directamente 6
mediante ejecuciéon de cddigo.

Esto a mas de uno le sorprendera:

Access permite crear mediante cédigo, formularios por ejemplo utilizando el método
CreateForm, que devuelve una referencia a un nuevo formulario, también permite
anadirle controles mediante el método CreateControl , e incluso asociarle un
modulo, escribiendo dinamicamente todo su contenido. Para esto ultimo tendriamos
que crear una referencia al objeto Module del formulario, y para insertarle el codigo
utilizar su método InsertText.

De forma semejante existe el método CreateReport para la creacion dinamica de
informes.

Si queremos usarlos posteriormente deberemos guardarlos, por ejemplo con el
meétodo Save del objeto DoCmd.

El tiempo de ejecucion transcurre cuando hemos creado una instancia de un objeto,
formulario, informe, clase o hemos llamado a un procedimiento de un médulo estandar.

En el lenguaje “normal” podriamos decir que estamos en tiempo de ejecucién cuando
estamos “ejecutando” los objetos o el cédigo de Access.

Errores en Tiempo de Diseio
En Tiempo de Disefio podemos cometer una serie de errores, a la hora de escribir el codigo.
Muchos de estos errores seran detectados inmediatamente por el editor de Access.

Cuando escribimos una linea de cadigo, Access realiza un analisis del texto que estamos
escribiendo. En este proceso se realiza fundamentalmente su analisis sintactico.

También comprueba si hay sentencias incompletas, por ejemplo I £ sin Then.
Si encuentra una expresion errénea lanza un mensaje de Error de compilacion e incluso
aporta una cierta informacion que nos puede orientar sobre el origen del error.

Public Function PruebaleError ()
Dim i A=z Long
If i < 4

Microsoft Visual Basic @

End Funct "'_-. Errar de campilacian:

Se esperaba: Then o GoTo

Ayuda
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La linea de cédigo incorrecta queda marcada en color rojo.

Cuando ejecutamos el coédigo, la primera vez que lo hace, no solo realiza un analisis
sintactico, ademas va comprobando que todas las constantes y variables, ya sean de tipos
estandar, referencias de objetos 6 tipos definidos por el usuario, estén perfectamente
declaradas, y los tipos de objeto existan y sean correctos.

Public Function PruehabeError ()
Dim i As Long

n —JE
End Function Microsoft Visual Basic E
"'_-, Error de compilacian:
L

Mo s2 ha definida la variable

Avuda

Si se detecta algun error se interrumpe la ejecucion del codigo y se lanza un aviso,
marcando la zona del cédigo donde el error se ha producido. Esta depuracion del cédigo se
va realizando conforme se efectian llamadas a los diferentes procedimientos.

Podria ocurrir que tuviéramos un procedimiento que solo se usara en determinadas
condiciones y que contuviera por ejemplo una variable mal declarada.

Si al ejecutar el cédigo no se llega a utilizar ese procedimiento, no se detectaria el error que
contiene.

Para evitar “sorpresas” posteriores, es aconsejable realizar una pre-compilacion del codigo.

Para realizarla podemos utilizar la opcion de menu [Compilar NombreDelFicheroAccess]
de la opcién de menu [Depuracion].

A esta opcion de menu se puede llegar también mediante el boton [Compilar] &

Esta pre-compilacion revisa todo el cédigo, e incluso posibles procedimientos que no serian
utilizados durante la ejecucién del programa. Esto nos da mas garantia sobre la calidad del
cédigo y nos protege frente a ciertos tipos de error que de otra forma no podriamos detectar.

Errores en Tiempo de Ejecucion

Hay una serie de errores que se pueden producir durante la ejecucion del cédigo, que no
son de sintaxis ni originados por codigo incompleto o declaraciones inadecuadas.

Son, por ejemplo los errores provenientes de valores no previstos por el cédigo pasados ya
sea por el propio usuario extraidos de tablas, ficheros u otras fuentes de origen.

Son los tipicos errores de Tiempo de Ejecucion.

Supongamos que tenemos que dividir entre si dos cantidades; si el denominador vale cero,
nos dara un error de division entre cero.

Podria ocurrir que no hayamos previsto que un cuadro de texto contuviera el valor Null.
Esto nos podria generar error al intentar asignar este valor a una cadena de texto.

También podria ocurrir que en una expresion por la que queremos asignar el resultado de
una operacioén a una variable, ese resultado superara el rango admisible por el tipo de la
variable, con lo que tendriamos un error de Desbordamiento.

Un programa profesional debe adelantarse a todas estas posibilidades.

Por ejemplo, si tenemos que dividir dos numeros, se deberia comprobar que el denominador
no contuviese el valor Cero.

Comencemos a programar con VBA - Access
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Si tuviéramos que obtener, un elemento de una matriz, 6 coleccién, podriamos evitar un
error de subindice fuera de intervalo.

Hay muchas circunstancias en las que se pueden producir errores en tiempo de ejecucion.
VBA nos provee de una herramienta para poder controlarlos una vez que se han producido.
Supongamos que tenemos el siguiente procedimiento.

Public Sub ErrorDivisionPorCero ()
Dim n As Byte
n=20
Debug.Print 4 / n

End Sub

- Si, ya se que es un cédigo sin mucho sentido; lo pongo sélo como ejemplo didactico.

Si se ejecutara este procedimiento, ya sea llamado desde la ventana Inmediato o desde
cualquier punto de la aplicacién se producira el preceptivo error:

Microsoft Visual Basic

Se ha producido el error ‘11" en Hempo de ejecucitn:

Divisidn par cero

Finalizar | Ayuda

Inmediatamente se interrumpira la aplicacion.

Si esto nos ocurriera a nosotros mientras estamos haciendo pruebas no tendria mayor
importancia. Pero si le ocurriera a nuestro cliente, no creo que nos llamara para felicitarnos.

Por lo tanto deberemos anticiparnos a cualquier error que se pueda originar durante la
ejecucion de nuestros programas.

Tan importante como la redaccién previa de los Casos de Uso que nos ayudaran a definir
nuestro programa, es la redaccion de las pruebas a las que deberemos someter nuestro
programa antes de entregar al cliente la nueva versién. Y no solo redactarlas, sino también
ponerlas en practica.

Frente a la posibilidad de un error, hay dos principales caminos

o Realizar todo tipo de filtros en el cédigo para evitar que llegue a darse una situacion
de error
e En caso de que el error se produzca, capturarlo y darle una respuesta “civilizada”.

Y sobre todo acordarse de la ley fundamental de la programacion:

e Sien un segmento de codigo existe la mas pequefia posibilidad de que se produzca
un error, éste acabara produciéndose irremediablemente, y ademas en el momento
mas inoportuno y de peores consecuencias.

Para capturar un error, VBA utiliza la mas denostada, criticada y repudiada de las sentencias
de cadigo. Es la sentencia Goto.

Es la instruccion de salto que nos faltaba por ver en las dos entregas anteriores.
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Instrucciones de salto.

La Instruccién Goto
Cuando el cédigo se encuentra con esta sentencia realiza un salto incondicional.
Su sintaxis tiene esta estructura:
GoTo Iinea
Linea puede ser una Etiqueta de linea é un niumero de linea.
Observa este cédigo

Public Sub PruebaGoto ()

GoTo Etiqueta 01

Debug.Print "No he saltado a Etiqueta OL1"
Etiqueta_01:

Debug.Print "*** Salto a la Etiqueta 01 ***"

GoTo 10

Debug.Print "No he saltado a 10"
10 Debug.Print "*** Salto a la linea 10 **x*"
End Sub

Si ejecutamos el cédigo nos imprime en la ventana Inmediato
*** Salto a la Etiqueta 01 ***

*** Salto a la linea 10 ***

Una etiqueta es una palabra que comience con una letra y termine con los dos puntos.
Un numero de linea es un numero situado al principio de la linea.

La utilizacion de numeros de linea proviene de la época de Basic, cuando las lineas de
codigo debian ir precedidas de un niumero que las identificara.

GoTo Etiqueta 01
Salta a la etiqueta sin ejecutar la linea intermedia.
GoTo 10

Salta a la linea precedida por el nimero 10.

Gosub - - Return

Es otra instruccion de salto, de la cual sélo voy a comentar que existe por compatibilidad con
las antiguas versiones de Basic.

Si alguien quiere mas informaciéon puede acudir a la ayuda de VBA.

Personalmente desaconsejo completamente su uso, ya que en VBA existen alternativas mas
eficientes y claras.

La utilizacion de Goto y Gosub se desaconseja ya que pueden convertir el cdédigo en una
sucesion de saltos de canguro imposible de seguir de una forma coherente.

Comencemos a programar con VBA - Access
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Capturar Errores

Ya hemos comentado que durante la ejecucion de una aplicacion pueden producirse
diversos tipos de errores, como rangos de valores no validos, division por cero,
manipulacion de un elemento de una matriz, coleccién, o un fichero que no existan, etc.

Si prevemos que en un procedimiento pudiera producirse un error, para poder gestionarlo,
pondremos en su cabecera 0 en un punto anterior al lugar donde el error se pudiera generar,
la sentencia:

On error Goto Etiqueta

Si un procedimiento incluye esta linea, y en tiempo de ejecucion, en una linea posterior a
ésta, se produjera un error, la ejecucion del codigo saltara a la linea que incluye esa
etiqueta, y mediante el objeto Exrr podremos controlar el error.

El objeto Err
Este objeto contiene la informacion de los errores que se producen en tiempo de ejecucion.

Cuando se produce un error, el objeto o el procedimiento que lo ha generado puede asignar
datos a sus propiedades.

Las propiedades mas importantes, o las que en este nivel nos interesan mas, son:

e Number
o Description
e Source

Hay otras propiedades que, de momento no vamos a analizar, como son
HelpContext HelpFile LastDLLError

La propiedad Number contiene un numero que sirve como identificador del error.

Description incluye una cadena de texto que nos sirve para interpretar las
caracteristicas del error.

Source contiene informacion sobre el proyecto u objeto que ha generado el error.

Tomando como modelo el cédigo que generaba un error de Division por cero, vamos a
hacer otro procedimiento que lo controle:
Public Sub ErrorControlado ()
On Error GoTo HayError
Dim n As Byte
n =20
Debug.Print 4 / n
Salir:
Exit Sub
HayError:
Debug.Print "Error n°® " & Err.Number
Debug.Print Err.Description
Debug.Print Err.Source
Resume Salir
End Sub
El resultado de la ejecucion de este codigo es:
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Error n° 11
Divisidén por cero
Entregall

Para usar las propiedades del objeto Exrr, se utiliza la misma sintaxis que para otros objetos
NombreObjeto.Propiedad

La instruccion Resume
Hace que la ejecucion del cédigo continde en una linea determinada, tras gestionar un error.

En el ejemplo anterior Resume Salir hace que el cédigo vaya a la linea marcada con la
etiqueta Salir:

La ejecucion de
Resume Salir
hara que se salga del procedimiento.
Después de la palabra Resume, puede ponerse una etiqueta 6 un numero de linea.
En ambos casos se producira una salto hasta la linea especificada.
Si se pusiera
Resume o] Resume 0

Si el error se hubiera producido en el procedimiento que contiene el controlador de errores,
la ejecucion continda en la instruccion que lo causé.

Si el error se produjera en un procedimiento llamado, la ejecucion continuara en la
instruccién para el control de errores desde la cual se llamé al procedimiento que contiene la
rutina de gestion de errores..

Si se hubiera escrito
Resume Next

Se ejecutara la linea siguiente a aquélla en la que se produjo el error 6 se llamo al
procedimiento para la gestion de errores.

Resume solo se puede usar en una rutina de gestién de errores.
Vamos a ver cdmo manejan las excepciones los asistentes de Access.

Creamos un nuevo formulario mediante [Nuevo] - [Vista Diseno]. Con ello se abre un
nuevo formulario en Vista Disefo, sin estar ligado a ningun origen de datos.

Si no tuviéramos visible la barra de herramientas, vamos a activarla, mediante la opcién de
menu [Ver] — [Cuadro de herramientas].

: S,
En esta barra, si no estuviese activado, activaremos el boton [Asistentes abl [
para controles]. En este grafico ejemplo el botén esta desactivado > § Formulario - |

Una vez activado el boton de los asistentes, al seleccionar un control, Access generara
cédigo por nosotros, codigo que se ejecutara con alguno de los eventos del control.

Ahora vamos a poner un botdn que servira para cerrar el formulario cuando se presione
sobre él.

Seleccionamos en la barra de herramientas el [Boton de comando] y lo colocamos en el
formulario, pinchando sobre él y marcando, sin soltar el botén izquierdo, el rectangulo que
va a ocupar el boton.

Tras hacer esto, se nos abre la ventana del Asistente para [Botones de comando].

Comencemos a programar con VBA - Access
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En la parte de la izquierda nos muestra un ejemplo de los iconos que se podrian poner en el

botén.
Asistente para botones de comando

dQué accidn desea que ocurra cuando se haga clic en el botdn?

Existen diferentes acciones para cada categoria.

Categorias: Agciones:
Exploracion de registros Buscar registro
Operaciones con registros Buscar siguiente
Operaciones con formularios Ir &l primer registro
Operaciones con informes Ir al registro anterior
Aplicacian Ir &l registro siguiente
Cikras Ir &l dilkimo reqistro

) lﬁguig'lte} J 1 Einalizar

A continuacion hay una lista de categorias de acciones.

La lista de la derecha muestra las acciones concretas que tiene el asistente para cada
categoria.

Como lo que queremos es que el botdn Cierre el Formulario, en la lista de la izquierda
seleccionaremos Operaciones con formularios.

Automaticamente nos mostrara las acciones disponibles con los formularios.
Seleccionaremos en la lista de la derecha la opcién Cerrar formulario.
Pulsamos en el botén [Siguiente].

Ahora nos aparecen nuevas opciones. En concreto nos permite seleccionar si queremos
poner un texto 6 una imagen en el botdn.

Si seleccionaramos [Texto] podriamos cambiar el texto que nos sugiere Access.

Esta vez vamos a seleccionar una Imagen. Al seleccionar el boton [Imagen] se activan el
boton [Examinar] y la Casilla de verificacion [Mostrar todas las imagenes].

El botén [Examinar] permite seleccionar cualquier imagen compatible que tengamos en el
ordenador. La casilla [Mostrar todas las imagenes] nos muestra los nombres de todas las
imagenes predisefiadas por Access.

No vamos a hacer caso de estas opciones y seleccionaremos sin mas la imagen Salir, que
nos muestra una Puerta entreabierta sefialada con una flecha.

Presionamos el botdn [Siguiente] y nos pedira un nombre para ese boton.

Le vamos a poner como nombre cmdsalir.

Veamos qué nos ha hecho el asistente.

Seleccionamos el botén, [Codigo] 6 la opcion de mend [Ver] - [Codigo].

Vemos que nos ha colocado, en el médulo de clase del formulario, el procedimiento
Private Sub cmdSalir Click()
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Este procedimiento es el Manejador del evento Click para el boton cmdSalir.

Private Sub cmdSalir Click()
On Error GoTo Err cmdSalir Click

DoCmd.Close

Exit cmdSalir Click:
Exit Sub

Err cmdSalir Click:
MsgBox Err.Description

Resume Exit cmdSalir Click

End Sub

Lo primero que hace es utilizar On Error GoTo Err cmdSalir Click; con ello sise
produjera algun error saltara a la linea marcada con Err cmdSalir Click:

Esta es la forma como los asistentes de Access suelen nombrar las etiquetas que sefialan el
comienzo del cédigo de Gestion de Errores Err_NombreDelProcedimiento:

A continuacién nos encontramos con que se ejecuta el método Close del objeto DoCmd.

El objeto DoCmd es un objeto especial de Access. Contiene un gran numero de métodos
para ejecutar muchas de las tareas habituales con los objetos de Access.

A gran parte de estos métodos se les puede pasar una serie de argumentos.

Por sus amplias posibilidades, DoCmd merece un capitulo aparte. Lo desarrollaremos en
proximas entregas.

Basta decir que en este caso, al llamar al método Close sin pasarle ningun argumento,
DoCmd cierra la ventana activa y como ésta es el formulario del botén, al pulsarlo cierra el
formulario, que es lo que queriamos conseguir.

Si no ha habido ningun problema, la ejecucién del codigo se encuentra con la etiqueta que
marca el punto a partir del cual se sale del procedimiento. Como aclaracion, una etiqueta no
ejecuta ninguna accién, sélo indica donde comienza un segmento de codigo. En nuestro
caso, a partir de este punto nos encontramos con la linea Exit Sub que nos hace salir
del procedimiento cmdSalir Click.

Después de esta ultima linea comienza el segmento de cédigo que controla cualquier error
en tiempo de ejecucion que se pudiera originar dentro del procedimiento.

Primero, mediante un cuadro de mensaje, nos muestra el texto contenido en la propiedad
Descripcidn del objeto Err.

A continuacion, mediante Resume Exit cmdSalir Click hace que salte el codigo a la
etiqueta que marca la salida del procedimiento.

Una puntualizacién: Resume, ademas de dar la orden de que el cédigo se siga ejecutando
desde un determinado punto del procedimiento, pone a “cero” las propiedades del objeto
Err, lo que equivale a hacer que desaparezca el error.

Comencemos a programar con VBA - Access
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Como hemos visto, cuando usamos un asistente para controles de Access, en el cédigo
generado se suele colocar un segmento para la gestion de errores.

Este cdodigo escrito por Access lo podemos cambiar; por ejemplo podriamos sustituir

Exit cmdSalir Click por Salir, 6 Err_NombreDelProcedimiento por
hayError, e incluso lo podriamos quitar, si estuviéramos seguros de que nunca se podria
llegar a producir un error o ya tuviéramos desarrollado nuestro propio sistema para la
gestién de errores.

Gestionando errores

Supongamos que nos han encargado un programa para visualizar en un formulario el
contenido, en formato texto, de los ficheros que seleccionemos.

Para especificar el fichero que se va a visualizar nos piden que su nombre, incluida su ruta,
se escriba en un cuadro de texto.

Tras esto, y presionar un boton, su contenido se mostrara en un segundo cuadro de texto.

Se decide seleccionar un cuadro de texto como soporte, con el fin de que se puedan
seleccionar y copiar segmentos del texto del contenido de los ficheros.

Debo aclarar que no todo el contenido de un fichero cualquiera se podra mostrar en
un cuadro de texto. Si el fichero es de tipo Binario, graficos, ficheros exe 6
multimedia, habra caracteres que no se muestren 6 que tengan secuencias
ininteligibles.

Como ya habiamos escrito previamente un procedimiento para mostrar el contenido de
ficheros (MuestraFichero del capitulo anterior) vamos a aprovecharlo, con algunas
modificaciones para adaptarlo a los nuevos requerimientos.

El nuevo procedimiento exigira que se le pase como parametro un cuadro de texto; en este
caso con nombre Pizarra, que sera donde se ira escribiendo el contenido del fichero
mientras se vaya leyendo.

Ademas le afadiremos un control de errores, ya que podria ocurrir que no se pudiera abrir el
fichero por no existir, o porque estuviera abierto en modo exclusivo por algun usuario.
Public Sub MuestraFichero( _
ByVal Fichero As String,
ByRef Pizarra As TextBox)
On Error GoTo ProducidoError
Dim intFichero As Integer
Dim strLinea As String
intFichero = FreeFile
Open Fichero For Input As #intFichero
While Not EOF (intFichero)
Line Input #intFichero, strLinea

Pizarra.Value = Pizarra.Value & strLinea
Wend
Salir:
Exit Sub
ProducidoError:
MsgBox "Se ha producido el error " & Err.Number,

vbCritical + vbOKOnly,
"Error en el procedimiento MuestraFichero ()"
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Pizarra.Value =
Resume Salir
End Sub

Creamos un nuevo formulario y le anadimos los siguientes elementos

Control Nombre
Cuadro de texto txtFichero
Cuadro de texto txtContenido
Boton cmdVerFichero

El cuadro de texto txtFichero servira para introducir el nombre completo del fichero a
visualizar.

En txtContenido mostraremos el contenido del fichero.

El boton emdVerFichero activara el procedimiento que sirve para mostrar el contenido
del fichero. La llamada al procedimiento lo colocaremos en el evento Al hacer clic del botdn
cmdVerFichero.

Usaremos el procedimiento MuestraFichero al que le pasaremos como parametro el
control txtContenido.

En el cuadro de texto txtContenido activamos la Barra Vertical en la propiedad Barras
de Desplazamiento.

En el evento Al hacer clic del botdn escribiremos lo siguiente:

Private Sub cmdVerFichero Click()
txtContenido = ""
MuestraFichero txtFichero, txtContenido
End Sub
Lo que hace el procedimiento es:

Limpia el posible contenido de txtContenido asignandole una cadena vacia.

Llama al procedimiento MuestraFichero Pasandole como parametros el nombre del
fichero que queremos abrir, contenido en el control txtFichero, y el control en el que
queremos mostrar los datos txtContenido.

En el ejemplo se muestra el contenido del fichero CodigosDeBarras.ini ubicado en la carpeta

Windows.

Fichero:  C:% Windows" CodigosDeBarras.ini

Contenida: [Preferencias] 5
UnidadbeMedida = 1

[$imbolo]
Print dpi=300
Altura=1,0000
Reduccion=1
LF
Ratio=2.00
Escalado=1.00
Anchuras=1.0000

[Estado]

Yalor=01000010101111

[Fuente]

Face

Hame=0CR-B b

Comencemos a programar con VBA - Access
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Generacion directa de errores (Err.Raise)
Con el método Raise del objeto Exrr, podemos forzar la generacion de un error en tiempo
de ejecucion

La sintaxis del método Raise es

Err.Raise NumeroError, OrigenError, Descripcién,
FicheroAyuda, ContextoDeAyuda

NumeroError es el nimero de error que queremos pasar al objeto Err.
OrigenError Objeto, Aplicaciéon, Procedimiento que genera el error.
Descripcién Texto que identifica al propio error.

FicheroAyuda Fichero de ayuda con informacién sobre el error.

ContextoAyuda |dentificador de contexto que especifica el tema del
archivo indicado en FicheroAyuda, que contiene la
informacion de ayuda del error.

De los cinco parametros, el Unico obligatorio es el Numero que identifica al error.

A titulo de informacion, adelanto que con Access se pueden utilizar ficheros de ayuda
creados al efecto por nosotros.

La creacion y utilizacién de ficheros de ayuda es uno de los temas considerados como
“avanzados”.

Los numeros de error reservados para ser definidos por el usuario son los que estan entre el
numero 513 y el 65535.
Public Sub GenerarError ()
On Error GoTo HayError
' Aqui generamos el error
Err.Raise 666, "GenerarError",
"iHouston! Tenemos un problema"
Salir:
Exit Sub
HayError:
Debug.Print "Error n°® " & Err.Number
Debug.Print "Se ha producido el error: "
& Err.Description
Debug.Print "en el procedimiento: "
; Err.Source
Resume Salir
End Sub

Si ejecutamos el procedimiento GenerarError nos mostrara en la ventana Inmediato:

Error n° 666
Se ha producido el error: jHouston! Tenemos un problema

en el procedimiento: GenerarError
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