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MENU PRINCIPAL

Oficina  Logistica Finanzas  Becurzoz humanos  Sistemas Info Hemamientaz  Sisterna Apuda

v T Py e s o s

Meni dindmico |

Fig. Menu principal.
Este es el menu principal de SAP, desde aqui puede acceder a cualquier sitio de SAP.

Para el programador el meni mas importante sera el de “Herramientas”, dentro de
“herramientas” tenemos los siguientes submenus:

“Workbench ABAP/4” -> Desde aqui podemos ir las herramientas de programacion de
SAP.

“Gestion” -> Esta opcion solo es apta para administradores de SAP, desde aqui puede
controlar todos los pardmetros de SAP. Digo que es solo para administradores porque
solo ellos tienen autorizacion para poder acceder a las opciones que tiene. La pantalla
principal seria la siguiente:

[F2 Gestion del sistema

Gestion  Monitor Jobs SPO0L  Actualizar uzuario Computing_Center Sizterna Ayuda

v|| H < «lalx] zlmE] =BlEaE] 2l

Menil dinadmico |

Fig. Gestion.

Hay veces que un programa se queda bloqueado, es decir, cuando intentamos modificar
un programa y nos sale el siguiente mensaje: El usuario PROGRM ya esta tratando
77115, donde PROGRM es el nombre del usuario y ZZII5 es el nombre del programa al
que intentamos acceder.

Para poderlo desbloquear hay dos formas:
La primera es ir al menu “Monitor”, “Entradas bloqueo” y nos saldrd la siguiente
pantalla:

F Seleccionar entradas de bloqueo .

Entrada bloqueo  Tratar Pasara Detalles  Sistema  Agpuda

N2l 7 < «lalx] £]n

#olele] 2]

Lista | — » Lista de programas bloqueados
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Para saber qué tabla y qué argumento de bloqueo hemos de poner hemos de pulsar el
botdn que pone “lista” y nos saldra la siguiente lista de programas bloqueados:

F Lista con entradas de bloqueo

Entrada bloquen  Tratar Pazara Detalles  Sistema  Ayuada

£ mo
v| 5] elalx] 2HlE] alolols] 2|
Hefrescarl Detallesl fIL— » Eliminar bloqueo
Md Usuario In=ztante Shared Takla Arg. bklogueo
010 PROERM 12 .12 ._.1939%8 TEDIER 2ZPWCS
010 PROEERI 23 .1z _193%8 TEDIER ZRIIZS
0l0 PROEPRIM 0z:19:z4 TRDIR EESALNTIL
Entradas=s hlogueo =zelec. : 3

Como vemos, sale la lista de programas bloqueados. Para poder desbloquearlos se pulsa
sobre el programa que deseamos desbloquear y pulsamos a la papelera, si no, vamos al
menu “Entrada bloqueo”, “Borrar SHIFT+F2” y se quita el bloqueo (siempre y cuando
tengamos la autorizacion pertinente).

Para borrar todas las entradas de bloqueo que tengamos vamos al mismo menu de antes
(“Entrada bloqueo™) y pulsamos sobre “borrar todos” y se quitaran las entradas de
bloqueo, siempre que tengamos autorizacion.

También hay una forma mas facil de hacerlo sin necesidad de ser el administrador, esto
se hace tomando la sesion. Para hacerlo, desde la pantalla de gestion (Véase Fig.
Gestion) vamos al menu “Monitor”, “Supervisar sistema”, “usuarios (todos)”. Entonces
nos saldran los usuarios conectados y los que estan bloqueados. La pantalla que sale es

la siguiente (en la pagina siguiente):
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i Lista de usuarios =15
Lista usuarios  Tratar Pazara Sistema  Aypuda

|| eld(x| Sln|H] sjnsjs] 2
Modos E® | Info usuario

010 PROGRM formanO9 SM04 09.10.04 1
010 PROGRM formacionO3 SEL1 09.14.54 1
010 PROGRM formanO9 09.15.25 1

*%% 3 usuarico con 3 modos han entrado al sis

En esta imagen solo hay dos usuarios conectados (formacion03 y el ultimo forman09),
el forman09 que esta al principio es el que estd bloqueado.

S¢ que esta bloqueado porque el ordenador donde trabajo es el forman09 y he entrado a
las 9:15, por lo tanto el anterior a mi, es decir, el que ha entrado a las 9:10 estd
bloqueado. El bloqueo lo he hecho expresamente apagando el ordenador cuando estaba
conectado.

Para desbloquearlo hacemos clic sobre el usuario que queremos desbloquear,
2% ¢¢.

seguidamente vamos al menu “tratar”, “tomar sesion” y entonces tomaremos la sesion
bloqueada y podremos utilizar nuevamente los programas.

También desde aqui podremos ver qué usuarios estdn conectados y también podremos

tomar la sesion de otros usuarios, se hace de la misma forma que para desbloquear el
programa.

En la pantalla principal de gestion (véase fig. gestion) podemos controlar las colas de
impresion y muchas cosas mas.

Volviendo al menil de “herramientas” (Véase Fig. Menu principal) tenemos mas
submenus de los cuales no puedo decir gran cosa ya que desconozco su funcionamiento.
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MENU SISTEMA

El menu “Sistema” siempre aparece, estemos donde estemos y hagamos lo que
hagamos. Dentro del ment aparece una serie de opciones que tampoco varian mucho y
alguna son de bastante utilidad. Explicaré de una forma rapida algunas de la opciones
mas importantes, alguna de ellas se explicaran méas ampliamente en este manual.

- Para ver los valores fijos de cada usuario, o sea, impresora, idioma, etc.. que tiene
por defecto. Tenemos que ir al menu “Sistema”, “Valores prefijados” y “Val.fijos
usuario”.

- Para informacién referente a nuestro usuario como puede ser telefonos, direcciones,
etc.. tenemos que ir al menu “Sistema”, “Valores prefijados” y “Direccion usuario”.

Autor: Ivan Rodrigo 8
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ABAP/4 DEVELOPMENT WORKBENCH

F ABAP/4 Development Workbench Pi[=] E3
N

Resumen Desarollo Test  Utidades  Sistema  Apuda

Object Eruwserl Di[:tiunar'g,rl Editor ABAP}A | Biblioteca funciones |

| /

v
4 Editor de programas

Aqui estan todas las tablas de SAP, es decir, es
donde se almacenan todos los datos con que

SAP trabaja
Desde aqui podemos crear, Aqui  tenemos la
borrar, modificar o visualizar posibilidad de crear,
todos los objetos que se borrar, modificar o
pueden crear en SAP. visualizar todas las

funciones del sistema
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PANTALLA DEL DICCIONARIO

F Dictionary: acceso
Chjgto DD Tratar Fasara Lhilidades Entomo Sisterra Ayuda

v 5 &
Glo|=2alnal

\V—} Borrar
Activar

Verificar
Objeto I IEI > Nombre obicto

«|a|x| oM 2lulale 2]

~Objetos Dictionary
@ Tablas

' Estructuras

C Yistas

' Elementos datos

' Dominios

' Objetos blogueo
' Objetos matchcode

' Grupos tipos
| 'SNT (17[0700 | centrz

En “objeto” introduciremos el nombre que deseamos crear, borrar, modificar o
visualizar.

Los tipos de objetos son:

- Tablas

- Estructuras

- Vistas

- Elementos de datos
- Dominios

- Objeto bloqueo

- Objeto matchcode
- Grupos tipo

Después hay tres botones que son: “Visualizar” (icono de gafas), “Modificar” (icono de
lapiz) y “crear” (icono objeto en blanco).

Para ver todos los objetos del SAP, vamos al menu “Entorno”, “Sistema Info”. Ahi nos
saldra una pantalla:

Autor: Ivan Rodrigo 10
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Sistema Info Reposzitory

Objetos  Tratar Opcione:  Entorno Sistema Apuda
v|| o < el|x]| SlH|H] Blo|ol6 2
i | | =] 55| &

Sistema Info

itory-Dictionary ABAP/4

Dictionary ABAP/Y4 Buscar
[& objetos bisicos

Dominios
Elem.datos
Estructuras
Tablas
Uistas
Grupos tipos

(£ Otros objetos
(£ Campos

Haciendo doble clic en un campo (ej. : Dominio) podremos buscar los dominios que
haya en el SAP. Esta es la pantalla de busqueda:

8 Sistema Info del Repository: Dominios [_ [ ] =]
(]

Programa Tratar Pazara  Sistema  Aguda

v ol &l eld]x| o]

y" al, | &I| Opciones seleccion | Selecciones [todas] | ﬁ|

)& 2]

Selecciones estandar
Dominio

ak
(i)
0

Descripcion breve

ak
(i)
0

Tipo datos

Longitud

At
o
o

N T

Clase desarrollo

At
o
o

Opciones

Cantidad méxima acie con

En las busquedas se pueden utilizar caracteres comodin, €j: *.
Con el boton de “Opciones de seleccion” podemos poner condiciones de busqueda.

Pulsando F8 realizaremos la busqueda.
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COMO CREAR UNA TABLA

Para crear una tabla primero hemos de crear un dominio, seguidamente un elemento de
datos para ese dominio u otro que exista y por ultimo la tabla que tendran una serie de
elementos ya existente o que los hayamos creado antes.

Ademas de explicar como se realiza un dominio, un elemento de datos y una tabla,
también explicaré como las podemos visualizar, modificar y otras operaciones diversas.

CREAR, MODIFICAR O VISUALIZAR UN DOMINIO
Hemos de ir a la pantalla de DICTIONARY. Después:

Introducir el nombre del Dominio de datos que vamos a crear, visualizar, modificar o
buscar.

Pulsar el boton “Objeto Dictionary” llamado “Dominio”.

Pulsar el botén que deseamos (esta abajo del todo) o ir al menu “Objeto DD” donde se
puede escoger lo que vayamos a hacer.

Y nos saldra la pantalla siguiente:

[B& Dictionary: Actualizar dominio ZZJIR
Dam. Tratar Pazara Detalles  Utlidades  Sisterma  Apuda

v 2 1 T 3 I e e s s s

e | s|= )

Dominio ZZJIR

Descripcion breve T

Modificado por FROGRH 82 .12 .1998 Idioma maestro FE

Status nvo. sin grabar Clase desarrollo I-
~ Formato

Tipo datos ?

Longitud campo ?

~Valores permitidos

Tabla wvalores I —» Valores fijos

~Propiedades salida

Longitud salida I

Rutina conversion

[ Miniisculas

En esta pantalla introduciremos los valores que le daremos al dominio.
Hay que poner una descripcion breve de lo que hace o para qué sirve ese dominio.

En “Formato”: en “tipo de datos”, haciendo doble clic nos saldran los tipos de datos
disponibles. Y “longitud” sera la longitud que le demos.

Autor: Ivan Rodrigo 12
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“Valores permitidos™: serd la tabla de verificacion. La tabla de verificacion es una tabla
en la que hay unos valores. Cada vez que entramos un dato en un campo que tenga una
tabla de verificacion ird a esa tabla para comprobar su validez.

También podemos introducir limites para un campo.

Para introducir valores fijos vamos al recuadro de “valores permitidos” y pulsamos al
boton de “valores fijos” o hacemos doble clic en el campo. Otra forma de llegar es en el
menu “Pasar a (o F8)”, “Valores fijos”. Entonces saldré esta pantalla:

l; Dictionarny: Actualizar dominio ZZ2J11: Yalores fijos

Dom. Tratar Pasara Detalles  Utlidades  Sistema  Avuda ”~
v -l &l «lalx| olElE] Blolols] 2]
s‘ifl §E| Q‘Jl %’l E,l 4 ||§'| b | | ﬂl Ql ﬂl ﬂ,l Versifin a[:tival
. "  e——— &
Dominio 22411 =
Descripcion breve PRUEEA DE DOMINIO DE IHES, JOAH E IUAH
Modificado por PROGRH 83.12.1998 Idioma maestro E
Status revisado sin grabar Clase desarrollo E
Formato
Tipo datos CHAR Strings de caracteres
Ctd. posiciones 1
Valor fijo Descripcion breve
4
Lim. inf. Lim. sup. Descripcion breve
| _>I_I
| [SNT 10101 | centrall [OVR [03:17PM

Como vemos, podemos introducir valores fijos (tantos como queramos) o limites
inferior o superior (tantos como queramos).

De vuelta a la pantalla principal de dominios:

En “Propiedades de salida”, “Longitud de campo”: qué longitud saldra cuando
visualicemos el contenido del campo.

En un dominio también podemos poner valores fijos. Cuando introduzcamos algin
valor en un campo y no concuerde con los valores preestablecidos el sistema avisard que

el dato introducido no es correcto.

Para Grabar se utiliza este boton:

4
=l | » Boton para grabar sin verificar o F11

Cuando grabemos por primera vez nos preguntara por la Clase de desarrollo. Esta clase
nos la da la empresa donde estemos y sirve para el transporte a produccion. Para
practicar se deja en blanco.
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Para practicar la grabaremos como Objeto local (Botdon que estd abajo) nos pondra
como clase de desarrollo ‘$STMP’.

Una vez creado hemos de verificar la consistencia de la tabla, lo haremos con el boton:
| — » Verificar o Ctrl+F2

Después, para poderlo utilizar hay que activarlo, que lo haremos con el siguiente boton:

e |_> Activar CTRL+F3

Autor: Ivan Rodrigo 14
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CREAR, MODIFICAR O VISUALIZAR UN ELEMENTO DE DATOS
Hemos de ir a la pantalla de DICTIONARY. Después:

- Introducir el nombre del Elemento de datos que vamos a crear, visualizar o
modificar.

- Pulsar el botén de Objeto Dictionary llamado “Elemento de datos”.

- Pulsar el botén que deseamos (esta abajo del todo) o ir al ment Objeto DD
donde se puede escoger lo que vayamos a hacer.

Y nos saldra la pantalla siguiente:

[E& Dictionary: modificar elemento de datos

Elemento datoz  Tratar Pasara Detalles Ublidades  Sistema  Apuda

v o | eldlx| ClHlE| s)n|s)e] 2
e|s(=|
Elemento datos 2ZJIR
Descripcion breve i7
Modificado por PROGRH 82_.12_1998 Idioma maestro F
Status nuo. sin grabar Clase desarrollo I_
Dominio I?
Tipo datos
Longitud campo a
Longitud salida 0

Tabla valores

~Textos
¥ Actual.denom.campo

Lg Denom. campo
Denom. campo breve [10] I_ T

media as [
larga o) [
»

Cabecera

ID parametro I

[ Doc. modif.

Como ya hemos dicho los Elementos de datos es informacién semantica o técnica de un
campo. También un elemento puede estar en mas de un campo (distinto o igual).

Hay que introducir una descripcion para ese Elemento de datos.
En Dominio introduciremos el dominio que tendrad (es un campo obligatorio), si no lo

sabemos, ponemos el cursor en el campo y pulsando F4 podremos buscar el dominio
que queramos utilizar.
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Después pondremos la descripcion breve, media o larga del campo

Para Grabar se utiliza este boton:

4
e | > Boton para grabar sin verificar o F11

Cuando grabemos por primera vez nos preguntara por la Clase de desarrollo. Esta clase
nos la da la empresa donde estemos y sirve para el transporte a produccion. Para
practicar se deja en blanco.

Para practicar la grabaremos como Objeto local (Boton que esta abajo) y nos pondra
como clase de desarrollo ‘$STMP’.

Una vez creado hemos de verificar la consistencia de la tabla, lo haremos con el boton:

gé —_» Verificar o Ctrl+F2

Después para poderlo utilizar hay que activarlo, que lo haremos con el siguiente boton:

g — p Activar CTRL+F3

Autor: Ivan Rodrigo 16
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CREAR, MODIFICAR O VISUALIZAR UNA TABLA
Hemos de ir a la pantalla de DICTIONARY. Después:

- Introducir el nombre de la tabla que vamos a crear, visualizar o modificar.

- Pulsar el boton de “Objeto Dictionary” llamado “Tabla”.

- Pulsar el boton de lo que deseamos hacer (esta abajo del todo) o ir al menu
“Objeto DD” donde se puede escoger lo que vayamos a hacer.

Y nos saldra la pantalla siguiente:
i Dictionary ABAP/4 - Tabla/Estructura: Modificar campos

Tabla Tratar Pazara Detalles Utlidades Entorno Sistema  Aypuda

V|| o & elalx] ol alolols] 2]
“’"Jl §§| Ol %»l E,l @'l s | | ﬂl Ql ,[‘E'l Campos nuevusl Estructurasnppend...l Enfrada directa tipul
Nembre ZZFP1 Tabla transparente \
Descripecion breve |ALTAS BAJAS MODIFICACIONWES
Modificado por PROGRM 07.01.1999 Tdioma maestra IE
Status activo grabado Clase desarrollao STMP
Clase entrega L Tabla aplicacidn (datos maestros v de movimient . 5 .
2 Permite introducir el

[ Perm.actual .tablas . X
tipo de dato sin hacer

MNom.campa Clv Elem.datos Tipo Long. TabVerif Descripoidon hreve el elemento de datos

MANDT ¥ [MAMNDT CLNT 3 |* Mandante
ID v |ZZP2 LLTC B AEM
MNOMERE [ |ZZP1 CHAR 12 ZEM
APELLIDO [ |ZZP3 CHAR 1z ABM
FULL_HMAME [ |ZZP4 CHAR 12 AEM

(m

[

r\
ﬂl il Ll ENA Entrada |_1/|—5

Check button, en que indicamos que sera un campo
Fig. Tabla. clave

Los campos que tengan fondo blanco y el caracter ‘?” son de obligada introduccion.
En la clase de entrega haremos clic y le daremos al boton o F4:

IB —»  Secleccionar valores de un campo

Y seleccionaremos el tipo de clase de entrega.

También activaremos el Check Box que pone “Perm.actual.tablas” para que se puedan
introducir datos y modificar estos.

Debajo de la pantalla, en “campos”, introduciremos el nombre del campo. Hay que

introducir uno obligatoriamente. Y uno ha de ser el campo clave. Se activa pulsando en
el check-button que esta debajo de la palabra “Clv”.
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Después aparecen los Elementos de datos que a su vez tienen Dominios (Estos dominios
se asignan automaticamente al crear el elemento de datos).

En “Elementos de datos” podemos introducir un campo que ya sepamos o
posicionandonos sobre el campo y pulsando F4 podemos realizar una busqueda de todos
los elementos que haya o una condicién de busqueda. Cuando lo hayamos puesto
pulsaremos ENTER para que SAP coga ese elemento de datos. Si después de eso en
“TabVerif.” nos aparece un ‘*’ SAP nos dice que ese campo se puede relacionar con
otro campo de una tabla, o sea, una tabla de verificacion.

MANDANTE

En el primer campo se suele poner, por no decir siempre, el campo “Mandt”. Este
campo sirve restringir el acceso de un usuario o usuarios a una determinada tabla o
tablas. En una empresa puede haber mas de una mandante. Para poder declararlo donde
pone “nombre de campo” pondremos “Mandt”, en elementos de datos también
escribiremos “Mandt”, pulsaremos ENTER para que lo coga y también le diremos que
es un campo clave.

TABLA DE VERIFICACION

La tabla de verificacion son tablas en las que hay unos valores. Cada vez que entramos
un dato en un campo que tenga una tabla de verificacion ird a esa tabla para comprobar
su validez. Cuando en el campo que pone “Tab Verif.” sale un ‘*’ indica que puede
haber un campo de verificacion. Para poder asociar un campo a una tabla de
verificacion hay que realizar una clave foranea. Més adelante veremos un ejemplo de
cOmMo se asocia a un campo una tabla de verificaciéon y como se hace una clave foranea.

INDICES
Los indices sirven para crear campos claves en nuestra tabla. Lo que se consigue es

mejorar la velocidad cuando buscamos por el campo clave de la tabla. Mas adelante
veremos un ejemplo completo de cdmo se hace un pequefio indice.

CLAVES FORANEAS

Las claves fordneas nos permiten relacionar una o varias tablas a través de un campo
clave. Méas adelante veremos un ejemplo completo de cémo crear una clave foranea y
una tabla de verificacion.

TABLA SIN ELEMENTOS DE DATOS NI DOMINIOS

En una tabla podremos crear nuestros propios campos sin tener que realizar ni

elementos de datos ni dominios. Esto es bueno cuando queremos declarar campos a

pelo, es decir, solo poniendo el tipo de campo y su longitud. Para poder activarlo
59 (13

tenemos que ir al menu “Tratar”, “entradas tipo directo”. Para poder quitar esa opcion
vamos al menu “Tratar”, “Ref. elementos.datos”.
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En la imagen de la tabla (Véase Fig. Tabla.) podemos comprobar que no estd activada
la opcidn de entradas de tipo directo

Si pulsamos el boton que pone “Entrada tipo directo” o a través del menu (como ya he
explicado antes) nos saldra la siguiente pantalla:

ﬁDiclinnaly ABAP/4 - Tabla/Estructura: Modificar campos

Tabla Tratar Pasara Detalles Utlidades Entormo Sistema Apuda
v = <
El_l_l_l_lE_l_l ﬂl Ql E%ll Campos nuevos | EstructurasAppend... | Fl§fenr elem.datos |

Nombre zzp1 Taé\la transparente \
Descripeion brgwve |ALTAS BAJAS MODi\FICACIONES

Modificado po PROGEM N?.Dl.1999 Tdioma maestr IE
Status activo g\abado Clase desarrollo STHMEP
Clase entreg IE Tabla aplicacidn \(datos maestros v de movimilen

[ Perm.actugl.tablas

Nom.campo [Clv Elem.datos Tipo Long. TakWVerif Descripeldn hreve

MENDT [l ¥ [MENDT CLHT 3=\ Mandante |
ID / ¥ |zZzZPp2 HTLMC B \ ZEM \
MOMERE / [ |zzp1 CHER 12 \ ABM \
APELLIDQ’ [ |zZp3 CHAR 12 \ Z.EM \
FULL_]:JA){'IE [ |zzZp4 CHAR 12 \ ZEM \

[ O \ |

[ = \ \

u |

ﬁl 4 LI ﬂl Entrada 1 - |—5
Insertar Para volver a
campo Campos de entrada para el usuario introducir elementos

Claves foraneas o externas

Como vemos, en este ejemplo hay campos que tienen elementos de datos y otros
campos en los que podemos poner el tipo, la longitud y la descripcion breve.

Si pulsamos sobre el boton “Referir elem. Datos” o a través del menu “Tratar”,
“Referir elem. Datos” volveremos a poder introducir elementos de datos.

OTROS

Para insertar nuevos campos utilizaremos el boton “Campos nuevos” o también a través
del menu: “Tratar”, “campos nuevos” o CTRL+F9. Con esta opcion se insertan
bastantes campos, si solo queremos insertar nuevos campos vamos al menu: “Tratar”,

“insertar campos”.

Para borrar un campo utilizaremos el ment: “Tratar”, “borrar campo”.
9

Autor: Ivan Rodrigo 19



MANUAL DE SAP. LENGUAJE DE PROGRAMACION ABAP/4.

POR ULTIMO

Después de poner todos los datos que queramos, tenemos que grabar, verificar y activar.
Para grabar:

+
= | > Boton para grabar sin verificar.

Cuando grabemos por primera vez nos preguntara por la Clase de desarrollo. Esta clase
nos la da la empresa donde estemos y sirve para el transporte a produccion. Para
practicar se deja en blanco.

Para practicar la grabaremos como Objeto local (Boton que estd abajo) nos pondra
como clase de desarrollo ‘$TMP”.

Como introducir una clase de desarrollo, se explica mas adelante cuando creemos un
programa, puesto que su funcionamiento es idéntico.
Una vez creado hemos de verificar la consistencia de la tabla, lo haremos con el boton:

g’é | — » Verificar o Ctrl+F2

Después se ha de activar para poderlo utilizar. Se activa con el boton:

m — » Activar CTRL+F3

Cuando activemos la tabla, nos dard error, porque seguro que no habéis introducido dos
campos que en la pantalla principal (Véase Fig. Tabla) no son visibles, la pantalla que
aparece es la que vemos a continuacion:
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k& Dictionary ABAP/4: Actualizar opciones técnicas

2 — T DR ]
] Fevimmmooan

ctualizar ¢ grabar las op

Los campos que faltan son los “Cl. Datos” y “Categoria tam.”

Si pulsamos F4 en los dos campos nos saldran los datos disponibles a introducir,
ponemos cualquiera o los que nos diga el cliente, y a continuacion lo grabamos para que
SAP los acepte.

Después volvemos pulsando F3 o la tecla de volver. Y automaticamente se activara,
sino encuentra ningdn otro error.

VISTAS

Para poder introducir datos o asociar una tabla a un grupo de funcion para poder trabajar
en ella tenemos que crear una vista. No es necesario crear una vista para poder
introducir datos como veremos mas adelante pero si que es util para realizar otro tipo de
tareas.

Para crear una vista la tabla ha de estar activada con anterioridad.

La vista se crea en el menu “Entorno”, “Gener.Actual.Tablas.” y saldra la siguiente
pantalla:
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i Actual didlogo actualizacion tablas gen.: Entorno generacion

o — P e
T30 wamigenes

fpzez

En el grupo de funciones podemos seleccionar los que hay pulsando la tecla F4 (para
ver las existentes).

El grupo de funciones se utiliza para asociar diversos objetos (tablas, dynpros,
programas, etc.) entre si. Se utiliza para el transporte, quiero decir, cuando vamos a
transportar nuestro proyecto (programas, tablas, etc.). Solo diciendo que transporte el
grupo de funciones, se transportaran automaticamente todos los objetos que estén
relacionados con este grupo de funcion.

Inconvenientes: si utilizamos un grupo de funcioén ya existente puede ser que alguien
transporte ese grupo de funcion (porque ya ha acabado su proyecto) y por la tanto
también se transporten nuestros programas. Y no hay forma posible (seguramente SAP
la tendrd escondida por ahi) de recuperar el programa o grupos de funciones que
hayamos enviado. Por ello es aconsejable que creemos nuestro propio grupo de
funcion.

Ventajas: podemos hacer que el programa cree una o varias dynpros, dependiendo de
los objetos relacionados al grupo de funciones, de forma automatica y sin tener que
intervenir.

En este caso en particular hemos puesto el cédigo de funcion ‘ZZJ1°.

En “grupo de autorizaciones”, haciendo clic en el campo y otro clic en el matchcode o
F4:

4> .
Seleccionar valores de un campo
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Indicaremos el grupo de autorizaciones, que depende del usuario o usuarios a que vaya
dirigido o del departamento donde estemos.

En “tipo actualizacion” se le suele poner un nivel.

En “imégenes de actualizaciones”:

en “imagen resumen” se pone un numero que no ha de estar repetido, este nimero
digamos que es el nimero de dynpro (explicada mas adelante en el manual), se pone
cuando queramos utilizar esa tabla en una dynpro, solo nos referiremos al niumero de la
imagen sencilla.

Para saber que imagenes estdn ocupadas o si queremos que SAP nos asigne una
automaticamente, pulsaremos el boton que pone: “N°(s) iméagenes”. Aparecera la
pantalla donde podremos elegir que nos asigne una dynpro o mirar las que estan
ocupadas. La pantalla que veremos es la siguiente:

Ayuda a la entrada de H® imagenes de actualizaciion

Yo suelo elegir la primera opcion, ya que SAP mira la primera disponible y la asigna.
Después de introducir todos los datos pertinentes pulsaremos el boton de crear (es el
icono que contiene una hoja en blanco)

Pulsamos ese icono para crearla y a continuacion la grabamos
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COMO CREAR INDICES EN UNA TABLA

En una tabla también podemos crear indices. Para crearlos podemos pulsar CTRL+FS5 o
ir al menu: “Pasar A”, “Indices”. Si no hay ninguno creado nos preguntard si lo
deseamos crear. Si le decimos que si nos pedira la identificacion del indice, la pantalla
que saldra serd la siguiente:

Crear Indice

Tabla IZZ.JI I
Ident. indice II‘?

Fle

Si ya existe uno nos aparece esta pantalla:

Indices de tabla ZZ1l11 i
Hom. |Unico |Descr _breve Status
12 C Indice de la tabla 2Z2JI1I activo

Seleccionar un indice ya existente

Crear uno de nuevo

4 X i
Selecciunarl | o€ |

Fig. Ind.

En esta pantalla podemos seleccionar un indice para modificarlo o borrarlo, o crear uno
nuevo en el botdn en que aparece una hoja en blanco.

Tanto si lo creamos como si lo modificamos aparecera esta pantalla:
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& Dictionary: Tabla: Actualizar indice

Indice  Tratar Paszara Utilidades Sistema  Avuda ”~

v o < elax| SlElE| Blojo|s] 2
zl gﬁl 4] | @l&l Ql ﬂl Seleccionar campusl

Ident. indice 2z2J11 - |12

Descripcion breve 7

Modificado por PROGRH 83.12.1998

Status nuo. sin grabar

no existe en la base de datos

Indice base datos

[ Indice Unique

Campos indice

NomCampo Tp. Long.

i

Pd [SNT (11(010) | centrall [OVR [03:35PM

Primero escribiremos una descripcion breve sobre la utilidad del indice.

En el “indice unique” le indicaremos si el indice es unico o no. Si solo hay un campo
clave en la tabla lo podemos poner, si no, es mejor no hacerlo.

En “NomCampo” pondremos los campos que formaran el indice. Se puede poner a
mano o con el botoén “Seleccionar campo” que esta en el “Ment Painter”.

En el ment “Pasar A” podemos insertar un nuevo campo o borrarlo.

Después de crearlo lo grabaremos

+

el » Boton para grabar sin verificar.

Una vez creado hemos de verificar la consistencia del indice, lo haremos con el boton:

| —_» Verificar o Ctrl+F2

Después se ha de activar para poderlo utilizar. Se activa con el boton:

m — » Activar CTRL+F3
Recordar que para activar un indice la tabla ha de estar activada antes.
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Cuando esté todo correcto y volvamos a la pantalla anterior nos saldrd una pantalla con
los indices de la tabla. La pantalla es la “Fig Ind.”.

Recordar que realizar muchos indices en una tabla repercute en el rendimiento.

(Por qué repercute?, Pues porque cuando afiadimos, modificamos o borramos un
registro en la tabla, el sistema ha de actualizar todos los indices de la tabla. Si hay pocos
datos no ocurre nada, pero si hay muchos el sistema se ralentiza mucho.

COMO HACER CLAVES FORANEAS Y TABLAS DE VERIFICACION

Para hacerlas hemos de estar en la pantalla de modificacion de tablas, o sea, en la
siguiente pantalla:

WDictionaly ABAP/4 - Tabla/Estructura: Modificar campos
Tabls Tratar Pasara Detalles Utidades Entomo  Sistema  Awuda

v|] o @ elax| olifE| onoe] 2

Mﬁlﬂilélgl&lﬁlil& Version activa | Campos nuevusl Estructurasnppend...l

Neombre ZZP1 Takla transparente

Descripeicon breve [ALTAS BAJAS MODI\EICACIONES

Modificado por PROGEM ]\2.01.1999 Idicma maestro IE
Status revisada 5:&1 grabar Clase desarrollao STMP

Clase entrega IE Tabla aplicacidn \datos maestros v de movimiento

[ Perm.actual .tahlas

Meom.campo  Clv Elem.datos Tipo Long. TabWerif Descripoidn breve

MENDT W |MANDT CLNT * 0\ Mandante

D ¥ |zzZPp2 LM \ BBM

NOMERE [ |zZZP1 CHAR 12 \ 2B

APELLIDO [l |22P3 CHAR 12 \ 2AFM

FULL_WAME = [ |ZZP4 CHAR 12 \ 2B

MOREDA | [WAERS CUEY 5 * \ Clave de moneda
r \
'l

e

Entrada

4 2] M

Fig. Tabla

Claves foraneas o F8
El “*’ puede tener tabla
de verificacion

Cuando sale un “*’ en “TabVerif” SAP avisa que puede haber una o mas de una tabla de
verificacion. Para poder asociar ese campo a esa tabla de verificacion hay que realizar
claves foraneas, también se puede hacer de un campo que no tiene un “*’.

Primero lo haremos de un campo que no tiene ‘*’ y seguidamente lo haremos de un
campo que tiene un *’,

TABVERIF SIN ¢*°
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Para poder realizarlas nos hemos de posicionar con el cursor en el campo donde
queremos realizar la clave foranea. Cuando estemos le daremos al boton de claves
foraneas o pulsaremos F8, entonces nos saldra la siguiente pantalla:

Crear clave externa ZZP1-1D

Fig. Claves foraneas
Tabla donde estara el
campo a relacionar

Como se ve en esta imagen, ya he puesto la tabla ZZP2 que sé¢ que tiene campos
comunes, y pulsado ENTER automaticamente me ha sacado todos los campos de la
tabla escogida.

Donde pone “Tabla de verificacion” escribiremos qué tabla queremos relacionar con
nuestro campo. Para saber qué tablas tienen campos compatibles con nuestro campo
posicionamos el cursor donde pone “Tabla verificacion”, después pulsamos F4 o le
damos al matchcode y nos saldran las tablas, como en esta imagen (en la pagina
siguiente):

Tablaz de werificacion para dominio ZZP2

Z b TAS BAJAS MODIFICACIONES
ABLA POR MI
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En este caso solo nos salen dos. Vemos que la primera tabla que sale es la nuestra y la
segunda la que he creado con un campo que tiene el mismo dominio que el campo que
queremos relacionar.

Ya que SAP mira y visualiza las tablas que tengan algin campo con las mismas
caracteristicas que nuestro campo, cuando ponemos un elemento de datos, le damos
ENTER y nos aparece un ‘*’ en “TabVerif” es que SAP ha encontrada alguna tabla con
el mismo elemento de datos.

Si hacemos doble clic en la tabla que queramos o hacemos el clic en la tabla y después
pulsamos el boton de seleccionar nos aparecera, la siguiente pantalla:

Modificar clave externa ZZP1-1D

Aqui pulsaremos el boton para que nos muestre los campos que tiene la tabla que hemos
escogido, para ver si nos interesa o no.

En la pantalla de claves foraneas (Véase Fig. Claves fordneas) nos aparecera la tabla
que hemos seleccionado con sus campos, ya que en la pantalla anterior le hemos dicho
que ‘si’ a la propuesta de asignacion de campo, si le decimos que no, no nos saldran los
campos de la tabla.

Autor: Ivan Rodrigo 28



MANUAL DE SAP. LENGUAJE DE PROGRAMACION ABAP/4.

Después de elegir la tabla, es la hora de tomar la tabla que hemos escogido. Para
tomarla le damos al boton que pone “Tomar”, y ¢l automaticamente nos pondra la tabla
en el campo TabVerif (Véase Fig. Tabla).

TABVERIF CON “*’

Si en TabVerif sale un “*’, SAP nos dice que hay una tabla de verificacion. Los pasos
son los mismos que en el anterior, nos posicionamos con el cursor y pulsamos F8 o el
botén de claves foraneas, y a continuacion nos saldra la siguiente pantalla:

Crear clave externa ZZP1-MANDT

En esta pantalla, nos dice si queremos que SAP nos saque la tabla mas conveniente a
nuestro campo. Yo suelo poner que si para que me ponga la tabla de forma automatica,
st le decimos que no, la tendremos que buscar por nuestra cuenta (y por desgracia hay
un montdn de tablas). Si le decimos que si, nos saldra la siguiente pantalla (en la
siguiente pagina):
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Crear clave externa Z7ZP1-MANDT

[

froco pewoT  zei T O ]

Como vemos la tabla TO0O es la mas adecuada en este caso, ahora, si pulsamos el botoén
“Tomar” nos tomara automadticamente la tabla. Si vemos que no nos interesa esta tabla
podemos buscar la que queramos (como en el ejemplo anterior, o sea, pulsando F4 en el
campo de tabla de verificacion).

El resultado, si hacemos los dos ejemplos anteriores, seria este:

k& Dictionary ABAP/4 - Tabla/E structura: Modificar campos

2| E— SR S
o] [ 0] =] 5] 3] 6] 1] ] 5] Vertin aviva | campos s | Estcurashppens. |

ALTAZ BAJAS MODIFICACICOHWES

L] A

Clave externa ZF1-10 ha sido adoptada
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En la imagen se nos ha olvidado poner una tabla de verificacion, pero como ejercicio
podéis hacerlo vosotros.

TABLAS MAS USADAS EN LA TABLA DE VERIFICACION

Dependiendo del elemento de datos que hayamos puesto, nos puede salir una tabla de
verificacion u otro.

Ahora pondré un ejemplo de elementos de datos con su tabla de verificacion:

ELEMENTOS DE DATOS TABLA REFICACIOIN
MANDT (Mandante) T000
BC_COUNTRY (Pais) T0O05
WAERS (Moneda) TCURC

Como vemos estos 3 elementos de datos son internos del sistema, por lo tanto en
“TabVerif” se pone automaticamente un ‘*’, y las tablas de verificacion son las que
SAP aconseja para ese elemento de datos (que se asignan haciendo claves foraneas,
como hemos explicado antes).

Un consejo, todas las tablas que empiezan por T son tablas de verificacion. Si queremos
ver las que hay desde la pantalla del Dictionary, en el campo “Tabla” se introduce T* y
si pulsamos F4, nos muestra todas las tablas disponibles.

VER EL. CONTENIDO, ANADIR O MODIFICAR DATOS DE UNA TABLA

Podemos ver el contenido de una tabla, anadir datos o modificar datos de una tabla. Se
puede hacer de dos formas muy sencillas: desde la pantalla de ABAP/4 Development
Workbench vamos al menu “Resumen”, “Data browser”, o en la pantalla donde
tratamos una tabla (Véase Fig. Tabla) vamos al mena “utilidades”, “contenido tabla”.
En los dos casos vamos al Data Browser que sera explicado mas adelante.

También tenemos otra forma de introducir datos que es a través de las vistas que
hayamos creado.

Para ello tenemos que ir al menu “Sistema”, “servicios”, “actualizar tablas”. Esta
pantalla la podemos llamar desde cualquier punto de SAP, la pantalla que sale es la
siguiente:
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[F2 Tabla: Acceso

vl s «lalx] SilE] =6 @)

En “tabla” pondremos el nombre de la tabla que queramos visualizar, actualizar,
customizing o act. Vistas.

Tanto en “visualizar”, “actualizar” iremos a la siguiente pantalla (En la pagina
siguiente):
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F Modif. vista "CHAPUZA3": Rezumen
“igtatabla Tratar Pazara Seleccion  Utlidades  Sistema  Apuda

v o | elalx| olEH] o6 2
“4| Entradas nuevas | &5 7| BEl| & Lista variable
P Tratamiento |ZZINT- ﬁ
caT|C B
ES |5 h —
1 [+
L]  Posicionar...... | Entrada 1 di
| [SNT (2] (070] | centr

Esta pantalla es idéntica a la vista anteriormente (Véase Fig. Resumen)
Con este icono:

W‘! | —p» Cambiar el modo de visualizaciéon/modificacion

Se podran modificar o visualizar los datos de la tabla.

Con este icono:

ﬂ' —» Borrar entrada o entradas

podremos borrar una entrada o varias dependiendo de cuantas seleccionemos
Para poder seleccionar varias entradas pulsamos el boton de seleccion.

Con el botdén de entradas nuevas podremos introducir nuevos datos a la tabla, para
poderlos grabar se utiliza el boton de la carpeta abierta (con el que siempre grabamos).
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TABLAS DEL SISTEMA

SAP tiene una serie de tablas de utilizacion diversas. Las variables del sistema o las
propiedades de una pantalla estdn almacenadas en una tabla. A continuacion explicare

las tablas mas usadas en SAP.

SCREEN

SAP coge cualquier pantalla como si fuera una tabla de diccionario, es decir, que para
acceder a cualquier objeto hemos de hacer un “loop”, lo que quiere decir que cada

objeto es un registro y la pantalla una tabla.

Los campos de esta tabla ya fueron

explicados en el tema de “tablas del sistema”. Y la tabla donde se guarda todo esta se
llama “SCREEN” que tiene la siguiente estructura:

Campo Longitud | Descripcion

NAME 30 Nombre del campo o del objeto

GROUP1 3 Grupo 1 al cual pertenece

GROUP2 3 Grupo 2 al cual pertenece

GROUP3 3 Grupo 3 al cual pertenece

GROUP4 3 Grupo 4 al cual pertenece

ACTIVE 1 Si esta activado. se puede ver e introducir datos
REQUIRED 1 Si se ha de introducir obligatoriamente

INPUT 1 Si se puede introducir datos en él

OUTPUT 1 Si se puede visualizar datos en ¢l
INTENSIFIED 1 Los datos se visualizan con un color intensificado o no
INVISIBLE 1 Si es visible o invisible

LENGTH 1 Para acotar la longitud de salida de un campo
DISPLAY 3D 1 Si se visualiza con una frame de 3D

VALUE HELP |1 Si se visualiza con un valor de ayuda

Todos los campos son tipo caracter o CHAR.

Los atributos que se pueden modificar en tiempo de disefio son lo siguientes:

SCREEN-REQUIRED.
SCREEN-INPUT.
SCREEN-OUTPUT.
SCREEN-INTENSIFIED.
SCREEN-INVISIBLE.
SCREEN-ACTIVE.
SCREEN-LENGHT.

Los valores que pueden coger estos campos son: 0->Desactivado o 1->Activado.

SYST

Posiblemente sea la tabla mas importante de SAP, en esta tabla se guardan todas las

variables del sistema. Solo mostraré las que utilizo mas a menudo:

| Campo | Longitud | Descripcién
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SUBRC Devuelve un valor cuando se produce un error
0 -> No hay errores
4 y 8 -> Se ha producido algun error.

REPID Nombre del programa

DATUM Fecha de hoy

UZEIT Hora del sistema

PAGNO N° de pagina del listado

TABIX Indice de tablas

MANDT Mandante

OPSYS Programa

UCOMM Boton o tecla pulsada

LSIND Numero de ventana, creada a través de la orden
WINDOW

UNAME Nombre del usuario

FDPOS Posicion donde se encuentra el string a buscar de la
orden SEARCH

Para poder utilizar estas variables se ha de poner delante de ellas: SY-variable, ejemplo:

SY-UCOMM.

OBJETOS MATCHCODE

Un objeto matchcode es este icono: E sale en aquellos campos donde podemos
seleccionar un valor o varios valores.

CREAR UN MATCHCODE

Para crearlo tenemos que ir al Dictionary y ahi seleccionar “objetos matchcode”,
después escribiremos el nombre que le daremos (maximo de 4 letras), después
pulsaremos el botdn “crear” y nos saldré la siguiente pantalla:

F Dictionary ABAP/4: Actualizar objeto matchcode [propiedades])

Objeto MC  Tratar Pasara Utlidades Sistema Ayuda -
v| | 5 (= N e e el i i Bl

s‘ifl gﬁl G'Jl l%)l IE‘fl Tahlasl Carqpusl IDs matchcude—l—} Vista o ID del
Chijsta MG M 1 matchcode

Nescripecion brewve |7

Stcatu=s o - :‘ . PROERI

=in grabar Seleccionar 04.0z . 1999
campnosS
TEbls primmwmsde ? »Tabla en la que buscaremos

Taklazs =zecundarias

Pool matchoode I
Fig. Matchcode.
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Antes de todo hemos de poner la descripcion breve y la tabla primaria en esta tabla
donde se van a coger los campos a utilizar en el matchcode.

Cuando hayamos introducido estos campos obligatorios es la hora de escoger que
campos vamos a utilizar. La parte de seleccion de campos la llamaremos: vista standard.

Pulsamos el boton “campos” y nos saldré la siguiente pantalla:

F Dictionary ABAP/4: Actuahzar objeto de matchcode [campos]
Objgto MC  Tratar Pazara Sistema  Ayuda L

v|] -l @l elalx] ZEH] oolos] 2]
Elﬁlil &l Seleccionar campag | Tablas |—>C3«mp05 de otras tablas

Objeto MO ZHME 1 \
Dezcripeidn krewve [Matchoode para takla ZZP1
Status e - Campos de nuestra tabla FROGRI
grakbado 04 _ 0z .1333
rTakhlaz
Takla primarias A25P1

Takla=z secundarias

T Campos
Takla Nom . cmpo Campo MC Clsr Elem.datoz Tipo Long . Cpo.dest
ZEP1 MANDT MANDT [ [MANDT CLNT 3 il
ZZP1 ID ID F |=z=pz NUMG 3 i~
= [
Campnsr__r r_
Fig. Campos.

Al principio de todo nos coge los campos clave de nuestra tabla, para coger los campos
que no son claves tenemos que pulsar el boton “Seleccionar campos” y nos saldra la
siguiente pantalla:
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Campos de la tabla ZZP1 E
NomCampo Clwr. THE.

MIANDT ¥ | Mandante

I X | AEIM

NCMERE AEM

APELLIDO AEHM

FULL NAIME AEHM

MONEDA Clavre de moneda

Campos de la tabla
Tomar los
campos
seleccionados Borrar campo
seleccionado
- 2

¥ Tomar Selecciunarl Borrar seleccion | Campos [todos] | Documentacion | b4 |

Los campos que tienen un fondo gris es que estan seleccionados (los campos clave
siempre estan seleccionados) y los que estdn en blanco son los que podemos
seleccionar, los podemos seleccionar haciendo clic o doble clic y cuando hayamos
seleccionado los campos que queramos pulsamos el botén “tomar”.

Cuando hayamos tomado los campos nos volvera a la pantalla de campos (Véase Fig.
Campos), lo grabaremos para que nos tomé los campos seleccionados y seguidamente
volveremos a la pantalla principal de “objeto macthcode” (Véase Fig. Matchcode)

lo generaremos.

Ahora solo nos falta crear la vista/ID o vistas/IDs. Estas vistas o IDs sirven para indicar
que campos se realizaran el matchcode, la seleccion de campos que hemos hecho antes

es solo para decir a SAP de que campos se pueden realizar las vistas.

Para realizar la vista pulsamos el boton “IDs matchcode” y nos saldra la siguiente
pantalla:

Crear ID matchcode

Para e=zte okjeto matchoode

no exizte ningun ID matchoode.
9 ; Desea crear un ID matchoode 7

; ................. EIMMMMH No I ,‘ Cancelar I

Esta pantalla nos informa de que nos hay ninguna vista/ID creada y si la queremos
crear, esta pantalla solo aparecerd si no tenemos ninguna vista creada. Le diremos que
“Si” y nos saldra esta otra pantalla:
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Crear ID MC

Clhhjeto IMC ZME L

ID matchoode FE
"4 | XK |

Aqui le indicaremos el nimero de ID o vista por defecto nos sale la primera libre pero si
queremos ver las que hay creadas le damos al boton de mathcode o F4, cuando hayamos
puesto el numero de ID pulsaremos “enter” o el botdén de confirmar y nos saldra la
siguiente pantalla:

F Dictionary ABAP/4: Actualizar ID de matchcode [propiedades]

ID matcheode  Tratar Paszara  Utilidades  Sistema  Aguda

V|| Hl & wlix] EmiE BleEE 2]
‘s‘ﬂl §§| 4] | ﬂl M| | Copiar mudelul Selec.tabla sec. | Campos | Condicion selecciﬂnl

ID matcheods IZMPl —|T

Descripoidn hreve l-P

Status RO BROER
=in grakar 04 _ 0z .

Forma actualiz. F Pealizacion matchcoode mediante wizta e indice de bas

[ Matcheods =ziztema Indice

[ Verif.autoriz. Takl=s

Ident . indice

Takla primaria 2EFP1

Taklas secundarias

Tista IMC I

Fig. ID.

Aqui primero le pondremos la descripcion breve y después los campos a utilizar. Para
escoger que campos vamos a utilizar pulsamos el botén “campos” y nos saldra esta
pantalla (en la pagina siguiente):
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Dictionary ABAP/4: Yisualizar ID de matchcode [campos)

ID matchoode  Tratar Pazara  Sistema  Apuda -~

vl o & elalx] BfiiliE] Bjnlas] 2)

E"| B'C| ';‘ Seleccionar campos ‘ Condicién seleccidn |

ID matchoode ’ﬁﬁelecclinnar Campos F5|

Dezcripoidn bhrewve |ID de la takla ZEP1

Status= |nvo_ EEBEEE____
|sin grabar EETEETIEEE

Taklas

Takla primaria nEP1

Taklas= secundariag| | | |

Campo=s ID HMC

Almacenar Wisznual. Daramat:

Takla Campo MC Elesm. datos= Long. Offz MM L Co HMod =2 I4F SP
[zzP1 MaNDT [faanDT E o m oo O O O rC
| [ | | | [ M r
Entrada 1/ r

Fig. ID campos.

También aqui nos ha cogido el “mandante” pero no el resto de campos claves y los que
no lo son, que los tenemos que escoger. Para escogerlos pulsamos el boton “seleccionar
campos” y nos saldra esta otra pantalla:

Campos de objeto matchcode ZMP1
Takla Campo S Tipo Long Clave

Takla E2EP 1

HMANDT HMANDT CLNT Qo000 i

In l In NUHMC Oo000& i

NCHMERE NCHMERE CHAFR OO0OOL1Z

APELLIDO APELLIDO CHAR 0O00OOL1E
FULL NAME FULL NAME CHAR OO00OO0Ll:z

¥ Tomar | Seleccionar | [¢ Borrar campo | x |

En este caso ya he seleccionado los campo a utilizar, que son todos pero podemos
escoger los que queramos. Después de haberlos escogidos pulsamos el boton “Tomar”.
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Si aqui seleccionamos un campo que no hemos seleccionado en la vista standard (la
seleccion de campos que hemos hecho antes) después en el programa no podremos
guardar los valores, como veremos mas adelante.

Cuando tomemos los campos nos volvera a la pantalla de crear ID (Véase Fig. ID
campos) grabaremos los campos y pulsaremos F3 o el boton “Volver” para volver a la
pantalla inicial (Véase Fig. Matchcode) y ahi de nuevo lo volveremos a generar. Cuando
lo generemos es posible que nos dé un “Warning” pero no pasa nada.

Después de todos estos pasos ya tenemos el matchcode listo para ser utilizado. Mas
adelante veremos como utilizar el matchcode en un ABAP.

OBJETOS DE BLOQUEO

Los objetos de bloqueo solo los podemos ver ya que modificar o crear uno de nuevo
solo lo pueden hacer los consultores de SAP.

Para ver los objetos de bloqueo o desbloqueo desde la pantalla de “Biblioteca de
funciones” seleccionamos el radiobutton de donde queramos sacar la funcion y en el
campo “Modulo de funciones” escribimos “*queue*” (Bloquear) o “*dequeu*” (para
desbloquear) pulsamos F4 y nos saldrd la siguiente pantalla con las funciones de
bloqueo:

Mddulos funciones (500 Aciertos]

Gr . func. Pezpon=akle De=cr _khrewve
Madula funcione= Ne=zcr _hrewe
AENQ SAP ENQUEUE ADEQUEUE functions

DEQUEUE_EANFKA
DEQUEUE_EANLA
DEQUEUE_EANLH
DEQUEUE_EIMHIER
DEQUEUE_EINMTE

AIPE SAP Colocar /sacar de cola: medidas

AIDPE ENQUEUE Co OBJECT

ATPE_ENQUEUE_INVPROZ Eloguear [(zubarkol de) programa de inversio
ATIPE ENQUEUE INVPROG=OLD= Eloguear [pozicidns=zubarkol de) programa de
ARFC SAD Implementacidn ARFC [parte enwvio)

API ENQUEUE_TID

EBENQ SAD ENQUEUE ADEQUEUE functions
DEQUEUE_EDREDUCT
KIS I

I/l E"l gﬁl Mueva seleccion | Vista general | b 4 |

Si hacemos doble clic sobre una funcion en el campo “Modulo de funcion® de la
pantalla de “Biblioteca de funciones” nos saldra la funcidon escogida y pulsamos el
botdn de visualizar nos saldré la pantalla de informacion de esa funcion:
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l; Modulo de funciones visualizar: DEQUEUE_EANKA Parametros import/export
Mddulo funciones  Tratar Pazara  Utlidade: Entomo  Sisterma  Apuda

V|| o <] elalx] alnlE] 8lnlols] 2]
ﬁi’l Eél "%’l E,l 4 | 4 | ﬂl ﬂ,l Docu méd.funciones
\

Texto fuente |

Paréu\{etro Imnport Campo ref . Tipo ref. Propuse=ta Opoional |Be:
MODE_AN}QA DDz EE—ENQMODE 'E' I+
MANDT \ ANEA-TIANDT SY-MANDT I+
ANLEL \ ANHEA-ANLEL =
E_ANLEL |\ SPACE [l
_SCOPE \ 0g) 0 [l
_SYNCHRCON \ SPACE I+
I 1 \
Parémetrcr¥ Eexport Campo ref. Tipo ref. B

o | \

IParE’u‘netrDs Changing}\ Campo ref. I Tiro ref. I Propus=ta IOpr_':LDnaJ. 2=

Referencia de utilizacion

Si pulsamos sobre referencia de utilizacion veremos que programas utilizan esa funcion
y como la utilizan.
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DATA BROWSER

Podemos ver el contenido de una tabla, afiadir datos o modificar datos de una tabla. Se
puede hacer de dos formas muy sencillas: desde la pantalla de ABAP/4 Development
Workbench vamos al menu “Resumen”, “Data browser”, o en la pantalla donde
tratamos una tabla (Véase Fig. Tabla) vamos al menu “utilidades”, “contenido tabla”.
En los dos casos nos saldra la siguiente pantalla:

D ata Browser: Imtial Screen

2] E— P S B D

Fig. Data Browser.
Desde aqui podemos afiadir datos a la tabla o también podemos ver su contenido.

Para ver el contenido introducimos el nombre de la tabla, después pulsamos ENTER o

29 ¢

le damos al icono de las gafas o en el menu “tabla”, “contenido tabla”. Al pulsar nos
saldra la siguiente pantalla:

i Data Browser Tabla ZZP1: Imagen de seleccion

vil  Ha| elalx] ofn|E] o]s]sjs] 2
A B & | @] Opciones selecisn | Number of entries |

Desde aqui podemos realizar los criterios de busqueda, si queremos hacerlo.

Para ver el contenido de la tabla, con o sin criterios de busqueda pulsamos al botén de
“ejecutar busqueda” y nos saldra la siguiente pantalla con el listado de campos, en la
siguiente pantalla:
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id Data Browser: Tabla ZZP1 11 aciertos

Tabla Tratar Pazara Opciones Utlidades Entomo  Sistema  Apuda

[ s elalx] o] ajnlals] 2
Sl

Displayed fields: 5 of 5 Fizxed columns: P Objeto 250

Seleccion de registros Ver registros seleccionados

Si por ejemplo la tabla tiene muchos campos y deseamos verla de una forma apaisada,
podemos hacerlo de dos formas diferentes: la primera es haciendo doble clic en un
registro y automaticamente nos saldran los datos del registro seleccionado uno detras de
otro.

La segunda permite ver un registro o varios registros (a través de una paginacion). Para
hacerlo tenemos que seleccionar el registro o registros que deseamos ver (con el check
box que hay a la izquierda de los registros), después pulsamos sobre el icono de las
gafas y nos saldrd una pantalla con el registro o registros seleccionados.

Si queremos anadir o modificar datos en la tabla, desde la pantalla del Data Browser

(Véase Fig. Data Browser) pulsamos el boton de la hoja en blanco y nos sale la
siguiente pantalla para poder introducir datos:
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i Modif. vista "ALTAS BAJAS MODIFICACIONES™: Resumen

Il 1 o] elalx] aln]i] sloo

i E .

ﬁngm‘mmmumn
=

HEREEEEEEEESEEEEEe

Fig. Resumen.

Cambiar de modo
visualizacion/modificacion

Un nuevo registro Borrar un registro
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44



MANUAL DE SAP. LENGUAJE DE PROGRAMACION ABAP/4.

OBJECT BROWSER

Con el “Object browser” podemos crear, modificar, borrar, etc. cualquier objeto de
SAP. Para poder acceder a el vamos a la pantalla de “ABAP/4 Development
WorkBench” y ahi pulsamos el boton “Object Browser” o en el menu “Resumen”,
“Object browser o F5”. Y nos saldré la siguiente pantalla:

[F2 Object Browser: Acceso

Lizta objetos  Tratar Pazara Opcione:  Ublidades Entorno Sistema Aypuda

V|| = <l a2l

Marcas salto | al, |

H|=eE 2

rLizta okjsetox

(1 Claze dezarrolls Visualizar

@ Programa 2E* |;I

(I Grupo funciones

DObjetD privado local

ridlkgeto indiwvidual

@ Chijetos programa Tratar

D Ckhijeto=s grupo funciones
(1 Okjetos Dicticnary
O Bu=zine=x=z Engineering

{1 otro= okijetos

Fig. Object Browser.

En “Lista de objetos” podemos visualizar las clases de desarrollos, programa,
grupo funciones, objeto privado local.

En “Objecto individual” ya podemos crear, borrar, modifcar, etc los Programa,
Grupo de funciones, Dictionary, Engineering y otros objetos.

Como ejemplo de “lista de objetos”, listaré los programas que empiezan por zz,

para hacerlo escribiremos en el campo “programa” “zz*” y pulsaremos F4 o al
matchcode y nos saldré la siguiente lista de programas:

Programas [101 Aciertos]

DBrograma Descr  hreawe

1

SBEAECDOL BREPCORT. LISTADS DESDE UNA COMP. AEREA
SHABCDOE IDEM sZAECDOL

SHACHE 1O BEFORT. LISTADOC DESDE UN PAIS
SHACHMELL LISTADD DESDE UN FPAIS

SBACHMEE BEFCORT. EJEMFLC DE DO WARTING

TR ACTAARE T e A
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Ahora seleccionaremos el programa “ZZACME20” haciendo doble clic o un clic y
pulsando el boton de confirmar cuando lo hagamos en la pantalla del Object browser
(Véase Fig. Objct browser) nos pondra el nombre del programa y si pulsamos el botén
“Visualizar” nos saldré el programa.

Como ejemplo de “objeto individual” mostraré que podemos hacer en “programa”, para
hacerlo seleccionamos el radiobutton “programa” y pulsamos el boton “tratar” y nos
saldra esta pantalla:

I; Objetos programa

Objeto desarrollc Tratar Paszar a  Utilidades Opcionez Entorno Sistema Avuda

V|| I = N I e i =1 1 e =

Ol 2|2 @ @8] <] alm|p|m] =] 2] & Marcas salto |

Programa II E

@ Programs

D Variante

() Campo glokal
(I Evento

i Madula PEC
(I Médula PATI

() Subprograma

O Macroinstruccidn
I Dyapro

(1 Scatus GUI

(I Titula GUI

) Includs

I Tran=zaccidn

CiMadula dialogo

Como vemos podremos hacer cualquiera con los objetos relacionados con el programa,
si queremos buscar algun objeto lo tenemos que hacer con el matchcode.

Autor: Ivan Rodrigo 46



MANUAL DE SAP. LENGUAJE DE PROGRAMACION ABAP/4.

BASES DE DATOS RELACIONALES

Las BDD Relacionales son un conjunto de tablas relacionadas por un campo comun a
todas ellas.

Antes hemos visto como relacionarlas (a través de claves foraneas), ahora aprenderemos
como utilizarlas en un programa.

Para utilizar una BDD Relacional, primero hemos de indicarle al programa que vamos a
utilizar una BDD Relacional.

Para indicarle al programa que vamos a utilizar una BDD relacional, tenemos que ir a
los atributos del programa, e introducir una serie de datos como en la siguiente imagen:

[F& ABAP/4: Atributos de programa ZZIVAND M= E3
Programa Tratar Paszara Ubtlidades  Sistema  Apuda -

v N R e S et [ e e R = =t

“’dl Iﬂ”l Texto fuente |

=

rTit.

IPRUEBA DE EDD RELACTIONAL

Idioma masstro IE E=zpafiol
—Atrikbuto=

Tipo IT Programa online

Statu= I_

Aplicacion IE Contakilidad de costes

Frupo autorizacionss I

Claze desarrollo

Eaze dato=s logica _I

d= la aplicacidn N Campo para la BDD Relacional

Versz. imagen zelsccidn

[ Mayusculas Mindsculas v Calculo de coma fija

[ Blog. editor [ Ejecucidin wia wariante -
<] | _'I_I
| [SMT (11010 | centrall  |0WR [10:2020

Como vemos en “aplicacion” le pondremos el valor K, si queremos ver los que hay
utilizaremos el matchcode o pulsando F4. Cuando hallamos seleccionado la
“aplicacion” pulsaremos “ENTER” y nos saldran 3 campos para la BDD Relacional.

Para seleccionar la BDD, nos posicionaremos el campo “Base datos logica” y

pulsaremos F4 o al matchcode y nos saldrd una ventana con las BDD Relacionales que
tiene SAP. Como en la siguiente imagen:
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Seleccionar baze de datos logica

Eaze dato=s | Tt bhrewre

55 Procesxing without databhase

555 FProceso =in kbaze de dato=

5o Entregas =n tratamiento

AR Easze de datos ldgica PBYV: documentos= de wrentas
ACE Eazxe de dato=z modelo p. lesr archiwvos

ADA Ba=ze de dato= de inmovwilizados

AFI EBazs de dato=z ligica Srdenes

AHEW EBazes de dato=z logica PBYV: documentos= de wrentas
ALV Archisrado de entregas

APV EBa=ze de dato= logica PV: documento= de wentas
ASW FPantalla de llamada de datosx comprimidos=

ATTE Documento=z de liguidacicon

AT Allocation takles

AN Archiwvado de slementoz de expedicidn

E1L Necexidades de transporte =eglill namsro

EBAT] Solicitude=s de pedido, General

EEI1 Archisrado de zolicitud de pedido

ECD EZ log.datakbazse: busines=s partner fax locations

¥ Seleccionar | Seqiin aplicaciones | e | i | ) | 4 |

En nuestro caso seleccionaremos la BDD “KDF”, después de seleccionada nos volvera
a la pantalla de “atributos” y otra vez pulsaremos “ENTER”, y nos tiene que aparecer

esta pantalla:

ABAPH: Atributos de programa ZZIVAN DT

Programa Tratar Paszara Uhlidades Sistema  Aypuda

v|| ol &

ela|x| ol =] 2|

"4

Fig | Texto fuente |

Tit .

|PRUEBR DE EDD RELACICNAL

Idioma masstro IE Ezpaiol

Atrikbutos

Tipo [T Programa online

Status l_

Aplicacion IE Contakilidad de co=ztes

Grupo auntorizaciones

W

Claxe dezarrollo r___

Eaze datos logica IEE BAZE DE DATOS ACREEDOR
de la aplicacidn E- Gestion financiera

Versz_ imagen =zeleccion I___

[ Mayusculas Hinusculas W Caloulo de coma fija
[ Blog. editor [ Ejecucion wia wariante

Después lo grabaremos y ya podremos utilizar nuestra BDD Relacionar en nuestro

programa
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VER LA ESTRUCTURA DE UNA BDD RELACIONAL

Para ver la estructura de una BDD Relacional, o sea, ver las que tablas estan
relacionadas entre si. Tenemos que ir a la pantalla de “ABAP/4 Development
Workbench” y ahi al menu “herramientas”, “entorno de programacion”, “bases de datos
logicas” y nos saldré la siguiente pantalla:

Bases de datos ldgicas: Acceso

Baze datos  Tratar Pazara Detalles Sistemna  Apuda
v|| H = elaix] ooz s 2

| 8]

ED lagica F{DFE |5 Crear

Chijeto=x parciales
(@ Extructura
(1 2elecciones
(I Programa kaze datos
(| Textos =seleccion
(1 8elec matchoodes
(I Documentacion

(S?:(" U:Lsual:i_zar| & Modificar |

[

En el campo “BD logica” escribiremos el nombre de la BDD Relacional, si no sabemos
el nombre podemos buscarlos a través del matchcode o pulsando F4. En nuestro caso la
BDD seria KDF a continuacion pulsamos visualizar para ver su estructura y nos
aparecera la siguiente imagen:

Bases de datos lagicas: Yizualizar estructura de KDF

Basze datos Tratar Pazara Detalles Sistema Sypuda

v - e x| o] ololose] 2
5‘:‘| C{,‘ ﬂ| -1:~'| &y Campos tabla |
LFAl Maeztro de proveedore=s [(parte gensral)l
LEAS Maestro de provesdores [parte generasl con N.IOF .= comuani
LFEE Maestro de provesdores [(conexione= hancoscuenta)
[=1 LFE1l Maszxtro de prowvesdores [(ocisdad)
LFEE HMas=tro de proveesedores [datos de reclamacidn)
LFZ1 Masztro de provesdores: cifras de movimiento=
LFC3 Maestro de prowvesedor: cifras de movimiento=s CHE
[=1 ESIK Contakilidad: indice =ecundarioc para acresdores
=] BEEF Cabecera de documento para Contakilidad
[=1 ESEE Segmento de documento de Contakilidad
ESE= Contraposziciones de BSERE en Reporting
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En esta pantalla salen todas las tablas que estan relacionadas entre si.

Por cada registro de LFA1 habrd 1 o mas registros a LFB1 y por cada LFBI1 habrd 1 o
mas registros a LFC1, esto es una estructura jerarquica. Como vemos en la pantalla
anterior.

Las lecturas de estas tablas se hace con el GET.

En el programa la parte de tablas, en este caso, se habran de definir las 3 tablas que
forman la parte de BDD logica que usamos.

Un ejemplo de codificacion de lectura:

START-OF-SELECTION
GET LFAL.
CHECK. “Seleccion (opcional, no leer todos)
GET LFBI.
GET LFC1. * Opcional: GET Ifbl late, coge ¢l ultimo registro de nivel superior
porque lo continua leyendo.
END-OF-SELECTION.

Esto ahorra llenar las llaves de cada acceso del GET.
Hay que tener mucho jCUIDADO! Que si los GETS no se ponen por orden de
jerarquia, no peta pero hace lee de forma incorrecta.

El hecho de definir una bases de datos logica los atributos, hace que cuando se ejecute
el PGM, nos pida los inputs de todos los campos de clave en las tablas ligadas a la
BDD. Légica.

En el ejemplo anterior he creado el programa “ZZIVANO1” y en los atributos le he
puesto que lea la BDD logica “KDF”, ahora en el texto fuente escribiré lo siguiente:

REPORT ZZIVANO1
TABLES: LFAL.
GET LFAl.

Si lo ejecutamos nos saldra la siguiente pantalla:

[ PRUEBA DE BDD RELACIONAL

Programa Tratar Pazara Sitema  Aypuda

v|| o | eld|x| ofmlm] =elels] 2
fl E‘l al, | El Opciones selecciﬁnl Delimitaciones desucl

Cuenta de acresedor Il Ig =1 I T

Selec matchoodes

ID matchoodes I_I
|

String buszcgueda

Como vemos SAP ya nos lo hace todo.
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EDITOR ABAP/4

Este es el editor de programas, se activa pulsando el boton de Editor ABAP/4 en la
pantalla principal de ABAP/4.

2 Editor ABAP4: Acceso

Programa Tratar Paszara Uhlidades Entomo  Sistema  Apuda

v|| o <] «lax| ol
Sﬁil@lﬁi—"lﬂllﬂlﬁblEjt:[:.[:unvariantt:lDﬂhuggingl

g|n|els| 2|

Programa || ki Crear |

W Ejecutar |

- Objetos parciales
@® Texto fuente
C Yariantes
) Atributos
C) Documentaciin
C Elementos texto

Sy Visualizar | k4 Modificar

| 'SNT [2)[010] | centra
Fig. ABAP/4 Acceso.

En “programa” pondremos el programa que queramos crear, modificar o visualizar.

En “objetos parciales” estan los tipos de objetos que tiene un programa:

ATRIBUTOS

En “atributos” sale la informacion referente al programa, la pantalla seria la siguiente:
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ﬁABhF‘M: Atributos de programa ZZJ1101

Programa Tratar Pazara Utlidades  Sistema  Syuda -

V|| 2 R I s i e o sl el

s‘iﬁl i'_:Tl Texto fuentel

Version: | 1 Creado por 82.12.1998 [PROGRM —

Modificado el B2.12.1998 PROGRH

~Tit.

IPFII.IEBFI DEL PROGRAMA HUMEROD 1, POR INES IUAH Y JOAH

Idioma maestro IE Espaiiol
~Atributos

Tipo IT Programa online

Status I_

Aplicacion F: Para todas las aplicacio

Grupo autorizaciones I

Clase desarrollo 4THP iLos objetos temporales no se transportan nunca !

Base datos logica I_ |;|
i e .

En “Tipo” podremos cambiar el tipo de programa.
Si nos posicionamos en el campo y pulsando F4 o el boton que saldra a la derecha, nos
saldré el tipo de programas, en esta pantalla:

Yizualizar entradas pozibles E3 |

Tipo prog.|Descripcidn

1| Frograma online

I Programa ITHCLUDE

M Modulpool

F Grupo de funciones
5 Pool de subrutinas
ve| (e o] x|

Los de tipo Report s¢ utilizan para realizar informes, presentaciones, entrada de datos,
etc.

Los de tipo Modulpool son aquellos en que antes de ejecutarse una pantalla se ejecuta
un moédulo (llamado PBO->Program before output) y después de ejecutarse, cuando
confirmemos un dato o pulsemos un botéon se ejecuta otro modulo (llamado PAI-
>program after input). Este tipo de programa puede llamar a otro programa del mismo
tipo que tenga PBO y PAL
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En “Aplicacién” ponemos los usuarios que podran ejecutar el programa. Si hay un ‘*’
todos los usuarios lo podran ejecutar. Si queremos ver los grupos de autorizacion
pulsamos F4 y nos saldra la pantalla con todos los grupos de autorizacion.

En “Clase de desarrollo” pondremos la clase, que dependiendo de la empresa en la que

estemos sera una u otra. Hay que recordar que las clases que empiezan por el signo ‘$’

son objetos locales (aunque no la grabemos como un objeto local), no se pueden

transportar.

Cuando ya hemos puesto una clase de desarrollo y mas tarde la queramos cambiar,

veremos que en un principio el campo donde esté la clase esta desactivada, asi pues para
2 [13

poder cambiarla vamos al ment “Programa”, “reasignar” y nos saldrd la siguiente
pantalla:

Reasignar objeto

Cuando creamos por primera vez el programa y le damos a cualquier boton, nos saldra
una pantalla en la que nos pedird si queremos grabar el programa (si pulsamos el boton
de grabar directamente ya nos saldra esta pantalla), si le decimos que si, nos saldré esta
pantalla:

Crear entrada en catilogo de objetos

[R3TR [PROG [zze
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Si pulsamos el botén que pone ¢ Objeto local’ nos grabara el programa de forma local y
por lo tanto no se podra transportar a produccion. Si pulsamos el boton de grabar nos lo
grabara con la clase de desarrollo que hemos puesto. Si la clase que hemos puesto no
empieza por ‘$’ (Objeto local) nos saldra la siguiente pantalla:

Consulta orden de modificacion

pzprs

Fig. Orden.
Donde pone N° de orden le pondremos la orden de transporte.

También podremos crear una orden nueva (siempre y cuando tengamos autorizacion) o
mirar las 6rdenes que hay con el boton: ‘Ordenes propias’. Cuando hayamos puesto la
orden que queramos pulsamos al boton ‘Ordenes propias’.

Si le damos al icono del puzzle nos saldra una pantalla con los atributos del objeto, la
pantalla que sale es la siguiente:

WYisualizar atributos de objetos (=]

[rsTR [PROG [PzPI:

o
o
>
o
i
=
i
=
[swsT
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Cuando hayamos introducido la orden, pulsamos el boton de confirmar orden.
El transporte del objeto que hemos creado se explicard mas adelante.

COMO CREAR UNA ORDEN DE TRANSPORTE

Para crear una orden de transporte hemos de estar en la pantalla “Consulta orden
modificacion” (Véase Fig. Orden) y desde ahi hemos de pulsar el boton “crear orden” y
nos saldra la siguiente pantalla:

-5 Crear orden

Descripcion breve II

Empleados

[PoBEXD2 P Nombre del usuario

> Grabar orden

o

| Afadi usuario | Barrar uzuario | X|

En descripcion escribiremos un texto breve, por ejemplo, en BASF siempre se pone al
principio “E_030 FI nombre objeto” donde nombre de objeto es el nombre de una
tabla, ABAP, etc. es muy recomendable utilizar una orden de transporte por cada objeto
que tengamos creado, ya que es mas claro a la hora de transportarlo.

Cuando lo hayamos creado pulsamos el boton de grabar y nos volvera a la pantalla
“Consulta orden modificaciéon” (Véase Fig. Orden) ahi confirmamos la orden y
podremos transportar el objeto.

Como transportarlo se vera mas adelante.

VARIANTES
Volviendo a la pantalla del editor ABAP/4 tenemos variantes. Cuando en un programa
queremos que se introduzcan unos valores predeterminados y no los que el usuario

quiera, se utilizardn variantes. Las variantes tendran los valores que se pueden
introducir. Més adelante veremos un ejemplo completo de variantes.

DOCUMENTACION

Después esta la documentacion que como su nombre indica se refiere a la
documentacion del programa.
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ELEMENTOS DE TEXTO

Los elementos de texto son textos que podemos incluir en el programa de una forma
abreviada. Para acceder a ellos desde la pantalla principal (Véase Fig. ABAP/4 Acceso.)
pulsamos sobre el boton de elementos de textos. También lo podemos hacer desde el
editor de programas, yendo al ment “Pasar a”, “elementos de texto”. Si accedemos por
esos dos sitios o por alguno mas (hay alguno mas) sale la siguiente pantalla:

Fig. Elementos de texto.

Elementos texta Tratar Pagara Utlidades Entomo Sigtema  Apuda
v o <] ela]x] o|H

{[71 Copiar |

i|5|es] 2]

Programa IEEZJIIQ

rClaze texto
(I Titulo y cabeceras
(| Texto=z szeleccidn

@ Simkbolo=z texto

G VWisualizar I & Modificar I
Ajustar I |1| Copiar I
SIMBOLOS DE TEXTO

Las lineas del editor de programas tienen una anchura determinada, por ello para
visualizar mensajes largos o mensajes que queramos repetir varias veces utilizamos los
simbolos de texto.

Los simbolos de texto se pueden crear cuando escribimos el programa o en la pantalla
principal pulsando el boton de elementos de texto y escribiendo el nombre del
programa.

Si estamos escribiendo el programa, para crearlo o modificarlo escribiriamos TEXT-001
(donde 001 es ¢l numero del elemento de texto asociado al texto) y si sobre TEXT
hacemos doble clic nos saldré la pantalla de creacién o modificacion (si ya existiera) de
un elemento de texto. Un ejemplo seria:

WRITE: / TEXT-001 CENTERED

\ N° de elemento de texto

Escribiria lo que valiera TEXT-001 centrado y después haria un salto de linea.
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Desde el editor de programas también se puede hacer a través de los menus “Pasar a”,
“elementos de texto” o también desde la pantalla de elementos de datos (Véase Fig.
Elementos de datos) seleccionando simbolos de texto.

La pantalla que saldra cuando lo creemos o modifiquemos (no importa desde donde lo
hagamos) serd la siguiente:

[F2 Elementos de texto ABAPZ/4: Visualizar simbolos de texto

Elementos texto Tratar Paszara Utlidades Deszarollo Sisterna Apuda

v]] ol ol elsx]| ol#E] olnlojs] 2]
[ = fen
Programa IEEJIIEI-’-l Idioma |§|Espar'1‘o'l OrdenClas Simb. tex
S| Texto Lont|Lont| 1| &
001|LISTADD DE LOS WUELOS DE CADA COMPARITA AEREA 44 132 =
002|MD HAY REGISTROS EM L& TABLA SCARR 34 [132 ||
00O HAY REGISTROS EN LA TABLA SFLIGHT 36 132
O04|NOMBRE BREVE DE LA COMPAfILA 27 a2
o | [»]

No hay que olvidarse de grabarlo para poder asociarlo al programa.
Los elementos de texto son muy utiles ya que nos permiten escribir textos largos sin

importarnos la anchura del editor de programas y también cuando queramos traducir
nuestro programa a otros idiomas, ya que solo se traducen los elementos de texto.

TITULOS/CABECERAS

Volviendo al editor ABAP/4, tenemos Titulos/Cabeceras. Es util cuando hagamos
listados por impresora o por pantalla. Nos saldrdn las cabeceras, titulos, etc. que
nosotros queramos. La pantalla de Titulos/Cabeceras es la siguiente (En la pagina
siguiente):

l; Elementos texto ABAP/4: Modificar titulo vy cabeceras
Elementos testo  Tratar Pagara  Sistema  Ayuda

v] R = I o 3 S e = =l
“‘*‘jl E‘l |§| Textos seleccion | Simbolos texto |
o+ L.+ ...Zz....F. .3 F...a .. F B ¥ 5T

IFUELOS DE UNA CCHPANTIA

Titulo de la pantalla

Era li=ta
s T Ry~ T

Era de columns
A1l A+ 2.+ 3.+ .8 +___ .5 ___+. ___6_.__+___._.F7_.___+
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Recordar que si al principio del programa no ponemos la siguiente linea en el Report,
‘NO STANDARD PAGE HEADING’, no nos saldran los titulos y cabeceras que
hayamos puesto. Esta parte se explicara mas adelante.

TEXTO DE SELECCION

El texto de seleccion es lo mismo que los elementos de texto pero en este caso referido a
campos de un programa.

Se pueden crear o modificar desde cualquier punto del editor ABAP/4, escribiendo el
nombre del programa y activando el push botton de texto seleccion, desde los ments
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‘Pasar a’, ‘Texto seleccion’, pero la forma mas comoda es desde el editor de programas

(de igual forma que en los elementos de texto).
Escribimos PA-001 (donde 001 serd ¢l numero de texto seleccion asociado al texto) y

hacemos doble clic en PA y ya podemos crearlo o modificarlo si ya existiera.

Si no existe nos saldrd una pantalla con los objetos que podemos crear:

Crear campo de datos

~Forma objeto datos
(@ Campo datos global
(" Simbolo campo
(1 Tabla interna
("1 Instruccion TABLES

("I Constante

Nbjeto datos P-001
en Include / Programa FEIIT10 E

vix]

Después de escoger el objeto nos saldra la pantalla siguiente:

l; Campo datos global PA-001 en Programa Z2J110 [1 Aciertos]

FProgramaz Tratar Paszara Utlidades Sistema Agpuda

v I I S e ) s s el
.{’l@”lﬁl @l.g,l ﬂl | ﬁl | E Ell ?l ‘H’istagenerall

Programa Lugar hallazgoiDescrips. brewve

E £LI1110 2 FIELD-5YMBOLS P&-001.

No hay que olvidarse de grabarlo para poder asociarlo al programa.
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TEXTO FUENTE

Por ultimo en el editor ABAP/4 esta el texto fuente (yo lo llamo editor de programas),
que es donde se escriben los programas en si, para crear un programa o modificar uno

ya existente:

- Escribimos el nombre del programa en la etiqueta donde pone programa a

crear o modificar

- Activamos el push button de texto fuente y le damos al botén de crear o

modificar.

Después nos aparecerd la misma pantalla que aparece en “Atributos” donde nos pedira
el mensaje breve del programa, tipo de programa, aplicacion. Cuando hayamos
introducido estos datos lo grabaremos, y nos saldra la pantalla comin cuando se graba
un objeto nuevo y después pulsaremos el boton de texto fuente que esta en el menu

painter y nos iremos al editor de programas.
Y nos aparecera el editor de programas que es el siguiente:

FABAP!A‘: Editor Editar programa 221125

Programa  Tratar Pazara  Utlidades Opciones  Sistema  Aypuda

v o gl elslx]| slE ololosl 2]

" HngNHarcas | Beten. |

000010 REPORT ¥EJI25 .

Inserta una linea\  Imprimirlo

Compila el programa

Cambia de modo
visualizaciéon/modificacion
Insertar un
patréon en el
Graba el programa programa

“ijl ‘{él n;l»l Ell E‘J ﬁl Ql rié(l Cont. reemplaz\nK Cuncatenarl Partir Dupli[:arl
i AN \

Y ya podemos escribir nuestro programa. Como en cualquier lenguaje el programa se ha

de compilar con este boton:

é”é | » COMPILA UN PROGRAMA
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O pulsando CTRL+F2.

Después se ha de ejecutar pulsando FS.

MENUS DEL TEXTO FUENTE

A continuacion explicaré algunas de las opciones mas utilizadas o importantes:

- Dentro del menu “Utilidades”, “Upload/Download”, “Upload” sirve para
insertar un fichero de texto que tengamos en el disco duro, diskette, cd rom,
etc. al programa donde estemos.

- Dentro del menu “Utilidades”, “Upload/Download”, “Upload” Download
graba el programa donde estemos a un diskette o al disco duro, lo graba en
un fichero de tipo texto.

- Para renumerar las lineas de un programa, vamos al menu “Tratar”, “Otras
funciones” y “Numerar”.

- Para deshacer algo que hemos hecho por error, pulsamos CTRL+FS5.

BOTONES DEL TEXTO FUENTE

En la parte derecha hay 3 botones juntos, que son: Modelo, Marcar, Reten.
El més util de los 3 es el de Modelo.

MODELO

Este boton permite insertar funciones, perform, select, etc. en el programa. Si lo
pulsamos nos saldra la pantalla siguiente:
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Inzertar patron E3 I

@ CALL FUNCTION [i
(I MESSAGE o [z Tp. [E] u* [
(I SELECT * FRCOM
(I PERFORM
I AUTHORITY-CHECH
(I WRITE
OCASE . =tatu= I—
(1 Takla interna
@ ~on campos LIKE de
Or.'cun LIEE p. estruct. de
() CALL DIALOE |

[«

O COtro modelo

Ii"'l)(l

Fig. Modelo.

Como vemos podemos insertar casi cualquier cosa. Para ver como funciona vamos a
insertar una subrutina externa al programa.

Para hacerlo primero hemos de posicionar el cursor en el campo que pone perform,
después le damos al matchcode o pulsamos F4, entonces nos puede salir una pantalla u
otra dependiendo si nuestro programa ya tiene alguna subrutina asociada. Si tiene
alguna subrutina nos saldra la siguiente pantalla:

En esta pantalla nos saldrian las subrutinas que tiene nuestro programa, por si queremos
insertar alguna en nuestro programa.
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Subrutinas [2 Aciertos] Ed
Chijeto Include
ZEJIT4
BUSCAR COMPANTIA =25JII4
SELECCION Z25JII4

I i

"4 | E"l gﬁl Nueva seleccion | Vista general | 4 |

Ahora si le damos al boton “Nueva seleccion” nos saldrd la pantalla siguiente. Esta
pantalla también saldra cuando no tengamos ninguna subrutina en el programa.

F Siztema Info del Bepository: Subrutinas
Programa Tratar Pazara  Sistema  Aypuda

-5 ] el 2] Mzl

v/ o & ela]x] o|H
|P| ai, | El Opciones seleccidn | ﬁl

Subrutina a buscar

—Selecciones estandar

Programa

Subrutina / I::%Wl

Programa donde buscaremos las subrutinas.

rzaiis_[s] A

COpoiones

Cantidad maxima de a =t uln]

En “programa” pondremos el nombre del programa donde queremos buscar las
subrutinas (por defecto sale el programa donde estamos) y en qué subrutina queremos
buscar. Ejemplo: yo en programa escribiré ZZACME31 (que sé que tiene subrutinas,
vosotros poned un programa que también las tenga). En subrutina, como no sé como se
llaman, ni cuantas hay pondré un ‘*’ y pulsaré¢ F8 (o el boton de busqueda) y en mi
caso me saldré esta ventana con las subrutinas encontradas:
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Subrutinas [5 Aciertos] E |

Chjeto Includes

EBACMES 1

BATCH INPUT A2ACHES 1

DYNERO Z2ACHMER 1
ENCONTRAR, REZISTROS ZEZACHMER 1

FICHERC> A TAELA DZACHER 1

HACER TRANSACCION Z2ACHMER 1

TS 2

¥ | E™ | &3 | Mueva seleccidn | Vista general | 3¢

Ahora, haciendo clic en una subrutina y pulsando sobre el icono de confirmar (abajo a la
izquierda) o directamente haciendo doble clic sobre la rutina deseada y en la pantalla de
modelo (Véase Fig. Modelo) nos saldré la subrutina escogida. Ahora le damos al botoén
(también abajo a la izquierda) y SAP nos insertard automaticamente la subrutina. En
nuestro caso seria esta:

00lz1z2 PERFORM ENCONTRAR REGISTROS [Z2ZACIMEZ1) .

Nombre de la Nombre del programa
subrutina

COMANDOS DE LINEA

Los comandos de linea, como bien dice su nombre, se escriben en el nimero de linea de
un programa.

001312 PERFOFM ENCONTRAFR _REGISTROS (ZZACHESL) .

Lugar donde se escriben los comandos de linea

Los comandos de linea se pueden dividir en: comandos de una sola linea, comandos de
bloques de linea e insertar un trozo de programa en otro.

COMANDOS DE UNA SOLA LINEA
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Los comandos de una sola linea son los siguientes:

- J->Juntar linea.

- In -> Insertar linea(s), donde “n” es el numero de lineas a insertar.

- R ->Repetir linea.

- C->Copiar linea.

- M -> Mover linea.

- D ->Borrar linea.

- S -> Partir linea.

- O -> Overwrite, machaca los espacios en blancos de la linea.

- * > Posiciona la linea en la primera posicion de la pagina, o doble clic del
raton.

COMANDOS DE BLOQUE DE LINEA.

Las instrucciones para manipular son parecidas a las anteriores. Explicaré como:
mover, copiar y borrar un bloque de lineas.

MOVER

Para mover se utiliza dos veces la orden “MM”, una para indicarle el inicio del bloque y
la segunda para indicar el final del bloque. Pulsaremos “ENTER”, cuando lo hagamos
veremos como ese bloque cambia de color, para mover el bloque al lugar deseado, nos
posicionamos con el curso en la linea que queramos movernos y ahi tenemos dos
ordenes para colocarlo que son:

A -> Después de la linea donde estemos.
B -> Antes de la linea donde estemos.

COPIAR

Para copiar tenemos la orden “CC”, y como en la instruccién para mover, la primera va
en la linea de comienzo del bloque y la segunda en la linea de final de bloque.
Pulsaremos “ENTER” también cambia de color, y para colocar el bloque también
tenemos la orden A (Antes) y B (Después) de igual funcionamiento que las explicadas
anteriormente.

BORRAR

Para borrar es la orden “DD”, y como en las dos anteriores la primera es para el inicio
de bloque y la segunda para el final de bloque. Cuando pulsemos “ENTER” se borraran
las lineas que tenga el bloque.

INSERTAR UN TROZO DE PROGRAMA EN OTRO

Para hacerlo tenemos la orden “XX”, que su utilizacion es la misma que copiar, mover o
borrar un bloque, es decir, primero indicamos el inicio del bloque seguidamente
indicaremos el final del bloque. Cuando pulsemos “ENTER” veremos como el bloque
cambia de color, para colocar el bloque marcado solo tenemos que escribir la “X” en la
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linea del programa que deseamos copiar el bloque, y el bloque se insertara una linea
después de donde hayamos hecho la “X”.

COMANDOS GENERALES

Los comandos generales nos permiten compilar un programa, visualizar la estructura de
una tabla, ayudas, etc.

Ii Hndeln|ﬂarcas|Reten.|

Lugar donde se escriben los comandos generales

Tenemos las siguientes instrucciones:

- CHECK -> Verificar un programa.

- HELP instrucciéon -> Ayuda sobre la instruccion especificada.

- SHOW SY -> Ensefia las variables del sistema.

- SHOW tabla -> Muestra la estructura de la tabla escrita.

- INSERT -> Inserta lineas.

- T 6 TOP -> 1? linea del programa.

- B 6BOTTOM -> Ultima linea de programa.

- IC instruccion -> Coloca la estructura en el lugar del cursor.
Ejemplo: IC IF 6 IC SELECT.

- REPLACE valor inicial valor final -> Sustituye los valores.

- PP -> O Pretty Printer estructura el programa.

- FIND palabra -> Busca la palabra.

- NEXT -> Continua la busqueda realizada por el FIND.

MENUS DEL EDITOR ABAP/4

La pantalla del editor de ABAP/4 (véase fig. ABAP/4 Acceso) tiene unos menus que
nos pueden ayudar a realizar las tareas mas comunes.

En el ment “programa” podemos:
Crear FS5 -> Un programa nuevo.
Modificar F6 -> Un programa ya existente.
Visualizar F7 -> Un programa ya existente.

También podemos verificar de forma simple o de una forma mas compleja, generarlo
(CTRL + F3) y ejecutarlo con las siguientes opciones:
- Forma directa F8.
- Fondo, debugging SHIFT+FS5.
- Analisis de tiempo de ejecucion, con variante SHIFT+F6 y de resumen de
variante.

Imprimir SHIFT+F1 -> Imprimir un programa que tengamos.
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Activar version -> esto pone una version al programa, por ejemplo el SAP que utiliza la
empresa en que trabajo tiene la version 3.1

Pretty Printer -> Nos estructura el programa de forma adecuada y ademads nos separa los
procediemientos y modulos que tengamos en el programa y con la posibilidad de poder
insertar un comentario, sobre lo que hace ese procedimiento o formulario.

Copiar CTRL+F5 -> Esta utilidad la utilicé una vez y me gustd bastante como
funcionaba. Esta utilidad permite copiar un programa con otro nombre sin perder los

objetos o sea dynpros, variantes, etc. que tenga el programa asociados.

Si pulsamos Copiar nos saldra esta pantalla:

Copiar programa ZZPYC99 E3 I

Programa Ffuente nEPTCo3

FPrograma destino ZZPUCBM

(" Cupiarl )4 |

Aqui, como vemos, indicaremos el programa de origen y el de destino.

Cuando pulsemos el boton de copiar nos saldra una pantalla con los objetos que
queremos copiar (dynpros, includes, variantes, etc.)

La pantalla que sale es la siguiente:

Comar programa £ZZPYC99 a ZZ7PYC98

Documentacion
Tariantes
Statuz EUI
Dynpros

Includes

(i i s P

Copiar | Ordenes [Organizer] | 4 |

Cuando pulsemos el boton de copiar nos copiard en el programa destino todos los
objetos que hayamos seleccionado, después el nuevo programa ya estara listo para ser
utilizado.
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Renombrar CTRL+F6 -> Como su nombre indica, sirve para cambiar el nombre de un
programa.

Reasignar -> Sirve para cambiarle la clase de desarrollo, es decir, la clase que se utiliza
para el transporte.

Borrar SHIFT+F -> Borra un programa con sus elementos de texto, documentacion,
includes, dynpros, etc. que estén relacionados con el programa. La pantalla que sale es
la siguiente:

Bormrar programa Z2J114

Documentacidn
Tariantes
Statux EUI
Dynpros

Includes

RN AXIAATT

Borrar | Ordenes [Organizer] | b 4 |

En el ment “utilidades” tenemos los siguientes submenus:

Buscar programa CTRL+SHIFT+F3
Buscar en programa fuente

Analisis de programa -> Desde esta opcion podemos ver como tenemos hecho el
programa: subrutinas, tablas externas, variables, etc.
La pantalla principal que sale es la siguiente:

Anélisis de programas ABAP/4 =

Frograma Tratar Pazara Sigtema Ayuda

v o | «fa|x| BlFli] #]r|o]] 2

[F=i11a

Wi=zual. interctiva

Txt.fuente Ejecutar analisis

Conversiones tipo

Variakhles=s

Sukrutinas

Prog. AfTransac .

Takla=s externas

Eztadiztica

Lizta fondo

[ Texto fuente

[ Conversiones

[ Lista referencias cruzadas
[ Grafo llamada

[ Programas/Tranzaccionss

[[ Taklaz externas
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Primero hemos de ejecutar el andlisis para que nos analice el programa.

Si pulsamos sobre algun boton del box “Visual. Interactiva” nos sale la informacion que
tiene nuestro programa referente al boton pulsado. Ejemplo: si pulsamos sobre
variables, saldria la siguiente pantalla:

[B& variables: ZZJ114

Tratar Pazara Sistema Apuda

o oo

v| | - <] e|x]x| 2lHE] ololos] 2]
Nom.2po . Fo . campo Accezox Sukrutina
CONNID z

FLDATE Literal 1

FLTIME Literal 1

GEROTE 1 int.report 1

GROUPE Literal 1

SFLIGHT 1

SPFLI 1

TAELA int.report 3

TAELAL] Takla interna 4

Como vemos, nos muestra las variables que se utilizan en el programa y las veces que
se utilizan.

Editor split screen -> Sirve para comparar dos programas, tanto en codigo fuente, como
en comportamiento.
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TRANSPORTE

El transporte sirve para mandar los programas a produccion, o los programas u objetos
que tengan un grupo de funcion (explicado anteriormente).

Produccion es la encargada de implantar el programa o proyecto que hayamos realizado.
La forma de hacer una clase de desarrollo ya esta explicada en el capitulo anterior.

También he dicho que la clase de desarrollo nos la dara nuestro jefe de proyecto o en la
empresa donde estemos.

Para poder enviar un objeto a transporte, desde la pantalla ABAP/4 Development
Workbench ment “Resumen”, “Workbench Organizer” y nos saldrd la siguiente
pantalla:

" workbench Organizer: Acceso

OrdendTarea Tratar Pazara Opciones Entormo Sistema  Apuda

v ] Aaleasx | oHHanaanale
80 @ @ &
Ordenes/T areas Transportes y reparaciones
Ordenes para usuanios IP BBEX B2
Tranzportes exportados
Status [ Incomecto
W Modiicae— . Pendientes de liberar ™ Con ésito 8

[C Liberado > . .
e Objetos liberados

Transportes importados

Propiedad [ Incomecto
[V Transportable [T Con éxito
¥ Local
¥ Sin asignar
Reparaciones

[ Transporte de copias [ Propias 2
¥ Tareas sin orden de modificacidn [ Eutemas
De fecha I—

A
e ‘Visnalizar | S Wisualizar | = Refrescar |

En “Ordenes para usuarios” introduciremos el nombre del usuario. Si queremos ver los
objetos liberar activaremos la casilla de “liberados”, los liberados ya lo veremos mas
adelante.

Para ver los objetos que podemos transportar como los que no, pulsaremos el boton de
confirmar o ENTER. Y nos saldré la siguiente pantalla:
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™ workbench Organizer: Ordenes

OrdendTarea Tratar Paszara Objeto Utiidades Entormo Sistema Aypuda

v bl «aX | 2HE Onos 00| 2
“ |__D| Sy ﬂ @! ﬂ Sﬁ ﬂ, Afiadic usuario Liberar  Modificar talar.

Ordenes modif. con participacidon de PBBEXB2 (EXTERNOD ) 15.82.1999
3= Transportable Sist.dest.: Z2B
— 22AK967968 POBEX 62 e 30 fi zjesongn —pOrden de transporte
22aK967969 pepexe2—p  Tarea(s) de la orden de transporte
& Z2AK967266 PBBEX B2 e_B838_fi zjes@o91
&= Z22AK9267262 PAEEX B2 e_B38_fi zjesoo7d
& Z2AK9672408 PBBEX B2 e_B838_fi zjes@108
— 22AK961769 PBREX A2 e_ 838 zjesphg
& Z2AK9608589 PBBEX B2 e_B838_fi zhu18852
—&E Z22AK959987 PHABEX B2 e_B38_fi zimBpub3
& Z2AK959716 PBBEX B2 e_B838_fi zimipmis
—&E Z2AK955888 PHABEX B2 e_B30_fi zjes8230
& Z2AK95 8631 PBBEX B2 e 838 fi zjessdco
—&E Z22AK934947 PHABEX B2 e_B38 fi zjescar3
& Z2AK934217 PBBEX B2 e 838 fi zjes@13@
&= Z22AK933984 PHABEX B2 e_B38_fi zjescar?
1 22AK933482 PBBEX A2 e 838 fi zjespa
—&E Z22AK9231286 PHABEX B2 e_B30_fi zjesroan
G 22AK926390 PBBEX A2 e 830 fi zjespas?
— = Local Ho transportable

Fig. Ordenes.

Como vemos nos salen los objetos que tiene el usuario “POBEX02”. Para liberar un
objeto tenemos que hacer lo siguiente:

1. Este paso es opcional dependiendo de la empresa. En el caso de BASF se haria de la
siguiente forma: para poderla transportar hemos de cambiar el titular de la orden de
transporte, se hace pulsando el boton “Modificar titular...” y le cambiaremos el
nombre, en caso de BASF se pondria: “POB9998”.

2. Después de cambiar de titular hemos de desplegar las tarecas de la orden de
transporte (en este caso es el programa “ZJES0081”) como vemos la orden que
hemos creado solo tiene una tarea (aunque puede tener muchas mas pero a la hora
de transportar es mas liado).

En la tarea que queramos hacemos un clic sobre esa rama y después pulsamos el
boton “liberar” y nos saldra la siguiente pantalla:
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™ Modificar Orden transporte/Correccion: Z2AK969248 Idioma S

Docummento Tratar Paszara Detalles Formato  Incluir Sisterna Aypuda

2l N H e X DB ono8 009

“ Grabar activamente  |nzertar Linea Formatear Pagina Fegar  Reemplazar

u1
RS
u1
As
U1
AS
u1
AS
u1
As
u1
RS
u1
As
u1
As

soooPoooolooooPoooo®ocooPooooBonocPooooftooooPooocBooooPooocllicocc®oooaloo

PT_PROBLEHNUMBER®:
&T_NOTES_IN_INFOSYSTEH&
&T_DESCRIPTION&
&T_AFFECTED_SYSTEMS&
&T_DEPENDENCIESE
&T_SIDE-/EFFECTS&
&T_TESTNOTES®

&T_ACTIONS&

Aqui pulsaremos el boton “Grabar activamente” para grabarlos y después
volveremos a la pantalla anterior (Véase Fig. Ordenes) y sobre el mismo objeto
pulsaremos otra vez el boton liberar y veremos como cambiara de color.

Después hemos de liberar la orden, hacemos clic y pulsamos el boton de liberar y
nos saldrd la siguiente pantalla diciendonos que el objeto se va a transportar,
pulsaremos ENTER y ya tendremos nuestro objeto transportado. La pantalla que
sale es esta:

] Expornt de orden de transporte

Sus objetos van a ser exportados.

Verifique Ud.los cddigos retorno {export./import.test) en el log de transpo
En caso de éxito, sus objetos se marcaran para importarlos al sistema desti

v

NOTA: Es bueno apuntarse la orden de transporte de la orden de transporte, en este
caso seria la “Z2AK967966”, por si en un futuro la tenemos que utilizar.
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COMO VER NUESTROS OBJETOS TRANSPORTADOS

Para ver nuestros objetos transportados tenemos que ir a la pantalla de “Workbech
Organizer” y ahi activar la casilla de “liberados” y después pulsar ENTER y en la parte
final nos saldran los objetos liberados, como en la siguiente pantalla:

" workbench Organizer: Ordenes

OrdensTarea Tratar Pazara Objeto  Utlidades Entormo Sistema Ayuda

(v Shlleax|2HE anoa|[nal2
“ (9 ¢ 10 B 5 2% 5l ARadiusuaio  Liberar  Modificar tilar...
'—m= Transportable Sist.dest.: 22B
— = Z22AK96923@ PABO9OR E_838_FI Z4KM20848
B Z22AK969231 PBBEX A2
B Z22AK969232 PAB9998 E_838_FI Z4M2PREC
B ZZAK969142 PAB999R E_B8368_FI Z4M2PREC
B Z2AK95 B8 A4 PAB99OR e_38 fi zum28040
B Z2ZAK949847 PAB99OR e_B38 fi zjesra?@
B ZZAK949855 FAB99OR e_B30 fi zjesB184
B Z2ZAK969144 PAB99OR e B30 fi zjesB1@1
@ ZZAK949088 PABO9OR e_B838 fi zjespaw?
B Z2AK96805@ PAB99OR e_38 fi zwjespaZz
— & Z2AK96803@ PAB99OR e_B830 fi zjese1@
— & Z2AK96884A PAB9998 e_B838 fi zjese1m
B ZZAK96BBL4Z PAB9998 e_B38 fi zjesB1@1
B Z2AK968654 PAB999R e_038 fi zjesraga
B Z2AK968664 PAB99OR e_0838 fi zjes.fara9e
B Z22AK9485 A5 PAB99OR e_B38 fi zjes@181
B Z2AK948552 PABOOOR e_B30 fi zjesB184
B ZZAK968521 PAB99OR e_B38 fi zwjespaZ
@ ZZAK96841N4 PABO9OR e_B838 fi zjes-faraza
B ZZAK96B388 PAB99OR e_B838 fi zjesgis3
— & Z2AK948169 PAB99OR e_B830 fi zjes@184
— B Z22AK968111 PAB9998 e_B838 fi zjese1m
BUSCAR OBJETOS

En este caso podemos ver todos los objetos transportados o no de un usuario, por una
determinada fecha, etc. Para hacerlos tenemos que ir a la pantalla de “Workbench
Organizer” pulsamos sobre los prismaticos y nos saldré la siguiente pantalla:

™ Buscar drdenes y tareas

Programa Tratar Pazara  Sistema  Ayuds

v Heleax | oHH(aE88 002
“ o [ ol [ Opciones seleccidn

|Buscar orden/tarea

[Palémetm

Mumero de ordendtarea Il | I I:Doool
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Como quiero ver los objetos del usuario “PBOEX02” lo escribo en el campo “usuario” y
pulso F8 o ejecutar busqueda y nos saldra la siguiente pantalla:

™ Buscar ordenez y tareas

Orden modificacidn - Tratar Pazara  Sistema  Ayoada

(v ] AEledax | cHbono 002
“ M E & 55 B o &= & Loghansporte  Log actividad

Himero T=t .brewve Usuario
Tareasfdesarrollo

Z2AK926393 E 838 FI zjesB12a PBBEX 82
Z2AK926423 e B30 fi zjesfin2 P BBERS 82
Z2AK926438 e_B308_fi zjese18@ P BBER 82
Z2AK926482 e B30 fi zjesad7?1 POBEX 82
Z2AK9226490 e 838 zjesBO91 P BBERS 82
Z2AK926508 e_B3_fi zjes-fare2e P BBER 82
Z2AK926502 e B30 fi zjes-farp2o-3 POBEX G2
Z2AK926595 e_ B30 _fi zjesr@6@ P BBERS 82
Z2AK926607 e_BA30_fi zjesupk3 P BBER 82
Z2AK926600 e B30 fi zjesro6n POBEX B2
Z2AK926700 e_ B30 _fi zjeslesa P BBERS 82
Z2AK926822 e_B38_fi zjese12@ P BBER 82
Z2AK9268068 e B30 fi zjesro6o P BBERS 82
Z2AK926939 e_B30_fi zjese12a@ P BBER 82
Z2AK926984 e_B30_fi zjesrBen P BBER 82

Si queremos saber informacion sobre un determinado objeto, hacemos sobre el que
queramos y después pulsamos sobre el boton “Log transporte” o “Log actividad”.
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BIBLIOTECAS DE FUNCION

La biblioteca de funciones nos permite ver, modificar e insertar funciones que ya tiene
SAP, y que nos pueden ayudar a facilitarnos el trabajo. Tenemos funciones para:

- Gestion.

- Interfaces parametros Import/Export.

- Interfaces parametros Tabla/excepciones.
- Documentacion.

- Texto fuente.

- Datos globales.

- Programa princ.

Para acceder, desde la pantalla de “ABAP/4 Development Workbench”, pulsamos el
botdén “Biblioteca de funciones” y nos saldra la siguiente pantalla:

[F2 Biblioteca de funciones ABAP/4: Acceso

Modulo funciones  Tratar Pasara Opciones  Utiidades  Entorno Sistema Apuda

V|| o < «|ax 5] il 5 ) i2d
ﬁl 3| n&»l 10| BB Reasignar | £ |

Borrar
rlﬁcar Ref Utilizacion
Madulo \funciones= |;I |j Crear I
Generar . — |
Renombrar E Test ind.

Copiar

Q

rokjetos parciales
® Geztidn

D Interfaze parametrosz import/sexport

D Interfaze parametroz tablafexcepciones
() Documentacidn

(I Texto fuente

() Dato=z glokales

(I Programa prine.

G  Visusl. | 4  Modif.

Fig. Biblioteca de funciones.

% ¢ % ¢

En el ment “Modul Pool” podemos “crear”, “borrar”, “modificar”, “verificar”, etc. de

una funcion.
En el boton “Reasignar” podemos cambiar la clase de desarrollo de la funcion.

En “Ref. utilizacién” nos sale una lista con los programas que utilizan la
funcion que haya en “modulo funciones”.
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Si queremos ver todas las funciones de gestion, en el campo “Modulo de funciones”
escribiremos “*” y pulsaremos F4 y nos saldra otra pantalla con las funciones que tiene
el sistema, la pantalla es esta:

Mddulos funciones [500 Aciertog)

Gr . funec . Fezxponsakle Dezcr _khreivre
Madulo funciones DNezxcyr _hreve
oc17 SAP Extendead takle maintenance [(gensrated)

0cl1l7_Ta36EZ METHOD_AFTER IMEPORT

OFE5E SAP Actnualizacidn tablasz ampliada [(creada)
OF5z_CHECEK MASTERDATA

AERA SAP FI-AA: acce=zos lectura mediante interw.
AEDRA SET ANLNZ
ADA FIELD SELECTION MODIFTY

RiCC3Z SAP Accounting: BAPI=z Checlk COEL
ACC_ CODINGELOCE CHECE LPATY
ACC CODINGELOCE CHECE LEEC
ACC_CODINGELCCE_ CHECE PJIMM

ACHE SAP FI-AA: werificacione=x de customizing

445 RULE_CHECE Check if all periods are entered for period
<] 2

W | E"l gﬁl Muewva seleccion | Vista geqeral | 4 |
ipo de
vianalizaciAn
ucva
busqueda

Confirmar funcidén

Para seleccionar una funcién hacemos clic sobre la que deseemos y pulsamos el boton
de seleccionar o doble clic en la funcidon deseada. Por ejemplo seleccionemos la primer
funcion que salga, en la pantalla de la biblioteca de funciones (Véase Fig. Biblioteca de
funciones). Y en esta pantalla pulsamos el boton “Visualizar” y nos saldré la siguiente
pantalla (en la siguiente pagina):
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£ Midulo de funciones: Yisual. 0C17_T4962_METHOD_AFTER_IMPORT / LOC17U149

Modulo funciones  Tratar Pasgara  Ubiidades Opciones  Sistema Apuda
vl ol < ela(x| ol
g .f"=| I%»| ,§,| 'E| Fijar hreakpuint|

| MDdElD|Marcas|Re

i|n|ole] 2]

L T L Ty~ B i -
Ooo01l0 FUNCTION OC17 T496Z METHOD AFTER IMPORT.
D000z O [ e it o e e et
ooooz0 *"*"lLolkale Schnitt=telle:

ooooqo; * IMPCORTING

goooso; =7 WALUE [IV_TARCLIENT) LIEE EOTOC-TARCLIENT

ooooge0n *® DEFAULT SPACE

ooooTo *® T WALUE [IV_ IS TUPGRADE) LIEE TRPARI-W TPERADE
oooogo ® DEFAULT SPACE

oooos0o; *+ T TAELES

ooo100 * ™ TT _EO71 STRUCTURE EO71

ooo110 * 7™ TT EOT71E STRUCTIORE EOQTLE

Oo0lz0 Ff———————————————————————————————————— ——————————————————————————-

ooo130 DATA INCLUDE MAME LIEKE TEDIE-HNADE.
ooo140 DATA: BEGIN OF AUTYP TAE OQCCURS O,

Como vemos, este es el codigo de la funcidon escogida.
PARAMETROS DE IMPORT/EXPORT

El funcionamiento es idéntico al ejemplo que hemos explicado anteriormente.

Primero vamos a la pantalla de la biblioteca de funciones (Véase Fig. Biblioteca de
funciones), después seleccionamos el “radio button” que pone “interfaces parametros
IMPORT/EXPORT” en el campo “moédulo funciones” escribimos un “*” y pulsamos
F4 y nos sale la siguiente pantalla con las funciones existentes:

M aduloz funciones [H00 Aciertos]

Er . Func . Pezpon=akles Dezcr _bhrewve
Madulo funcione= Dezcr _bhreire
oc17 SAP Extendsd takle maintenance [(gensrated)

Ocl1l7 T496F METHOD AFTER IHMPORT

OF 5= SAP Actualizacion taklas ampliada [(creada)
OF Sz CHECE MASTERDATA

AEBRA SAP FI-AA: asccesox lecturas mediante intercwr.
AERA SET ANLNMNZ
ADA FIELD SELECTION MODIFY

ACC3 SAP Accounting: BAPI= Checls COEL
ACC CODINGELOCE CHECE LPAY
ACC CODINGELOCE CHECE LEEC
ACC CODINGELOCE CHECE PJIMM

ACHE SAP FI-AA: wrerificacione=s de customi=zing
445 DRDULE CHECE Check if all perdiocd= are entered for period
4 »

" | E"‘ sﬁ| Muewva seleccion | ¥ista general | b4 ‘
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Si seleccionamos la primera funcion y después desde la pantalla de biblioteca de
funciones pulsamos el boton “visualizar”, nos saldrd la siguiente pantalla:

F Madulo de funciones visuahizar: 0C17_T496Z2 METHOD_AFTER_IMPORT Paramet

Modulo funciones  Tratar Pazara Utlidades Entorno Sistema  Aypuda
¥ L
V|| s <] elix]| clmlE] Blnlolse] 2]
“‘i{l gél Eé»l E,l 4 | 3 | ﬁl ﬂ,l Docu mod.funciones | Texto fut:ntt:l
Parametra Import Campo ref. Tipo ref. Propussta Cpeional Bef
[I¥ TARCLIENT EQ7O0C—TARCLIENT, SPACE [+
IV_I=2 UPGERADE TRPARI-W UPGERAD SPACE [+
|
O
|
|
|
Parametro=s export Campo ref. Tipo ref. Re
o |
IParE’u‘netrDs Changingl Campo ref. I Tipo ref. | Propusesta IOpr_':i_Dna_L Bef
| I I | I — 1 |

En esta pantalla podemos ver todos los pardmetros de la funcion escogida y si queremos
ver el texto fuente de esta funcion pulsamos el boton de “texto fuente” y nos saldra esta
pantalla con el codigo de la funcion:

[E2 Médulo de funciones: Visual. 0C17_T496Z_METHOD_AFTER_IMPORT / LOC17U19

Modulo funciones  Tratar Paszara Ubhdade: Qpoionez Sistema Apuda

vl o] o ela|x| oot Blololel 2]

“i!l gﬁl l%)l E,l Ql Fijar hreakpuintl

I MDdelDIMarcasIReten.

o+ ...+ E. .+ 3.+ .8 .+ 5. __+.___86._.__+___.

ooo0010 FUONCTICON OCl7 Td4S6=s HMETHCOD AFTER IMPORT.

000 0 O e e e e e e R e e e e e e e e e e
Ooo0o00z0 *r*T"Lokalse Schnitt=telle:

gooo4o * IMPORTING

aooosoa = fr VALUE [IV_TARCLIENT) LIEE EOTOC—-TARCLIENT

gooos0 * T DEFAULT SFACE

gooa7a *= T WALUE (IV_ IS TPERADE) LIEKEE TREFARI-WW UPERADE

googasa * ' DEFAULT SFPACE

aooo=zo = r TAELES

gooloo =T TT EOT71 STEUCTURE EO7T1l

goollo = TT_EO71E STRUCTURE EO7T1E

000 1 2 O R e
ooolzo DATA INCLUDE HNAME LIEE TRDIR—HNATE.

aool40 DATA: BEZIN OF AUTYP TAE OCCURS O,
—————————————————————————————————————————————————————————————— Todo ———————-
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PARAMETROS TABLA/EXCEPCIONES

Aqui también se opera de la misma forma. En este caso seleccionaremos la primera
funcion, las pantallas son las mismas en los dos casos anteriores, y le daremos al boton
visualizar y nos saldra la siguiente pantalla:

E= Modulo de funciones visualizar: 0C17_T49672 METHOD _AFTER_IMPORT tablas

Modulo funciones  Tratar Pasara  Utlidades Entormo Sistema  Aypuda

v o < elalx| slFb] ajnjaisl 2
~d .;”-':‘ %»| ,§,| 4 | 3 |@| ol | Docu mid.funciones | Texto fuente |
Parametro takla Extructura ref. Tipo ref. Qs
TT EO71 EO71 |
TT EO7LE ED7LE |
|
|
|
|
|
|
|
L] |
Excepoidn ﬁ:
F

Como vemos nos aparecen todos los pardmetros de la funciéon escogida y si queremos
ver su codigo fuente, le damos al boton de “texto fuente” y nos sale la siguiente pantalla

con el cédigo fuente:
tf Modulo de funciones: ¥isual. 0C17_T4962_METHOD_AFTER_IMPORT / LOC17U19

Sigtema  Apuda

ica s i i)

Madulo funcionez  Tratar Pazar a Utilidades: Opciones

vl =] < «ld|x| o6
"‘i«‘| _f:'-| %»| ,§,| ",| Fijar hreakpuint|

" ModelolMarcale
e o T T L T T

000010 FUNCTICON OC17 T4965 TMETHCOD AFTER IMPCRT .
OoO00zZ0 e

Autor: Ivan Rodrigo

aoooz0 *r*"Lokale Schnitts=telle:

oooo4o; * T IMPORTING

oooos0; * T VWALUE (ITV_TARCLIEMNT) LIEE EOTOC—TARCLIENT
oooos0; *= T DEFAULT SPACE

ooooTo; *= T WALUE [IVW_TI=2 TPERADE! LIEE TRPARTI- TPERADE
oooos0; * T DEFATTLT SPACE

oooo90 *= T TAELES

ooolo0; *= T TT_EO71 STRUZTURE EO7TL

ooo110 * TT EOT71E STRUCTURE EOT1E

ooolz0 F—————————————— — — —— — ——— ———————— ———————————————————— ——— —————————
ooolz0 DATA INCLUDE NATME LIEE TEDIR-MNAIME.

000140 DATA EECIN oF AUTYP_ TAER OCCURS O,
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LENGUAJE ABAP/4

AL FINAL DE CADA INSTRUCCION LLEVA UN PUNTO *.’.
ESTRUCTURACION
La estructura seria la siguiente:

REPORT (Si es un programa ON LINE)
DECLARACION DE TABLAS DICCIONARIO.
DECLARACION DE TABLAS INTERNAS.
DECLARACION DE VARIABLES.
PANTALLAS DE SELECCION.

EVENTOS.

SUBRUTINAS.

REPORT
El REPORT siempre va al principio de un programa. Y tiene las siguientes opciones

- NO STANDARD PAGE HEADING ->Suprime la linea de cabecera del
sistema, sin embargo no se suprime la linea de cabecera de columnas.
Entonces se visualizan los titulos/cabeceras que hayamos creado.

- LINE-SIZE ->Numero de columnas que tendré una linea.
- LINE-COUNT -> Numero de filas que tendra la pantalla.

- DEFINING DATABASE -> Creo que es la declaracion de una base de datos
externa.

- MESSAGE-ID xx -> Numero de un mensaje estandar, donde xx es la libreria
donde estan los mensajes.

- RESERVE n LINES -> Mantiene lineas libres del listado de salida para
evitar que por un salto de pagina queden separadas lineas de un mismo

grupo.
- PAGE-COUNT oo -> oo cantidad maxima de paginas por listado.

Ejemplo: voy a declarar un REPORT que no tenga cabeceras, con 65 columnas y 120
filas.

REPORT NO STANDARD PAGE HEADING

LINE-SIZE 65
LINE-COUNT 120.
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MODUL -POOL

Los programas de didlogo en ABAP/4 son del tipo M (Modul-Pool). Estos programas
solo pueden ejecutarse a través de una transaccion.

Screen ABAP
PROGRM zzzzz.
PROCESS BEFORE OUTPUT MODULE OUTPUT1 OUTPUT
MODULE OUTPUT]. —— -
ENDMODULE
PROCESS AFTER INPUT — MODULE INPUT1 INPUT.
MODULE INPUT1 Perform xxxx.
ENDMODULE
Form xxxx.
Endform.

Los Modul-Pool se utilizan para crear dynpros (o pantallas de dialogo).

Con la llamada MODULE .. en la l6gica de proceso de una dynpro, el control se pasa al
programa ABAP/4 y se procesa el mddulo con el mismo nombre.

Los moédulos asignados al evento PBO deberan complementarse con el parametro
OUTPUT y los asignados al PAI con el parametro INPUT.

El PBO, como su nombre indica, es un evento que se produce antes de la visualizacion
de la dynpro.

El PAI es el evento que se produce cuando en la dynpro se pulsa algun boton o tecla que
confirma los datos introducidos. Aqui es donde vamos a trabajar con esos datos.

DECLARACION DE TABLAS DICCIONARIO

Las tablas de diccionario son donde guardamos los datos.
Para poderlo declarar se utiliza la orden TABLES. La sintaxis seria esta:

TABLES tablal, tabla2, etc.
DECLARACION DE TABLAS INTERNAS

Se pueden declarar de varias formas diferentes:
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OPCION 1

La definicion de tablas internas es mas complicada que las de diccionario, que son muy
faciles de declarar. La sintaxis seria la siguiente:

DATA: BEGIN OF nom_tabla [ OCCURS num-ocurrencia},

Campol LIKE tabla dicc-nom_campo,
campo2(longitud) TYPE (tipo).

END OF nom_tabla.
Donde:
Nom_tabla->Es el nombre de la tabla interna que vamos a declarar.

OCCURS num_ocurrencias->Seria como el numero de registros que tendria la tabla, es
opcional poner esta clausula.

Al final del OCCURS pondremos una coma. Y si no estd la clausula, la pondremos
después de nom-tabla.

Campol->El nombre de la variable que declaramos (suele tener el mismo nombre que
el campo de la tabla de diccionario).

Tabla_ dicc->Nombre de la tabla de diccionario.
Nom_campo->Nombre del campo de la tabla interna. Al final pondremos una coma.

Siempre tenemos que poner un guion entre el nombre de la tabla de diccionario y el
campo de esa tabla, ya que si no lo hacemos, el SAP no lo reconoce y da error.

Campo2-> Es igual que declarar una variable a nuestro gusto (se explica después, la
declaracion de variables). Un campo no ha de ser necesariamente igual que un campo de
una tabla de diccionario.
Podemos declarar tantos campos como queramos.
Un ejemplo de declaracion seria este:
DATA: BEGIN OF TABLA OCCURS 0,
COUNTRY LIKE TABNA-COUNTRY,
CITY (16) TYPE C,
END OF TABLA.

Como vemos, para separar cada linea utilizamos la coma y al final de la instruccién
ponemos un punto.
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OPCION 2
Si queremos que una tabla interna sea exactamente igual que una tabla de diccionario,
podemos utilizar el INCLUDE que es mas comodo que declarar campo a campo. La

sintaxis seria la siguiente:

DATA: BEGIN OF tabla-int.
INCLUDE STRUCTURE tabla-dicc.

DATA:END OF tabla-int.

Como vemos, en el END OF se pone la DATA: , mientras que en la opcién 1 no se
ponia.

COMO FUNCIONAN...

En las tablas existe un HEADER. El HEADER es un registro de cabecera con el que
siempre trabajaremos, para afiadir, borrar o modificar algln registro de la tabla.

>  HEADER

PEPE ANTONIO 2032394880

JOSE ROMAN AS933434

REGISTROS DE
LA TABLA

Antes de realizar cualquier operacion (altas, modificaciones, etc.), hemos de mover 10s
datos al header.

DECLARACION DE VARIABLES

Podemos declarar las variables de tres formas:

- Asignar los atributos del campo de una tabla de diccionario con una variable.
- Declarar una variable del tipo que queramos.
- Una variable con la estructura de otra.

ASIGNAR LOS ATRIBUTOS DELL CAMPO DE UNA TABLA DE
DICCIONARIO CON UNA VARIABLE

La forma de hacerlo seria la siguiente:
DATA: Variable LIKE tabla dicc-nom_ campo.

Donde:
Tabla_dicc->Nombre de la tabla de diccionario.
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Nom_campo->Nombre del campo de la tabla interna. Al final pondremos un punto.

Siempre tenemos que poner un guion entre el nombre de la tabla de diccionario y el
campo de esa tabla, ya que si no el SAP no lo reconoce y da error.

DECLARAR UNA VARIABLE DEL TIPO QUE QUERAMOS

La forma de hacerlo seria la siguiente:

DATA: Variable (tamafio) TYPE (tipo) [VALUE Valor] {SPACE][ DECIMALS n]
Los tipos de variable que podemos declarar son los siguientes:

- I-> Entero.

- N-> Numérico.

- P-> Empaquetado.

- F-> Coma flotante.

- C-> Caracter.

- D->Fecha (AAAAMMDD).
- T->Hora (HHMMSS).

- X-> Hexadecimal.

VALUE es por si le queremos dar un valor a la variable cada vez que se ejecute el
programa. El valor ha de ser del mismo tipo que la variable.

SPACE -> es un campo predefinido.

DECIMALS n -> Solo valido para variables de tipo I, N y F indica el nimero de
decimal que va ha tener el nimero.

Si no declara el tipo de variable a un campo SAP asume que es de tipo C.

NOTA: Para pasar cardcter a paquet. Si el numero final es 0 no lo tiene en cuenta
con lo cual, pasamos el cardcter a numérico y de numérico (Como no admite
decimales) y si hemos de pasarlo a P con decimales lo multiplicaremos por el numero
de decimales antes de pasarlo.

UNA VARIABLE CON LA ESTRUCTURA DE OTRA

Hay una forma mas sencilla de declarar una variable con la estructura de otra variable
(Un ejemplo con la estructura de una tabla de diccionario), la sintaxis seria la siguiente:

DATA: variable]l LIKE variable2.
Donde variablel tendria la estructura de variable2, un ejemplo seria el siguiente:
DATA: tabla like SPFLI..

Tabla tendra la misma estructura que la tabla de diccionario SPFLI.
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Hay que recordar que sdlo podemos afiadir un so6lo registro, es decir, no es una tabla
interna sino una variable que contiene la estructura de otra variable.

FIELD-GROUPS

Define un grupo de campos distintos agrupandolos bajo el nombre del FIELD-GROUP.
Mediante INSERT se incluyen campos.

EXTRACT se asignan valores a este campo.

LOOP podemos acceder a la informacion.

FIELD GROUPS:

HEADER, grupo_campos_1, grupo _campos_2.

INSERT campo_xh campo_yh campo_zh INTO HEADER.

INSERT campo x1 campo y2 campo z3 INTO grupo campos 1.

INSERT campo x1 campo y2 campo z3 INTO grupo campos 2.

GET tabla 1.

EXTRACT grupo campo_1.

GET tabal 2.

EXTRACT grupo campos_2.

El grupo HEADER tiene que declararse siempre, en este grupo estan los campos por los
que se realizan la clasificacion.

INSTRUCCIONES DE ENTRADAS DE DATOS

Estas instrucciones nos permite introducir datos, para después ser utilizados en el
programa. Ha esta forma de introducir de datos también se les puede llamar pantallas de
seleccion.

En una programa se pueden declarar tantas pantallas de selecciéon como queramos.

Para crear una sencilla pantalla de seleccion la estructura seria la siguiente:
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK nom-bloque [WITH FRAME nom-titulo.]

INSTRUCCIONES

SELECTION-SCREEN END OF BLOCK nom-bloque.
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Nom_bloque-> Es el nombre del bloque. Va escrito sin comillas, ni simples ni dobles.
Nom_titulo-> El titulo de la ventana va escrito sin comillas ni simples ni dobles.
Un ejemplo seria el siguiente:

REPORT ZZJII01.
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK AAA WITH FRAME TITLE TEXT-001.
PARAMETERS: A AS CHECKBOX,
B LIKE TABNA-ID.
SELECTION-SCREEN END OF BLOCK AAA

El resultado en pantalla seria el siguiente:

[EE PRUEBA DEL PROGRAMA NUMERD 1. POR INES IVAN Y JOAN

Programa  Tratar Pazara  Sistema  Aypuda
V|| R
P

EI" Tomar datos
DANTALLA 1

T p LEs el Check

; |—\

N\

€| x| o]

|=|ale] 2]

Se pide un valor

Es el contenido de TEXT-001

El boton que pongo “tomar datos” sirve para realizar las ordenes que estén después de
los SELECTION-SCREEN que halla al inicio del programa.

Los SELECTION-SCREEN se utilizan para hacer pantallas sencillas, es decir, que nos
pida unos datos y de esos datos introducidos sacar una pantalla de informacion referente

a los campos introducidos. Si queremos hacer pantallas mas complejas utilizariamos la
SCREEN-PAINTER, explicada més adelante.

Un pequefio ejemplo de como hariamos una pantalla para pedir datos se haria de la
siguiente forma:

SELECTION-SCREEN SKIP 3.
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK AAA WITH FRAME TITLE TEXT-001.
SELECTION-SCREEN SKIP 1.
SELECTION-SCREEN ULINE.

*

PARAMETERS : TABLA(4) TYPE C.

*

SELECTION-SCREEN ULINE.
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SELECTION-SCREEN SKIP 1.
SELECTION-SCREEN END OF BLOCK AAA.

- El primer SELECTION-SCREEN SKIP 3 -> Sirve para saltar 3 lineas, desde la
posicion donde este el cursor.

- El segundo SELECTION... realizo un “frame” o una especie de ventana, que
servird para pedir datos dentro de ella. Como veis utilizo un simbolo de
texto para poner el titulo del “frame”.

- El tercero realiza un salto de linea.

- El cuarto dibuja una linea que ocupara todo el ancho del “frame”.

- Con la orden PARAMETERS pide un valor, en este caso, el nombre de una
tabla.

- El quinto SELECTION... dibuja otra linea

- El sexto realiza un salto de linea.

-'Y el ultimo SELECTION-SCREEN cierre el bloque.

Si ejecutasemos estas ordenes en pantalla nos saldria lo siguiente:

I; Conzulta para conocer en qué BDD Logicas esta una tabla.

Programa Tratar Pasara  Sigtena  Apuda

V|| S &l «|alx| o|H

|| ele] 2]

Este espacio, seria el

Seria el SELECT.... WITH FRAME de la orden
SELECTION-

ntroduzca nonkre de takla de BE.D._D.

R oden | —F /\g ILJ(iSI ;ELECT-SCREEN
FOARAMETERS El espacio, referente al otro
SELECT-SCREEN SKIP 1.

Como veis el “frame” realizado con la orden “SELECTION-SCREEN BEGIN OF
BLOCK AAA WITH FRAME TITLE TEXT-001" nos realiza como una ventana donde
englobamos los datos que hay en su interior.

Cuando expliquemos los Report interactivos veremos mas ejemplos de este tipo de
ordenes y muchas mas.

Para pedir datos en la SELECTION-SCREEN o fuera de ella, se utilizan las siguientes
instrucciones:

SET PARAMETER

Con esta instruccion podemos guardar un valor en memoria para poder ser recuperado
en la orden PARAMETERS... MEMORY ID id. La sintaxis seria la siguiente:
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SET PARAMETER ID ‘id’ FIELD valor.

“id” -> Es el identificador donde estara almacenado valor.
“valor” -> es lo que se guardard, desde una variable hasta un simple string.

Podemos guardar una cosa en un programa y recuperarlo en otro, sabiendo el nombre
del “id” no hay ningun problema. Un ejemplo seria este:

REPORT SAPMZTSI.

SET PARAMETER ID ‘HK’ FIELD ‘Test de parametros’.

Y lo recuperaria:

REPORT SAPMZTS2.

PARAMETERS TEST(16) MEMORY ID HK.

El resultado en pantalla seria el siguiente:

TEST test de parametros.

PARAMETERS

Su sintaxis es la siguiente:

PARAMETERS: variable LIKE campo-tabla-dicc.

Idem variable(longitud) TYPE [ opciones-campo]
Idem variable AS CHECKBOX ( DEFAULT X,
Idem variable RADIOBUTTON [opciones-resto]

En opciones de campo tenemos las siguientes posibilidades:

- OBLIGATORY-> hace que al lado del campo en la pantalla de entrada de
parametros, aparezca un ‘?’ indicando su obligada entrada.

-  LOWER CASE -> convierte el texto introducido a minusculas, si no se pone,
por defecto aparece en mayusculas, cuando lo utilizamos para pedir un
fichero que es de tipo UNIX es obligatorio ponerlo ya que sino cuando lo
abramos el fichero dara error en la apertura.

- MATCHCODE OBJECT nombre-match -> Asocia un matchcode al campo
creado.

- MEMORY ID id -> Sirve para indicarle un valor por defecto a un campo,
este valor se guarda en memoria, en el identificador id, que puede tener
como maximo 3 caracteres. Para guardar un

- MODIF ID grupo -> Indicamos que un objeto se puede modificar, para ello
ha de estar en un grupo, que se lo indicaremos en “grupo”. Para guardar un
valor se utiliza la orden SET PARAMETER.
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En el resto de opciones tenemos las siguientes posibilidades:

- GROUP n -> Valido solo para los “radiobutton”, indica a que grupo
pertenece, donde “n” es el nimero del grupo.

- DEFAULT ‘valor’ -> Indica si por defecto el “radiobutton” o el “checkbox”
estard activo, por defecto estd desactivado (valor vale una espacio en
blanco), para activarlo hemos de poner “X” en valor.

- MODIF ID grupo -> Indicamos que un objeto se puede modificar, para ello
ha de estar en un grupo, que se lo indicaremos en “grupo”.

Como vemos podemos pedir datos de dos formas (las dos primeras), las dos ultimas son
afiadidos a la entrada de datos.
Podemos pedir un campo que sea igual que un campo de una tabla interna o pedir un
campo como nosotros queramos que sea.
RANGES
RANGES nombre rango FOR campo.
DATA: BEGIN OF nombre rango OCCURS 10,
SIGN (1),
OPTION (2),
LOW LIKE campo _li,
HIGH LIKE campo_hi,
END OF nombre_rango.

La sentencia RANGES es la forma mas comoda de definir una tabla interna para el
parametro IN (lo mismo que un “=") en un SELECT.

Se genera una tabla interna transparente para el usuario con la siguiente estructura:
SIGN puede tomar los valores ‘I’ INCLUDE (Por defecto) o ‘E> EXCLUDE.
OPTION puede tomar los valores EQ, NE, LT, GT, LE, GE, BT, NB, CP, NP.
LOW y HIGH marca los valores entre.

Esta tabla se utiliza cuando queremos buscar mas de un dato de un mismo campo en un
bucle o en sentencias de condicion.

SELECT-OPTIONS

Los SELECT-OPTIONS internamente es una tabla que tiene los valores, con los cuales
se puede trabajar.

SELECT-OPTION nombre_seleccion FOR CAMPO 1
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DEFAULT ‘xxxx’ TO ‘yyyy’

Genera una linea en la pantalla de seleccion con un texto al principio y la posibilidad de
entrar datos.

El nombre de la seleccion puede tener como maximo 8 caracteres.
El parametro FOR indica el campo en el que se van a comprobar las entradas.
DEFAULT propone valores unicos o intervalos.
Se genera una tabla interna transparente para el usuario con la siguiente estructura:
Nombre_seleccion-SIGN (1),
Nombre_seleccion-OPTION (2),
Nombre seleccion-LOW LIKE campo i,
Nombre_seleccion-HIGH LIKE campo_hi,
Nombre seleccion-LOW = valor,
Nombre_seleccion-HIGH = valor.
SIGN puede tomar los valores I, INCLUDE (Por defecto), o E, EXCLUDE.
OPTION puede tomar los valores EQ, NE, LT, GT, LE, GE, BT, NB, CP, NP.

LOW y HIGH marcan los valores entre el maximo y el minimo.

También podemos realizar una selecciéon de varios campos, no de solo uno. La
realizarlo la sintaxis seria la siguiente:

SELECT-OPTIONS:
Campol FOR..,
Campo2 FOR...
Es conveniente saber que cuando utilizamos el campo de un “select-options” en una

condiciéon hemos de poner “IN” que es lo mismo que “=". No se pone el “=" ya que si
no, no realiza bien la comparacion por ello siempre hemos de poner “IN”.

EVENTOS
Los eventos pueden ser de dos tipos:

- Asincronos->Puede pasar en cualquier momento.
- Sincronos->Pasa con periodicidad.

Tenemos los siguientes eventos:

INITIALIZATION

En este evento sé inicializarian todas las variables de los programas (o al menos
aquellas que su ambito de utilizacion sea en todo el programa). Ejemplo:
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INITIALIZATION.

Cont =0, Suma = 0.

START-OF-SELECTION

Este evento se lanza cuando se procesa la instruccion REPORT... En ese momento se
empieza a ejecutar el codigo que se encuentra entre REPORT y la palabra SART-OF-
SELECTION. Inmediatamente después se procesa el bloque contenido dentro de este
evento.

Se utiliza cuando hay una seleccion de datos. Se utiliza siempre, cuando queremos
cargar los datos, desde una tabla o fichero, para después utilizarlo en el programa.

END-OF-SELECTION

El cédigo asociado a este evento se procesa cuando se termina la seleccion de datos de
tablas o bases de datos ldgicas.

Se puede forzar por codigo la interrupcion de la seleccion de datos con la instruccion
STOP. Si en nuestro cddigo se procesa esta instruccidon no se leerdn mas entradas y se
procesara inmediatamente el codigo correspondiente al evento END-OF-SELECTION.
Otra alternativa es usar la instruccion EXIT, que cancela el procesamiento del Report y
muestra la lista.

TOP-OF-PAGE

Este evento se procesa antes de que el primer dato salga en cada pagina. Se suele usar
para poner el titulo a las paginas o cabeceras, en combinacion con la opcion de la
sentencia REPORT ..NO STANDARD PAGE HEADING.

Si afiadimos la opcién ..DURING LINE-SELECTION se ejecutard s6lo en listas
secundarias que eventualmente se generen como consecuencia de una accion en el

Report actual.

END-OF-PAGE

Este evento se lanza cuando se crea automaticamente una nueva pagina. Esto ocurrird
cuando el numero de lineas procesado sobrepase el nimero de lineas fijado para la
pagina en la sentencia REPORT, o cuando la sentencia RESERVE n LINES. Después
de esta sentencia “RESERVE” se forzard nueva pagina si en la misma no hay al menos
n lineas libres. ‘n’ puede ser una variable o una constante literal.

No se procesard END-OF-PAGE si se refuerza nueva pagina por codigo (NEW-PAGE).

AT LINE-SELECTION

A partir de la seleccion de una linea de pantalla (haciendo doble clic) se desencadenan
una serie de eventos.
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AT PFn
A partir de la seleccion de una tecla de funcion, se desencadenan una serie de eventos.

AT USER-COMMAND

Cuando hay un boton de seleccion y lo seleccionamos, a partir de su seleccion, se
desencadenan unas acciones.

AT SELECTION-SCREEN

Define la pantalla de seleccion, tal como se presenta al usuario. Al hacer un enter o
confirmar una pantalla de seleccion se ejecutan las érdenes que haya a continuacion.
Tiene las siguientes opciones:

- Podemos hacer que cuando se pulse F4 se ejecute las instrucciones que
contenga el AT SELECTION-SCREEN. La sintaxis es la siguiente:

AT SELECTION-SCREEN ON VALUE REQUEST FOR campo.
Este “campo” suele ser un nombre de campo que se pide con la orden
PARAMETERS.

- ... OUTPUT -> con esta opcion hacemos que se ejecute este evento antes de
que se visualice la pantalla, por ejemplo, cambiar los atributos de un
programa.

LLAMADA A OTROS PROGRAMAS

Se pueden llamar a programas externos, internos y funciones. Los internos son mas
conocidos como subrutinas. Las funciones son programas que el SAP tiene para ayudar
al programador en tareas diversas.

Los parametros se pueden pasar:

Por valor -> los parametros formales son copia de los actuales.

Por valor y resultado -> al abandonar el subprograma, los parametros formales se
traspasan al actual

Por referencia -> las variaciones en el parametro formal tienen efecto inmediato
en el actual.

Las tablas internas siempre se pasan por referencia, ya que se definen como
globales.

SUBRUTINAS O PROGRAMAS INTERNOS
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Para llamar a una subrutina se utiliza la orden PERFORM:
PERFORM nom-subrutina.

La sintaxis para definir una subrutina seria la siguiente:

FORM nom-subrutina.

INSTRUCCIONES.
ENDFORM.

En los PERFORM también podemos pasar parametros. Su sintaxis seria:

PERFORM nom-subrutina TABLES nombre_tabla
USING parametrol parametro2
CHANGING campo_3.

Y en la subrutina seria:

FORM nom-subrutina TABLES nombre_tabla
USING campo_1
VALUE campo 2
CHANGING VALUE campo_3

ENDFORM.

TABLES y USING se pasan por referencia.

VALUE se pasa por valor.

CHANGING VALUE al terminar el subprograma transfiere el valor de los parametros
formales a los actuales.

Los parametros se pasan por orden, es decir, el primer parametro del PERFORM con el
primero del FORM. No importa que los nombres sean diferentes o iguales, pero si

deben ser del mismo tipo.

También se puede llamar a una subrutina que esta en otro programa. Su sintaxis seria la
siguiente:

PERFORM nom-subrutina [USING parametrol pardmetro 2 ](nom-programa).

Entre paréntesis al final del PERFORM pondriamos el nombre del programa. El paso de
parametros es opcional.

PROGRAMAS EXTERNOS

Para llamar a un programa externo se utiliza la orden SUBMIT.

SUBMIT nom-programa.
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Por defecto el programa que es llamado no vuelve al programa desde el que se llama,
sino que pierde control y termina cuando termina el programa llamado.
Para que no suceda esto se pone el “AND RETURN”.

SUBMIT nom-programa AND RETURN.

También podemos llamar a programas a través de transacciones, para llamar se utiliza la
orden CALL TRANSACTION... Su sintaxis es la siguiente:
CALL TRANSACTION “xxxx”
USING “tabla BDC”
MODE “modo de visualizacion”
UPDATE “modo actualizacion”.

Modo visualizacion:
A -> Visualizar todo.
E -> Visualizar sélo errores.
N -> No visualizar nada.

Modo de actualizacion:
S -> continuar con el proceso cuando termine la actualizacion (sincrono).
A -> Continuar inmediatamente con el proceso.

Cddigos de retorno y campos del sistema: el codigo de retorno informa del proceso de la
transaccion a la que se llama:

0 -> Con éxito.
<=1000 -> Error en el programa de didlogo.
> 1000 -> Error en la actualizacion.

FUNCIONES

Las funciones se llaman a través de la orden CALL FUNCTION. Las funciones son
muy utiles ya que como he dicho facilitan la tarea al programador.
SAP incorpora muchas funciones.

La sintaxis es la siguiente:
CALL FUNCTION funcién

IMPORTING
OPCIONES
EXPORTING
OPCIONES
TABLES
OPCIONES
CHANGING
OPCIONES
EXCEPTIONS
OPCIONES
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Si se quiere saber las opciones de una determinada funcién, poniendo SHOW
FUNCTION nombre-funcion o SHOW FUNCTION *, en la linea de comandos nos
sacara la ayuda de esa funcion o de cualquier otra funcion.

EXPORTING

Pasa campos, cadena de caracteres o tablas internas a la funcion indicada. Los campos
no son modificables en la funcion. En determinadas funciones esta funcion es opcional.

IMPORTING

Pasa campos, cadena de caracteres o tablas internas procedente de la funcion a nuestro
programa. En determinadas funciones es opcional.

TABLES

Pasa tablas internas por referencia. En determinadas funciones es opcional. Aqui las
tablas pueden modificarse en la funcion.

CHANGING

Pasa campos, cadena de caracteres o tablas internas a la funcion indicada. Aqui los
campos también pueden modificarse en la funcion. Esta funcién también es opcional.

EXCEPTIONS

Las excepciones son valores que devuelve la funcidn, y que sirven para saber si la
funcion ha realizado su trabajo con éxito o no.

Las dos excepciones siguientes estan predefinidas por el sistema y tienen un especial
significado:

- OTHERS -> Cubre todas las excepciones del usuario en la funcion llamada.

-  ERROR MESSAGE > .....
EJEMPLOS DE FUNCIONES
Voy a explicar dos funciones muy utilizadas en SAP que son la Download y la Upload.
La Download (como he explicado en el Texto fuente de un programa) sirve para pasar
los datos de una tabla interna a un fichero de texto.
El Upload es todo lo contrario, pasa los datos de un fichero de texto a una tabla interna.
DOWNLOAD

La sintaxis del Download es la siguiente:

CALL FUNCTION ‘DOWNLOAD’
EXPORTING
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FILENAME = 'nombre'
FILETYPE = "tipo'
ITEM = ‘comentario’
IMPORTING
FILESIZE = FSIZE PARAMETROS

ACT_FILENAME = FNAME OPCIONALES

ACT FILETYPE = FTYPE
TABLES

DATA TAB = tabla_interna
EXCEPTIONS

CONVERSION _ERROR =1

INVALID TABLE WIDTH =2

INVALID TYPE  =3.

En EXPORTING tenemos:

FILENAME -> Nombre del archivo donde se guardaran los datos de la tabla.
FILETYPE -> Tipo del archivo, existen cuatro: ASC(ASCII), BIN (Binario), DAT,
WKI1(Formato EXCEL).

ITEM -> Comentario que le damos al fichero.

En IMPORTING, aunque es opcional, nos devuelve los bytes que ocupa el fichero
(FILESIZE), el nombre y tipo de fichero que se ha creado.

En TABLES, tenemos:

DATA TAB -> De que tabla interna se van a sacar los datos que vamos a guardar en el
fichero.

EXCEPTIONS, tenemos:
Son las excepciones para los errores.

Hay que recordar que s6lo podemos utilizar una tabla interna para hacer el download. Si
queremos pasar el contenido de una tabla de diccionario a un fichero primero hemos de
pasar dicho contenido a una tabla interna. En el siguiente ejemplo completo, pasamos el
contenido de una tabla de diccionario a una tabla interna:

REPORT ZZJ1I12.

TABLES: TABNA.

DATA: BEGIN OF TAB OCCURS 0.
INCLUDE STRUCTURE TABNA.

DATA: END OF TAB.

PERFORM LLENAR-TABLA.
CALL FUNCTION 'DOWNLOAD'

EXPORTING
FILENAME ='C\ZZIJILTXT
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FILETYPE ='ASC
TABLES

DATA TAB = TAB
EXCEPTIONS

CONVERSION ERROR =1
INVALID TABLE WIDTH =2
INVALID TYPE  =3.

FORM LLENAR-TABLA.
SELECT * FROM TABNA. Paso los datos
MOVE-CORRESPONDING TABNA TOTAB. | ge la tabla de
APPEND TAB.
ENDSELECT.
ENDFORM.

diccionario a la
tabla interna

UPLOAD
La sintaxis es completamente idéntica a la del DOWNLOAD.

CALL FUNCTION ‘UPLOAD’

EXPORTING
FILENAME = nombre’
FILETYPE = 'tipo'
ITEM = ‘comentario’
IMPORTING
FILESIZE = FSIZE PARAMETROS

ACT_FILENAME = FNAME OPCIONALES

ACT FILETYPE = FTYPE
TABLES

DATA TAB = tabla interna
EXCEPTIONS

CONVERSION _ERROR =1

INVALID TABLE WIDTH =2

INVALID TYPE  =3.

En EXPORTING tenemos:

FILENAME -> Nombre del archivo donde se leen los datos a guardar en la tabla.
FILETYPE -> Tipo del archivo, existen cuatro: ASC(ASCII), BIN (Binario), DAT,
WKI1(Formato EXCEL).

ITEM -> Comentario que le damos al fichero.

En IMPORTING, aunque es opcional, nos devuelve los bytes que leemos del fichero
(FILESIZE), el nombre y tipo de fichero que se ha creado.

En TABLES, tenemos:
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DATA_TAB -> En que tabla interna se van a guardar los datos que vamos a leer del
fichero.

EXCEPTIONS, tenemos:
Son las excepciones para los errores.

También, en este caso, donde se guardan los datos ha de ser una tabla interna. Un
ejemplo completo seria este:

REPORT ZZJI113.

TABLES: TABNA.

DATA: BEGIN OF TAB OCCURS 0.
INCLUDE STRUCTURE TABNA.

DATA: END OF TAB.

CALL FUNCTION 'UPLOAD'

EXPORTING
FILENAME ='C:\IVAN.TAB'
FILETYPE ='ASC
TABLES
DATA TAB = TAB
EXCEPTIONS

CONVERSION_ERROR =1
INVALID TABLE WIDTH =2

INVALID TYPE =3.
LOOP AT TAB.
WRITE: / TAB-COUNTRY.
ENDLOOP.

IMPRESION DESDE UN ABAP

Desde un programa de SAP podemos imprimir de dos formas diferentes: La primera es
imprimirlo después de haberlo ejecutado. Y imprimir un report mientras se ejecuta.

DESPUES DE HABERLO EJECUTADO

De esta forma podemos imprimir casi cualquier cosa: listados, contenidos de tablas,
estructura de tablas, etc...

Para imprimir utilizaremos el siguiente icono:

0,—» Imprimir o SHIFT+F1

Este icono lo podemos ver en casi todas las pantallas de SAP, si lo pulsamos nos saldra
la siguiente pantalla:
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.5 parametros de impresion

Dispositivo salida [E5B6 | #hasFESaBarcelona Py IC1D
1

Ctd.ejemplares

Orden SPOOL
Mambre Im
Titulo |
Autarizacidn I—
Contral SPOOL Portadas
W Salida inmediata [D Porada sap
¥ Eomar tras salida Destinatario IW
¥ Muewva orden SPOOL Departamenta IW
Permanencia en SPOCL IE Dialz)
Mada archiva IImpI‘imir‘ EI

Formato edicidn

Lineas |65
Colunnas |1 32

Edicidn |x_65_132 minimo 65 lineas con 132 columnas

EEAR

Fig. Ventana impresion.

En esta pantalla controlaremos los parametros de nuestra impresion, desde que
impresora utilizaremos hasta las lineas y columnas de la impresion. Esta pantalla sale
siempre que queramos imprimir un informe, una tabla, o cualquier cosa desde SAP.

MIENTRAS SE EJECUTA

Esta segunda forma se realiza a través de un ABAP y se suele utilizar para imprimir
listados.

Podemos imprimir de tres formas diferentes: llamando a un report, ejecutar e imprimir e
imprimir directamente.

En las dos primeras formas hemos de llamar a un funcién para poner las propiedades de
la impresion, la pantalla que nos saldra es la que hemos visto anteriormente (Véase Fig.
Ventana impresion), aunque podemos hacer que no se muestre. La funcién seria la
siguiente:

Call function 'GET PRINT PARAMETERS'

Exporting
Layout ='X 65 132
Line count =65 Parametros opcionales
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Line_size =132
No_dialog ='X'

Importing
Out_parameters = PRIPAR
Out_archive parameters = ARCPAR
Valid = VAL

Exceptions

Archive info not found =1
Invalid print params =2
Invalid_archive params =3
Others =4.

Esta funcion tiene muchos parametros, pero normalmente se suele utilizar estos.
En “Exporting” tenemos:

- Line count -> Numero de lineas por pagina.

- Line size -> Tamafio de cada linea.

- No dialog -> Si esta en blanco quiere decir que se va a mostrar la pantalla de
impresion (Véase Fig. Ventana impresion), si contiene una ‘X’ no se mostrara la
pantalla de impresion.

En “Importing” tenemos:

- Out_parameters -> Devuelve los valores de como se va a imprimir. Le pasamos una
variable con la estructura “pri_params”.

- Out_archive parameters -> Devuelve los valores de como se va a imprimir en un
archivo. Le pasamos una variable con la estructura de “arc_params”.

- Valid -> Si devuelve un espacio es que algin valor no es valido y se devuelve
cualquier otra cosa los datos son validos. Se le pasa una variable de tipo char de
longitud uno.

LLAMANDO A UN REPORT

Podemos imprimir un listado llamando a otro programa que es la realiza el listado, pero
en vez de sacarlo por pantalla lo sacard por impresora. Para hacerlo utilizaremos la
orden SUBMIT...TO SAP-SPOOL. Cuya sintaxis es la siguiente:

SUBMIT <programa> TO SAP-SPOOL
[<parametros>|SPOOL PARAMETERS <pripar>]
[ARCHIVE PARAMETERS <arcpar>]
[WITHOUT SPOOL DYNPRO].

Las opciones que estan en corchetes son opcionales

- SPOOL PARAMETERS -> Son los parametros de impresion.

- ARCHIVE PARAMETERS -> Son los parametros de impresion de un archivo.

- WITHOUT SPOOL DYNPRO -> No nos mostrara la pantalla de impresion (Véase
fig. Ventana impresiéon). Si no ponemos esta opcion SAP nos mostrard
automaticamente la ventana de impresion
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Un ejemplo de como la utilizariamos seria de la siguiente forma:
report zzival40.

submit zzival30 to sap-spool
without spool dynpro.

Aqui es lo que hago es que imprimo el listado que saca el programa ZZIVA130
directamente por impresora sin mostrar pantalla de impresion.

Si queremos que nos salga de una forma mas adecuada, se haria con el siguiente
ejemplo:

report zzival40.
Data: val,
pripar like pri_params,

arcpar like arc_params.

Call function 'GET PRINT PARAMETERS'

Exporting
Layout ='X_65 132
Line count =65
Line size =132
No_dialog =X
Importing
Out_parameters = pripar
Out_archive parameters = arcpar
Valid = VAL
Exceptions

Archive info not found =1
Invalid print params =2
Invalid archive params = 3
Others =4.
if val <> space and sy-subrc = 0. —» Compruebo que no existe nigun error
submit zzival30 to sap-spool
spool parameters pripar
archive parameters arcpar
without spool dynpro.
endif.

En este ejemplo primero muestro la pantalla de impresion (Véase fig. Ventana
impresion), para que el usuario pueda escoger como quiere realizar la impresion una vez
escogida.

El “if” después de la funcién sirve para controlar de que todo ha ido correcto, si es todo
correcto me dispongo a imprimir.
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EJECUTAR E IMPRIMIR

Este método suele ser el mas comun de todos. Lo primero que se suele hacer es llamar a
la funcion “GET _PRINT PARAMETERS” para que el usuario pueda introducir las
propiedades de impresion.

Después de esto validaremos que todo es correcto, si lo es, pondremos la instruccion
NEW-PAGE PRINT... Con esta instruccion haremos que cuando hagamos
visualizaremos algo en vez de salir por pantalla salga por la impresora. La sintaxis de la
instruccion seria la siguiente:

New-page print on
[new-section]
[parameters PRIPAR]
[archive parameters ARCPAR]
[no dialoag].

- new-section -> Pone la variable del sistema sy-pagno (nimero de pagina) a 1.

- Parameters ... -> Parametros de impresion, se le pasa una variable con la estructura
pri_params.

- archive parameters... -> Parametros de impresion por archivo, se le pasa una
variable con la estructura arc_params.

- no dialog -> No muestra la pantalla de impresion (Véase fig. ventana de
propiedades)

Para desactivar esta orden utilizaremos la orden: NEW-PAGE PRINT OFF.

Un ejemplo completo de como se imprimiria se haria de la siguiente forma:
REPORT ZZIVA130 LINE-SIZE 130.

*

* tablas de diccionario
%

TABLES: ZZTABPRUI0.

*

* variables del programa
%

DATA: VAL,
PRIPAR LIKE PRI PARAMS,
ARCPAR LIKE ARC PARAMS.

* ]lama a un procedimiento para que prepare la impresion
PERFORM PREPARAR IMPRESION.

* Comienza el listado

SELECT * FROM ZZTABPRU10.

WRITE: /3 ZZTABPRU10-KUNNR, 17 ZZTABPRU10-BUKRS, 26 ZZTABPRU10-
BANKS,

35 ZZTABPRUI10-BANKL, 52 ZZTABPRUI0-BANKN, 72 ZZTABPRU10-
BKONT,
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83 ZZTABPRU10-BVTYP, 93 ZZTABPRU10-BKREF,
121 ZZTABPRU10-XEZER.
ENDSELECT.
* Cuando termina el listado desactivo el modo de impresion
NEW-PAGE PRINT OFF.

%

* Encabezado de pagina
%
TOP-OF-PAGE.
WRITE: /3 'Deudor’, 15 'Sociedad', 25 'Pais', 35 'Codigo’
, 52 'Cuenta’, 71 'Clave', 80 'Tipo banco', 96 'Referencia’,
116 'Autorizacion'.
WRITE: /25 'banco', 35 'bancario', 52 'bancaria’, 71 'control',
80 'colaborador', 116 'domiciliaria’.

ULINE.

* & %
*& Form PREPARAR IMPRESION

% & *
* text *

E3 %k

FORM PREPARAR IMPRESION.
* Saco las opciones del listado
CALL FUNCTION 'GET_PRINT PARAMETERS'
EXPORTING
LAYOUT ="'X 65 132
LINE _COUNT =65
LINE SIZE =132
IMPORTING
OUT_PARAMETERS = PRIPAR
OUT_ARCHIVE PARAMETERS = ARCPAR
VALID =VAL
EXCEPTIONS
ARCHIVE INFO NOT FOUND =1
INVALID PRINT PARAMS =2
INVALID ARCHIVE PARAMS =3
OTHERS =4.

* Si todos los datos son correctos, activo el modo de impresion
IF VAL <> SPACE AND SY-SUBRC = 0.
NEW-PAGE PRINT ON
NEW-SECTION
PARAMETERS PRIPAR
ARCHIVE PARAMETERS ARCPAR
NO DIALOG.
ENDIF.
ENDFORM. "PREPARAR IMPRESION
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Como vemos en este ejemplo llamo a un procedimiento para que me preparé la
impresion, primero mostrando la ventana de impresion y segundo activando el modo de
impresion si todos los datos son correctos.

Después con el “SELECT” voy mostrando los registros de la tabla, como esta activado
el modo de impresion, por la impresora, al principio de todo se muestra un encabezado

que también se imprime.

Cuando termina el “SELECT” desactivo el modo de impresion, para que cuando vuelve
ha hacer un “WRITE” me lo saque por pantalla en vez de por la impresora.

IMPRIMIR DIRECTAMENTE

Se realiza con la orden NEW-PAGE PRINT... que esta explicada con anterioridad. Para
imprimir directamente escribiremos:

NEW-PAGE PRINT ON NO DIALOG.

Y a partir de entonces, cuando hagamos un”WRITE” nos lo sacara por la impresora en
vez de por la pantalla.

Cuando queramos que no imprima mas, escribiremos:
NEW-PAGE PRINT OFF.
GRAFICOS EN SAP
Desde SAP tenemos un amplio surtido de abanicos, pero que a su debida compleijada
solo explicaremos solo tres funciones para hacer graficos pertenecientes todas ellos al

grupo “SAP Business Graphics”.
El resto de funciones graficas les remito a que consulten los ejemplos que SAP incluye;

Programas Descripcion
GRBUSGxx Ejemplos de graficos en 2D, 3D y 4D.
GRHIERxx Ejemplos de graficos jerarquicos
GRSTATxx Ejemplos de gréficos de funciones trigonométricas y estadisticas
GRPORTxx Ejemplo de graficos de portafolios

GRAFICOS EN DOS DIMENSIONES

Para hacer gréaficos en dos dimenensiones tenemos la funcion “GRAPH_2D”. Esta
funcion posee bastantes opciones pero solo explicaré las necesarias para hacer un simple
grafico. La sintaxis seria la siguiente:

Call function 'GRAPH_2D'
Exporting
Display type="" *
Mail allow =" *
Titl ="'
Winpos ="'
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Winszx ='50'

Winszy = '50'
Tables

Data =.

En Exporting tenemos:

- Display type -> Tipo de grafico que se va a visualizar inicialmente, tenemos las
siguientes posibilidades:

‘VB’ -> Vertical Bar.

‘VS’ -> Stacked Vertical Bars.
‘HO’ -> Horizontal Bars.

‘HS’ -> Stacked Horizontal Bars.
‘TD’ -> Perspective Bars.
‘VT’ -> Vertical Triangles.
‘ST’ -> Stepped lines.

‘MS’ -> Stepped Areas.

‘LN’ > Lines.

‘SA’ -> Stacked Areas.

‘MA’ -> Shaded Areas.

‘PI’ -> Pie Chart.

‘TP’ -> Perspective Pie Chart.
‘PO’ -> Polar diagram.

‘PP’ -> Polar relative.

- Mail allow -> Si lleva una ‘X’ indica que el grafico puede ser enviado a través del
correo de SAPOffice.

- Titl -> Es titulo del gréafico.

- Winpos -> Indica en que posicidon se va a poner el grafico la primera vez que se
visualize, las posibles posiciones son estas:

SPACE -> Sin especificar.
‘1> -=> Arriba a la izquierda.
‘2> -> Arriba al centro.

‘3> -=> Arriba a la derecha.
‘4> -> Centro a la izquierda.
‘5’ > Centro al centro.

‘6’ -> Centro a la derecha.
‘7’ > Abajo a la izquierda.
‘8’ -> Abajo al centro.

‘9’ -> Abajo a la derecha.

- Winszx -> Tamafio ‘x’ de la ventana en %, por defecto tiene el valor 50, si ponemos
esta opcion hemos de poner la clatsula “winpos” ya que si no, no tendra efecto lo
que pongamos.

- Winszy -> Tamafio ‘y’ de la ventana en %, por defecto tiene el valor 50. Como en
el caso anterior hemos de poner también la clatsula “winpos” para que los cambios
tengan efecto.

Autor: Ivan Rodrigo 106



MANUAL DE SAP. LENGUAJE DE PROGRAMACION ABAP/4.

En Tables tenemos:

- Data es el nombre de la tabla interna con los valores a representar graficamente, la
estructura ha de ser la siguiente:

Data: Begin of data occurs 1,
TEXT(25),
VALUE Type P,
End of data

Un ejemplo de esta funcion seria el siguiente:
Report ZZIVAN140.

Data: Begin of data occurs 1,
TEXT(25),
VALUE Type P,
End of data

Data-text = 'Coches'.
Data-value=11111.
Append data.

Data-text = 'Motocicletas'.
Data-value = 22222.
Append data.

Data-text = 'Automovil'.
Data-value = 33333.
Append data.

Data-text = 'Ordenadores'.
Data-value = 44444.

Append data.
Call function 'GRAPH 2D’
Exporting
Display type ='SA'
Mail allow ="
Titl ~ ='Gréafico en 2 dimensiones'
Winpos ='5'
Winszy = '60'
Winszy ='60'
Tables

Data =DATA.

El resultado en pantalla seria el siguiente :
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GRAFICOS EN TRES DIMENSIONES

Para hacer graficos en tres dimensiones tenemos la funciéon “GRAPH _3D”, como en el
caso anterior, solo explicaré las opciones necesarias para hacer un sencillo grafico en
tres dimensiones. La sintaxis seria la siguiente:

Call function 'GRAPH_3D'

Exporting titl ="'
display type ="'
dim1 ="'
dim2 ="'
mail allow=""
winpos ="'
winszx ='50'
winszy = '50'

Tables data=.

En Exporting tenemos:

- Display type -> Tipo de grafico que se va a visualizar inicialmente, tenemos las
siguientes posibilidades:

‘TO’ -> Torres.
‘PY’ -> Pyramids.
‘HO’ -> Edges.
‘HS’ -> Wedges.
‘TD’ -> Network.
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Dim1 -> El titulo de la primera dimension.

Dim2 -> El titulo de la segunda dimension.

Mail allow -> Si lleva una ‘X’ indica que el grafico puede ser enviado a través del
correo de SAPOffice.

Titl -> Es titulo del grafico.

Winpos -> Indica en que posicion se va a poner el grafico la primera vez que se
visualize, las posibles posiciones son estas:

SPACE -> Sin especificar.
‘1’ -> Arriba a la izquierda.
‘2’ -=> Arriba al centro.

‘3’ -> Arriba a la derecha.
‘4> -> Centro a la izquierda.
‘5’ -> Centro al centro.

‘6> > Centro a la derecha.
“7’ -> Abajo a la izquierda.
‘8’ -> Abajo al centro.

‘9> > Abajo a la derecha.

- Winszx -> Tamafio ‘x’ de la ventana en %, por defecto tiene el valor 50, si ponemos
esta opcion hemos de poner la clatsula “winpos” ya que si no, no tendra efecto lo
que pongamos.

- Winszy -> Tamafio ‘y’ de la ventana en %, por defecto tiene el valor 50. Como en
el caso anterior hemos de poner también la clatisula “winpos” para que los cambios
tengan efecto.

En Tables tenemos:

- Data es el nombre de la tabla interna con los valores a representar graficamente, la
estructura ha de ser la siguiente:

data: begin of data occurs 1,
Text(25),
Valuel type p,
Value2 type p,
Value3 type p,
Value4 type p,

End of data.

Podemos colocar hasta seis “value”, si ponemos mas no dara error pero no saldrd por
pantalla.

Un ejemplo de esta funcion seria la siguiente:
deport ZZIVA150.

data: begin of data occurs 1,
Text(25),
Valuel type p,
Value2 type p,
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Value3 type p,
Value4 type p,
End of data.

data-text = 'Nombre 1'.
data-valuel = 232.
data-value2 = 121.
data-value3 = 444.
data-value4 = 433.
append data.

data-text = 'Nombre 2'.
data-valuel = 212.
data-value2 = 123.
data-value3 = 331.
data-value4 = 783.
append DATA.
data-text = 'Nombre 3'.
data-valuel = 656.
data-value2 = 643.
data-value3 = 881.
data-value4 = 673.

append data.
Call function 'GRAPH_3D' Exporting titl = 'Grafico en 3D'
display type ='PY'
diml ="
dim2 =72
mail allow=""
winpos ='5'

winszx = '70'
winszy = "70'
Tables data = data.

Y el resultado en pantalla seria el siguiente:
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Con esta funcion podemos crear graficos de dos, tres y cuatro dimensiones, sobre en
esta funcién explicaré como se realiza un grafico con esta funciéon de manera sin
muchas complicaciones. La sintaxis seria la siguiente:

call function 'GRAPH MATRIX'
exporting
titl =
valt ="'
diml ="'
dim2 ="'
dim3 ="'
winpos ="'
winszx ='50'
winszy = '50'
tables
data =
tdiml =
tdim2 =
tdim3 =
opts =.

En Exporting tenemos:
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- Diml -> Titulo de la primera dimension.
- Dim2 -> Titulo de la segunda dimension.
- Dim3 -> Titulo de la segunda dimension.
- Mail allow -> Si lleva una ‘X’ indica que el grafico puede ser enviado a través del

correo de SAPOffice.
- Titl -> Es titulo del gréafico.

- Valt -> Es la unidad de medida.
- Winpos -> Indica en que posicion se va a poner el grafico la primera vez que se
visualize, las posibles posiciones son estas:

SPACE -> Sin especificar.
‘1’ -> Arriba a la izquierda.
‘2> -=> Arriba al centro.

‘3> > Arriba a la derecha.
‘4> -> Centro a la izquierda.
‘5’ -> Centro al centro.

‘6> > Centro a la derecha.
“7’ -> Abajo a la izquierda.
‘8’ -> Abajo al centro.

‘9> > Abajo a la derecha.

- Winszx -> Tamafio ‘x’ de la ventana en %, por defecto tiene el valor 50, si ponemos
esta opcion hemos de poner la clatsula “winpos” ya que si no, no tendra efecto lo
que pongamos.

- Winszy -> Tamafio ‘y’ de la ventana en %, por defecto tiene el valor 50. Como en
el caso anterior hemos de poner también la clatisula “winpos” para que los cambios
tengan efecto.

En Tables tenemos:

- Data es el nombre de la tabla interna con los valores a representar graficamente, la
estructura ha de ser la siguiente:

data: begin of data occurs 1,

p type p,
end of data.

- Tdiml, Tdim2 y tdim3: Son los nombres de la primera, segunda y tercera dimension
respectivamente. Cuya estructura es la siguiente:

data: begin of tdim occurs 1,
c(80) type c,
end of tdim.

- Opts -=> Son las opciones del grafico a visualizar. La estructura ha de ser la
siguiente:

data: begin of opts occurs 1,
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c(80) type c,
end of opts.

Un ejemplo seria el siguiente:

report zzival 60.
data: begin of data occurs 1,

p type p,
end of data.

*--- optionen-tabelle
data: begin of opts occurs 1,
c(80) type c,
end of opts.

data: begin of tdim1 occurs 1,
c(80) type c,
end of tdim1.

data: begin of tdim2 occurs 1,
c(80) type c,
end of tdim2.

data: begin of tdim3 occurs 1,
c(80) type c,
end of tdim3.

data: tyear1(5) value '#1991',
tyear2(5) value '#1992',
tyear3(5) value '#1993',
tyear4(5) value '#1994'.

data: tprod1(9),
tprod2(9),
tprod3(9),
tprod4(9),
tprod5(9).

tprod1l = "prod 1".
tprod2 = "prod 2.
tprod3 = "prod 3'.
tprod4 = 'prod 4'.
tprodS = "prod 5'.

data: tland1(20),
tland2(20),
tland3(20),
tland4(20),
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tland5(20),
tland6(20).

tland1 = 'pais 1".
tland2 = 'pais 2'.
tland3 = 'pais 3.
tland4 = 'pais 4'.
tland5 = 'pais 5'.
tland6 = 'pais 6'.

perform fill data.

refresh opts.

*--- erstes bild: auswaehlen
write 'fifrst = pu' to opts-c. append opts.
*--- 2d-graphiktyp: perspektivische balken
write 'p2type = td' to opts-c. append opts.
*--- art der faerbung: gleichmaessig
write 'p3ctyp = pl' to opts-c. append opts.

*_-- 1* dimensidén
refresh tdiml.

move tyearl to tdiml.

append tdim1.

move tyear2 to tdiml.

append tdim1.

move space to tdiml.

append tdim1.

move tyear4 to tdim1.

append tdim1.
*_.- 22 dimensidon
refresh tdim?2.

move space to tdim?2.

append tdim?2.

move tprod2 to tdim2.

append tdim?2.

move tprod3 to tdim2.

append tdim?2.

move tprod4 to tdim?2.

append tdim?2.

*--- 32 dimensidén
refresh tdim3.

move tland1 to tdim3.

append tdim3.

move space to tdim3.

append tdim3.

move tland3 to tdim3.

append tdim3.
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call function 'graph_matrix'

exporting
titl = 'las 4 dimensiones'
valt = 'ptas'
max]1 ="'4'
max2 ='4'
max3 ="'4'

diml ='dimen 1'
dim2 ='dimen 2'
dim3 ='dimen 3'
winpos ="5'
winszx ="'70'
winszy = "70'
tables
data = data
tdim1 = tdim1
tdim2 = tdim2
tdim3 = tdim3

opts = opts.
*&
*&  form fill data
*&
* text

*

form fill data.
data-p = 153470.
append data.
data-p = 243470.
append data.
data-p = 124567.
append data.
data-p = 179037.
append data.
data-p = 234980.
append data.
data-p = 287513.
append data.
data-p = 253430.
append data.
data-p = 223440.
append data.
data-p = 24567.
append data.
data-p = 180037.
append data.
data-p = 129830.
append data.
data-p = 145530.
append data.
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data-p = 132470.

append data.

data-p = 453470.

append data.
data-p = 24456.
append data.

data-p = 119807.

append data.

data-p = 288710.

append data.

data-p = 166656.

append data.

data-p = 300430.

append data.

data-p = 723110.

append data.
data-p = 22767.
append data.

data-p = 195522.

append data.
data-p = 38970.
append data.
data-p = 89635.
append data.

data-p = 166970.

append data.

data-p = 401470.

append data.
data-p = 29967.
append data.

data-p = 112957.

append data.
data-p = 37860.
append data.
data-p = 77450.
append data.

data-p =253150.

append data.

data-p = 343570.

append data.

data-p = 768867.

append data.

data-p =236790.

append data.

data-p = 122750.

append data.

data-p = 328760.

append data.

data-p =292150.

append data.
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data-p = 356570.

append data.

data-p = 268867.

append data.
data-p = 36790.
append data.

data-p = 125680.

append data.

data-p = 178893.

append data.

data-p = 333150.

append data.

data-p = 373570.

append data.

data-p = 168867.

append data.

data-p = 226790.

append data.

data-p = 278940.

append data.

data-p = 177784.

append data.
endform.

Como vemos el llenado de la tabla es largo, en este caso se han introducido 40 registros.
No se porqué pero si se introducen menos de 40 da error de que no hay datos

suficientes. El resultado por pantalla seria el siguente:
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INSTRUCCIONES

INSTRUCCIONES DE CONTROL DE FLUJO

Tenemos 5 instrucciones de control de flujo y son las siguientes:
IF
IF condicion

INSTRUCCIONES

ELSEIF condicion )
—  » Los ELSEIF no necesitan
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INSTRUCCIONES
ELSE

INSTRUCCIONES

ENDIF

Los operandos que podemos utilizar en la condicion, son los de siempre: AND, OR,
NOT y XOR.

Para comparar dos datos se utilizan los siguientes operadores:

- EQ>=

- GT->*

- LT><

- GE->>=

- LE-> ‘<=

- NE-> ‘<>’
Para saber si un campo es nulo se utilizaria la siguiente instruccion: IS INITIAL.
Ejemplo:

IF codigo IS INITIAL.
WRITE: / ‘El cédigo es nulo’.
ELSE
INSTRUCCIONES.
END-IF.
DO
DO condicién(es) o n TIMES
INSTRUCCIONES
ENDDO

Aqui se ejecutan las instrucciones hasta que se cumpla la condicioén, o bien podemos
poner que el bucle se repita n veces.

WHILE
WHILE condicion(es)
INSTRUCCIONES

ENDWHILE
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Aqui, mientras se cumpla la condicion ejecutara las instrucciones que estén dentro del
bucle.

CASE

CASE variable
WHEN condicién(es)
INSTRUCCIONES
WHEN OTHERS
INSTRUCCIONES
ENDCASE

En este caso, dependiendo del valor de una variable, hard una rama u otra, y si no hay

ninguna instruccién que cumpla la condicion, entonces hara las instrucciones que estén
en WHEN OTHERS.

CHECK

CHECK seria como hacer un IF y un CONTINUE todo junto. La sintaxis de esta
instruccion seria la siguiente:

CHECK condicién.

Su funcionamiento lo explicaré de una forma visual que se entendera mejor. El primer
ejemplo seria en un modulo:

MODULE MODIFY_ SCREEN OUTPUT.
CHECK MODO = ‘PRUEBA™——
LOOP AT SCREEN.

Si no se cumple la condiciébn se va
P fuera del modulo.

ENIDMODULE.

Si se cumple la condicioén continua con las instrucciones que tiene
debajo.

Otro ejemplo se daria en un LOOP su funcionamiento seria el mismo que en un modulo.

LOOP AT SCREEN.
i CHECK SCREEN-GROUPI = ‘IVA’.
! Te SCREEN-INPUT = 0. No se cumple la
cumple MODIFY SCREEN. <« condicion
ENDLOOP.
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Aqui cuando no se cumple la condicidn va al final del LOOP, si se cumple continua con
las instrucciones que hay debajo.

INSTRUCCIONES DE RUPTURA DE UN CONTROL DE FLUJO

Tenemos dos instrucciones que nos permiten alterar el control de las instrucciones de
flujo, son las siguientes: EXIT y CONTINUE.

EXIT

Esta instruccion sirve para salir de un bucle de cualquier tipo (WHILE, IF, CASE, DO,
LOOP, etc.), su funcionamiento graficamente seria el siguiente:

LOOP AT SCREEN.

[ IF SCREEN-GROUPI = ‘IVA’.
SCREEN-INPUT = 0.
MODIFY SCREEN.

EXIT.
ENDIF
ENDLOOP.

«<

Como vemos el EXIT hace que salga inmediatamente del LOOP, o de cualquier otra
instruccion de bucle.
CONTINUE

El CONTINUE lo que hace es que va al final del bucle, pero no sale de €l, sin ejecutarse
las instrucciones que hay debajo del CONTINUE. Su funcionamiento seria el siguiente:

DO 4 TIMES.
IF SY-INDEX = 2.
CONTINUE.
ENDIF.
WRITE SY-INDEX.
ENDDO.
El resultado por pantalla seria el siguiente:

1 3 4

Como vemos el 2 no se visualiza por que cuando es 2 hacemos un CONTINUE y por lo
tanto no hace el WRITE.
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LECTURA DE TABLAS DE DICCIONARIO
Para leer este tipo de tablas se utiliza la orden SELECT. Su sintaxis es la siguiente:
SELECT[ SINGLE] campol campo2 campoN o *

[INTO CORRESPONDING FIELDS OF TABLE tabla-interna]

FROM tabla-diccionario
[WHERE campo_tabla[ BETWEEN valor 1 AND valor 2 ] ]
[ORDER BY campol campo2 campoN]
INSTRUCCIONES
ENDSELECT.
IMPORTANTE: La ultima opcién antes de las INSTRUCCIONES lleva punto.
Si queremos leer todos los campos de una tabla de diccionario pondremos €l “*’.
SINGLE->sélo lee un registro y el ENDSELECT no se pone
INTO CORRESPONDING FIELDS OF TABLE tabla interna-> Mueve los campos de
una tabla de diccionario a una tabla interna (Los campos han de tener el mismo nombre
y ser del mismo tipo).
FROM tabla diccionario-> De que tabla de diccionario leemos.
WHERE campo tabla-> Leeremos los registros que cumplan esa condicion o
condiciones.
La opcion BETWEEN sirve para indicarle un rango de valores comprendidos entre
valorl y valor2. Siempre va después del WHERE.
En la orden WHERE podemos comparar mascaras, por ejemplo:
WHERE campo_tabla LIKE (mdscara)

La méscara puede ser por ejemplo: ©* AAA’ o ‘BBB%’

_’ ->un valor cualquiera, ‘%’->una cadena de valores cualesquiera.

ORDER BY campol campo2-> Podemos sacar la lectura ordenada por los campos que
queramos.

GROUP BY ->No sé como se utiliza.

Un ejemplo de SELECT seria el siguiente:
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TABLA INTERNA

SELECT COUNTRY
ID CAMPOS DE LA TABLA DE DICLIONARIO

NAMEI
CITY
INTO CORRESPONDING FIELDS OF TABLE TABLA

FROM TABNA

ORDER BY COUNTRY CITY. ———% CAMPOS A ORDENAR
INSTRUCCIONES.

ENDSELECT.
CONSEJOS
Cuando dentro de un “select” llamamos a forms, y en ellos utilizamos variables que
significan lo mismo o tiene el mismo significado que algiin campo que utilizamos en la
tabla del “select” es mas conveniente utilizar los campos del la tabla del “select”.
LECTURA DE TABLAS INTERNAS
Se utiliza la orden LOOP, su sintaxis seria la siguiente:

LOOP AT tab-int[ OPCIONES]

INSTRUCCIONES

ENDLOOP
Otra forma de leer una tabla interna se realiza con la orden READ...
También para leer una sola vez una tabla interna, se utiliza la instruccion:

READ TABLE nombre tabla interna
Presentando las siguientes variantes

READ TABLE nombre_tabla interna WITH KEY ‘xxxx’.

Lee la tabla comparando caracter a caracter el principio de las entradas de la tabla con el
argumento de busqueda.

READ TABLE nombre tabla interna BY SY-INDEX.

SY-INDEX numero de la linea que queremos leer, por defecto lee la primera.
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READ TABLE nombre _tabla_interna INDEX num_reg.

Lee un registro en concreto, indicado en num_reg. Muy utilizado cuando hacemos
paginacion.

Para saber cuantos registros o mas concretamente lineas tiene una tabla interna
utilizariamos la orden DESCRIBE, cuya sintaxis es la siguiente:

DESCRIBE TABLE tabla_interna LINES var num_lineas.
4/ 4
Nombre de la tabla Variable donde guardamos
el numero de lineas

INSTRUCCIONES DE RUPTURA

AT FIRST

Cuando se lee el primer registro de la tabla interna, se ejecutan las 6rdenes que hay
dentro.

AT FIRST.
INSTRUCCIONES.
ENDAT.

AT NEW

Cuando cambio el valor de un campo y es el primer valor, se ejecutan las instrucciones
que hay dentro. Para que eso suceda, la tabla ha de estar ordenada por ese campo.

AT NEW campo.
INSTRUCCIONES.
ENDAT.

AT END OF

Cuando es el altimo valor de un grupo de campos, se ejecutan las 6rdenes que hay
dentro. Para que eso suceda, la tabla ha de estar ordenada por ese campo.

AT END OF campo.
INSTRUCCIONES.
ENDAT.
Se suele poner detras de un AT NEW que tenga un campo en comun.

AT LAST

Cuando es el ultimo registro de la tabla, se ejecutan las 6rdenes que hay dentro.
AT LAST OF campo.
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INSTRUCCIONES.
ENDAT.

CONSEJOS

Podemos usar la sentencia SUM para sumar las cantidades de los registros de la tabla
interna que hayan intervenido en el evento.

Cuando realizamos un AT NEW... sobre un campo hay que saber que los campos que
estén situados a la derecha pierden su valor. Para comprenderlo mejor veamos un

ejemplo:

Imaginemos que tenemos la siguiente tabla con los siguientes datos:

0001122 JOSE ANTONIO PEREZ CAMINERO
0002231 FERNANDO MORIENTES EXMANICO
0022123 ERIC CANTONA THE KING

Y realizamos un AT NEW del campo “nombre”, cuando estubieramos dentro del AT
NEW.. los datos de la tabla quedaria asi:

0001122 JOSE ANTONIO PEREZ CAMINERO
0002231 FERNANDO
0022123 ERIC CANTONA THE KING

Aqui se produce la ruptura

Como vemos cuando se produce la ruptura, los valores de los campos que estan situados
a la derecha se pierden.

Para solucionar esto, se puede hacer de dos formas:

- La primera es realizar una ruptura sin utilizar la orden AT NEW ... , 0 sea a
mano, esto conlleva que se tenga que utilizar mas variables y controlar todos
los casos.

- La segunda es mas facil, solo utilizariamos una variable para saber si hemos
entrado en la ruptura o no. El esquema de coémo lo hariamos seria el
siguiente:

Entrado = False.
LOOP AT MI _TABLA.

AT NEW nombre.
Entrado = True.

ENDAT.

IF Entrado.
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WRITE: / Nombre, Apellido, Otros_datos
Entrado = False.
ENDIF.
ENDLOOP.

Como veis solo utilizariamos una variable para controlar la ruptura. Antes de
entrar en el LOOP la variable vale “False” (No ha entrado) y cuando entre
en el AT NEW le pondré el valor “True” (Ha entrado) y cuando salga del AT
NEW mirare con un IF si he entrado, si es asi visualizare los campos que
quiera (o cualquier otra operacién que queramos) y volveré a ponerla a
“False” para que no vuelve a entrar el IF hasta que no se produzca una nueva
ruptura.

Tenéis que saber que los campos de la derecha, al campo con el cual

queremos hacer la ruptura, solo se pierden cuando estamos dentro del AT
NEW pero cuando salimos los volvemos recuperar.

INSTRUCCIONES DE ORDENACION

La instruccion para ordenar una tabla interna es el SORT, la sintaxis es:

SORT tab-int|BY campol [ASCENDING] campo? etcétera | ASCENDING
DESCENDING

Recordar que si ponemos en el campol ASCENDING el resto de campos se ordenan de
forma DESCENDING.
Ejemplos:

SORT TABLA.

Aqui al no indicarle criterios la ordena por todos los campos exceptuando los de tipo: 1,
F y P de forma ascendente.

SORT TABLA BY CIUDAD PAIS.
Ordena TABLA por los campos CIUDAD y PAIS de forma descendente.

SORT TABLA BY CIUDAD ASCENDING
PAIS DESCENDING.

Ordena TABLA por los campos CIUDAD (Ascendentemente) y PAIS
(Descendentemente).
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OPERACIONES CON LAS TABLAS INTERNAS

ANADIR

Para afadir registros se utiliza la instruccion APPEND. Para poder anadir, primero
hemos de mover los datos al HEADER y entonces haremos el APPEND.
Su sintaxis serd la siguiente:

APPEND tabla-int.

Crea el contenido de la linea de cabecera en una nueva linea de la tabla delante de la
linea actual.

MODIFICAR

Para modificar los registros se utiliza la orden MODIFY, y como en el APPEND,
primero hemos de poner los datos a modificar en el HEADER, modificarlos y ejecutar
la orden MODIFY para modificarlo.
Su sintaxis seria la siguiente:

MODIFY tabla-int.
Otra opcidn seria:

MODIFY nombre tabla interna INDEX i
Sobreescribe el contenido de la linea de la tabla i con el contenido de la cabecera, la
entrada tiene que existir.
BORRAR
Esta orden es idéntica a la anterior pero con la diferencia que no modifica sino borra. Y
primero hemos de mover los datos al HEADER para después borrarlos.
Su sintaxis seria la siguiente:

DELETE tabla-int.
Otra opcion:

DELETE nombre tabla interna INDEX 1

Borra la entrada de la tabla 1.

COLLECT
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El COLLECT es parecido al MODIFY, pero funciona de otra manera.

El COLLECT busca los campos no numéricos de una tabla interna que sean iguales a
los datos que hay en el HEADER vy si encuentra uno que sea igual, entonces suma los
campos NuMeEricos.

COMIC WORK Y ROLLBACK

El COMIC WORK sirve para confirmar las actualizaciones que hacemos (afnadir, borrar
o modificar), si no lo ponemos las actualizaciones las hace cuando sale del programa.

ROLLBACK es todo lo contrario que el COMIC WORK, es decir, no confirma las
actualizaciones que realicemos.
REFRESH
Borra toda la tabla. Su sintaxis:
REFRESH tabla-int.
CLEAR

Inicializa la linea de cabecera, borra la HEADER, area para la manipulacién de datos de
las tablas. Su sintaxis:

CLEAR tabla-int.
FREE
Borra todos los datos de la tabla y libera la memoria. Su sintaxis:

FREE tabla-int.

OPERACION CON LAS TABLAS DE DICCIONARIO
ANADIR

Podemos afiadir registro a registro o varios registros a la vez. En los dos casos se utiliza
la orden INSERT pero con diferentes opciones.

REGISTRO A REGISTRO
La sintaxis seria la siguiente:
INSERT INTO tabla-dicc [CLIENT SPECIFIED] VALUES estruct.

Los datos que estan en estructura se guardarian en la tabla de diccionario que le
indiquemos en tabla-dicc.
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Las estructuras ya hemos aprendido como se declaran.

Un ejemplo de como lo hariamos seria el siguiente:

TABLES SPFLI /V WA tiene la estructura de SPFLI
DATA WA LIKE SPFLI.

WA-CARRID ="LH". Guardo los datos a la estructura WA
WA-CITYFROM ="WASHINGTON'.

""" Guardo lo que contiene la estructura WA
INSERT INTO SPFLI VALUES WA— ¢}, | tabla de diccionario SPFLI

WA-CARRID ="UA".
WA-CITYFROM ="LONDON'". \ Hacemos los mismos pasos que antes

INSERT SPFLI FROM WA.

Como vemos es muy facil insertar datos a una tabla.

La opcion CLIENT SPECIFIED no sé para que se utiliza.
A TRAVES DE UNA TABLA INTERNA

Lo que quiero decir con esto, es que podemos guardar una tabla interna en una tabla de
diccionario con una sola instruccion sin tener que hacer ningtn bucle.

También seria con la orden INSERT pero la estructura seria la siguiente:

INSERT tabla-dicc [CLIENT SPECIFIED] FROM TABLE tabla-int
[ACCEPTING DUPLICATE KEYS].

Como he dicho antes CLIENT SPECIFIED no s¢ para que se utiliza.
La clausula ACCEPTING DUPLICATE KEYS sirve para que cuando insertemos datos
con claves iguales no nos dé error o ignore lo que introduzcamos.

Un ejemplo de su funcionamiento es el siguiente:

TABLES SPFLI.
DATA ITAB LIKE SPFLI OCCURS 10 WITH HEADER LINE.

Voy guardando los datos
ITAB-CARRID ="'UA". ITAB-CONNID ='0011'""  ¢n el header de la tabla

APPEND ITAB. > Afiado a la tabla lo que hay en el header

ITAB-CARRID ="LH'. ITAB-CONNID = '1245".

APPEND ITAB. Repit'o el paso
ITAB-CARRID ="AA'. ITAB-CONNID = '4574'. anterior 2 veces mas
APPEND ITAB.

INSERT SPFLI FROM TABLE ITAB ACCEPTING DUPLICATE KEYS.
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Esta opcion es mas conveniente, porque con esta opcion s6lo hacemos un acceso a la
tabla de diccionario mejorando el rendimiento global del programa.

Es decir cuantos menos accesos hagamos al disco mejor sera el rendimiento, por ello
utilizaremos las tablas internas (que se almacenan en memoria) para realizar las altas,
bajas o modificaciones.

Recordar, para que funcione bien la tabla interna ha de tener la misma estructura que la
tabla de diccionario.

MODIFICAR

Podemos modificar una tabla de diccionario de 3 formas diferentes.
UN SOLO REGISTRO

Para modificar un solo registro utilizamos la orden UPDATE. Su sintaxis es la
siguiente:

UPDATE tabla dicc [CLIENT SPECIFIED] FROM estruc.

En estruc se guardan los datos a modificar.
Ahora veremos un ejemplo para comprender como realiza la modificacion:

TABLES SPFLI.
DATA WA LIKE SPFLI.

MOVE 'AA' TO WA-CARRID. Guardo en la estructura WA los
MOVE '0064' TO WA-CONNID. nuevos datos
MOVE '"'WASHINGTON' TO WA-CITYFROM.

UPDATE SPFLI FROM WA.—p Modifica la tabla SPFLI

MOVE 'LH' TO SPFLI-CARRID.
MOVE '0017" TO SPFLI-CONNID.
MOVE 'BERLIN' TO SPFLI-CITFROM.

UPDATE SPFLI

Repetimos los pasos anteriores

En este ejemplo CARRID y CONNID son campos claves de la tabla SPFLI, entonces la
orden UPDATE busca todos los registros cuyos CARRID y CONNID tengan los
valores ‘AA’ y ‘0064°, y los registros que encuentre los reemplazard por los nuevos
datos. En el segundo caso seria los mismo pero lo buscaria con los valores ‘LH’ Y
‘0017°.

VARIOS CAMPOS A LA VEZ
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Para este campo utilizamos también la orden UPDATE, pero de diferente forma, su
sintaxis es esta:

UPDATE tabla_dicc [CLIENT SPECIFIED] SET <S1> .. <Sn> [WHERE condicion].

En el SET pondremos los campos a modificar con sus nuevos valores, o sea, S1 a Sn lo
podriamos desglosar de la siguiente manera.

f=n

Donde ‘f* es el nombre del campo a modificar y ‘n’ es su nuevo valor.
f=f+g

Al campo ‘f* se le suma lo que vale ‘g’.
f=f-g

Al campo ‘f* se le resta lo que vale ‘g’.

En el WHERE podemos buscar los registros que cumplan una determinada condicion o
condiciones.

Un ejemplo seria este:

TABLES SFLIGHT.

UPDATE SFLIGHT SET PLANETYPE ="A310'
FLPRICE = FLPRICE - '10000'
WHERE CARRID ="LH".

En esta caso lee todos los registros de la tabla SFLIGHT cuyo campo clave CARRID
tenga el valor LH. El campo PLANETYPE tendra el valor ‘A310° y al campo FLPRICE
se le restard ‘10000 del valor que tenga.

DE UNA TABLA INTERNA

También podemos modificar una tabla de diccionario con los valores de una tabla
interna. La sintaxis seria la siguiente:

UPDATE tabla-dicc [CLIENT SPECIFIED] FROM TABLE tabla-int.
Un ejemplo préctico seria el siguiente:

TABLES SPFLI.
DATA ITAB LIKE SPFLI OCCURS 10 WITH HEADER LINE.

ITAB-CARRID ="UA'. ITAB-CONNID ="'0011".

APPEND ITAB.

ITAB-CARRID ="LH'. ITAB-CONNID ="'1245". > Voy guardando los datos a
APPEND ITAB. modificar en la tabla interna
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ITAB-CARRID ='AA'. ITAB-CONNID = '4574'.
APPEND ITAB.

UPDATE SPFLI FROM TABLE ITAB.

Su funcionamiento es similar al UPDATE de un s6lo registro. Pero aqui va buscando
por los campos claves CARRID y CONNID cuyos valores estén en la tabla interna, que
ha de tener la misma estructura que la tabla de diccionario (en el ejemplo se ve como se
declara).

Como he dicho en el INSERT, esta forma es mas eficiente que no hacer el UPDATE
por un sélo registro.

Recordar que para que funcione bien la tabla interna ha de tener la misma estructura que
la tabla de diccionario.

Hay que decir que en los 3 casos si ponemos un valor que no existe nos dard un error
controlado por la variable del sistema SY-SUBRC.

MODIFICAR Y ANADIR

Esta otra orden tiene un funcionamiento similar al UPDATE pero la diferencia radica en
el hecho de que mientras el UPDATE so6lo modifica, si encuentra el registro buscado, el
MODIFY afniade este registro a la tabla de diccionario si no encuentra el registro a
buscar.

También aqui se puede modificar y afiadir de 2 formas diferentes, a saber, un registro
solamente o registros procedentes de una tabla interna.

UN SOLO REGISTRO

Su sintaxis es idéntica al UPDATE, s6lo cambia el nombre de la orden. Su sintaxis es
esta:

MODIFY tabla dicc [CLIENT SPECIFIED] FROM estruc.

Un ejemplo préactico es el siguiente:

TABLES SPFLI.
DATA WA LIKE SPFLI.

MOVE 'AA' TO WA-CARRID. Guardo en la estructura WA los
MOVE '0064' TO WA-CONNID. nuevos datos
MOVE "WASHINGTON' TO WA-CITYFROM.

MODIFY SPFLI FROM WA. —» wodifica l1a  tabla
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Aqui como en el UPDATE hace la busqueda por los campos clave CARRID vy
CONNID que tendran los siguientes valores: ‘AA’ y ‘0064’. Si estos valores no los
encuentra los afiadira a la tabla.

POR UNA TABLA INTERNA

Como en el UPDATE su funcionamiento es exactamente el mismo. Su sintaxis seria
esta:

MODIFY tabla-dicc [CLIENT SPECIFIED] FROM TABLE tabla-int.
El ejemplo practico seria el mismo que en el UPDATE.

TABLES SPFLI.
DATA ITAB LIKE SPFLI OCCURS 10 WITH HEADER LINE.

ITAB-CARRID ="'UA'". ITAB-CONNID ='0011".

APPEND ITAB.

ITAB-CARRID ="LH". ITAB-CONNID ='1245". } Voy guardando los datos a
APPEND ITAB. modificar en la tabla interna
ITAB-CARRID ="'AA'. ITAB-CONNID ='4574".

APPEND ITAB. J

MODIFY SPFLI FROM TABLE ITAB.—» Modifica la tabla de diccionario con
’ los nuevo valores de la tabla interna

La explicacion seria la misma, busca por los campos clave CARRID y CONNID vy si
encuentra los valores los reemplaza por los ya puestos sino los afade.

Recordar que para que funcione bien la tabla interna ha de tener la misma estructura que
la tabla de diccionario.

También recomiendo utilizar esta Ultima opcion para mejorar el redimiento del
programa y del sistema.
BORRAR
Borrar también se puede hacer de 3 formas diferentes.
UN SOLO REGISTRO
La sintaxis del DELETE es esta:
DELETE tabla-int [CLIENT SPECIFIED] FROM estruc.
El ejemplo seria este:

TABLES SPFLI.
DATA WA LIKE SPFLI
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MOVE 'AA' TO WA-CARRID.

MOVE '0064'" TO WA-CONNID.

DELETE SPFLI FROM WA.

Aqui busca los campos clave CARRID y CONNID que les ponemos los valores ‘AA’ y
‘0064’ y si los encuentra los borra.

VARIOS REGISTROS

Aqui podemos borrar dependiendo de las condiciones que le pongamos. La sintaxis
seria esta:

DELETE FROM tabla_dicc [CLIENT SPECIFIED] WHERE condicion.

En condicion pondremos las condiciones por la que queremos borrar. Un ejemplo seria
este:

TABLES SFLIGHT.
DELETE FROM SFLIGHT WHERE PLANETYPE ="'A310'
AND CARRID ="LH"

Borra todos los registros cuyo PLANETYPE y CARRID tengan los valores ‘A310° y
‘LH’ respectivamente.

A TRAVES DE UNA TABLA INTERNA

Como en todos los casos anteriores también se puede borrar dependiendo de los valores
que tenga una tabla interna. La sintaxis seria esta:

DELETE tabla dicc [CLIENT SPECIFIED] FROM TABLE tabla-int.
El ejemplo seria este:
TABLES SPFLIL

DATA ITAB LIKE SPFLI OCCURS 10 WITH HEADER LINE.
ITAB-CARRID ="'UA". ITAB-CONNID ="'0011".

APPEND ITAB.
ITAB-CARRID ="LH'. ITAB-CONNID = '1245".
APPEND ITAB.
ITAB-CARRID ="AA'. ITAB-CONNID = '4574'.
APPEND ITAB.

DELETE SPFLI FROM TABLE ITAB.

En este caso borra los registros de SPFLI dependiendo de los valores que tenga los
campos clave CARRID y CONNID de la tabla interna.

Recordar que para que funcione la tabla interna ha de tener la misma estructura que la
tabla de diccionario.
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También recomiendo esta ultima opcidén para un uso eficiente de los recursos. No me
cansaré de repetir que cuantos menos accesos al disco hagamos mejor para el
rendimiento del sistema. Es mas rapido trabajar con una tabla interna y después pasarla
a una de diccionario, que no trabajar todo el rato con una tabla del diccionario.

CONFIRMACION O NO DE LOS CAMBIOS

En las tablas internas hemos de confirmar o desconfirmar los cambios que hayamos
hecho (altas, bajas y modificaciones).

Para confirmar los cambios realizados es la orden COMMIT WORK.
Y para decir todo lo contrario, o sea, que no confirme los cambios se utiliza la orden
ROLLBACK WORK.

SAP almacena todas las bajas, modificaciones y altas que hacemos en un area especial
de trabajo, entonces cuando hacemos un COMMIT WORK (SAP realiza la operaciones
que le hemos indicado) y si hacemos un ROLLBACK WORK (borrar las operaciones
que le hemos indicado, por lo tanto nos la realiza), también puede ocurrir que ese area
de trabajo se llene y entonces el sistema realiza un COMMIT WORK automatico.

ATRIBUTOS DE UNA TABLA

En SAP podemos saber cuantos registros o lineas tiene una tabla, la instruccion con su
sintaxis seria esta:

DESCRIBE TABLE tabla_interna [LINES <lin<] [OCCURS <occ>].

“lin” -> Devuelve el nimero de lineas que tiene la tabla.
“occ” -> Numero de ocurrencias de la tabla o el nimero inicial de lineas de la tabla.

Un ejemplo:

DATA: BEGIN OF LINE,
COLI TYPE,
COL2 TYPE I,
END OF LINE.
DATA ITAB LIKE LINE OCCURS 10.
DATA: LIN TYPE I, OCC TYPE L.
DESCRIBE TABLE ITAB LINES LIN OCCURS OCC.
WRITE: / LIN, OCC.
DO 1000 TIMES.
LINE-COL1 = SY-INDEX.
LINE-COL2 = SY-INDEX ** 2.
APPEND LINE TO ITAB.
ENDDO.
DESCRIBE TABLE ITAB LINES LIN OCCURS OCC.
WRITE: / LIN, OCC.

El resultado seria el siguiente:
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0 10
1.000 10

FICHEROS EN SAP

Tenemos dos tipos de ficheros en SAP: locales y secuenciales.

SECUENCIALES

;COMO ABRIRLOS?

Para abrir un fichero secuencial se utiliza la orden OPEN DATASET, su sintaxis es la
siguiente:

r
OPEN DATASET nom-fichero FOR | OUTPUT
INPUT

KAPPENDING

N
BINARY MODE

IN
TEXT MODE ~

[AT POSITION posicién.J
Nom-fichero -> Puede ser una variable, que contiene la ruta del fichero.
OUTPUT -> Escribe un fichero, si ya existe lo borra, ni lee ni modifica.
INPUT -> Lee un fichero, no se puede escribir en ¢él.

APPENDING -> Anade registros a un fichero, no se puede escribir.

BINARY MODE -> Los datos los graba en forma binaria, no legible para el usuario.
TEXT MODE -> Lo graba en formato ASCII, por lo tanto legible para el usuario.

AT POSITION -> En que posicion del fichero deseas hacer la modificacion.

;COMO LEERLOS?

Para leerlos se utiliza la orden READ DATASET, su sintaxis es la siguiente:
READ DATASET nom-fichero INTO variable [LENGTH longitudj

Nom-fichero -> Puede ser una variable, que contiene la ruta del fichero.

Variable -> Es donde vamos a guardar los datos leidos. Puede ser una variable normal o
la estructura de una tabla interna o externa.
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Longitud -> cuantos bytes (eso creo) queremos que lea. Esta opcion es opcional, ya que
por defecto la longitud depende de la variable.

SAP no tiene ninguna orden para indicar el final del fichero, para ello se utiliza la
variable del sistema SY-SUBRC. SY-SUBRC vale 4 cuando ha llegado al final del
fichero y 0 cuando todavia no lo ha hecho.
Un ejemplo de como se leeria un fichero, seria este:
OPEN DATASET ‘MI-FICHERO’ FOR INPUT
WHILE SY-SUBRC =0
READ ....
INSTRUCCIONES
END-WHILE
CLOSE DATASET ‘MI-FICHERO’
;COMO ESCRIBIR EN ELLOS?
Para escribir en ellos, se utiliza la orden TRANSFER. Su sintaxis es la siguiente:

TRANSFER variable TO nom-fichero.

Variable -> Es donde estan los datos a guardar. Puede ser una variable normal o la
estructura de una tabla interna o externa.

Nom-fichero -> Puede ser una variable, que contiene la ruta del fichero.

;COMO BORRARLOS?
Para borrarlos se utiliza la orden DELETE, su sintaxis es esta:
DELETE DATASET nom-fichero.
Nom-fichero -> Puede ser una variable, que contiene la ruta del fichero.
iIMPORTANTE! : Esta orden borra un fichero, no el registro del fichero.
;COMO CERRALOS?
Para cerrar un fichero secuencial se utiliza la orden CLOSE, su sintaxis es esta:
CLOSE DATASET nom-fichero.
Nom-fichero -> Puede ser una variable, que contiene la ruta del fichero.

OTRAS COSAS...
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Si utilizamos un mismo fichero bastantes veces ya sea para grabar, buscar u otras cosas,
es mas comodo utilizar una variable que no ir escribiendo cada vez el nombre del
fichero.
Es lo mismo poner esto:

OPEN DATASET ‘C: \MIS DOCUMENTOS\FICHERO1.TEXT’ FOR ....

Que esto:

DATA: FICHERO LIKE RLGRAP-FILENAME
VALUE °C: \MIS DOCUMENTOS\FICHERO1.TEXT’

OPEN DATASET FICHEROI1 FOR....

Como se ve, la ruta del fichero solo se escribe una vez en todo el programa, lo que
resulta mas comodo y practico.

RLGRAP-FILENAME es una variable del sistema, que sirve para declarar una variable
de tipo fichero.

TRATAMIENTO DE CADENAS

CONCATENATE

Se utiliza para varias variables en una sola, su sintaxis es la siguiente:
CONCATENATE varl, var2, ... INTO var-destino [SEPARATED BY carac]

La opcion SEPARATED BY... sirve para indicar el caracter de separacion entre las
variables. Un ejemplo seria este:

DATA: C1(10) VALUE 'Sum,
C2(3) VALUE 'mer,
C3(5) VALUE 'holi ',
C4(10) VALUE 'day',
C5(30),

SEP(3) VALUE'-".

CONCATENATE C1 C2 C3 C4 INTO C5 SEPARATED BY SEP.
WRITE / C5.

La salida en pantalla seria:

Sum - mer - holi - day
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CONDENSE
La sintaxis es la siguiente:
CONDENSE string (NO-GAPS)
Sirve para eliminar los espacios en blanco por la izquierda y si hay espacios en blanco

entre las palabras los convierte a un solo espacio en blanco. Si ponemos la clausula NO-
GAPS nos elimina todos los espacios en blanco que tenga el string.

TRANSALATE

La siguiente orden tiene dos posibilidades:
1. Convierte un string a mayusculas / minasculas. Su sintaxis es la siguiente:

TRANSLATE string TO UPPER CASE, —Fasa el string a mayusculas

TRANSLATE string TO LOWER CASE™®  Pasa el string a minasculas
2. Compara dos cadenas y los caracteres comunes los elimina. Su sintaxis:

TRANSLATE stringl USING string2.

El resultado de la comparacion lo guarda en stringl. Ejemplo:

DATA: STRINGI1 (10) VALUE 'AbCdEfGhIj',
STRING22 (20) VALUE 'AxbXCydYEz{Z'.

TRANSLATE STRING1 USING STRING?2.
WRITE / STRINGI.

La salida en pantalla seria esta:
xXyYzZGhlj
REPLACE
Reemplaza el contenido de un string por otro string en otro string. La sintaxis es esta:
REPLACE STR1 WITH STR2 INTO STRING @ENGHT longg
STR1 -> Variable donde esta el string que sera sustituido.
STR2 -> Variable donde esta el string que sustituird a STR1
STRING -> String donde buscare STRI.

Long -> La longitud que voy a sustituir.
Ejemplos:
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DATA: T(10) VALUE 'abcdefghij',
STRING LIKE T,
STR1(4) VALUE 'cdef,
STR2(4) VALUE 'klmn',
STR3(2) VALUE kI,
STR4(6) VALUE 'klmnop',
LEN TYPE I VALUE 2.

STRING =T.
REPLACE STR1 WITH STR2 INTO STRING.
WRITE / STRING.

La salida en pantalla seria la siguiente: abklmnghij

STRING =T.
REPLACE STR1 WITH STR2 INTO STRING LENGTH LEN.
WRITE / STRING.

La salida en pantalla seria la siguiente: abklmnefgh

STRING =T.

REPLACE STR1 WITH STR3 INTO STRING.
WRITE / STRING.

STRING =T.

La salida en pantalla seria la siguiente: abklghij

REPLACE STR1 WITH STR4 INTO STRING.
WRITE / STRING.

La salida en pantalla seria la siguiente: abklmnopgh

En esta ultima instruccion se pierden los dos ultimos caracteres, por que STRING es 10
caracteres y la sustitucion completa ocuparia 12 caracteres. Por ello se pierden los 2
ultimos.

OVERLAY

Anade los caracteres de un string que no se encuentran en otro string, su sintaxis:

OVERLAY STRI WITH STR2 (ONLY STR3]

Si la clausula ONLY es omitida los espacios que haya en STR1 serdn sobrescritos.
La clausula ONLY indica que solo se reemplazara los caracter que haya en STR3.

Un ejemplo:

DATA: T(10) VALUE 'acegi’,
STRING LIKE T,
OVER(10) VALUE 'ABCDEFGHIJ',
STR(2) VALUE 'ai'.
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STRING =T.

OVERLAY STRING WITH OVER.

WRITE / STRING.

STRING =T.

OVERLAY STRING WITH OVER ONLY STR.
WRITE / STRING.

La salida en pantalla seria esta:

aBcDeFgHilJ
Acegl

SEARCH
Nos permite buscar un caracter o caracteres en un string o en una tabla.
SEARCH string FROM string _buscar [ OPCIONES. )

Si la busqueda ha sido un éxito SY-FDPOS devolvera en que posicion la ha encontrado.
Sino es asi SY-SUBRC valdra 4.

El string a buscar (string_buscar) puede tomar las siguientes formas

String_buscar Proposito
<cadena> <cadena> (Una secuencia de caracteres a buscar). Los
espacios en blanco los ignora.
.<cadena>. La <cadena> a buscar. Los espacios en blanco no se
ignoran
*<cadena> Caracteres comodin y al final la cadena a buscar
<cadena>* Primer la cadena seguido de caracteres comodines

Un string puede separarse por espacios, comas, puntos, puntos y comas, periodos,
interrogantes, exclamaciones, los don puntos, signo mas y signo igual.

Un ejemplo de su utilizacion:
DATA STRING(30) VALUE 'This is a little sentence.'.
WRITE: / 'Searched', 'SY-SUBRC', 'SY-FDPOS'.

ULINE /1(26).
SEARCH STRING FOR 'X..

WRITE: /X', SY-SUBRC UNDER 'SY-SUBRC,
SY-FDPOS UNDER 'SY-FDPOS'
SEARCH STRING FOR "itt .

WRITE: /'itt ', SY-SUBRC UNDER 'SY-SUBRC',
SY-FDPOS UNDER 'SY-FDPOS'
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SEARCH STRING FOR 'e .".

WRITE: /'.e ", SY-SUBRC UNDER 'SY-SUBRC,

SY-FDPOS UNDER 'SY-FDPOS'.

SEARCH STRING FOR '*¢'.
WRITE: /'*e ', SY-SUBRC UNDER 'SY-SUBRC,

SY-FDPOS UNDER 'SY-FDPOS'.

SEARCH STRING FOR 's*'.
WRITE: /'s*', SY-SUBRC UNDER 'SY-SUBRC',

SY-FDPOS UNDER 'SY-FDPOS'.

El resultado seria este:

Cadena a buscar | SYB-SUBRC SY-FDPOS
X 4 0
Itt 0 11
€. 0 15
*e 0 10
s* 0 17

En OPCIONES tenemos las siguientes posibilidades:

ABREVIATED -> Busca en “string” una palabra que contenga al menos un
caracter especificado en “string buscar”.

STARTING AT nl -> Empieza a buscar en la posicion indicada por “nl”.
SY-FDPOS devuelve la posicion refiriéndose al inicio de “nl” y no a la
posicion del inicio del string a buscar. Si buscamos en una tabla interna “nl”
es en la linea o registro a buscar.

ENDING AT n2 -> Busca hasta la posicion “n2”. En una tabla interna hasta
que linea buscaremos.

AND MARK -> Si encontramos algo, todos los caracteres del string a buscar
(y todos los caracteres del medio si usamos ABREVIATED) son
convertidos a mayusculas.

Un ejemplo de estas opciones:

DATA: STRING(30) VALUE 'This is a fast first example.',
POSTYPE,
OFF TYPE L

SEARCH STRING FOR 'ft' ABBREVIATED.
WRITE: /'SY-FDPOS:', SY-FDPOS.
POS = SY-FDPOS + 2.

SEARCH STRING FOR 'ft' ABBREVIATED STARTING AT POS AND MARK.
WRITE / STRING.
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WRITE: /'SY-FDPOS:', SY-FDPOS.
OFF = POS + SY-FDPOS -1.
WRITE: /'Off', OFF.

La salida en pantalla seria la siguiente:
SY-FDPOS: 10

This is a fast FIRST example.
SY-FDPOS: 4

Off: 15

Si la busqueda se realiza a través de una tabla interna, hemos de mirar también la
variable del sistema SY-TABIX que devuelve en que linea o registro se encuentra el
string, el resto de variables del sistema funcionan de la misma manera.

TYPES: BEGIN OF LINE,
INDEX TYPEI,
TEXT(8) TYPE C,
END OF LINE.
DATA: ITAB TYPE LINE OCCURS 10 WITH HEADER LINE,
NUM(2) TYPE N.
DO 10 TIMES.
ITAB-INDEX = SY-INDEX.
NUM = SY-INDEX.
CONCATENATE 'string' NUM INTO ITAB-TEXT.
APPEND ITAB.
ENDDO.
SEARCH ITAB FOR 'string05' AND MARK.
WRITE: / "'string05" encontrado en la linea', (1) SY-TABIX,
'en la posicion', (1) SY-FDPOS.
SKIP.
READ TABLE ITAB INDEX SY-TABIX.
WRITE: / ITAB-INDEX, ITAB-TEXT.

La salida seria la siguiente:

'string05' found at line 5 with offset 4
5 STRINGOS

Hay otra opcion para saber si hay un carécter o caracteres en un string, la orden es ‘CA’
y se utiliza en los ‘IF’ o en cualquier orden de condicion. Ejemplo:

IF string CA “V°.

Devolveria TRUE si en ‘string’ esta la “V’ y FALSE si no lo esta.
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Esta opcion es mas rapida y util que la orden SEARCH, pero todo depende de cuando y
como queremos utilizar la orden ‘SEARCH’ o ‘CA’.

SHIFT

Con esta orden permite coger caracteres de un string. La sintaxis:
SHIFT string [ BY n PLACE% [modq.

Si se omite la cldusula BY... se coge la primer posicion por la izquierda.

Si se pone BY'... coge la “n” primeras posiciones por la izquierda.

Los modos que podemos escoger son los siguientes:

- LEFT -> Coge los caracteres por la izquierda.

- RIGHT-> Coge los caracteres por la derecha.

- CIRCULAR -> los caracteres que coge por la izquierda los coloca por la
derecha.

Un ejemplo:
DATA: T(10) VALUE 'abcdefghij',
STRING LIKE T.

STRING =T.

SHIFT STRING.
WRITE / STRING.

STRING =T.
SHIFT STRING BY 3 PLACES LEFT.
WRITE / STRING.

STRING =T.
SHIFT STRING BY 3 PLACES RIGHT.
WRITE / STRING.

STRING =T.
SHIFT STRING BY 3 PLACES CIRCULAR.
WRITE / STRING.

El resultado seria el siguiente:
bcdefghij
defghij

abcdefg
defghijabc
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STRLEN
Devuelve la longitud de un string. Ejemplo:
Long = STRLEN( ‘IVAN RODRIGO”).

Long = STRLEN( TEXT-001 ).
*

En el editor de programas, si lo ponemos al principio de la linea (si no da error al
compilar) lo que escribamos después del * SAP lo considerara un comentario. Ejemplo:

* Esto es un comentario.

[13

También desde el editor de programas o texto fuente, lo que escribamos a continuacion
del “ lo considera un comentario, no importa en que parte de la linea estemos lo
considerara un comentario. Ejemplo:

LOOP AT MI _TABLA. “Le la tabla interna MI_ TABLA

TRATAMIENTO DE CAMPOS EN DYNPROS

SAP tiene dos instrucciones que nos permite controlar si un campo a cambiado de valor
en una dynpro, que quiero decir, pues cuando un campo de una dynpro cambia de valor
se ejecutard é] modulo que le indiquemos.

Mas adelante veremos que es una dynpro y un modulo, por ahora explicaré la sintaxis
de estas dos ordenes.

FIELD

Esta orden sirve cuando un campo es modificado que se vaya a un moédulo para su
comprobacion. La orden “FIELD” se escribe o declara en la “PAI” (En la légica de
proceso de la “SCREEN PAINTER”), Su sintaxis seria la siguiente:

FIELD campo MODULE modulo.
En campo podemos poner una variable, un campo de una tabla interna o de diccionario.

A continuacion pondré un ejemplo grafico de donde pondriamos la orden “FIELD”
S B - T - B S

000010 PROCESS BEFORE OUTFUT.

000020 MODULE STATUS 0001.

‘000030 *

000040 PROCESS AFTER TMPUT.

000050 FIELD TABLA-CARRID MODULE CHEQUEO CARRID.

000060 MODULE USER_COMMAND_0001.

000070
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Como vemos en esta imagen el “FIELD” lo ponemos en la “PAI” (Process After Input),
se suele poner el “FIELD” antes de los mddulos.

Ahora ¢l modulo “CHEQUEO CARRID” contendria las siguientes instrucciones:

ooossa REFRESH Ta&BLA. FA = 1.
ooossa TOTAL_PAG = 0.
goiooa SELECT = FROM SPFLI

ooio01a WHERE CAERERID = TABLA-CAERID.
.go1oZo MOVE-COERESPONDING EPFLI TO TABLA.
on103n APPEMD TABLA.

«001040 ADD 1 TO TOTAL_ PAG.

yar
;001050 EWNDEELECT .

001060 ENMDMODULE.
CHAIN

“El CHAIN” es como el “FIELD” pero podemos hacer dos tipos de “CHAIN”:
Multiples campos con multiples médulos y multiples campos con un solo modulo.

Los “CHAIN” son muy utiles cuando queremos que un campo o varios que cambian de
valor nos realicen una determinada cosa. Pues no tenemos que preocuparnos de

controlar cuando el valor del campo o campos varie, ya que el SAP nos lo controla a
través de la orden “CHAIN".

Lo que no sé si por cada “PAI” puede haber mas de un “CHAIN” o un solo, pero
personalmente con un solo va de sobra.

MULTIPLES CAMPOS CON MULTIPLES MODULOS

Como el “FIELD” también se declararia en la “PAI” de la logica de proceso. Mejor
veamos un ejemplo:
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R T .
oooolo PROCESS BEFORE OUTTPLUT,
oooozor MODULE STATUS_0001.
aoooza) =
oooo40 PROCESS AFTER IWPLT.
0aoosor CHATH.
ooooen FIELD: TABLA-CAERID.
oooozo FIELD: TABLA-COWNID.
oooogo MODULE CHEQUEO_CAREID,
oooo9n MODULE IR.
ooolo0o0 EWDCHATH.
ooolzor MODULE USER_COMMAND_ 0001,

Como vemos el “CHAIN” lo ponemos antes de llamar a cualquier modulo.
SAP asocia el primer “FIELD” con el primer “MODULE” y el segundo “FIELD” se
asocia con el segundo “MODULE” y asi respectivamente.

En cada “FIELD” podemos poner mas de un campo aunque en este caso solo ponemos
un campo.

Si cualquiera de los dos campos que hay en el “FIELD” cambia de valor entonces se
ejecuta ¢l moédulo que corresponde a cada “FIELD”.

También hay que decir que primero se escriben todos los “FIELD” que queremos
controlar y después los mddulos. En el ejemplo anterior solo dos “FIELD” y dos
“MODULE” pero puede haber todos los que queramos.

El codigo del primer module seria este:

oo09s0 MODULE CHEQUEOQ_CARRID IMPLUT,
aoioon EEFREZH TABLA. PA = 1.
aoi101no TOTAL_PaAG = 0.

ao1020 SELECT = FROM SPFLI

ao1030 WHERE CARRID = TABLA-CARRID.
ao1040 MOVE-COERESPONDING SPFLI TO TABLA.
ao1050 APPEHD TABLA.

o010e0 ADD 1 TO TOTAL_PAG,

ao1ovo ENDSELECT .,

golos0 IF TOTAL_PAG = 0,

aoi1o9no MESSAGE EO006 WITH TABLA-CAERERID,
oo11o0 EMDIF.

001120 EMDMODLULE,
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En este ejemplo compruebo que existe la compafiia aérea introducida, si la encuentra
guarda en una tabla interna las conexiones de vuelo que tiene esa compaiiia, si no la
encuentra muestra un mensaje de error.

El segundo “MODULE” llamaria a una “DYNPRO” a través de una transaccion.
MULTIPLES CAMPOS CON UN SOLO MODULO

Aqui es mas facil de entender ya que solo se llama a un médulo. La declaracién la haria
también el “PAI” y se haria de la siguiente forma:

goool1d PROCESE BEFORE OUTPLUT.

oooozo. MODULE STATUS_0001.

aooo3a =

ooo0040 PROCESS AFTER IWPLIT.

ooo00s0° CHATH.

ooooen FIELD: TABLA-CAREID,TABLA-CONHID.
ooooso MODULE CHEQUEO_CARRID.

ooo0100 ENDCHATIHN.

000120 | MODULE USER_COMMAND_0001.

Como vemos aqui controlamos que cuando uno de los dos campos cambia de valor se
procesa el médulo que tiene debajo.

El cédigo de mddulo seria el siguiente (En la pagina siguiente):

ooo0950 MODULE CHEQUED_CARREID INPUT.
ooo9s0 REFREZH TABLA. PA = 1.
aoiooo TOTAL_PAG = 0.

ooi1010 SELECT = FROM SPFLI

0o10z0 WHERE CARRID = TABLA-CARRID AMD COWMID = TABLA-COMMID.
no1o3o0 MOVE-CORREZPOWNDING SPFLI TO TABLA.

noio4o APPEHD TABRLA.

001050 ADD 1 TO TOTAL_PAG.

ao1o0s0 ENDSELECT.

Q01070 IF TOTAL_PAG = 0.

001080 MESSAGE E006 WITH TABLA-CARRID.
0010%0 EWDIF.

0011000 ENDMODULE.

Como vemos si cada vez que varie uno de los dos campos que controlo (TABLA-
CONNID y TABLA-CARRID) vuelvo a buscar todos los vuelos.

FORMATEO DE LISTADOS
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FORMAT INTENSIFIED OFF

Fija atributos de pantalla, por defecto es ON.

WRITE

Si queremos imprimir una sola cosa, un comentario, se haria de la siguiente forma:

WRITE ‘PRUEBA POR PANTALLA’.

Si queremos imprimir mas de un dato se haria de la siguiente forma:

WRITE: datol, dato2, etcétera.

Los datos puede ser cualquier cosa desde una variable, un elemento de texto, etc.

El WRITE también tiene opciones:

/ -=> Al acabar el WRITE realiza un salto de linea.
WRITE: / ‘PRUEBA DE IMPRESION”.
Como se ve ¢l °/° se puede separar con una coma o sin coma:
WRITE: /, ‘PRUEBA DE IMPRESION"’.

Aunque creo que el efecto no es el mismo.
N-> Seria el tabulador.

WRITE: 5 ‘PRUEBA DE IMPRESION”.

El texto lo escribiria en la posicion 5.

COLOR color -> Visualiza un dato con un numero de color determinado.

Los colores los podemos ver en el icono que sale en la parte superior
Derecha. El icono es este:

™ —> (COLORES EN SAP

Haciendo clic sobre este icono nos saldra un menu contextual y si
elegimos la opcion: OPTIONS nos saldran los colores del SAP.

Ejemplo:
WRITE: ‘HOLA’ COLOR 2.

Para escribir un texto en un color inverso, seria asi:
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WRITE: ‘HOLA’ INVERSE COLOR 3.
- ... AS CHECKBOX

La salida es una caja de seleccion. El contenido del primer
caracter del campo escrito es interpretado como el estado de la caja de
seleccion; un espacio es no seleccionada, X es seleccionada.

Si no queremos que el usuario cambie el estado de la caja de
seleccion durante la ejecucion ésta se escribira afiadiendo INPUT OFF, de
este modo solo podra ser cambiada mediante codigo. Por ejemplo:

DATA CAJA(1) TYPE C VALUE SPACE.
WRITE CAJA AS CHECKBOX.
WRITE CAJA AS CHECKBOX INPUT OFF.

- ...ASSYMBOL
Podemos escribir ciertos simbolos en pantalla usando este
modificador. Para ello es necesario haber escrito previamente en nuestro
codigo:

INCLUDE <SYMBOL>.
Por ejemplo, la sentencia:
WRITE: SYM_RIGHT HAND AS SYMBOL, ‘apunta a la derecha’.
Apunta a la derecha.

- ...ASICON
También se pueden afiadir iconos a un Report. Para ello antes de escribir
un WRITE que contenga AS ICON hay que poner INCLUDE <ICON>.
La lista de iconos también se puede ver en la ayuda asociada a esa palabra.

Por ejemplo:
WRITE: ICON_GREEN_LIGHT AS ICON, ‘semaforo verde’.

Los iconos y los simbolos normalmente ocupan mds de un caricter.
Podemos saber en tiempo de ejecucion cual es su longitud, con la
sentencia:

DESCRIBE FIELD NOMBRE IC O _ SYMBOL LONGITUD.

Donde LONGITUD es una variable que almacenara el nimero de
caracteres que ocupa el icono o el simbolo.

- ...ASLINE.
La forma de hacer lineas horizontales o verticales en un Report u que
¢stas formen cuadriculas es escribir los caracteres SY-VLINE (linea
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vertical) y SY-ULINE (linea horizontal). Son equivalentes a los
caracteres “|” y “-“. La forma exacta en la que aparecen estos segmentos

. Cu u i
depende de los caracteres adyacentes. Cuando tenemos un caracter de
linea en una posicion y otro en la posicion adyacente automaticamente se
produce la union de ambas. Si en la posicion adyacente no hay otro
caracter de linea ese cardcter permanece inalterado.

En la mayoria de los casos esta técnica es suficiente para hacer
cuadriculas. Pero hay veces en las que las uniones no se producen de la
forma en la que queremos. En esos casos serd necesario echar mano de
caracteres especiales: LINE TOP LEFT CORNER,
LINE BOTTOM_MIDDLE CORNER que realizan esta operacion.

Para poder usar estos caracteres es necesario incluir en nuestro codigo
INCLUDE <LINE>.

- también tenemos diferentes opciones, para el formato de salida:
... NO-ZERO.
... NO-SIGN.
... DD/MM/YY.
... MM/DD/YY.
... DD/MM/YYYY.
.. MM/DD/YYYY.
... DDMMYY.
... CURRENCY w.
... DECIMALS d.
... ROUND R.
... UNIT u.
... EXPONENT e.
... USING EDIT MASK mask.
... UNDER g.
... NO-GAP.
... LEFT-JUSTIFIED.
... CENTERED.
... RIGHT-JUSTIFIED.

SKIP

La orden SKIP realiza salto o saltos de linea. Su sintaxis seria la siguiente:
SKIP n.

n-> Es el nimero de lineas que saltara.

Si no ponemos nada haremos un salto de linea.

Ejemplo:  SKIP.

es lo mismo que hacer:

Autor: Ivan Rodrigo 151



MANUAL DE SAP. LENGUAJE DE PROGRAMACION ABAP/4.

SKIP 1.

También es posible moverse a una linea determinada dentro del Report actual con SKIP
TO LINE ... (p.ej: SKIP TO LINE 10)

ULINE
Esta orden dibuja una linea por pantalla.
Si escribimos:
ULINE.
A secas dibujara una linea que ocupara toda la pantalla.

Si queremos dibujar una linea desde una posicion y de una determina longitud, se haria
de la siguiente forma:

ULINE AT 35(15).

Aqui empieza la linea en la posicion 35 y tendra una longitud de 15. Y si ademas
queremos que después haga un salto de linea:

ULINE AT /35(15).
NEW-PAGE

Provoca salto de pagina.
NEW-LINE

Provoca salto de linea.
POSITION n

Inicia la siguiente impresion en la linea n. Es posible posicionarse hacia atras en la
misma pagina.

SET BLANK LINES ON

Por defecto el sistema suprime lineas que contienen sélo caracteres en blanco. Si se
activa esta opcidn aparecen en el listado.

FORMAT

Con esta instruccion podemos cambiar el aspecto de lo que vamos a escribir en el
report, FORMAT tendria las siguientes opciones:
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- FORMAT COLOR n ON -> Todas las lineas que se escriben entre esta
sentencia y la correspondiente FORMAT COLOR n OFF. Se escribiran en
un color determinado.

- FORMAT INTENSIFIED ON -> Se refiere al color de fondo.

- FORMAT INVERSE ON -> Al color de fondo y de la cadena que se escribe.

-  FORMAT INPUT ON -> Habilita la entrada en los campos que se escriban a
continuacion hasta encontrar el correspondiente FORMAT INPUT OFF.
Esta opcidn se usa en campos que se escriben ...AS CHECKBOX o ... AS
RADIOBUTTOM..

- FORMAT HOTSPOT ON -> hace que cuando el cursor se sitlie sobre las
lineas o palabras que se escriban a continuaciéon tome aspecto de mano,
permitiendo su seleccion con un simple click. Esta opcion se inhabilita con el
correspondiente FORMAT HOSTPOT OFF.

- FORMAT RESET -> inicializa todas las opciones de formato. Esta
instruccion equivale a: FORMAT COLOR OFF INTENSIFIED OFF
INVERSE OFF HOTSPOT OFF INPUT OFF.

SET PF-STATUS ‘nombre’.

Esto para que nos muestre un menu painter echo por nosotros.
La forma de hacer un ment painter se explica mas adelante.
WINDOW

Esta orden sirve para crear ventanas (podemos crear hasta 9). Es muy util para hacer
listados secundarios. La sintaxis de esta orden es:

WINDOW STARTING AT <coll> <linl>
ENDING AT <col2> <lin2>

COLI LIN1

WINDOW
\4 Pl

T

COL2 LIN2

La orden WINDOW se puede utilizar en cualquier parte del programa y/o evento, no
solo en AT LINE-SELECTION.

Por defecto SAP pone un titulo a la ventana, para cambiar el titulo se utiliza la orden:
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SET TITLEBAR ‘nombre-titulo’.

Cuando hallamos escrito esta orden, hacemos doble clic en nombre-titulo y nos dird que
ese titulo no esta creado y preguntara si lo queremos crear. Si decimos que si nos saldra
esta ventana para introducir el titulo:

Crear titulo [ x|
Programa ERIIPZ
Idicma masstro ’EIESpaﬁol
Cod. titulo PRI
Titulo

¥ Grabar Actualizartodol * |

Cuando lo hallamos introducido lo grabaremos y volveremos al editor de programa.
Ahora para que SAP “coja” ese titulo tenemos que grabar el programa y después
compilarlo, si no lo hacemos SAP ignorara el titulo que hallamos creado.

La orden SET TITLEBAR..... va después de la orden WINDOW.

READ CURRENT LINE

Todavia no sé su funcionamiento.

MODIFY CURRENT LINE

Se utiliza para modificar la linea donde esta el cursor posicionado. Su sintaxis seria la
siguiente:

MODIFY CURRENT LINE LINE FORMAT opciones
CURRENT LINE es la linea donde esta el cursor

LINE FORMAT, qué formato queremos ponerle a la linea.
Opciones, qué valores queremos darle a la linea.

Un ejemplo seria cambiar de color una linea, en este ejemplo pondremos una linea de
color gris y azul (SAP las utiliza para hacer las cabeceras):

MODIFY CURRENT LINE LINE FORMAT COLOR = 1.
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INSTRUCCIONES ARITMETICAS

La siguiente tabla muestro como se puede realizar las operaciones aritméticas mas
comunes en ABAP/4 de dos formas diferentes:

Operacion Sintaxis Sintaxis
Expresion matematica Instruccion
Suma <p>=<n>+<m>. ADD <n>TO <m>.
Resta <p>=<m> - <n>. SUBTRACT <n> FROM <m>.
Multiplicacion <p>=<m> * <n>. MULTIPLY <m> BY <n>.
Division <p>=<m>/<n>, DIVIDE <m> BY <n>.
Division entera <p>=<m> DIV <n>. -—-
Resto division <p>=<m>MOD <n>. |---
Exponenciacion <p>=<m> ** <n>. ---
Exponenciacion con |<p>=EXP(<n>). -
base e.

(e=2.7182818285)

Logaritmo de base e |<p>= LOG( <n>).

Logaritmo base 10 | <p>=LOGI10( <n>).

Raiz cuadrada <p>=SQRT(<n>). -—-
FUNCIONES TRIGRONOMETICAS

ACOS <p>=ACOS( <n>).

ASIN <p>= ASIN( <n>). ---

ATAN <p>= ATAN( <n>). -—-

Coseno <p>=COS( <n>). ---

Seno <p>= SIN( <n>). -—-

Tangente <p>=TAN( <n>).

TRAMIENTO DE NUMEROS

Valor absoluto <p>= ABS(<n>). ---

Signo del numero: | <p>= SIGN( <n>). -

1 SiN>0,

0SiN=0y

-1 SIN<O0

Devuelve el entero |<p>= CEIL( <n>). -

mas bajo

Devuelve el entero | <p>= FLOOR( <n>). -

mas alto

Devuelve la parte |<p>=TRUNC(<n>). |---

entera

Devuelve la parte | <p>=FRAC(<n>).

fraccionaria

Como vemos solo las operaciones mas sencillas se pueden hacer a través de una
instruccion (ADD, SUBTRACT, DIVIDE y MULTIPLY), para realizar operaciones
mas complejas se utiliza la orden “=" o también la instruccion COMPUTE. Esta orden
se pone al principio de la expresion aritmética pero el funcionamiento es el mismo,
ejemplo:
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COMPUTE A=B +C.
Un ejemplo de las instrucciones de “tratamiento de nimeros” seria la siguiente:

DATA N TYPE P DECIMALS 2.
DATA M TYPE P DECIMALS 2 VALUE '-5.55".
N=ABS(M). WRITE: 'ABS: ', N.

N =SIGN(M ). WRITE: /'SIGN: ', N.

N = CEIL(M ). WRITE: /'CEIL: ', N.

N = FLOOR( M ). WRITE: / 'FLOOR:', N.

N = TRUNC( M ). WRITE: / 'TRUNC:', N.

N =FRAC(M ). WRITE: / 'FRAC: ', N.

La salida en pantalla seria la siguiente:

ABS: 5.55
SIGN: 1.00-
CEIL: 5.00-
FLOOR: 6.00-
TRUNC: 5.00-
FRAC: 0.55-
SuM

La orden SUM suma todos los campos de una tabla interna que sea de tipo I (Entero),
P (Empaquetado) y F (Coma flotante).

El resultado de la suma lo guarda en el mismo campo. Se utiliza cuando hay una ruptura
de fin de campo. Veamos un ejemplo:

AT END OF COUNTRY.

SUM.

SKIP.

WRITE °“El total de ventas de una pais es: ¢, TABLA-COUNTRY.
ENDAT.

Como vemos el resultado de la suma lo guarda en el mismo campo.
Para sumar solo campo, lo hariamos de la siguiente forma:
AT END OF COUNTRY.
WRITE °“El total de ventas de una pais es: ©, SUM(TABLA-COUNTRY).
ENDAT.

Para utilizar la orden SUM, la tabla ha de estar ordenada si no dara error
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CNT
Calcula el nimero de entradas diferentes que se producen en un campo, ejemplo:
AT LAST
WRITE “El total de ventas de una pais es: *, CNT(TABLA-COUNTRY).
ENDAT.

Para utilizar la orden CNT, la tabla ha de estar ordenada si no dara error.

OPERACIONES CON ESTRUCTURAS

En SAP podemos sumar, restar, dividir y multiplicar estructuras. Para ellos tenemos las
ordenes: ADD-CORRESPONDING, SUBTRACT-CORRESPONDING, DIVIDE-
CORRESPONDING y MULTIPLY-CORRESPONDING. La sintaxis seria la siguiente:

ADD-CORRESPONDING ESTRUC1 BY ESTRUC2.

La sintaxis para las 4 ordenes es la misma. El resultado de la operaciéon se guarda en
ESTRUCI. No hay que decir, que para se realice la operacion en los campos de las dos
estructuras los campos han de ser iguales (nombre y tipo).

Un ejemplo seria este:

DATA: BEGIN OF RATE,
USA TYPE F VALUE '0.6667',
FRG TYPE F VALUE '1.0',
AUT TYPE F VALUE '7.0',
END OF RATE.
DATA: BEGIN OF MONEY,
USA TYPE I VALUE 100,
FRG TYPE I VALUE 200,
AUT TYPE I VALUE 300,
END OF MONEY.
MULTIPLY-CORRESPONDING MONEY BY RATE.
WRITE / MONEY-USA.
WRITE / MONEY-FRG.
WRITE / MONEY-AUT.

INSTRUCCIONES DE ASIGNACION
MOVE

El MOVE sirve para copiar el valor de una variable en otra. Su sintaxis seria la
siguiente:

MOVE dato-origen TO variable-destino.

Es idéntica al MOVE del COBOL. Ejemplo:
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MOVE 5 TO suma.
El dato de origen puede ser cualquier cosa: texto, nimero, variables, etc.

La variable de destino ha de ser una variable, ya que por ejemplo no podemos hacer
esto:

MOVE suma TO 5. » INCORRECTO
Dentro del MOVE tenemos una opcidn para mover una tabla a otra. La sintaxis seria:
MOVE-CORRESPONDING tabla-origen TO tabla-destino.

Se suele utilizar por ejemplo para mover el contenido de una tabla de diccionario a una
interna. Es un complemento ideal al INCLUDE STRUCTURE (explicado
anteriormente). Ejemplo:

MOVE-CORRESPONDING TABNA TO TABLAI

Sa

Tabla interna

Tabla de diccionario

Hay que decir que s6lo copia los datos cuyos campos tengan el mismo nombre.

Como hemos visto en las operaciones aritméticas, su funcionamiento es sencillo.
Ejemplo:

RESUL =45.
Aqui asigno a RESUL el valor 45.

Recomiendo utilizar ¢l ‘=" en vez del MOVE ya que es mas comodo y sencillo, a no ser
que queremos mover datos entre estructuras que recomiendo el MOVE-
CORRESPONDIG.

ATRIBUTOS DE UN CAMPO

En SAP podemos saber como es una variable. La instruccion y la sintaxis seria la
siguiente:

DESCRIBE FIELD <f> [LENGTH <I>] [TYPE <t> [COMPONENTS <n>]]
[OUTPUT-LENGTH <0>] [DECIMALS <d>]
[EDIT MASK <m>].

LENGHT -> Longitud de la variable

TYPE -> Tipo de la variable o estructura.
OUTPUT-LENGHT-> Longitud del campo de salida.
DECIMALS-> Namero de decimales.
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EDIT MASK ->Mascara de la variable.
Un ejemplo de cada opcion:

DATA: TEXT(8), LEN TYPE L.
DESCRIBE FIELD TEXT LENGTH LEN.
El contenido de LEN seria 8.

TABLES SPFLI.

DATA: NUMTEXT(8) TYPE N, TYP.
DESCRIBE FIELD NUMTEXT TYPE TYP.
WRITE TYP.

DESCRIBE FIELD SPFLI-FLTIME TYPE TYP.
WRITE TYP.

La salida en pantalla seria:
NT

DATA: FLOAT TYPE F, OUT TYPE I, LEN TYPE L.
DESCRIBE FIELD FLOAT LENGTH LEN OUTPUT-LENGTH OUT.

El resultado de LEN valdria 8 y el campo OUT valdria 22.

DATA: PACK TYPE P DECIMALS 2, DEC.
DESCRIBE FIELD PACK DECIMALS DEC.

DEC valdria 2.

COMPROBACIONES DE AUTORIZACIONES EN ABAP/4

- Una autorizacion es una caracteristica de los campos de un objeto.
- Las autorizaciones se pueden agrupar en perfiles.

- Los perfiles se pueden agrupar en perfiles compuestos.

- Los perfiles compuestos se asignan a los usuarios.

Para comprobar autorizaciones se utiliza la orden: AUTORITY-CHECK... cuya sintaxis

es la siguiente:

AUTORITY-CHECK OBJECT ID ‘CAMPO1’ FIELD <FIELD1>
ID ‘CAMPO2’ FIELD <FIELD2>.

Los campos cuyos valores no deban comprobarse pueden excluirse mediante el

parametro DUMMY.

AUTORITY-CHECK OBJECT ID ‘CAMPO1’ FIELD <FIELD1>
ID ‘CAMPO2’ DUMMY.
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BLOQUEO LOGICO DE OBJETOS

Para prevenir una actualizacion en paralelo de los mismos objetos de datos, se pueden
bloquear para el resto de usuarios.

El bloqueo l6gico se deberia efectuar en el evento PAI de la dynpro o del report, cuando
vayamos a realizar alguna operacion(leer, borrar, modificar o afnadir) con las tablas
internas o externas.
Una vez realizada la modificacion se deberia desbloquear.
Para bloquear se utiliza la orden:

ENQUEUE <nombre objeto_bloqueo>.

Para desbloquear:

DEQUEUE <nombre objeto_bloqueo>.
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BATCH-INPUT

Los BATCH-INPUT son programas que se utilizan para realizar una serie de tareas sin
intervencion del usuario.

Estas tareas se pasan a un fichero de colas, en forma de sesiones de batch input.
Posteriormente, Para ver este fichero de cola iremos al menu “Sistema”, “Servicios”,
“Batch input”, “Tratar” o el codigo de transaccion SM35, para transferir los datos hacia
las bases de datos SAP.

Cualquier proceso de dialogo o batch de un sistema SAP esta controlado por dynpros.
Las dynpros (programas dindmicos) contienen exactamente un paso de didlogo.
Y un paso de didlogo consta de las siguientes partes:
- Un evento PBO (Process Before Output), en el que se prepara una pantalla
para la salida.
- Las entradas efectuadas por el usuario.
- Y un evento PAI (Process After Input), en el que se procesan las entradas
realizadas por el usuario.

El funcionamiento de los BATCH-INPUT no es complicado si se sabe lo que se ha de
hacer. Su codificacion suele ser bastante larga.

Como un BATCH-INPUT es siempre complicado de explicar, lo mejor es ver un
ejemplo donde se ve mucho mejor lo que se quiere hacer.

REPORT ZZJI114.

sk ok s sk sfe sk sk sk ok s sk sk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk sk sk sk skeosk sk skokeosk kok
sk

* BATCH-INPUT

sk sk sk sk ske sk sk sk s sk sk sk sk sk sk s skeosk sk sk sk sk s sk sk sk sk sk sk s sk sk sk st sk sk s skeosk sk sk sk sk st skeosk sk sk sk sk s skeosk sk steoske skt seoskeskeo ke skeokeskokoskoskosk
koK

DATA: BEGIN OF BDC TAB OCCURS 0.
INCLUDE STRUCTURE BDCDATA.
DATA: END OF BDC TAB.
DATA: BEGIN OF TABLA OCCURS 0,
NOMBRE LIKE RF02D-KUNNR,
TELF LIKE KNA1-TELFI,
FAX LIKE KNAI-TELFX,
DIRECCION LIKE KNA1-ADRNR,
END OF TABLA.
DATA: FICHERO LIKE RLGRAP-FILENAME VALUE 'C: \ZZJIL.DAT".

* PASO EL FICHERO A UNA TABLA INTERNA )
CALL FUNCTION 'UPLOAD'
EXPORTING \ Paso .del fichero a la
FILENAME = FICHERO tabla interna
TABLES
DATA _TAB =TABLA Y
EXCEPTIONS

CONVERSION ERROR =01
INVALID TABLE WIDTH = 02
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INVALID TYPE =03
NO_BATCH = 04
UNKNOWN_ERROR = 05.

OPEN DATASET 'TVAEINE' FOR OUTPUT IN BINARY MODE.

* GENERAR EDC-DATA (PASO DE LA TABLA INTERNA A LA EXTERNA).

LOOP AT TABLA.
IF NOT TABLA-TELF IS INITIAL.
CASE TABLA-DIRECCION.
WHEN 'BARCELONA".
CONCATENATE '93' TABLA-TELF INTO TABLA-TELF.
WHEN 'HUESCA'.

CONCATENATE '974' TABLA-TELF INTO TABLA-TELF.

WHEN 'TARRAGONA'".

CONCATENATE '977' TABLA-TELF INTO TABLA-TELF.

ENDCASE.
TRANSFER TABLA TO 'TVAEINE'".
ENDIF.
ENDLOOQOP.
CLOSE DATASET 'TVAEINE'".

* LLAMADA AL BATCH-INPUT
CALL FUNCTION 'BDC_OPEN_GROUP'

EXPORTING Abro el proceso
CLIENT = SY-MANDT BATCH INPUT.
GROUP ="ZCURSOS'

USER = SY-UNAME.

* GENERAR BDC DATA (PASO DE LA TABLA INTERNA A LA EXTERNA) \

OPEN DATASET 'TVAEINE' FOR INPUT IN BINARY MODE.
WHILE SY-SUBRC = 0.
READ DATASET 'TVAEINE' INTO TABLA.
IF SY-SUBRC = 0.
REFRESH BDC_TAB.
PERFORM DYNPRO USING:
X" 'SAPMFO02D' '0101",
"' '/RF02D-KUNNR' TABLA-NOMBRE,
"" 'RF02D-D0110" 'X',
"' 'BDC_OKCODE'" '/0',
X" 'SAPMF02D" '0110/,
"' 'KNAI-TELF1' TABLA-TELF,
"' 'KNAI-TELFX' TABLA-FAX,
"' 'KNAI-ADRNR' TABLA-DIRECCION,
'"" 'BDC_CODE' '11".
CALL FUNCTION 'BDC_INSERT'
EXPORTING
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TCODE = 'XD02'
TABLES
DYNPROTAB =BDC_TAB.

ENDIF.
ENDWHILE.
CALL FUNCTION 'BDC_CLOSE_GROUP'}
CLOSE DATASET 'IVAEINE'.
DELETE DATASET TVAEINE'.

Cierro el BATCH

FORM DYNPRO USING DYNBEGIN NAME VALUE. )

IF DYNBEGIN ="'X".
CLEAR BDC_TAB. Dependiendo si es una
MOVE: NAME TO BDC_TAB-PROGRAM, pantalla o un campo lo

VALUE TO BDC TAB-DYNPRO, > afiado de una forma u
'X'TO BDC_TAB-DYNBEGIN. otra a la tabla BDC
APPEND BDC TAB.
ELSE.
CLEAR BDC TAB.
MOVE: NAME TO BDC _TAB-FNAM, J
VALUE TO BDC_TAB-FVAL.
APPEND BDC TAB.
ENDIF.
WRITE:/ BDC _TAB-FNAM, BDC TAB-FVAL.
ENDFORM.

En este programa leo de un fichero secuencial llamado “fichero” (que es una variable
con la ruta del fichero).
La funcion UPLOAD pasa el contenido de un fichero a una tabla interna

Después leo la tabla interna pasando los datos de la tabla interna a otro fichero
secuencial (Ilamado: ‘IVAEINE’), realizando las siguiente correcciones:

1° Solo grabaré los que tienen teléfono.
2° Aquellos que tengan teléfono, miraré su provincia y les pondré el prefijo

correspondiente (No compruebo si ya tiene prefijo).

Cuando ya tengo el fichero secuencial con todos los datos corregidos, lo cierro para
poder abrirlo como lectura (al estar abierto como OUTPUT no se puede leer).

Después abro el proceso BATCH-INPUT, con la siguiente funcion:
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Funcion para abrir el

CALL FUNCTION 'BDC_OPEN_GROUP—”| BATCH INPUT
EXPORTING
CLIENT = SY-MANDT— " | El mandante

GROUP = 'ZCURSOS\
USER = SY-UNAME. Nombre de la sesion BATCH-

OLD = fecha
\ Nombre del usuario

Fecha de ejecucion
diferido

Indicador de borrado de sesion
‘X’=si,““=no

Después voy leyendo registros comprobando que no ha llegado al final del fichero.
Si no estoy en el final es cuando paso a una DYNPRO lo que tiene que hacer.

A la DYNPRO le paso los siguientes parametros: Dynbegin, Programa, Dynpro,
nombre del campo y contenido del campo.

Dynbegin -> Indica si es el inicio de una nueva pantalla.
Programa -> Nombre del programa al que llamamos.
Dynpro -> Numero de Dynpro que tiene el programa, o el nimero de pantalla.

Nombre del campo -> Es el nombre del campo de la pantalla del programa que hemos
llamado.

Contenido del campo -> El valor que tendra el campo.

Para saber el nombre de pantalla, su Dynpro, el nombre de campo, a qué tabla
pertenece, etc. haremos lo siguiente:

En el ejemplo la pantalla esta situada, desde el menu principal en:

“Menu financias”, “Gestion financiera”, “Deudores”. Al pulsar en “Deudores” nos
saldra la pantalla de deudores, vamos al menu “Datos maestros” y pulsamos en
“modificar” (por ejemplo) y nos saldrd la siguiente pantalla:
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I; Deudor Modificar: Acceso Contabilidad

Deudor  Tratar Pasara Detalles Entommo Sisterma Awuda
v 15 | B e i =

Deudor T H

Sociedad Q001 SAP Iheroamerica 3.A.

rDatos generales
[ Direccidmn
[ Control
[ Pagos

rDatos de sociedad
[ Gestidn cuenta
[ Pagos

[ Correspondencia

[ Semquros

A esta pantalla la llamaremos Pant-1.

Si nos posicionamos sobre cualquier campo (ya sea de entrada de datos o los checkbox
o cualquier otro tipo de campo) y pulsamos F1 nos saldrd una pantalla con la
informacion referente a ese campo y también referente al programa en cuestion. La
pantalla que sale es la siguiente:

[ 7 sap i amuaar T
=] (€] =)o) (a8l (= |c ] (Al
Aywuda de campo I Info t&écnica I kediante ayuda-F1

InfoL’macién sobre el programa
Datos dynpro

FProgratna SAPMFOZD
Numero de imagen o106
Datos GUI

Frograuna SAPMFOZLD
Status STRET

Informacidén sobre el campo

Takbla BEFOZD

MNom. opo. EUMNNE.

COkhjeto matchoode DEET

Elem.datos EUN1a&

Contexto el.datos acoo

ID parsunetro ET
Informacién para batch input ————» Nombre del

Campo dynpro RFO ~EUNIMNE progranui
Informacidn sobre formato de campo \

N°DYNPRO
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Estos dos datos los utilizaremos para hacer el BATCH-INPUT, en el programa tenemos
lo siguiente:

PERFORM DYNPRO USING:
X" 'SAPMFO02D' '0106',
"' 'RF02D-KUNNR' TABLA-NOMBRE,
"'" 'RF02D-D0110" X',
"' 'BDC_OKCODE'" '/0',
X" 'SAPMF02D' '0110',
"" 'KNAI-TELFI' TABLA-TELF,
"' 'KNAI-TELFX' TABLA-FAX,
"' 'KNAI-ADRNR' TABLA-DIRECCION,
"' 'BDC_CODE' '11'.

En la primera linea le indicamos que cargue el programa ‘SAPMF02D’ con la
DYNPRO ‘0106’ y le indicamos al sistema que es el inicio de una nueva pantalla.

En la segunda linea ponemos en el campo ‘RF02D-KUNNR’ (El campo Deudor) el
valor TABLA-NOMBRE (Este valor esta guardado en el fichero).

En la tercera linea activamos el checkbox Direccion (dentro del recuadro Datos
Generales, en la pantalla: Pant-1). El nombre del checkbox es 'RF02D-D0110'
(Recordar que para saberlo, nos posicionamos sobre el checkbox y pulsamos F1) y su
valor sera ‘X’ (para activarlo).

En la cuarta linea hacemos un ENTER, se hace poniendo en el nombre del campo:
BDC _OKCODE vy le damos el valor ‘/0’ (Cddigo del Enter).

La quinta linea nos va a la pantalla de direccién que es la siguiente, tiene el nombre
‘SAPMF02D’y la DYNPRO ‘110’ y le indicamos que es el inicio de una nueva
pantalla, la pantalla es la siguiente:
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[F2 Deudor Modificar: Direccidn

Deudar Tratar Pazara Detalles Eptomo Sigtema Aypuda
V|| S @l «|alx| 2m
E|| | Datos administ. |

Deudor |1

5] ] ] F 2] Nzl

~Direccidm

Tratamienta

Nombre prueba Conc.bisg. IF‘F{LIEE.ﬁ.

Calle calle, n® piso-puerta Apartado
Poblacion Foblacidn, Cadign postal T
Dhistrito
CPF apartado I—
Fais IE E=pafia Fegiin Iﬁ
rCominicac ién .

La llamaremos Pant-2.

En el resto de lineas, excepto en la ultima, guardo ¢l numero de teléfono, fax y la
direccion en los campos 'KNAI-TELFI', 'KNAI-TELFX' y 'KNA1-ADRNR'
respectivamente. Para saber su nombre nos posicionamos en el campo y pulsamos F1.

En la ultima linea pulsamos F11, que sirve para grabar los datos introducidos. Para ello
en el nombre ponemos ‘BDC_OKCODE’ y el valor sera ‘/11°.

Como hemos visto llamamos a un subprograma al que le pasamos como parametros
todos las operaciones a realizar.

El subprograma llamado se llama DYNPRO, ahi anadimos a la tabla BDC DATA las
operaciones a realizar (Esta tabla ha de tener la misma estructura que la tabla
BDCDATA). El subprograma seria el siguiente:

FORM DYNPRO USING DYNBEGIN NAME VALUE.
IF DYNBEGIN = "X".
CLEAR BDC TAB.
MOVE: NAME TO BDC TAB-PROGRAM,
VALUE TO BDC TAB-DYNPRO,
'X'"TO BDC _TAB-DYNBEGIN.
APPEND BDC TAB.
ELSE.
CLEAR BDC TAB.
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MOVE: NAME TO BDC TAB-FNAM,
VALUE TO BDC TAB-FVAL.
APPEND BDC TAB.
ENDIF.
WRITE:/ BDC_TAB-FNAM, BDC TAB-FVAL.
ENDFORM.

Si DYNBEGIN tiene una ‘X’ quiere decir que llamamos a una pantalla, y cuando
llamamos a una pantalla hemos de poner el nombre del programa (BDC TAB-
PROGRAM), la dynpro que tiene (BDC_TAB-DYNPRO) y si es inicio de una nueva
pantalla (BDC_TAB-DYNBEGIN). Después con la orden APPEND la afiadimos.

Si no llamamos a una nueva pantalla hemos de poner en qué campo introducimos datos
o si pulsamos alguna tecla de funcion.

En todo caso hemos de poner que campo es (BDC TAB-FNAM) y el valor que tiene
(BDC_TAB-FVAL).

Después de anadirlo a la tabla hay que ejecutar una funcion del SAP para insertarlo en
el fichero de colas (o eso creo). Se realiza a través de la funcion:

CALL FUNCTION 'BDC_INSERT'

EXPORTING
TCODE = "'XD02'
TABLES

DYNPROTAB = BDC TAB.
TCODE es el cédigo de la transaccion

En TABLES ponemos en qué tabla estan las operaciones a realizar por el BATCH-
INPUT.

Cuando ya hemos introducido todos los datos del fichero hemos de cerrar el proceso de
BATCH-INPUT, que se realiza a través de la funcién interna:

CALL FUNCTION 'BDC_CLOSE_GROUP'.

Después cerramos el fichero secuencial con los datos y a continuacion lo borramos.

A partir de ahora, doy una explicacion de un BATCH INPUT que sale en un manual
bastante bueno, que viene a complementar lo comentado por mi antes.
Seguro que os aclararé las dudas que os queden de los BATCH-INPUT:
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TABLA BDCDATA
PROGRAM DYNPRO DYNBEGIN |FNAM FVAL
Programal Nnnn X
Campo 1 Valor 1n
Campo 2n Valor 2n
BDC OKCODE |/0
Programa?2 Mnnn X
Campo Im Valor Im
Campo 2m Valor 2m
BDC OKCODE |/11

Antes de escribir el ABAP/4 de batch input, hay que obtener la informacioén necesaria
para su realizacion, para ello hay que simular paso a paso la funcién de la aplicacion

que queremos simular, la informacion de PROGRAM, DYNPRO, FNAM (nombre de
campo para BATCH_INPUT), y TCODE, la obtenemos del ment “Sistema”, “Status”,
“informacion técnica”.

El proceso a seguir para llenar la tabla BDCDATA es

1/ PROGRAM, DYNPRO, DYNBEGIN.

2/ FNAM, con el nombre del campo de DYNPRO a tratar, FVAL el nuevo valor.

3/ Repetir el paso 2 tantas veces como sea necesario.

4/ DBC_OKCODE codigo de terminacion para pasar al siguiente estado
/0 intro /11 grabar /nn = PF nn

STATUS DE LAS SESIONES

Acceso: SISTEMA -> SERVICIOS -> BATCH_INPUT

Procesadas  terminada OK Incorrecta terminada con errores
A procesar  grabada sin procesar Siendo grabada

Siendo procesada BATCH

CONTROLES

/N saltar transaccion.

/BDNO salir BATCH INPUT.
/BDE visualizar todo.

/BDEL borrar transaccion.

/BDA visualizar solo errores.
.COMO VER LOS PROCESOS?
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Como ya hemos dicho antes, SAP guarda en una cola los batch input generados. Para
poder acceder a ellos desde cualquier parte del SAP hay que ir al menu “sistema”,
“servicios”, “batch input”, “tratar”.

Nos saldrd una pantalla. Pulsando en el boton que pone resumen, saldra otra pantalla

con los batch input que hay en la cola. La pantalla es la siguiente:

F Batch input: Resumen de juegos de datos

Juego datoz  Tratar Pasara  Sistema Aypuda

v o | elalx| 2lH|EH| Blojo|s) 2]

gPl ﬂi|| 0| | dkz Anél.jgu.datusl Estadisticas...l Lugl

J0 a procesar

Juego datos Fecha Hora blogueado |Autor Trans| D
Bz A CME 17.12.98 | 18:46:59 FROGEM 1
ZZACME 17.12.98 | 18:46:58 PROGRM 1
ZZACHE 17.12.98 | 18:46:58 FROGEM 1
ZZACHE 17.12.98 | 18:46:58 PROGEM 1
ZZACHE 17.12.98 | 18:46:57 FROGEM 1
ZZACME 17.12.98 | 18:46:57 PROGEM 1
ZZACHE 17.12.98 | 18:46:56 FROGEM 1
ZZACHE 17.12.98 | 18:46:54 PROGEM 1
ZZACHE 17.12.98 | 18:45:44 FROGEM 1
ZZACME 17.12.98 | 18:45:43 PROGEM 1
ZZACHE 17.12.98 | 18:45:42 PROGEM 1
ZZACHE 17.12.98 | 18:45:4%2 PROGEM 1
ZZACHE 17.12.98 | 18:45:4%2 FROGEM 1
ZZACME 17.12.98 | 18:45:4%7 PROGRM 1

Fig. Batch-input.

Haciendo doble clic sobre los batch input en cola ejecutaremos el batch input. Si lo
hacemos saldra una pantalla de como queremos ejecutarlo. La pantalla que sale es la
siguiente:

Ejecutar juego de datos ZZACME E

rModo ejecucion

m Ejecutar wisikble
(1 Wisual.sdlo errores
O Inwvisikble

Macquina destino

| =]

T Funciones adicionales

M Log ampliado
M Modo experto

[ Tam.estcandar dynpro

Procesar I Cancelar I

En el modo de ejecucion podemos hacer que el batch input se ejecute de tres formas
diferentes:
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- Ver todo el proceso (Opcion “Ejecutar visible”).
- Sélo mostrara los errores del batch input (Opcion “Visul. Sélo errores”)
- No mostrard nada (Opcién “invisible”™).

Cuando esté todo de acuerdo pulsaremos enter o el boton de procesar y se comenzara a
ejecutar, como nosotros queremos, el batch input.

También hay otras posibilidades si seleccionamos un batch input y pulsamos el boton
“Anal.Jgo.datos”. Sale la pantalla siguiente:

F Batch input: Analiziz de juegos de datos ZZACME

Juego datoz  Tratar Pasara  Sistemna  Aypuda

vl = < «lalx] 2lHE sloss] 2
Lugl Datusl
Transaccian Status Dynpro
[ | 1 |FDOZ SAFMFOZD 0106
SAFMEFOZD 0110

Aqui se muestra la transaccion y sus Dynpros correspondientes.

Si seleccionamos uno y pulsamos el boton “Datos” sale una pantalla con los datos de
ese batch input, la pantalla que sale es la siguiente:

F Batch input: Analisis de juegos de datos ZZACME

Juego datoz  Tratar Pazara  Sistema Aypuda

V| o 2 elalx] SlElE| sinjols] 2
Lugl Dynprnl

Transaccian FDO2 Dyvnpro SAPMFO2D 0106 Cod 0K -0
Hom.cpao. Cont . campo

REF 02D -FE1LIMNE oooooopool

RFOZD-DO110 X

BDC_OECODE ~1

Y si ademas pulsamos el boton “Dynpro” se ven los campos seleccionados, la pantalla
que sale es esta:
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Bat-::h input: Analisiz de juegoz de datos Z7ACHE

Juego datoz  Tratar Pazara  Sisterna  Apuda

v ol < elalx]| Z]H|a] Binlols 2
Eﬂatus
Transacocion Dyvnpro SAPMFOZD 0106 Coad .0E -0
Deudar aooooooonl
mocledad

Datos-generales
¥ Direccidan
Contraol
Pagaos
Categorias fiscales

Datos-de-sociedad
Gestion cuenta
FPagos
Correspondencia

(COMO CREAR UN BATCH INPUT DE FORMA AUTOMATICA?

Con esto quiero decir que SAP nos permite ir a las pantallas y campos a utilizar y ¢l
automaticamente nos hara el batch input. Solo nos pone lo principal, es decir, lo que
valdran esos campos ya es cosa nuestra.

Desde cualquier pantalla vamos al menu “sistema”, “servicios”, “batch input”, “tratar”.
(Fig. batch-input).

Ahi pulsamos el boton grabacion o vamos al mena “Pasar a”, “grabacion” o F8. Y
entonces nos saldré la pantalla siguiente:

Bat-::h input: Grabacion

Grabacidn  Tratar Pasara Sistema Ayuda

v o] <] «ls|x| Slaje] o|oofjs] 2]

sa |ﬂ“£} —» Crear uno

Ver los ya creados

Grabacion ||

Fecha creacion desde
ha=ta

Fig. Grabacion.
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En grabacion se pone el nombre del programa donde se guarda todo el proceso. Como
muestra, le pondremos el nombre “ENRIQUE”.
Y le daremos al botén que tiene el icono de la hoja en blanco o vamos al menu

9% ¢

“grabacion”, “crear” o pulsamos F5.
Si le damos al boton del icono de la montafia o en el ment “Pasar a”, “Resumen” o F8
iremos a los ya creados y los podremos ver, modificar, borrar, etc. Este es el icono:

ﬁ | > Resumen o F8

Cuando le demos a crear saldra esta pantalla:

12 ransaccion E
Cod. transaccion II?

vx|

Aqui nos pide la transaccion del programa. En nuestro caso pondremos la transaccion:
FDO02. Y pulsaremos Enter.

Veremos que se nos ha ido al programa del que queremos hacer el batch input.

En nuestro ejemplo iremos a la pantalla siguiente:

l; Deudor Modificar: Acceso Contabihidad
Deudor  Tratar Pazara Detalles Eptorno Sigtema Apuda

E = =] =i =] 2

Deudor 7 !I

Sociedad

—Dhatos generales
[ Direccion
[ Control

[ Pagos

rDatos de sociesdad
[ Gestidn cuenta
[ Pagos

[ Correspondencia

En el programa introduciremos algun dato (correcto por supuesto) en los campos que
vamos a utilizar para hacer el batch input.
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Después de todo esto lo grabamos pulsando F11 o con el icono de siempre, al hacer esto
sale la siguiente pantalla (en la pagina siguiente):

Bat-::h input: Grabacion

rabacidn  Tratar Sigterma  Aypuda

vl o &l elalx| clnjn] sinlos) 2
Tomar transaccion | Transaccion sig. |
FODZ
sAPMEOZD 0106
BDC_OECODE <00
BDC_CURZOR EF02D-DO110
EF 02D -EUHHE 1
EF02D-BUEERS onoo1
EF0z2D-D0110 ok
saPMEOZD 0110
BDC_OECODE LIPDA
BDC_CURZOR EHAL-TELFZ
FHA1-TELF 1 9898
ENA1-TELFX BYayay

Se ve como salen los campos en que hemos introducido algo y las pantallas a las que
hemos ido.

Después de esto lo grabaremos y nos preguntard si deseamos tomar la transaccion.
Diremos que si y la transaccion serd tomada, o también pulsando el boton “Tomar
transaccion”.

Después volvemos a través del menu “Grabacion”, “finalizar” o SHIFT+F3. Y
volveremos a la pantalla de grabacion (Fig. Grabacion). Si pulsamos sobre el icono de
resumen o F8 saldra la siguiente pantalla con los procesos creados:

Grabacion  Tratar Pazara Sigtema  Ayuda

vl 5 <] «lalx| sp| slnos] 2|

;f| -:S?;r°| 0| | Generar juego datos | Generar programa |

Grabacidn Fecha Hora Creado por Trans |Dyvnpr
ENRIQUE 21.12.1998 | 11:21:15 | PROGEM 1 2
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El icono del lapiz permite modificar el proceso de la lista.

Las gafas permiten ver los procesos de la lista.

Y la papelera borra cualquier proceso que esté en la lista.

Y si pulsamos sobre el boton “Generar programa” nos preguntara el nombre del
programa donde lo queremos que lo copie, la pantalla que sale es esta:

Generar programa para grabacion EMRIQUE E2
Frograma II

vix]

Aqui le pondremos: ZZJI110. Pero podremos ponerle cualquier nombre. Seguidamente
nos saldrd la misma pantalla que cuando creamos un nuevo programa (o sea los
atributos del sistema). Cuando los hallamos grabado nos saldra el codigo fuente de este
programa.

AVISOS

Con los batch input hay un problema si se ejecuta un batch input en dos o mas
ordenadores con resoluciones diferentes.

Es decir si en una pantalla se muestran 4 campos (pero tiene 6) SAP toma 4 esos
campos como una pantalla. Si movemos la pantalla, SAP asume que los campos 5y 6
estan en otra pantalla.

Para arreglar esto, en teoria, si vamos al icono de antena 3 (el icono que salen los
colores rojo, verde y azul arriba a la izquierda) y pulsamos ahi sale un menu contextual,
después pulsamos en “default size”. La pantalla se pone en la resolucion, fuente de
letras, namero de colores, etc. que tiene por defecto SAP. Pero hay ordenadores (como
por ejemplo en el que estoy haciendo el manual) que si lo pulsas, sale el siguiente error:

Stop

Dizplay rezolution too small. Default window size can not be set,
Pleaze install ancther dizplay driver in the ‘Windows setup,

En definitiva, rezar que no te salga este error o que todas las pantallas tengan la misma
resolucion.
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DIRECT INPUT

Existen standars creados a medida para las empresas en cuestion, cuya funcidén consiste
en pasar batch-inputs, al ejecutar una transaccion determinada.

También se pueden llamar con un SUBMIT desde un ABAP creado al efecto, que carga
un fichero con los datos elegidos.

Seria: ejemplo RMMHBIMZ
RMDATGEN INMIW1
RMDATIND
Batch — input maestro materiales

RAALTDOI1, transacciom—P» 0A13 —» /NOA13
ABAP RAALT7D0l —® Carga inmovilizados
Usa estructura—» nara caroar
i ABAP

PeIIco de los nalotes

Fichero
Tabla o
fichero
STANDART
creacion
(batch input)
SUBMIT R’AALTDOI —» RAALTDO
Con parametros i
Actualizado No cesa
batch
datos

En el caso del DIRECT INPUT las estructuras deben estar llenas, eso quiere decir que
los campos no actualizados también se deben informar con ‘/°, aunque se usan includes
que ya tienen estos casos previstos y por tanto no se tienen que picar en el ABAP.

Todos los | p* v —» son los creados a las empresas por SAP en casos
especializados.
BMMO00 » Estructura datos transaccion para batch — input, maestro

de materiales.

BMMHI1 » Datos principales para maestro-material batch-input.
RAALTDO1 —® Carga de inmovilizados.
/NO13 » Batch-input de datos de AH.
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RC2ZM —» Estructura con VERID.

ZMPGO0106

Creacion de ficheros base para introducir en la pantalla de seleccion del RMDATIND
(BATCH-INPUT).

Desde Excel se toma el fichero con ‘UPLOAD’, se modifica registro a registro
grabando el fichero de salida para batch-input con formato preestablecido por el
standard.

- - R Ver si los datos
correctos
E —p» ABAP —» S
MPGO0106 \

Juego de datos (Errores)

~
EJECUTAR
T —> >. —>
ZMDATIND
T D
FICHERO
EJECUTAR > TOTAL
S | —® RMDATSM T DATOS

Lista de programas relacionados con el direct input.

Programas [500 Aciertos]
Programa De=scr _hreve
PAAETEOL Valor contakle actual i
PAALTDO1 Programa de carga inicial de datosx para la contakilidad de inmoswrs
BPAALTD11 Importaciin de datos directa de la contabkilidad de inmoses.
BPAALTDIO PButina Form para crear regi=ztros inicial de datox para BALTD
PAANANAZF Fidar o reztaurar la regla de estructuracidn de imagenes
BPAAINAMANT Volwraer a crear vy contak. inmovwilizados desxde pool de trakaijo con
PAANEACE Tranzferir walore=z proporc. & importe contakilizacidin a RAAFRHNEW
PAANEECE E=ztructura de ANEE a partir de ANEP v documento FI
PAANEPOL Azzet tranzactions
PAANTAOL Deport EPRA: conversion takla ANIA, rel. 2.1/2.2 para 2.0
PAANLAOIL Directorio de inmowvilizadosx no contakilizados
PAANLHOL Programa auxiliar: inceluir =1 ultime zubnumerc asignado =n ANLH
PAANLZEO]L Programa de anali=is para ANLE
PAAPPLOIZ Futinas para escritura de un log de aplicacidn para FIAA
BPAARCHOO Programa de archivo contakilidad de inmowilizados — preprocesador
PAARCHOIL Programa de srchiswvo contcakilidad de inmowrilizado=s: archisvar
BPAARCHOZE Archiwvo contakilidad de inmowvilizadosx — programa de khorrado
BPAARCHOZ Archivo contakilidad de inmowvilizados — programa de recargs

1 = ml

I/l E"l gﬁl Nueva seleccion | Vista general | ¥ |
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[tF Editor ABAP/4: Acceso

Programa  Tratar

Fazara Utilidades

Entormo Sistema  Aypuda

Programas [500 Aciertoz]

[T

I/l E"l sﬁl Nueva seleccion | Yista general | 4 |

Programa De=scr . brewve

ROOOS0O1 Program for Ckjsct Type BUSO005001 : Loading Point

ROOO&0O0O1 Program for Ckject Category BUZ000&001 : Distrikution Chain
ROOO&0O0Z Program for Ckhijsct Category BUS000500Z : Salesx org.-—divizjion—ass=.
BOOO&002 Program for Chiject Category BUS000&003 :@ 2D Area

ROOO2001 Program for Ckjsct Type BUSO0002001 :@ Plant Warehouse

ROOO200Z Program for Ckhject Type BUSO00200Z : Location

ROOO2003 Program for Ckjsct Type BUS0002002 : Maintenance Planning Plant
BO2OMENIT

BOCGERCAL Peport de transf.para VIEW MAINTENANCE CALL (Parametros via memor
ROLIST1O Dato=x glokales para vistas en FuGru OLIS

ROPSROOO Peport llamada para VIEW MAINTENANCE CALL=z dep. de takla=s en 2APL
ROPSRCAL Peport de traszpaso p. WIEW MATINTENANCE CALL (parametro =zobre memo
RlO0Os001 Program for Ckjsct Type BUS100&001 @ BP Employees

R163HTOT HPPRA para takla T163XE

BI3TCOMP Programa marco Bztadlszticasz Traduccidn

B3STLANZ Generar ficheroz Delta

DISTLANG Programa marco Ezxtadisticas Traduccidn

RISTLANXE

=

Autor: Ivan Rodrigo

179



MANUAL DE SAP. LENGUAJE DE PROGRAMACION ABAP/4.

REPORT INTERACTIVO

Los reports interactivos es una forma de combinar las instrucciones de formato de
listados, los eventos y pantallas de seleccion, la unidén de estas tres cosas nos permite,
por ejemplo, que un usuario introduzca un dato (a través de las ordenes de introduccion
de datos) seguidamente controlar si el usuario a pulsado alguna tecla (a través de los
eventos) y por ultimo dependiendo de que tecla se ha pulsado visualizar un tipo de
listado u otro(a través de la ordenes de formateo de listados).

A continuacidon mostraré una serie de ejemplos sencillos pero combinan las dos o tres
elementos anteriormente dichos.

EJEMPLO 1

Retomemos el pequefio ejemplo que mostraba cuando explicaba las pantallas de
seleccion, pero esta vez lo ampliaremos. En el ejemplo anterior pediamos un dato (que
es el nombre de una tabla) y cuando pulsemos este boton:

W » Tomar datos o F8

Este boton sirve para realizar las ordenes que estén después de los SELECTION-
SCREEN que halla al principio del programa.

Después de pulsar este boton, visualizare en que tablas logicas aparece la tabla
introducida.

A continuacion escribe el programa completo para después comentarlo.

*&
*& ________________________________________________________ *
*& Descripcidén:Consulta para conocer en qué Base de Datos

*& Lbébgica se encuentra asignada una tabla de SAP.
*

*& Médulo: Base (para todos los mbédulos) .
*

*& Autor : S.B.C. NORMA CONSULTING, S.A.
*

* & Fecha de creacidn: 01.02.99
*

*& ________________________________________________________ *
*& LOG DE MODIFICACIONES:
*

*gm— ASUNTO--————————— -—-AUTOR--- -——FECHA--- *
FERXKKXKKKKKKKKKKKKKKKKKKKK AXKXXKXXXKXXXX KX KX KXKXKXX *
*& ________________________________________________________ *
* &

REPORT ZIBDD010 NO STANDARD PAGE HEADING LINE-SIZE 80.

*& ________________________________________________________ *
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*& Tablas de BDD

* §—————— - —_ *
*&

TABLES: TLDB, TLDBT./V Tablas donde estan los datos referentes a

*g las bases de datos logicas

* §——————-"-"—-"—-"—-"-"-"-"— *

DATA: BEGIN OF INTAB OCCURS O,
DBNAME LIKE TLDB-DBNAME,
SYSTEM LIKE TLDB-SYSTEM,
END OF INTAB.

*&

DATA : NUMLIN@3) TYPE 1.

*&

*& %k

*& Pantalla de seleccion

*& %k

*&

SELECTION-SCREEN SKIP 3. R

SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK AAA
WITH FRAME TITLE TEXT-00].

SELECTION-SCREEN SKIP 1.

SELECTION-SCREEN ULINE. > Pido el nombre de la

* tabla.
PARAMETERS : TABLA(4) TYPE C.

*

SELECTION-SCREEN ULINE .
SELECTION-SCREEN SKIP 1.
SELECTION-SCREEN END OF BLOCK AAA .

& J
*& %
*& Cabecera de pagina

*& %
*&

TOP-OF-PAGE.

*& Cabecera general.

WRITE: /1 'Titulo :', SY-TITLE.
WRITE: /1 'Programa:', SY-REPID,
/1'Fecha :', SY-DATUM,

/1 'Péagina :', SY-PAGNO.
WRITE: /1 '"Usuario :', SY-UNAME,
/1'Hora ', SY-UZEIT.
ULINE. SKIP 2.
* "Cargar cabecera

Cada vez que se cambie de
naoina eccriha ecta cahecera
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FORMAT INTENSIFIED OFF.
*&
*& *
*& Seleccion
*& *
*&
START-OF-SELECTION.——» Evento de seleccion de datos
*& Lectura de tabla madre.
*&
SELECT * FROM TLDB.
CHECK TLDB-EINTRAG CS TABLA.
LOOP AT INTAB WHERE DBNAME = TLDB-DBNAME
AND SYSTEM = TLDB-SYSTEM.

Averiguo si la tabla ya
esta introducida en la tabla

ENDLOOP. nterna
*
3\ . .
IF SY-SUBRC NE 0. Si la tabla no ha sido
MOVE-CORRESPONDING TLDB TO INTAB.| encontrada en el  LOOP,
APPEND INTAB. > muevo los datos de tabla de
ENDIF. diccionario al header de la
ENDSELECT. interna v después la afiado
* J
SORT INTAB.—®  Ordeno la tabla interna
%k
ULINE. _
FORMAT COLOR 1. Reath una
WRITE: / SY-VLINE, 'BASES DE DATOS LOGICAS QUE CONTIENEN'\ ~ ¢specie de
TABLA, 80 SY-VLINE. encabezado
ULINE.
%k

DESCRIBE TABLE INTAB LINES NUMLIN. Guardo en NUMLIN cuantas lineas
* o registros tiene la tabla interna

IF NUMLIN GT 0.—® Si hay datos en la interna, me dispongo a
FORMAT COLOR 3. visualizarlos

LOOP AT INTAB.
SELECT SINGLE * FROM TLDBT WHERE SPRAS = SY-LANGU Busco otro dato
AND DBNAME = INTAB-DBNAME referente a la tabla
AND SYSTEM = INTAB-SYSTEM. introducida

IF SY-SUBRC = 0.

WRITE: / SY-VLINE,
INTAB-DBNAME Si el dato a buscar es encontrado,

INTAB-SYSTEM, muestro en que BDD logica esta

TLDBT-TEXT,
80 SY-VLINE.

ENDIF .
ENDLOOP.
ELSE.
FORMAT COLOR 6.

WRITE: / SY-VLINE, No existen datos para la tabla:', Si no hay datos en la

tabla interna, muestro
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TABLA, 80 SY-VLINE.
ENDIF.

*

FORMAT COLOR OFF.—» Desactivo todos los
—» Por ultimo dibujo una linea que ocupa toda la pantalla
ULINE.

La pantalla que saldria cuando ejecutariamos el programa seria la siguiente:

I; Conzulta para conocer en qué BDD Logicas esta una tabla.

Programa Tratar Pasara  Sigtena  Apuda

V|| R
| o | [

«|d x| o]

|| ele] 2]

rIntroduzca nombre de takla de BE.D.D.

Takla : I

Si introducimos la tabla “KNA1” que se que existe, i pulsamos el botén de tomar datos,
nos saldrd la siguiente pantalla (que es la misma que antes, pero sin la pantalla de
seleccion y algiin boton menos):

I; Conzulta para conocer en qué BDD Logicas esta una tabla.
Lizta Tratar Pazara Sistema Apuda

4l o <l elalx| oliflE| o/olos] 2
Titulao : Conzulta para concocer en gué BDD Logicas ezta una tabla.
Programsa: ZIEBDDOL1O

Facha 04 0 1359

Pagina : L

Uzuarioc : PROGERM

Hora o 15:44:41

BASES DE DATOS LOGICAS QUE CONTIENEN ENAL

BEC D BC log.datakaze: buziness partner fax locations
ER. F BASE DE DATOS DE DOCUMENTOS

0C F ED DE DEUDCORES con OFEN CURSOR

OD F BASE DE DATOS DE DEUDCRES

D2 F BASE DE DATOS DE DEUDCRES

WD F ED de deudores con vista a través de indice doos.
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Si introducimos una tabla que no existe nos saldra esta otra pantalla:

F Consulta para conocer en qué BDD Logicas esta una tabla.

Lizta Tratar Pazara Siztema Ayuda

V|| -l <] ela|x]| ol#E onlole] 2]
Titulo : Con=ulta para conocer =n gué BEND Logicas esta una takla.
Programa: =ZIEBDDOL1O

Facha : 04._0z. 1399

Pagina : 1

U=uarioc : PROGEEM

Hora : 15:45:35

EASEZ DE DATOE LOGICAS QUE CONTIENEN ENAF

EJEMPLO 2

En este ejemplo asociaremos a un campo que introducimos datos un matchcode ya
creado por nosotros. Como ya he explicado como se hacia un matchcode, ahora
explicaré como se haria a través de programa, el codigo del programa seria este:

REPORT ZZIVAN20.
PARAMETERS NAME1(20) MATCHCODE OBJECT ZMP1.

Nombre del matchcode
Como veis es muy sencillo, pero si lo ejecutariamos saldria la siguiente pantalla:

Seleccionar Ayuda para bisqueda
ﬂ Avuda para blusgueda seleccionada utilizada como estandar.

ID|Descr.breve

1] |ID de la takla EZP1

v|x]

En esta pantalla nos saldria las vistas o IDs que hemos creado, en este caso solo una,
cuando seleccionemos la vista o IDs que queramos nos aparecera el programa, que es
este:

F2 PRUEBA DE MATCHCODE

Programa Tratar Pasara  Sistemna  Apuda
v|| =
raEaf

w1 T = |

184
22 i ] = N
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A/
Nuestro
MATCHCODE

Si seleccionamos el matchcode nos saldra esta otra pantalla:

Delimitar ambito de valores Ayuda bidsqueda 1

SEGUNDC APELLIDO
APELLIDO
NCMERE

IDENTIFICADCOR

v e 4| x|

Donde podemos indicar los ambitos de busqueda, cuando los hayamos puesto o no

queramos poner ningin ambito, ejecutaremos el botén de confirmar. Y nos saldra estra
otra pantalla (en la siguiente pagina):
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Lista de aciertoz [max. 1000 regiztros]) E3

FULL—-HNAIME APELLIDC NCTIERE

A aoooos
B aooooaT
E aoools
oooooz
Qo004
ooooos
ooooo0e
aooolo
CLA aoooo=
aoooos
H o001

mmgmmmunmmm
™
=

AR - W e = A e -

Wom o m e g

v || es | 3] x|

Para seleccionar un registro simplemente hacemos doble clic en un registro. Cuando
seleccionemos uno nos guardara el campo clave, en el campo donde hemos hecho el
matchcode. Tal que asi:

2 PRUEBA DE MATCHCODE

Programa Tratar Pasara  Sigtena  Apuda

v|| 5 & «lialx]| zlHE 2leels] 2]
A"
NAME L [ooooos |;|

Como ya he explicado cuando haciamos el matchcode, si hay campo que hemos
seleccionado en la vista o ID que hemos creado pero ese camopo no esta en la vista
standard no guardara el valor del registro seleccionado.

EJEMPLO 3

En este ejemplo vamos a crear un programa que modifique los atributos de la pantalla
en tiempo de ejecucion, los atributos de pantalla solo se pueden modificar antes de que
aparezca la pantalla, para hacerlo utilizaremos el evento AT SELECTION-SCREEN
OUTPUT Yy la propiedad ... MODIF ID ... en la orden “parameters”. El programa en
cuestion seria el siguiente:
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/ Pertenece al grupo: SCI

PARAMETERS: TEST1(10) MODIF ID SC1
TEST3(10) AS CHECKBOX MODIF ID SC3.
?e‘rtenece al grupo:
SC3
AT SELECTION-SCREEN OUTPUT.

LOOP AT SCREEN.

IF SCREEN-GROUPI1= ‘SC1".
SCREEN-INTESIFIED = “1°.
MODIFY SCREEN.
CONTINUE.

ENDIF.

IF SCREEN-GROUP1= ‘SC3’.
SCREEN-INPUT = “1".
MODIFY SCREEN.
CONTINUE.

ENDIF.

ENDLOOQOP.

El primer “IF” me controla si hay algin objeto que pertenezca al grupo “SC1”, si es asi
le indico que se visualice con un color intensificado.

El segundo me controla si hay algun objeto que pertenezca al grupo “SC2”, si es asi, le
indico que ese objeto es de solo lectura, en este caso es un “checkbox”.

Cada vez que cambio la propiedad de algun campo he de realizar la orden “MODIFY
SCREEN” para confirmar que realmente quiero modificar la pantalla.
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