En esta pagina estan todas las instrucciones ABAP

En esta pagina estan todas | as instrucciones ABAP/4 del sistema SAP R/3, ademas cada una de ellas contiene un pequefio gemplo
(o a menos esa es mi intencion). Las sentencias estén ordenadas alfabéticamente para una mejor blsgueday ademés cada
sentenciatiene su propia pagina para facilitar suimpresion, copia, tratamiento, etc...

Letra A
o ADD
o ADD-CORRESPONDING
o APPEND
o ASSIGN
e AT. ENDAT
e ATEND OF..ENDAT
e ATFIRST .. ENDAT
e ATLAST .. ENDAT
e AT LINE-SELECTION
e AT NEW ..ENDAT
e AT Pfnn
e AT SELECTION-SCREEN
e AT USER-COMMAND
e AUTHORITY-CHECK

LetraB
 BACK
e BREAK
e BREAK-POINT

LetraC
o CALL
e CALL CUSTOMER-FUNCTION
e CALL DIALOG
e CALL FUNCTION
e CALL METHOD
e CALL SCREEN
e CALL SUBSCREEN
e CALL TRANSACTION
o CASE..ENDCASE
o CHAIN
e CHECK
o CLEAR
e CLOSE CURSOR
e CLOSE DATASET
o CNT
e COLLECT
e COMMIT WORK
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En esta pagina estan todas las instrucciones ABAP
¢« COMMUNICATION
o COMPUTE
o CONCATENATE
o CONDENSE
o CONSTANTS
o CONTINUE
e CONTROLS
o CONVERT DATE
e CONVERT TEXT
o CREATE OBJECT

LetraD
o DATA
o DEFINE .. END-OF-DEFINITION
o DELETE
o DELETE DATASET
o DELETE DYNPRO
o DELETE FROM DATABASE
o DELETE FROM SHARED BUFFER
o DELETE REPORT
e DELETE TEXTPOOL
o DESCRIBE DISTANCE
o DESCRIBE FIELD
e DESCRIBELIST
o DESCRIBETABLE
o DETAIL
o DIVIDE
o DIVIDE-CORRESPONDING
e« DO..ENDDO

Letra E
e EDITOR-CALL FOR REPORT
o END-OF-PAGE
e END-OF-SELECTION
e EXEC SQL .. ENDEXEC
o EXIT
e EXIT FROM STEP-LOOP
e EXIT FROM SQL
e EXPORT
e EXPORT DYNPRO
o EXPORT TODATABASE
e EXPORT TODATASET
e EXPORT TO MEMORY
e EXPORT TO SHARED BUFFER
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En esta pagina estan todas las instrucciones ABAP

o EXTRACT

Letra F
o FETCH
e FIELD
e FIELD-GROUPS
e FIELD-SYMBOLS
e FIELDS
e FORM .. ENDFORM
e FORMAT
o FREE
o FREE MEMORY
o FREE OBJECT
e FUNCTION .. ENDFUNCTION
o FUNCTION-POOL

Letra G
e GENERATE DYNPRO
o GENERATE REPORT
o GENERATE SUBROUTINE POOL
o GET
o GET CURSOR
e GET LOCALE LANGUAGE
o GET PARAMETER
e GET PROPERTY
e GET RUN TIME
e GETTIME

Letra H
e HIDE

Letral
e IF..ENDIF
o IMPORT DIRECTORY FROM DATABASE
o IMPORT DYNPRO
o IMPORT FROM DATABASE
o IMPORT FROM DATASET
e IMPORT FROM LOGFILE
e IMPORT FROM MEMORY
e IMPORT SHARED BUFFER
o INCLUDE
o INCLUDE STRUCTURE
e INCLUDETYPE
e INFOTYPES
e INITIALIZATION
e INSERT
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En esta pagina estan todas las instrucciones ABAP

e INSERT ..INTO
o INSERT REPORT
o INSERT TEXTPOOL

Letra L
o LEAVE
e LEAVE PROGRAM
e LEAVE SCREEN
e LEAVETO LIST-PROCESSING
e LEAVE TO SCREEN
e LEAVETOTRANSACTION
o LOAD REPORT
e LOCAL
e LOOP..ENDLOOP
e LOOPAT SCREEN .. ENDLOOP

Letra M
e MESSAGE
e MODIFY
e MODIFY CURRENT LINE
e MODIFY LINE
o MODIFY SCREEN
e MODULE
e MODULE .. ENDMODULE
e MOVE
e MOVE-CORRESPONDING
e MULTIPLY
e MULTIPLY-CORRESPONDING

Letra N
e NEW-LINE
o NEW-PAGE

Letra O
e ON CHANGE OF .. ENDON
e OPEN CURSOR
e OPEN DATASET
e Operador de asignacion "="
e OVERLAY

Letra P
o PACK
o PARAMETERS
e PERFORM
e POSITION
e PRINT-CONTROL
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En esta pagina estan todas las instrucciones ABAP
o PROCESS
e PROGRAM
e PROVIDE .. ENDPROVIDE
« PUT

LetraR
o RAISE
o RANGES
e READ CALENDAR
e READ CURRENT LINE
e READ DATASET
e READ LINE
e READ REPORT
e READ TABLE
e READ TEXTPOOL
e RECEIVE RESULTS FROM FUNCTION
e REFRESH
e REFRESH CONTROL
o REFRESH SCREEN
e REJECT
e REPLACE
e REPORT
e RESERVE
e ROLLBACK WORK

Letra S
o SCAN
e SCROLL LIST
e SEARCH
e SELECT ..ENDSELECT
e SELECT-OPTIONS
e SELECTION-SCREEN
e SET BLANK LINES
e SE COUNTRY
e SET CURSOR
e SET EXTEND CHECK
e SET LANGUAGE
e SET LEFT SCROLL-BOUNDARY
e SET LOCALE LANGUAGE
e SET MARGIN
o SET PARAMETER
e SET PF-STATUS
e SET PROPERTY
e SET RUN TIME ANALIZER
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En esta pagina estan todas las instrucciones ABAP
o SET SCREEN
o SETTITLEBAR
o SET UPDATE TASK LOCAL
e SET USER-COMMAND
o SHIFT
o SKIP
o SORT
o SPLIT
e START-OF-SELECTION
e STATICS
o STOP
¢ SUBMIT
¢ SUBTRACT
o SUBTRACT-CORRESPONDING
« SUM
¢« SUMMARY
¢ SUPRESSDIALOG
e SYNTAX-CHECK
e SYNTAX-CHECK FOR DYNPRO
o SYNTAX-TRACE

LetraT

e TABLES

e TOP-OF-PAGE
o TRANSFER

e TRANSLATE
e TYPE-POOL

e TYPE-POOLS
o TYPES

Letra U
e ULINE
e UNPACK
o UPDATE

Letra W
o WAIT
e WHILE..ENDWHILE
o WINDOW
o WRITE
e WRITETO
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ADD

ADD
Definicion

Afade el contenido del campo <n> sobre €l campo <m>. Ademas del formato basico, la sentencia ADD tiene otra
variante para la suma de campos adyacentes.

Sintaxis:;
ADD <n>TO <m>.
ADD <n1> THEN <n2> UNTIL <nz>{ GIVING | TO }<m>.

Suma la secuencia de campos <nl1>, <n2>, ..., <nz>. <m>. <nl1>, >n2>, ... , <nz> deben ser una secuencia de campos
equidistantes en memoriadel mismo tipo y longitud.

e ConlaclausulaGIVING e campo <m> se actualiza con el resultado de la suma.
e ConlaclausulaTO al campo <m> se le afiade €l resultado de la suma.

Ejemplo 1
DATA: NUMBER TYPE I VALUE 3,

SUM TYPE | VALUE 5.
ADD NUMBER TO SUM

Ejemplo 2
DATA: BEG N OF NUMBERS,
ONE TYPE P VALUE 10,
TWO TYPE P VALUE 20,
THREE TYPE P VALUE 30,
FOUR TYPE P VALUE 40,
FIVE TYPE P VALUE 50,
SI X TYPE P VALUE 60,
END OF NUMBERS,
SUM TYPE | VALUE 1000.
ADD NUMBERS- ONE THEN NUMBERS- TWO
UNTI L NUMBERS- FI VE d VI NG SUM

Errores

e BCD_BADDATA : El campo P tiene un formato BCD incorrecto.
BCD_FIELD_OVERFLOW : El campo del resultado es demasiado pequefio.
BCD_OVERFLOW : Overflow al hacer la operacion aritmética.
COMPUTE_INT_PLUS OVERFLOW : Al afadir se haproducido un "Overflow" en un entero.

Vease también: COMPUTE, ADD-CORRESPONDING
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ADD-CORRESPONDING

ADD-CORRESPONDING

Definicion

Afiade el contenido de los componentes de un registro sobre otro.
Sintaxis:

ADD-CORRESPONDING <n>TO <m>.

Afade el contenido de los componentes del registro <n> sobre el registro <m>, para aguellos componentes que tengan
el mismo nombre.

Ejemplo:

DATA: BEG N OF VECTOR,
X TYPE 1|,
Y TYPE 1|,
LENGTH TYPE 1,

END OF VECTOR,
BEG N OF Cl RCLE,
VOLUME TYPE P

Y TYPE P,
RADI US TYPE I,
X TYPE |,

END OF Cl RCLE

ADD- CORRESPONDI NG VECTOR TO Cl RCLE,

Veasetambién: ADD
MOV E-CORRESPONDING
SUBTRACT-CORRESPONDING
MULTIPLY-CORRESPONDING
DIVIDE-CORRESPONDING .
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APPEND
APPEND

Definicion

Se utiliza para afiadir registros en unatablainterna.

Sintaxis:

APPEND { <&reatrabgjo> TO | INITIAL LINE TO} <tabla>.

Esta sentencia afiade unalinea sobre la tabla <tabla>. La sentencia APPEND no comprueba duplicidades en laclave
estandar. Después de cada sentencia APPEND, lavariable del sistema SY-TABIX contiene el indice delalinea
anadida.

e Con laclausula <érea-trabajo> TO se especifica el érea de trabajo que queremos afadir. Con tablas internas con
cabecera de linea se puede omitir esta clausula, los datos serén leidos del érea de trabajo de latablainterna.

e Enlugar de estaopcion se puede utilizar INITIAL LINE TO, lacual afiade unalinea en latablainterna con los
valoresiniciales correspondientes a cada componente de la tabla.

APPEND LINES OF <tablal>{ FROM <n1>} |{TO <n2>} TO <tabla2>.

Para afiadir parte del contenido de unatablainterna (o todalatabla) a final de otratabla, se puede utilizar |a sentencia
APPEND con el formato anterior.

Después de gjecutarse la sentencialavariable del sistema SY-TABIX tiene € indice de la Gltima linea afiadida. Este
método de anadir lineas de una tabla sobre otra es de tres a cuatro veces mas rapido si |0 hacemos linea alinea.
Siempre gque sea posible, es mejor utilizar este metodo.

e Sinoseespecifican las clausulas FROM <n1>y TO <n2> |atabla <tablal> se copia entera sobre latabla
<tabla2>. Con la clausula FROM <n1> especificamos desde donde se copialatabla. Con TO <n2>
especificamos hasta dénde se copialatabla. <n1>y <n2> son indices de latablainterna.

APPEND { <éreatrabgjo> TO} <tabla> SORTED BY <campo>.

Con este formato de la sentencia las lineas de la tabla no son afliadidas al final de latabla, sino que son afiadidas en la
tabla <tabla> ordenadas por el campo <campo> de forma descendente. La tabla interna sdlo puede contener las
entradas especificadas en la clausula OCCURS. Esto es una excepcién alareglagenera. Si se aflade unalineay con
ello rebasamos el limite definido, la tltimalinea es eliminada. Por este motivo, esta sentencia para crear tablas ranking
no muy grandes. Si queremos ordenar tablas de muchas entradas es preferible utilizar las sentencias SORT por razones
de rendimiento.

Vease también: INSERT, MODIFY.
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ASSIGN

APPEND

Definicion

Asigna con unareferencia directa o dindmica el nombre del objeto que deseamos asignar a un campo.
Sintaxis:

Si conocemos el nombre del objeto de datos que deseamos asignar a un field-symbol antes de la gjecucion del
programa debemos realizar una asignacion estatica, es decir, con unareferencia directa al objeto de dato. Si no
conocemos el objeto de dato hastala g ecucién del programa, la asignacion debera ser dindmica, es decir, con una
referenciaindirecta

Lasintaxis de la sentencia ASSIGN estatica, sin especificacion del offset, esla siguiente:
ASSIGN <campo> TO <FS> { <tipo>} { <decimales>}.

Después de laasignacion, € field-symbol <FS> tiene los atributos del objeto de datos <campo>, y apuntaala misma
posicion de memoria. Las clausulas <tipo>y <decimales> son opcionesy las veremos en posteriores apartados.

Lasintaxis de lasentencia ASSIGN estética, con especificacion del offset, eslasiguiente:
ASSIGN <campo> { +<offset>} { (<longitud>) } TO <FS>{ <tipo>} { <decimales>}.

La unicadiferencia con la variante anterior es que en ésta especificamos €l offset y lalongitud del objeto de datos que
hay que asignar. Las clausulas <tipo> y <decimales> son opcionalesy las veremos en posteriores apartados. <offset>y
<longitud> pueden ser variables. El sistemano compruebasi la parte seleccionada en el campo, contando €l offsety la
longitud, es mayor que lalongitud del campo. Se puede referenciar direcciones mas alla de lalongitud del campo,
siemprey cuando no sobrepasemos el area de memoria asignada. Si no especificamos la longitud del campo con
<longitud>, € field-symbol <FS> apunta a area perteneciente alos limites del campo. Si <offset> es mayor que O,
<FS> siempre apunta a un area perteneciente alos limites del campo. Si <offset> es menor que lalongitud del campo,
se puede especificar un asterisco (*) para <longitud>, para evitar sobrepasar € area asignada a campos. las cldusulas
<tipo>y <decimales> son opcionalesy las vceremos en posteriores apartados.

Si sélo en tiempo de gjecucién conocemos el nombre del objeto de dato que hay que asignar a field-symbol debemos
realizar una asignacion dinamica. Para ello utilizaremos la sentencia ASSIGN con la siguiente sintaxis:

ASSIGN (<campo>) TO <FS>{ <tipo>} { <decimales>}.

El nombre de objeto de dato que hay que asignar a field-symbol estara contenido en <campo> (asignacion indirecta).
En tiempo de gecucion, e sistema busca el campo referenciado siguiendo la siguiente secuencia:

e Silaasignacion se realiza en una subrutina o médulo de funcién, el sistema busca el campo en la subrutina o
modul o de funcidn como objeto local.

e Silaasignacion se redlizafuera de una subrutina o médulo de funcién, o e campo no se encuentra ali, e
sistemabusca el campo como objeto global al programa.

e Si e campo tampoco se encuentra como objeto global al programa, € sistema busca un area de trabajo
declarada con la sentencia TABLES en el programa principal, o en el grupo de programas actual. La definicion
"grupo de programas" engloba un programa principal y todos los programa contenidos, incluyendo aguéllos en
los que se realice una llamada a una subrutina.

Si labusqueda del campo es satisfactoriay el campo puede ser asignado a field-symbol, el campo SY-SUBRC valdra
0. En otro caso valdra 4. Por razones de seguridad, se debe comprobar el valor de SY-SUBRC después de redlizar la
asignacion para prevenir que un field-symbol apunte a un éreaindefinida. Las clausulas <tipo>y <decimales> son
opcionalesy las veremos en posteriores apartados. Y a que este tipo de busqueda tiene unos efectos adversos en cuanto
al tiempo de respuesta del programa, debemos utilizar este tipo de asignacién solo si es absolutamente necesario. Si
antes de la g ecucién del programa sabemos que la asignacion solo sera de éreas de trabajo, se puede utilizar la variante
de lasentencia ASSIGN gue veremos a continuacion.

Si antes de la gjecucion del programa sabemos que vamos a asignar un &rea de trabajo a un field-symbol, pero hastala
gjecucion no sabemos de dicha area de trabajo se puede utilizar la siguiente variante dindmica de la sentencia ASSIGN:
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ASSIGN
ASSIGN TABLE FIELD (<campo>) TO <FS> { <tipo>} { <decimales>}.

El sistema busca €l objeto de dato que vamos a asignar a field-symbol solo en las éreas de trabajo declaradas con la
sentencia TABLES en el programa principal de un grupo de programa. El sistema solo realiza el paso 3 de la sentencia
anteriormente vista. Si la blsqueda es satisfactoriay el campo puede ser asignado al field-symbol, SY-SUBRC es0; en
caso contrario es 4. Las clausulas <tipo> y <decimales> son opcionalesy las veremos en posteriores apartados.

Ademas de poder asignar objetos de datos afield-symbols, € sistema nos permite asignar un field-symbol sobre otro
field-symbol. Pararealizar esto se puede utilizar cualquier variante vista hasta el momento de la sentencia ASSIGN,
pero en lugar de utilizar un objeto de dato utilizaremos un field-symbol. Resumamos estas variantes a continuaci on:

ASSIGN (<FS1>) TO <FS2> { <tipo>} { <decimales>}.

ASSIGN (<FS1>) { +<offset>} { (<longitud>) } TO <FS2> { <tipo>} { <decimales>}.
ASSIGN (<campo>) TO <FS2> { <tipo>} { <decimales>}.

ASSIGN TABLE FIELD (<campo>) TO <FS> { <tipo>} { <decimaes>}.

<campo> es un objeto de datos con el valor de un field-symbol. Las clausulas <tipo> y <decimales> son opcionalesy
las veremos en posteriores apartados. Se puede especificar componentes de un field-string a un field-symbol con la
siguiente variante de la sentencia ASSIGN:

ASSIGN COMPONENT <c> OF STRUCTURE <e> TO <FS> { <tipo>} { <decimales>}.

El sistema asigna el componente <c> de la estructura <e> al field-symbol <FS>. <c> puede ser un literal o una
variable. Si laasignacion es satisfactoria, SY-SUBRC es 0; en caso contrario es 4. Las clausulas <tipo> y <decimales>
son opcionalesy las veremos en posteriores apartados.

e Sepuede definir € tipo de un field-symbol utilizando la clausula TY PE de la sentencia ASSIGN. La clausula
TY PE se puede utilizar con todas las variantes de la sentencia ASSIGN vistas anteriormente. <tipo> puede ser
un literal aunavariable. Se produce un error en tiempo de gjecucion si €l tipo de datos es desconocido, o sl la
longitud del tipo de datos especificado es incompatible con € tipo de dato asignado.

o También se puede especificar € nimero de decimales de un field-symbol s el campo asignado es del tipo P
(empaguetado). Para ello se especificala clausula DECIMALS de la sentencia ASSIGN. La clausula
DECIMALS se puede utilizar con todas las variantes de la sentencia ASSIGN. Con esta clausula se puede tener
distinto nimero de decimales entre el objeto de dato asignado y € field-symbol. <decimales> puede ser un
literal o unavariable. Un erro en tiempo de gjecucién se produce si <decimales> no tiene un valor comprendido
entre0y 14, o s e objeto de dato asignado no es del tipo P.

Cuando trabgjamos con subrutinas, se puede estar interesados en crear copias locales de datos global es sobre la pilade
datos. Pararealizar esto, disponemos de la siguiente clausula de la sentencia ASSIGN:

ASSIGN LOCAL COPY OF ... TO<FS>.

El sistema es una copia del dato global especificado sobre la pila. En la subrutinag, se puede acceder y cambiar esta
copiasin cambiar €l valor del dato global. Se puede utilizar esta clausula con todas las variantes de la sentencia
ASSIGN aexcepcion de lavistaen el apartado " Sentencia ASSIGN con componentes de un field-string”.

Ejemplo 1
DATA NAME(4) VALUE ' JOHN .
FI ELD- SYMBOLS <F>.
ASSI GN NAME TO <P>.
VWRI TE <F>.

Salida: JOHN

Ejemplo 2:
DATA: NAME(12) VALUE ' JACKJOHNCARL' ,
X( 10) VALUE " XXXXXXXXXX' .
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ASSIGN

FI ELD- SYMBOLS <F>.

ASS| GN NAME+4 TO <F>.
VWRI TE <PF>.

ASSI GN NAVE+4(*) TO <F>.
VWRI TE <PF>.

Salidac JOHNCARLXXXX JOHNCARL

Ejemplo 3:
DATA SALES DEC2(10) TYPE P DECI MALS 2 VALUE 1234567.
FI ELD- SYMBOLS <SALES DEC5>.

ASSI GN SALES DEC2 TO <SALES DEC5> DECI MALS 5.
VWRI TE: / SALES DEC2,
| <SALES_DEC5>.
Salida:
1,234,567.00
1,234.56700
Ej enpl 0 4:
DATA X(4) VALUE 'Carl'.
PERFORM U.
FORM U.
FI ELD- SYMBOLS <F>.
ASSI GN LOCAL COPY OF X TO <F>.
VRI TE <PF>.
MOVE ' John' TO <F>.
VWRI TE <F>.
VRI TE X
ENDFORM

Sdlida: Carl John Carl

Ejemplo 5:
DATA: NAME(4) VALUE ' XYZ', XYZ VALUE '5'.
FI ELD- SYMBOLS <F>.
ASSI GN (NAVE) TO <F>.
VWRI TE <F>.

Salida: 5

Ejemplo 6:
TABLES TRDI R
DATA NAME(10) VALUE ' TRDI R- NAME' .
FI ELD- SYMBOLS <F>.
MOVE ' XYZ PROG TO TRDI R- NAME.
ASSI GN TABLE FI ELD (NAVE) TO <F>.
WRI TE <F>.

Sdlida: XYZ_PROG

Ejemplo 7:
TABLES TRDI R
DATA: F(8) VALUE 'F gl obal ',
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ASSIGN

G 8) VALUE ' G gl obal '.
MOVE ' XYZ_PROG TO TRDI R- NAME.
PERFORM U.
FORM U.
DATA: F(8) VALUE ' F_| ocal ',
NAVE( 30) VALUE 'F' .
FI ELD- SYMBOLS <F>.
ASSI GN (NAME) TO <F>.
VRI TE <F>.
MOVE ' G TO NAME
ASSI GN (NAME) TO <F>.
VRI TE <F>.
MOVE ' TRDI R- NAME' TO NAME.
ASSI GN (NAME) TO <F>.
VRI TE <F>.
ENDFORM
Sdlida: F_local G_global XYZ_PROG

Ejemplo 8:

PROGRAM P1NVAI N.
TABLES TRDI R
DATA NAME(30) VALUE ' TFDI R- PNAME' .
FI ELD- SYMBOLS <F>.
MOVE ' XYZ PROG TO TRDI R- NAME.
PERFORM U( P1SUB) .
ASSI GN (NAME) TO <F>.
VWRI TE <F>.
CALL FUNCTI ON " EXAMPLE' .

PROGRAM P1SUB.

TABLES TFDI R

FORM U.
FI ELD- SYMBOLS <F>.
DATA NAME(30) VALUE ' TRDI R- NAME' .
ASSI GN TABLE FI ELD (NAVE) TO <PF>.
VWRI TE <F>.
MOVE ' FCT_PROG TO TFDI R- PNAME.

ENDFORM

FUNCTI ON- POOL FUNL.
FUNCTI ON EXAMPLE.
DATA NAME( 30) VALUE ' TRDI R- NAME' .
FI ELD- SYMBOLS <F>.
ASSI GN (NAME) TO <F>.
| F SY- SUBRC = 0.
WRI TE <P>.
ELSE.
WRI TE / ' TRDI R- NAME cannot be accessed'.
ENDI F.
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ASSIGN

ENDFUNCTI ON.

Salida: XYZ_PROG FCT_PROG
TRDIR-NAME no se tiene acceso.

Ejemplo 9:
PROGRAM P1MAI N.
TABLES TRDI R.
DATA NAME(30) VALUE ' TFDI R- PNAME' .
FI ELD- SYMBOLS <F>.
MOVE ' XYZ PROG TO TRDI R- NAME.
CALL FUNCTI ON " EXAMPLE' .

FUNCTI ON- POOL FUNL.
FUNCTI ON EXAMPLE.
DATA NAME( 30) VALUE ' TRDI R- NAME' .
FI ELD- SYMBOLS <F>.
ASS|I GN LOCAL COPY OF MAIN
TABLE FI ELD (NAME) TO <F>.
| F SY- SUBRC = 0.
WRI TE <PF>.
ELSE.
WRI TE / ' TRDI R- NAME cannot be accessed'.
ENDI F.
ENDFUNCTI ON.
Salida: XYZ_PROG
Ejemplo 10:
PROGRAM P1MAI N.
DATA: BEG N OF REC,
A VALUE 'a',
B VALUE 'b',
C VALUE 'c',
D VALUE 'd',
END OF REC,
CN(5) VALUE 'D .
FI ELD- SYMBOLS <FS>.
DO 3 TI MES.
ASS| GN COVPONENT SY- | NDEX OF
STRUCTURE REC TO <FS>.
| F SY-SUBRC <> 0. EXIT. ENDI F.
VWRI TE <FS>.
ENDDO.
ASS|I GN COVPONENT CN OF STRUCTURE REC TO <FS>.
WRI TE <FS>.

Output: abcd
Vease también: DESCRIBE FIELD, MOVE.
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AT .. ENDAT

AT <fg> .. ENDAT
Definicion

Lasentencia AT <fg>.. ENDAT s0lo puede ser utilizada dentro de un bucle LOOP .. ENDLOOP para extractos, e
identifica un blogue de proceso. La sentencia se gecuta cuando se detecta que cambia algun valor en e field-group.

Sintaxis:
AT <zfg> { WITH <fgl>}.
<bloque-sentencias>
ENDAT.
Lasetencia AT <fg> se cierracon ENDAT, identificando de esta forma un blogue de proceso.

e LaclausulaWITH se utiliza paraindicar que lasentencia AT se debe gecutar si parael field-group <fg> le
sigue el field-group <fg1>.

Ejemplo 1
DATA: NAME( 30),
SALES TYPE 1I.

FI ELD- GROUPS: HEADER, | NFCS.
| NSERT: NAME | NTO HEADER,
SALES | NTO | NFCs.
LOOP.
AT NEW NANME.

NEW PAGE.
ENDAT.

AT END OF NAME.
WRI TE: / NAME, SUM SALES).
ENDAT.
ENDL OOP.

Vease también: LOOP, EXTRACT.
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AT END OF .. ENDAT

AT END OF .. ENDAT

Definicion

Lasentencia AT END OF .. ENDAT solo puede ser utilizada dentro de un bucle LOOP .. ENDLOOP eidentificaun
bloque de proceso. La sentencia se gjecuta cuando se detecta que cambia algun valor para el campo especificado.
Sintaxis:

AT END OF <campo>.

<bloque-sentencias>
ENDAT.

Lasentencia AT END OF se cierracon ENDAT, identificando de esta forma un bloque de proceso. En un bloque AT
END OF .. ENDAT €l areadetrabgjo no se rellena con lalinea actual de latablainterna. Todos los campos que no
forman parte de la clave estdndar de latablatoman €l valor inicial. Parala condicién de linea END OF <campo> €l
sistema sobrescribe todos |os campos de |a clave estandar, que se encuentran ala derecha del campo <campo> con
asterisco (*). No se debe utilizar lasentencia AT END OF .. ENDAT en combinacion con la sentencia LOOP ..
ENDLOORP con las clausulas FROM, TO o WHERE.

Ejemplo 1

DATA: BEG N OF COVWANI ES OCCURS 20,
NAVE( 30) ,
PRODUCT( 20) ,
SALES TYPE I,

END O COMPANI ES.

LOOP AT COVPANI ES.
AT NEW NAME.
NEW PAGE.
VRI TE / COMPANI ES- NAME.
ENDAT.
VRI TE: / COVPANI ES- PRODUCT, COMPANI ES- SALES.
AT END OF NAME.
SUM
VRI TE: / COVPANI ES- NAME, COVPANI ES- SALES.
ENDAT.
ENDL OCP.

Vease también: LOOP.
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AT FIRST .. ENDAT
AT FIRST .. ENDAT
Definicion
Lasentencia AT FIRST .. ENDAT solo puede ser utilizada dentro de un bucle LOOP .. ENDLOORP e identificaun
bloque de proceso. La sentencia se gjecuta con €l primer valor o primer registro de la sentencia LOOP .. ENDLOOP.
Sintaxis:
AT FIRST.
<bloque-sentencias>

ENDAT.

Lasentencia AT FIRST se cierracon ENDAT, identificando de esta forma un bloque de proceso. En un bloque AT
FIRST .. ENDAT el éreade trabajo no serellenacon lalinea actual de latablainterna. Todos |os campos que no
forman parte de la clave estdndar de latablatoman €l valor inicial. Paralacondicién de linea FIRST € sistema
sobrescribe todos |os campos de la clave estandar, que se encuentran ala derecha del campo <campo> con asterisco
(*). No se debe utilizar lasentencia AT FIRST .. ENDAT en combinacion con la sentencia LOOP .. ENDLOORP con las
cldusulas FROM, TO o WHERE.

Ejemplo 1

DATA: BEG N OF COVWANI ES OCCURS 20,
NAVE( 30) ,
PRODUCT( 20) ,
SALES TYPE I,

END O COMPANI ES.

LOOP AT COVPANI ES.
AT FI RST.
NEW PAGE.
VRI TE / COMPANI ES- BUKRS.
ENDAT.
VRI TE: / COVPANI ES- PRODUCT, COMPANI ES- SALES.
ENDL OCP.

Vease también: LOOP.
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AT LAST .. ENDAT

AT LAST .. ENDAT

Definicion

Lasentencia AT LAST .. ENDAT sdlo puede ser utilizada dentro de un bucle LOOP .. ENDLOOP e identifica un
bloque de proceso. La sentencia se gjecuta con €l Ultimo valor o ultimo registro de la sentencia LOOP .. ENDLOOP.
Sintaxis:

AT LAST.

<bloque-sentencias>
ENDAT.

Lasentencia AT LAST secierracon ENDAT, identificando de esta forma un bloque de proceso. En un bloque AT
LAST .. ENDAT €l areade trabajo no se rellena con lalinea actual de latablainterna. Todos los campos que no
forman parte de la clave estdndar de latablatoman €l valor inicial. Parala condicién de linea LAST € sistema
sobrescribe todos |os campos de la clave estandar, que se encuentran ala derecha del campo <campo> con asterisco
(*). No se debe utilizar lasentencia AT LAST .. ENDAT en combinacion con la sentencia LOOP .. ENDLOOP con las
cldusulas FROM, TO o WHERE.

Ejemplo 1

DATA: BEG N OF COVWANI ES OCCURS 20,
NAVE( 30) ,
PRODUCT( 20) ,
SALES TYPE I,

END O COMPANI ES.

LOOP AT COVPAN ES.
AT NEW NAME.
NEW PAGE.
ENDAT.
VRI TE: / COVPAN ES- PRODUCT, COMPANI ES- SALES.
AT LAST.
SuMm
VRI TE: / COVPANI ES- NAME, COWVPANI ES- SALES.
ENDAT.
ENDL OOP.

Vease también: LOOP.
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AT LINE-SELECTION

AT LINE-SELECTION
Definicion

Para permitir a usuario seleccionar unalinea de un listado y realizar alguna accion, se puede escribir un blogue de
proceso en el programa parael evento AT LINE-SELECTION.

Sintaxis:

AT LINE-SELECTION..
<bloque-de-proceso>

ENDAT.

Este evento define un bloque de proceso que se activa cuando seleccionamos una linea del informe. Este evento se
utiliza en los informes interactivos cuando generan salidas secundarias. Este evento se describe con mayor detalle en €
Capitulo 15: "Programas interactivos'. Si no definimos una interfaz particular para el listado (através de la transaccion
"menu painter") el sistema crea unainterfaz estandar. La apariencia de estainterfaz esla misma que la de cualquier
informe, interactivo o no. El usuario podré activar este evento através de | as siguientes acciones:

e Ene menl"edicion”, se eligelaopcion "seleccionar”.
e Presionando lateclade funcién F2.
e Realizando un doble-click sobre lalinea o un solo click sobre un hotspot (ver las opciones sentencia WRITE).

después de posicionar €l cursor sobre unalineay realizar alguna de |las acciones anteriores, €l evento AT
LINE-SELECTION se activa.

Internamente, el codigo de funcion PICK activa el evento AT LINE-SELECTION. En lainterfaz predefinida, la opcion
de mend "edicion” -> "seleccionar” y lateclade funcién F' estén asignadas a codigo de funcion PICK.

Ejemplo 1:
DATA TEXT( 20).

START- OF- SELECTI ON.
PERFORM WRI TE_AND_HI DE USI NG SPACE SPACE.

AT LI NE- SELECTI ON.
CASE TEXT.
VWHEN ' Li st i1 ndex'.
PERFORM WRI TE_AND HI DE USI NG ' X' SPACE.
VWHEN ' User command' .
PERFORM WRI TE_ AND HI DE USI NG SPACE ' X' .
VWHEN OTHERS.
SUBTRACT 2 FROM SY- LSI ND.
PERFORM WRI TE_ AND HI DE USI NG SPACE SPACE.
ENDCASE.
CLEAR TEXT.

FORM WRI TE_ AND HI DE USI NG P_FLAG LSIND P_FLAG UCOWM
WRITE / ' SY-LSIND:'.
PERFORM WRI TE. W TH COLOR USI NG SY-LSI ND P_FLAG LSI ND.
TEXT = 'List index'.
H DE TEXT.
WRI TE / ' SY-UCOWMT ' .
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AT LINE-SELECTION

PERFORM WRI TE W TH_COLOR USI NG SY- UCOW P_FLAG UCOW
TEXT = 'User command'.
H DE TEXT.
| F SY-LSIND > 0.
WRITE / 'PICK here to go back one list |evel'
ENDI F.
ENDFORM

FORM WRI TE_W TH_COLOR USI NG P_VALUE
P_FLAG POSI TI VE.
| F P_FLAG PCSI TI VE = SPACE.
WRI TE P_VALUE COLOR COL_NORMAL.
ELSE.
WRl TE P_VALUE COLOR COL_POSI Tl VE.
ENDI F.
ENDFORM

Vease también: HIDE, WINDOW, SCROLL LIST.
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AT PFnn

AT PFnn
Definicion

Para permitir que el usuario realice una accion tras pulsar unatecla de funcion, se puede escribir un blogque de proceso
en el programa, encabezado por € evento ATPFNN.

Sintaxis:;
AT PFnn

<bloque-de-proceso>

Este evento define un bloque de proceso que se activa cuando pulsamos la tecla de funcion PFnn, siendo "nn" un valor
comprendido entre 1y 24. Este evento se utiliza en los informes interactivos cuando generan salidas secundarias. Este
evento se describe con mayor detalle en el Capitulo 15: "Programas interactivos”.

Deigual forma que en los eventos anteriores, si no definimos unainterfaz de usuario particular parael programa, €l
sistemaincorpora una estandar. Si el usuario presenta unatecla de funcion el sistema procesara el blogue de proceso de
esateclade funcion (si existe). Laposicion del cursor no es relevante. Paraver una lista de tecla de funcion
predefinidas se puede crear un programa que tenga un evento AT PFnn, gjecutar €l listado, y sobre éste pulsar €l boton
derecho del raton. Aparecera un listado con todas las teclas de funcion definidas con un texto. Recomiendo no utilizar
este evento, es preferible utilizael evento AT USER-COMMAND. Hace més amigable lainterfaz del usuario €l uso de
botones que el uso de teclas de funcién.

Ejemplo 1
DATA NUMBER LI KE SY- | NDEX.

START- OF- SELECTI ON.
DO 9 TI MES.
WRI TE: / 'Row , (2) SY-1NDEX.
NUMBER = SY- | NDEX.
HI DE NUMBER.
ENDDO.

AT PF8.
CHECK NOT NUMBER IS I NI TI AL.

WRITE: / '"Cursor was in row, (2) NUVBER
CLEAR NUMBER

Vease también: HIDE, SET PF-STATUS.
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AT SELECTION-SCREEN

AT SELECTION-SCREEN
Definicion

El evento AT SELECTION-SCREEN provee de varias posibilidades de blogues de proceso pero todos relacionados
con la pantalla de seleccion. Algunos se gjecutan antes de la pantalla de seleccion y otros después.

Sintaxis:;
AT SELECTION-SCREEN

Si utilizamos la palabra clave sin usar ninguna opcion, € blogue de proceso correspondiente se g ecuta después de que
el sistema procese la pantalla de seleccién. Si durante la gjecucion del bloque de proceso se activa algin mensgje de
error, vuelve a aparecer la pantalla de seleccion. Todos |os campos de la pantalla de seleccion se pueden modificar. La
sentencia MESSA GE activa mensajes. Los tipo de error pueden ser A (abend), E (Error), | (Informativo), S (siguiente
pantalla) o W (Warning). EL grupo de mensajes se especifica en la sentencia REPORT (Clausula MESSAGE-ID ...).

AT SELECTION-SCREEN ON <parametro>.

La siguiente variante nos permite crear un bloque de proceso para un solo campo de la pantalla de seleccién.
<parametro> debe ser una parametro. El bloque de proceso se arranca cuando €l sistema ha procesado €l campo en
cuestion. El sistema realiza primero validaciones de formato. Una vez analizado el formato, se arranca el bloque de
proceso. Si activamos un mensaje de error en este bloque de proceso, vuelve a aparecer la pantalla de seleccién y solo
se puede modificar €l campo tratado.

AT SELECTION-SCREEN ON END OF <criterio>.

La siguiente variante nos permite validar un criterio de seleccion de la pantalla de seleccién. El bloque de proceso se
gjecuta después de introducir valores en la pantalla"compleja’ de introduccién de datos en un criterio de seleccion.

AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR <campo>.

La siguiente variante permite crear un bloque de proceso asociado cuando €l usuario pulsa el boton de posibles valores
(también se activa pulsando la tecla de funcién F4). Dicho boton aparece automaticamente a la derecha del campo
(parametro o criterio de seleccidn) cuando se utiliza este evento. En el bloque de proceso se debe programar unalista
de valores de proceso.

AT SELECTION-SCREEN ON HELP-REQUEST FOR <campo>.

La siguiente variante permite crear un bloque de proceso asociado alatecla de funcién F1 (ayuda en el estandar).
Normalmente lo que codifica en el bloque de proceso es una ventana de ayuda.

AT SELECTION-SCREEN ON RADIOBUTTON GROUP <boton>.

La siguiente variante nos permite asociar un bloque de proceso a un radiobutton (grupo de botones). El bloque proceso
se activa después de que el sistema procesa el radiobutton definido en <botén>. Si activamos un mensagje de error en €l
bloque de proceso vuelve a aparecer |a pantalla de seleccidn. Solo e radiobutton relacionado puede ser modificado.

AT SELECTION-SCREEN ON BLOCK <bloque>.

La siguiente variante nos permite activar un bloque de proceso cuando €l sistema termina de procesar un bloque.
Recordemos que en un bloque de pantalla de seleccion se define con la sentencia SELECTION-SCREEN. Si
activamos un mensgje de error en €l bloque de proceso aparece de nuevo la pantalla de seleccion. Solo los campos del
bloque relacionado se pueden modificar.

AT SELECTION-SCREEN OUTPUT.

La siguiente variante nos permite activar un bloque de proceso antes de que el sistema muestre la pantalla de seleccion
(parte PBO de lalégica de proceso). Este bloque de proceso se puede utilizar, por g emplo, paramover valores alos
campos de la pantalla de seleccidn, pero hay que tener en cuenta que cada vez que se procesa la pantalla de seleccion
(puede haber mensgjes de error en otros eventos AT SELECTION-SCREEN) se procesa este evento. En cierta
ocasiones puede ser mas recomendable utilizar el evento INITIALIZATION.
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AT SELECTION-SCREEN

Ejemplo 1.
SELECT- OPTI ONS NAME FOR SY-REPID MODI F | D XYZ.

AT SELECTI ON- SCREEN QUTPUT.
LOOP AT SCREEN.
CHECK SCREEN- GROUP1 = ' XYZ'.
SCREEN- I NTENSI FIED = "1'.
MODI FY SCREEN.
ENDL OOP.

Vease también: PARAMETERS, SELECT-OPTIONS.
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AT USER-COMMAND

AT USER-COMMAND
Definicion

Para permitir que el programa reaccione alas funciones que el usuario active se utilizael evento AT
USER-COMMAND.

Sintaxis:
AT USER-COMMAND.
<bloque-de-proceso>

Este evento define un bloque de proceso que se activa cuando seleccionamos un comando. Los comandos se pueden
seleccionar através de los botones proporcionados en €l programa, o através del campo OK-CODE. Este evento se
utiliza en los informes interactivos cuando generan salidas secundarias.

El bloque de proceso del evento AT USER-COMMAND se g ecuta cuando el usuario activa un cédigo de funcién
presente en el status activo en ese momento. Este evento no se activa por los codigos de funcion predefinido del
sistema o por € cddigo de funcién PICK que, como ya hemos visto, activael evento AT LINE-SELECTION. El
campo del sistema SY-UCOMM nos permite saber qué codigo de funcion ha activado el usuario.

Ejemplo 1:
DATA: NUMBER1 TYPE | VALUE 20,

NUMBER2 TYPE | VALUE 5,
RESULT TYPE I.

START- OF- SELECTI ON.
VRI TE: / NUMBERL, '?', NUMBERZ2.

AT USER- COVIVAND.
CASE SY- UCOW
VWHEN ' ADD' .
RESULT = NUVBER1 + NUVBER2.
VWHEN ' SUBT" .
RESULT = NUMBERL
VWHEN ' MULT' .
RESULT = NUMBERL * NUMBER2.
VWHEN ' DI VI ' .
RESULT = NUVBER1 / NUVBER2.
VWHEN OTHERS.
WRI TE ' Unknown function code'.
EXI T.
ENDCASE.
WRITE: / 'Result:', RESULT.

NUMBERZ.

Vease también: SCROLL.
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AUTHORITY-CHECK

AUTHORITY-CHECK
Definicion

Esta sentencia nos permite comprobar |as autorizaciones de un usuario. Recordemos que dichas autorizaciones forman
parte del perfil de usuarioy el sistema las guarda en el maestro de usuarios.

Sintaxis:;
AUTHORITY-CHECK OBJECT '<objeto>'
ID 'campol> { FIELD <valorl>| DUMMY }

ID ‘campo2> { FIELD <vaor2>| DUMMY }

ID ‘campon> { FIELD <valorn>| DUMMY }
<objeto> es e nombre del objeto de autorizacion que hay que comprobar.

o Un objeto de autorizacién esta compuesto de campos de autorizacion, todos ellos deben estar especificados a
continuacién de las clausulas ID (<campol>, <campo2> ..., <campon>).

e <vaorl, <vaor2>, ..., <valorn> son los valores de autorizacion que hay que comprobar. <valorx> puede ser un
literal o unavariable. El sistemabusca en e perfil del usuario el objeto especificado en la sentencia, y
compruebasi €l usuario tiene autorizacién para todos |os campos del objeto.

e Sepuede saltar la comprobacion de un campo sustituyendo la cldusula FIELD por DUMMY . Si SY-SUBRC
vale 0, e usuario esta autorizado, en caso contrario, SY -SUBRC toma un valor distinto de 0.

Ejemplo 1:

AUTHORI TY- CHECK OBJECT ' M _ElI NF_VWRK'
| D ' WERKS' FI ELD ' 0002’
| D ' ACTVT" FIELD '02'.

AUTHORI TY- CHECK OBJECT ' M_ElI NF_WRK'

| D ' WVERKS' DUMWY
| D ' ACTVT" FIELD ' 01'.
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BACK

BACK

Definicion

Parasituar lalinea de salida en lalinea siguiente de |a cabecera de pagina se puede utilizar la sentencia BACK.
Sintaxis:

BACK

Esta sentencia puede ser utilizada en combinacién con la sentencia RESERVER. Si la sentencia BACK se utiliza sola,
el sistemaactualizalalinea actua de salida ala siguiente cabecera de pagina. Ademés actualizalavariable
SY-COLNO aly SY-LINNO al vaor que corresponda en funcion del nimero de lineas de cabecera. En combinacion
con la sentencia RESERV E se aplican otras condiciones. El sistema actualizalalinea actual de salidaalaprimeralinea
del blogue de lineas creado con la sentencia RESERVE.

Ejemplo 1

DATA:  TOMN( 10) VALUE ' New Yor k',
CUSTOVER1(10) VALUE ' Charly',
CUSTOMVER2(10) VALUE ' Sami
SALES1 TYPE | VALUE 1100,
SALES2 TYPE | VALUE 2200.

RESERVE 2 LI NES.

WRI TE: TOWN, CUSTOVERI,
/ CUSTOVERZ2 UNDER CUSTOMERL.

BACK.

WRI TE: 50 SALES],
/  SALES2 UNDER SALES].

Vease también: RESERVE.
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BREAK

BREAK

Definicion

Con esta sentencia activamos la transaccion de depuracion de programas.
Sintaxis:

BREAK <usuario>.

Cuando esta sentencia se gjecuta, si €l usuario que esta gjecutando el programa es el especificado en €l litera
<usuario>, se activa latransaccion de depuracién de programas. <usuarios> no debe ir entre comillas como seria |6gico
en un literal. El efecto es el mismo que el de la sentencia BREAK-POINT, paraun mayor detalle ver esta sentencia.

Vease también: BREAK-POINT.
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BREAK-POINT
BREAK-POINT

Definicion

Sentencia utilizada para activar la transaccion de depuracion de programas.
Sintaxis:

BREAK-POINT <campo>.

La sentencia BREAK-POINT interrumpe el proceso y activa el depurador de programa en ese punto. Unavez activo €l
depurador se pueden realizar todas las funciones que permite el sistema de debugging. Si € sistemaesincapaz de
activar el modo depuracion, por gemplo, si e programa se esta gjecutando en fondo (background) o si €l programa es
de actualizacion, €l sistema generaun mensgje en €l log del sistema. El contenido de <campo>, para €jecuciones en
background o en procesos de actualizacion, se graba en el mensgje del log del sistema.

Después de procesar € sistemala sentencia BREAK-POINT se realiza automaticamente un COMMIT-WORK de la
base de datos.

Veasetambién: BREAK.
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CALL

CALL

Definicion

Permite realizar unallamada a unafuncién del sistema.

Sintaxis:

CALL <funcién> [ID <id1> FIELD <c1> ... ID <idn> FIELD <cn> |-

Lafuncién <funcion> debe existir en el fichero sapactab.h. Si cambiamos o creamos nuevas funciones del sistema
tendremos que compilar y linkar de nuevo el kernel de SAP, para ello seria necesario tener los codigos fuente de la
aplicacion SAP.

e LaclausulalD nos permite pasar parametros por referencia. <id1> ... <idn> son los nombres de |os parametros
delafuncion del sistema, <c1> ... <cn> son los campos (o literales) con los valores que hay que pasar.

Esta sentencia fue creada para uso exclusivo de los programa estandar de SAP R/3.
Veasetambién: CALL FUNCTION, CALL CUSTOMER-FUNCTION, CALL DIALOG.
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CALL CUSTOMER-FUNCTION

CALL CUSTOMER-FUNCTION

Definicion

Esta sentencia se utiliza parallamar a médul os de funcién, desarrollados por € usuario, que pueden o no estar activos.
Sintaxis:

CALL CUSTOMER-FUNCTION <funcién>.

Esta sentenciala utiliza el sistema de manera estandar para desarrollar €l concepto de "ampliacion”. Laideaesla
siguiente, en los programas estandar del sistema, en aquellos puntos donde se ha considerado interesante, se haincluido
esta sentencia con llamadas a modul os existentes pero sin desarrollar y sin activar. El usuario puede incluir en estos
modulos €l desarrollo necesario para las especificaciones concretas de un sistemay activar posteriormente el médulo.
De estaforma se evita que se modifiquen los programas estandar (como ha sucedido en tantas ocasiones en €l sistema
R/2 gque no acepta este concepto).

El nombre del médulo de funcion tiene la siguiente nomenclatura: EXIT_XXXXXXXX_NNN, siendo XXXXXXXX
el nombre del programaque realizalallamaday NNN e nimero de funcion especificado en lallamada: <funcién>.

Aungue la sentencia no estalimitada al uso interno de SAP (como sucede con otras sentencias) realmente no veo la
necesidad de utilizar esta sentencia. Si necesitamos crear un médulo de funcién os recomiendo que utilicéis CALL
FUNCTION.

Veasetambién: CALL FUNCTION, CALL DIALOG, CALL.
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CALL DIALOG
CALL DIALOG
Definicion
Lasentencia CALL DIALOG llamaaun modulo de didogo.
Sintaxis:
CALL DI ALOG <novdul o- di al ogo>
[ AND SKI P FI RST SCREEN ]
[ EXPORTING <f1> [ FROM<gl>] ... <fn> [ FROM <gn> ] ]
[ IMPORTING <f1> [ TO<gl>] ... <fn>[ TO <gn>] ]
[ USI NG <t abl a> MODE <nodo> ].
<médul o-didl ogo> puede ser un literal o unavariable.

e Conlaclausula AND SKIP FIRST SCREEN el sistema procesala primera pantalla del médulo de didlogo en
background, s hemos rellenado todos |os campos obligatorios, gracias ala sentencia SET PARAMETERS.

e Conlaclausula EXPORTING especificamos todos |os objetos de datos (campos, registros, tablas) que se pasan
al modulo de funcion. Si el objeto de dato en el médulo de didlogo y en el programa coinciden en el nombre, la
opcién FROM no es necesaria. Si no coinciden, <fi> apunta alos objetos de datos del médulo de didlogo y
<gi> alos objetos de datos del programa.

e ConlaclausulaIMPORTING especificamos todos |os objetos de datos (campos, registros, tablas) que se
devuelven desde e médulo de funcién. Si el objeto de dato en el médulo de didlogo y en el programa coinciden
en el nombre, laopcion TO no es necesaria. Si no coinciden, <fi> apunta a |os objetos de datos del médulo de
didlogo y <gi> alos objetos de datos del programa.

o El campo SY-SUBRC se exportay se importa automaticamente. L os objetos de datos export o import
desconocidos se ignoran en el médulo de funcidn. Los objetos de datos pasados deberian tener el mismo tipo o
estructura en el modulo de didlogo y en e programa.

CALL DIALOG <modulo-didlogo> USING <tabla> [ MODE <modo> ].

Esta sentencia permite implementar el método de batch-input CALL DIALOG USING. La sentenciallamaal modulo
de didlogo <maddulo-didlogo> y le pasalainformacion, en formato de juego de datos, en latablainterna <tabla>. Al
igual que en lasentencia CALL TRANSACTION USING, € sistemarellena ciertas variables del sistema con
informacion referente a un mensgje.

e LacldusulaMODE tiene el mismo significado que en la sentencia CALL TRANSACTION USING.

e Loscddigos de retorno devueltos por la sentencia son los mismos que en la sentencia CALL TRANSACTION
USING. A diferenciade laanterior sentencia, CALL DIALOG USING no realiza COMMIT delabase de
datos. Los errores en tiempo de g ecucién que se pueden producir son |os siguientes:

1. CALL_DIALOG _NOT_FOUND -> El médulo de didlogo no existe.
2. CALL_DIALOG WRONG_TDCT_MODE -> El médulo de didlogo contiene errores.

3. CALL_DIALOG_NAME_TOO LONG -> El nombre de algiin parametro es més largo que el
permitido.

Veasetambién: CALL FUNCTION, CALL CUSTOMER-FUNCTION, CALL.
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CALL FUNCTION

Definicion

Lasentencia CALL FUNCTION se utiliza parallamar a un modulo de funcién. Esta sentenciatiene varias variantes en funcion
de latarea de trabajo que procesa el médulo de funcion.

Sintaxis:
CALL FUNCTI ON <f unci 6n>
[ EXPORTI NG <pl1> = <f1> ... <pn> = <fn> |
[ I MPORTING <pl1> = <f1> ... <pn> = <fn> |
[ TABLES <pl> = <tablal> ... <pn> = <tablan> ]
[ CHANG NG <pl1> = <f1> ... <pn> = <fn> |
[ EXCEPTI ONS <pl1> = <excll> ... <pn> = <excn> [ OTHERS = <nn>] ].

Llamada bésica a un médulo de funcion. Llamaa médulo de funcion <funcion>. <funcion puede ser un literal o unavariable.
Laasignacion de los nombre entre el programay el médulo de funcion se realiza por € nombre, no por la secuencia de los
pardmetros.

e Conlaclausula EXPORTING se puede pasar campos, field-strings o tablas al modulo de funcién. Estos parametros se
deben declarar en el médulo de funcion como parametros IMPORT. Cuando se realiza la llamada debemos asignar
valores atodos |os parametros que no se les haya definido un valor por defecto.

e LaclausulaIMPORTING se utiliza para que el modulo de funcion devuelva al programa valores en campos,
field-strings o tablas internas. Estos parametros deben estar declarados como tablas en e médulo de funcion. Cuando
[lamamos al médulo de funcion debemos indicar todas |as tablas a las que no se les haya asignado unatabla por
defecto.

e Conlacldusula CHANGING se puede pasar valores en campos. field-strings o tablas internas al médulo de funcion,
que podrén ser modificados en el modulo de funcién y devueltos al programa.

e Conlaclausula EXCEPTIONS especificamos | as excepciones que queremos considerar en lallamada a modulo. Las
excepciones se activan con las sentencias RAISE y MESSAGE (con la cldusula RAISING).

Unallamada a un médulo de funcién puede generar |os siguientes mensajes de error:
e CALL_FUNCTION_NOT_FOUND -> Madulo de funcion desconocido.

e CALL_FUNCTION_NO_ VB -> S6lo médulos de funcién de actualizacién pueden ser llamados desde latarea de
actualizacion.

e CALL_FUNCTION_NO_ACTIVE -> Modulo de funcién creado pero no activo.

e CALL_FUNCTION_PARM_MISSING -> El médulo de funcién espera un parametro que no ha sido utilizado en la
[lamada.

e CALL_FUNCTION_CONFLICT_LENG -> Parametro con longitud erronea.
e CALL_FUNCTION_CONFLICT_TY PE -> Parametro con tipo erroneo.

e CALL_FUNCTION_CONFILCT_GEN_TYPE -> El tipo de parametro actual no satisface |os requerimientos del
pardmetro definido en el modulo de funcion.

e CALL_FUNCTION_WRONG_ALIGNMENT -> El parémetro actual no satisface los requerimientos del parametro
definido en e mddulo de funcién.

e CALL_FUNCTION_BASE LITL -> Sehapasado un literal en un parametro estructurado.

CALL FUNCTI ON <funci 6n> STARTI NG NEW TASK <t ar ea>

DESTI NATI ON <desti no> ]

DESTI NATI ON | N GROUP { <grupo> | DEFAULT } ]
PERFORM NG <rutina> ON END OF TASK ]

EXPORTI NG <pl> = <fl1> ... <pn> = <fn> ]

TABLES <pl> = <tablal> ... <pn> = <tablan> ]

e
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CALL FUNCTION
[ EXCEPTI ONS <pl> = <el> MESSACE <nil> ... <pn> = <en> MESSACE <mm?P ].

El sistemaarranca el modulo de funcidn asincronamente en un nuevo modo. En contraste con el formato basico, esta variante
hace que el sistema continué con la gjecucion del programa aunque el modulo de funcién no haya terminado. Las clausula
opcionales son las siguientes:

e ConlaclédusulaDESTINATION el médulo de funcion se g ecuta externamente como una "Remote Function Call"
(RFC). <destino> puede ser unavariable o un literal.

e ConlaclausulaDESTINATION IN GROUP el madulo de funcién se gjecuta en todos |os servidores definidos en un
grupo. Los moédulos de funciédn se g ecutardn en paralelo.

o Laclausula PERFORMING nos permite controlar |os errores que se puedan producir en la gjecucion del modulo de
funcién. <rutina> determinalarutina a gjecutar.

e Lacladusula EXPORTING se utiliza para pasar parametros a modulo de funcién, de la mismaforma que en la variante
1.

e Laclausula TABLES se utiliza para pasar tablas internas al médulo de funcion, de lamismaformaque en lavariante 1.
e Lacldusula EXCEPTIONS nos permite manejar dos excepciones del sistema (en ambos casos se puede utilizar la
opcion MESSAGE para activar un mensgje):
1. SYSTEM_FAILURE -> Si € sistema destino no funciona.
2. COMMUNICATION_FAILURE -> Si no se puede conectarnos o comunicarnos con €l sistema destino.

Para poder utilizar esta variante de lasentencia CALL FUNCTION, tanto el sistema servidor como €l sistema cliente deben
estar en version 3.0 o superior.
CALL FUNCTI ON <funci 6n> | N UPDATE TASK

[ EXPORTING <pl1> = <f1> ... <pn> = <fn> |

[ TABLES <pl> = <tablal> ... <pn> = <tablan> ]

Con esta variante el modulo de funcién se gjecutara en la tarea de actualizacion. La g ecucion no esinmediata, 10s parametros
traspasados con las clausulas EXPORTING y TABLES se almacenan en la base de datos. En €l siguiente COMMIT WORK
causa que el modulo de funcidn se gjecute en latarea de actualizacién. Las clausulas EXPORTING y TABLEStienen el
mismo significado que en la variante 1.

CALL FUNCTI ON <funci 6n> DESTI NATI ON <desti no>

[ EXPORTING <pl1> = <f1> ... <pn> = <fn> |

[ I MPORTING <pl> = <fl1l> ... <pn> = <fn> |

[ TABLES <pl> = <tablal> ... <pn> = <tablan> ]

[ CHANG NG <pl> = <f1> ... <pn> = <fn> |

[ EXCEPTI ONS <pl> = <excll> ... <pn> = <excn> [ OTHERS = <nn>] ].

El médulo de funcion se gcuta desde una fuente externa, atraves de unallamada " Remote Function Call" (RFC). <destino>
puede ser un literal o unavariable. Dependiendo del destino especificado e médulo de funcién podréa ser gjecutado en un
sistema R/3 o un sistema R/2. <destino> es una clave que permite al sistema saber qué sistema remoto estamos asignado. Los
destinos se definen en la transaccién SM59. Laformade llegar através de los menUs es lasiguiente: (Pantallainicial de SAP)
-> Herramientas -> Gestion; Gestion -> Red Destinos RFC.

Hay ciertos destinos que tienen un significado especial:
NONE -> Este destino apunta al propio sistema donde se realizalallamada a maédulo de funcion.

BACK -> Este destino fuerza a que el programa que realiza lallamada al médulo de funcién tenga que ser [lamado desde un
sistemadiferente. Si e programa se gjecuta desde €l mismo sistemna se produce la excepcion COMMUNICATION_FAILURE.

Las clausulas opcionales tienen el mismo significado que el de lavariante 1 (Ilamada bésica).

CALL FUNCTI ON <funci 6n> | N BACKGROUND TASK
[ AS SEPARATE UNIT ]
[ DESTI NATI ON <destino> |
[ EXPORTING <pl1> = <f1> ... <pn> = <fn> |
[ TABLES <pl> = <tablal> ... <pn> = <tablan> ]

Llamada a mdédulo de funcion de modo asincrono. Con la clausula AS SEPARATE UNIT e médulo de funcion se gjecutaen
una nueva LUW. El resto de las cldusulas ya han sido comentadas anteriormente.
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Vease también: CALL DIALOG, CALL CUSTOMER-FUNCTION, CALL.
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CALL METHOD

Definicion

Llama a un método de un objeto externo. Utilizado parala programa OLE2.
Sintaxis:

CALL METHOD OF <objeto> <netodo> [ = <f> ]

[ EXPORTING <pl> = <f1> ... <pn> = <fn> ]
[ NO FLUSH ]

Llama a método <método> del objeto <objeto>. <método> puede ser un literal o unavariable.
e En<f>, s seespecifica, € sistema guarda e cddigo de retorno de la sentencia.
e Conlaclausula EXPORTING se especifican pardmetros a pasar al método.
e ConlaclausulaNO FLUSH continua con €l proceso aungue la siguiente sentencia no sea una sentencia OLE.

file:///C|/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/call_method.htm [09/11/2000 11:22:50]



CALL SCREEN
CALL SCREEN

Definicion

Se utiliza parallamar a una dynpro.

Sintaxis:

CALL SCREEN <dynpro> [ STARTI NG AT <x1> <y1> [ ENDI NG AT <x2> <y2> ] ]

Llamaal dynpro <dynpro>. <dynpro> es un nimero de pantalla del programa principal. Para abandonar la pantalla se
deben utilizar |as sentencias SET SCREEN o LEAVE SCREEN.

e Conlacladusula STARTING/ENDING definimos el tamarfio de la ventana. <x1>y <y1> definen la esquina
superior izquierda de la ventana, <x2>y <y2> definen la esquinainferior derechade laventana Si no se utilizala
clausula ENDING la esquinainferior derecha sera el limite de la pantalla. Se puede producir €l siguiente error en
tiempo de gjecucion:

1. DYNP_TOO MANY_CALL_SCREENS -> Hemos alcanzado €l |Iimite de pantallas abiertas para
un programa. El limite actualmente es de 50 pantallas.

Vease también: CALL SUBSCREEN.
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CALL SUBSCREEN

Definicion

Una subscreen es una pantalla independiente que se muestra en un &rea de otra pantalla principal .
Sintaxis:

CALL SUBSCREEN <area> | NCLUDI NG <progranma> <pantal | a>.

L a sentencia se debe utilizar en ambos procesos PBO y PAI.

Veasetambién: CALL SCREEN.
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CALL TRANSACTION

Definicion

Lasentencia CALL TRANSACTION permite g ecutar una transaccion.

Sintaxis:

CALL TRANSACTI ON <transacci on> [ AND SKI P FI RST SCREEN ] .

Esta sentencia llama ala transaccion <transaccion>. <transaccion> puede ser un literal o una variable. Pararetornar
desde latransaccion a programa se utilizala sentencia LEAVE PROGRAM.

e Conlaclausula AND SKIP FIRST SCREEN ademés de [lamar ala sentencia indicada se puede saltar la
primera pantalla de la transaccion. Esta accion debe ir combinada con el uso de parametros SPA/GPA de los
campos de la primera pantalla de la transaccion (sentencia SET PARAMETERS) para que el momento de la
gjecucion de latransaccion, ésta tome |os parémtros de la memoria (sentencia GET PARAMETERS) y asi, de
esta forma, poder saltar la primera pantalla. Si para pasar la primera pantalla se necesitarellenar parfiametros
gue no indicamos, el sistema presenta la primera pantallay sera el usuario €l que realizala entrada
manual mente.

o Estasentenciatiene unavariante con la clausula USING que cambiatotalmente el significado de la sentencia.
Se utiliza como método de batch-input.

Sentencia utilizada paraimplementar el método CALL TRANSACTION.
CALL TRANSACTI ON <transacci 6n> USI NG <t abl a>
[ MODE <nodo> |

[ UPDATE <actual i zaci 6n> ]

[ MESSAGES | NTO <t abl a-nensajes |.

<transaccion> es €l codigo de latransaccién, alacua vamos arealizar €l batch-input. <tabla> es latablainterna con
los datos de batch-input (estructura BDCDATA). Si latransaccion devuel ve algun tipo de mensaje, las siguientes
variables del sistema guardan la siguiente informacion:

e SY-MSGID -> Identificador de mensgje (REPORT ..... MESSAGE-ID xx).
e SY-MSGTY -> Tipo de mensgje (A -> Abend, E-> Error, ...)
e SY-MSGNO -> Numero de mensaje.
e SY-MSGV1->Vaor 1de mensgje (s existe).
e SY-MSGV2->Vaor 2 del mensgje (s existe).
e SY-MSGV3->Vaor 3del mensgje (s existe).
e SY-MSGV4->Vaor 4 del mensgje (s existe).
Lavariable del sistema SY-SUBRC tomael valor O si e proceso ha sido satisfactorio. En caso contrario toma un valor

distinto de 0. Unallamada a una transaccion puede terminar satisfactoriamente si se realizaun COMMIT WORK, un
CALL SCREEN convalor 0o un LEAVE TO TRANSACTION <cdédigo-transaccion>.

Con la cldusula MODE especificamos €l modo de g ecucion de la transaccion. <modo> puede tener uno de los
siguientes valores (el valor por defecto esA):

1. A ->Semuestran todas las pantallas.

2. E-> Se muestran solo las pantallas con error.

3. N -> No se muestra ninguna pantalla.
Con laclausula UPDATE especificamos el modo de actualizacion de la base de datos. <actualizacion> puede tener uno
delos siguientes valores (el valor por defecto esA):

1. A ->Modo asincrono.

2. S->Modo sincrono.

Con laclausulaMESSAGES INTO €l sistema actualiza la tablainterna <tabla-mensajes> con todos |os mensajes que

file:///C|/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/call_transaction.htm (1 de 2) [09/11/2000 11:22:52]



CALL TRANSACTION
se generan en latransaccién. Latablainterna debe tener la estructuraBDCM SGCOLL.

L os errores que se pueden producir en tiempo de gjecucion son |os siguientes:
1. CALL_TRANSACTION_NOT_FOUND -> Transaccién desconocida.
2. CALL_TRANSACTION_IS MENU -> Latransaccion especificada es un mend.

3. CALL_TRANSACTION_USING_NESTED -> Se ha utilizado una llamada recursiva invélida para esta
sentencia.

4. CALL_TRANSACTION_LOCKED -> Transaccion blogueda.
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CASE .. ENDCASE
Definicion
Para gjecutar diferentes bloques de sentencias en funcion del contenido de unavariable, se utilizala sentencia CASE.
Sintaxis:
CASE <c>.
WHEN <c1> [ OR <cll> ].
[ <bl oque-sentencias> ]
[ WHEN <c2> [ OR <C21> ]. ]
[ <bl oque-sent enci as> ]
[ WHEN OTHERS. ]

[ <bl oque-sent enci as> |
ENDCASE.

o El sistemagjecuta el bloque de sentencias correspodiente ala clausula WHEN que cumpla que el valor de <c>
coincida con € valor de <cn>, continuando el proceso a continuacion de la clausula ENDCASE.

e Conlaclausula OR, se puede indicar mas de un campo pararealizar la comparacion. El blogue de sentencias
correspondiente ala clausula WHEN OTHERS se procesara si ninguna de las clausulas WHEN se cumple.

e LaclausulaENDCASE esobligatoria.

Ejemplo:
DATA: ONE TYPE | VALUE 1,
THREE TYPE P VALUE 3.
DO 5 TI MES.
CASE SY- | NDEX.
VWHEN ONE.
WRI TE / 'Este es'.
VWHEN 2.
VWRI TE ‘un'.
VWHEN THREE.
WRI TE ' buen'.
VWRI TE ' e] nepl o' .
VWHEN OTHERS.
WRITE '!".
ENDCASE.
ENDDQ.

Salida: " Este es un buen giemplo ! '™

Veasetambién: |F, ELSEIF.
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CHAIN

Definicion

La sentencia CHAIN permite agrupar campos de pantalla.

Sintaxis:

CHAI N.

ENDCHAI N.

Si ocurre algun error sobre agin campo de pantallainterno aun CHAIN .. ENDCHAIN, todos los campos de la

agrupacion permiten entrada de datos. Esto sirve para que campos relacionados, si se produce algun error, se puedan
modificar conjuntamente.
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CHECK
Definicion

Permite terminar con la gjecucién de un bloque de proceso de forma condicional. Paraterminar € paso de un bucle de
forma condicional se utiliza la sentencia CHECK.

Sintaxis:
CHECK <condi ci 6n>.
CHECK {<criterio-sel eccion> | SELECT-OPTI ONS}

Con la primera variante de la sentencia CHECK utilizamos una condicion. Si <condicion> resulta FALSE, el sistema
abandona el actual blogue de proceso para continuar con la préxima ocurrencia del mismo evento (para el evento GET)
o0 € siguiente evento. <condicién> puede ser cualquier expresion |0gica.

Lasiguiente variante de la sentencia CHECK se utiliza conjuntamente con € evento GET. <criterio-seleccion> puede
ser un criterio de seleccion con la sentencia SELECT-OPTIONS o con la sentencia RANGES. En la definicion se
asocia un criterio de seleccién a un campo de unatabla de la base de datos. En € evento GET con latabla de la base de
datos rel acionada se puede utilizar esta variante. EI campo debe cumplir las condiciones del criterio de seleccion.

e Conlaclausula SELECT-OPTIONS €l sistema comprueba todos |os criterios de seleccion definidos para
campos de latablareferenciada en el evento GET.

CHECK <condicién>.

Si lacondicién resulta FALSE, € sistema deja de procesar € resto de sentencias del bloque para pasar a siguiente paso
del bucle. <condicién> es cualquier expresion logica.

CHECK { <criterio> | SELECT-OPTIONS}.

<criterio> es un criterio de seleccion definido con la sentencia SELECT-OPTIONS. La sentencia CHECK comprueba
s € dato leido con la sentencia GET cumple las condiciones del criterio de seleccion.

e Conlaclausula SELECT-OPTIONS la sentencia CHECK comprueba todos | os criterios de seleccion definidos
paralatablaleida con CHECK.

La sentencia CHECK termina una subrutina de forma condicional .
CHECK <condicién>.

Si lacondicién es FALSE, € sistema abandona la subrutina. El programa contintiala gjecucion en el punto donde se
realizé lallamada.

Vease también: CONTINUE, EXIT, REJECT, STOP.
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CLEAR

Definicion

Con la sentencia CLEAR se puede inicializar, o lalinea de cabecerade latabla, 0 el contenido de latabla
Sintaxis:

CLEAR <canpo>.

Esta sentenciainiciael contenido del objeto de datos <campo> a sus valores iniciales por defecto. Se puede distinguir
entre los siguientes casos.

Tipos de datos elementales. El sistemainiciael valor del campo <campo> a su valor por defecto, no el valor inicial
asignado con lasentencia DATA, con la clausulaVVALUE. las constantes no se pueden iniciar.

Field-string. Aplicando la sentencia CLEAR sobre un field-string, el contenido de cada componente se iniciaa su vaor
por defecto.

Tablasinternas. En unatablainternaseiniciael éreadetrabajo delatablainterna, y no su contenido.
CLEAR <tabla> | <tabla> [].
Con la<tabla> inicializamos la linea de cabecera de latabla. Con <tabla> [ ] vaciamos €l contenido de latablainterna.

Ejemplo:
DATA: TEXT(10) VALUE 'Hel |l o',
NUMBER TYPE | VALUE 12345,
RON10) TYPE N VALUE '1234567890',
BEG N OF PLAYER,
NAME( 10) VALUE ' John',
TEL(8) TYPE N VALUE '08154711',
MONEY TYPE P VALUE 30000,

END OF PLAYER

CLEAR TEXT, NUMBER, PLAYER

El contenido de | os canpos serian | 0os siguientes:
ROW = ' 1234567890’

TEXT = '
NUMVBER = 0
PLAYER- NAME =

PLAYER- TEL = ' 00000000’
PLAYER- MONEY = O

Vease también: REFRESH.
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CLOSE CURSOR

Definicion

Sentencia utilizada para cerrar un cursor de unatabla de la base de datos.
Sintaxis:

CLOSE CURSOR <cur sor >.

Debemos cerrar aquellos cursores que no vayan a ser utilizados mas en un programa. El cursor se cierra
automati camente en |0s siguientes casos:

o Cuando se gjecuta una de las siguientes sentencias COMMIT WORK o ROLLBACK WORK.

o Cuando una sentencia nativa (native SQL ) realiza una de las siguientes funciones commit o rollback (con la
opcion WITH HOLD no sucede esto).

o Cuando se produce un cambio de pantalla (reports interactivos o transacciones).
e Cuando serealizauna RFC o "Remote Function Call".

Vease también: OPEN CURSOR.
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CLOSE DATASET

Definicion

Esta sentencia cierra un fichero del servidor de aplicacion.
Sintaxis:

CLOSE DATASET <fi chero>.

Cierraél fichero <fichero>. <fichero> puede ser un literal o un campo, de la misma forma que en la sentencia OPEN
DATASET. Laoperacion de cerrar un fichero es solo necesariasi quieres borrar € contenido de éste durante otra
operacion de escritura.

Para evitar erroresy hacer que los programas sean mas féciles de leer, se debe cerrar un fichero antes de volver a
utilizar lasentencia OPEN DATASET. Utilizando la sentencia CLOSE el programa se divide en bloques 16gicos,
haciendo mas fécil e mantenimiento.

Vease también: OPEN DATASET.
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CNT
Definicion

Lasentencia CNT no es realmente una sentencia, es una campo que el sistemacreay rellena en los tratamientos de
extractos de datos.

Sintaxis:
CNT ( <canpo> ).

Esta sentencia sélo puede ser utilizada dentro de un bucle LOOP .. ENDLOOP para el procesamiento de un extracto de
datos.

Si lacondicién es FALSE, € sistema abandona la subrutina. El programa contindiala gjecucién en el punto donde se
realizo lallamada.

Vease también: SUM.
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COLLECT

Definicion

Parg [e! lenar lineas en una tabla interna con la comprobacién por parte del sistema de que la clave estandar de latabla
sera unica.

Sintaxis:

COLLECT [ <area-trabaj o> INTO ]J<tabla> [ SORTED BY <canpo> ].

o Paraespecificar un areade trabajo distinta al &rea de trabgjo de latablainterna se utilizala clausula
<&reatrabajo> INTO.

o El sistemacompruebasi existe algunalinea en latablainterna con la misma clave estandar. Recordemos que la
clave estandar esta compuesta de todos |os campos no numeéricos. De no existir unalinea con lamisma clave, €
fecto de esta sentencia es el mismo que el de la sentencia APPEND, afiade unaentradaen latabla. Si existeya
unalinea con la misma clave estandar, no se inserta ninguna linea alatablainterna; s hay campos numéricos,
Se sumaran.

e LaclausulaSORTED BY <campo> no debe utilizarse. En futuras versiones esta clausula desaparecera. En su
lugar se puede utilizar la sentencia APPEND.

Ejemplo:

DATA: BEG@ N OF COMPANI ES OCCURS 10,
NANVE( 20) ,
SALES TYPE |,

END OF COVPANI ES.
COVPANI ES- NAME = ' Duck'. COWVPANI ES- SALES = 10.
COLLECT COVPANI ES.

COVMPANI ES- NAME = 'Tiger'. COVPAN ES- SALES = 20.
COLLECT COVPANI ES.
COVPANI ES- NAME = ' Duck'. COWVPANI ES- SALES = 30.

COLLECT COVPANI ES.

El resultado en latabla companies seria e siguiente:

[NAME[SALES
IDuck |40
Tiger |20

Vease también: APPEND, MODIFY, INSERT.
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COMMIT WORK
Definicion

A veces es necesario asegurarse que los cambios en la base de datos se han realizado, antes de continuar con el
proceso. Por €l contrario, a veces es necesario deshacer algunos cambios realizados en la base de datos. Para confirmar
los cambios realizados sobre la base de datos se utilizala sentencia COMMIT WORK

Sintaxis:
COMT WORK [ AND VAIT ].

para deshacer |os cambios realizados en |a base de datos se utilizala sentencia ROLLBACK WORK. Estas sentencias
tienen un papel importante en la programacién de transacciones de did ogo.

Con lacldusula AND WAIT, el programa se para hasta que la tarea de actualizacion termina. Si la actualizacién es
satisfactoria, SY-SUBRC vale O, en caso contrario, SY-SUBRC toma un valor distinto de O.

Vease también: ROLLBACK WORK.
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CREATE OBJECT

Definicion

Genera un objeto de una clase determinada. Sentencia utilizada en los programa OLE.
Sintaxis:

CREATE OBJECT <obj et 0> <cl ase>

[ LANGUAGE <l enguaj e> ].

Para crear un <objeto> de una clase <clase> determinada desde ABAP/4, dicho objeto debe ser registrado en el sistema
SAP através de latransaccion SOLE.

e ConlaclausulaLANGUAGE determinamos el lenguaje del objeto. Si no especificamos esta clausula se
utilizard el idiomainglés.

Vease también: SET PROPERTY, GET PROPERTY, CALL METHOD, FREE OBJECT.
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COMMUNICATION
Definicion

Permite realizar comunicacion directa " programa-a-programa’ (CPI-C) definida por IBM en & contexto de los
estandares SAA.

Sintaxis:
COVMUNI CATI ON | NI T DESTI NATI ON <destino> I D <id>
[ RETURNCODE <rc> |.

Iniciala conexion "programa-a-programa’. En el campo <rc> se actualiza con €l codigo de retorno de la sentencia.

COVMUNI CATI ON ALLOCATE | D <i d>
[ RETURNCODE <rc> |.

Establece la conexion con el otro programa. Esta sentencia debe estar a continuacion de la variante anterior. En el
campos <rc> se actualiza con e codigo de retorno de la sentencia.

COVWMUNI CATI ON ACCEPT I D <id>

[ RETURNCODE <rc> ].

Aceptala conexion requerida por € programa que controla la comunicacion. En el campo <rc> se actualiza con €l
codigo de retorno de la sentencia.

COVMUNI CATI ON SEND | D <i d> BUFFER <f >

[ RETURNCODE <rc> ]

[ LENGTH <l ongi tud> ].

Envio de datos a programa principal. Los datos enviados se encuentran en el campo <f>. En el campo <rc> se
actualiza con €l cédigo de retorno de la sentencia. Laclausula LENGTH se utiliza para especificar lalongitud del
campo <f>.

COVWMUNI CATI ON RECEI VE | D <i d> BUFFER <f > DATAI NFO <d> STATUSI NFO <s>
[ RETURNCODE <rc> ]

[ LENGTH <l ongi tud> ]

[ RECEI VED <np ]

[ HOLD ].

Recibe datos de otro programa sobre el campo <f>. En el campo <rc> se actualiza con el cédigo de retorno de la
sentencia. La clausula LENGTH se utiliza para especificar lalongitud del campo <f>. Después de lallamada el campo
<m> contiene el nimero de bytes recibidos. Con la clausulaHOLD €l proceso esperala recepcion completade los
datos.

COMVUNI CATI ON DEALLOCATE I D <i d>
[ RETURNCODE <rc> ].

Cierralaconexion "programa-a-programa’ y liberatodos los recursos utilizados. En el campo <rc> se actualiza con €l
codigo de retorno de la sentencia.

Ejemplo 1
TYPES: CONVERSATI ON | D(8) TYPE C,
DESTI NATI ON( 8) TYPE C,
RETURN CODE LI KE SY- SUBRC.

DATA:  CONVI D TYPE CONVERSATI ONLI D,
DEST TYPE DESTI NATI ON VALUE ' CO0',
CPlI C_RC TYPE RETURN_CODE.

| NCLUDE RSCPI CDF.
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COVMVUNI CATI ON | NI T DESTI NATI ON DEST
| D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPI C_RC NE CM OX.
WRI TE: /' COMMUNI CATION INIT, RC = ', CPIC_RC.
EXIT.
ENDI F.

Ejemplo 2:
TYPES: CONVERSATI ON | D(8) TYPE C,
DESTI NATI ON( 8) TYPE C,
RETURN CODE LI KE SY- SUBRC.
DATA: CONVI D TYPE CONVERSATI ON I D,
DEST TYPE DESTI NATI ON VALUE ' CO0O',
CPI C_RC TYPE RETURN CODE.
| NCLUDE RSCPI CDF.

COVMUNI CATI ON | NI T DESTI NATI ON DEST
| D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPI C_RC NE CM OX.
WRI TE: /' COMMUNI CATION INIT, RC = ', CPIC_RC.
EXI T.
ENDI F.
COVMUNI CATI ON ALLOCATE | D CONVI D RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPI C_RC NE CM OX.
WRl TE: /' COMMUNI CATI ON ALLOCATE, RC = ', CPIC RC
EXI T.
ENDI F.

Ejemplo 3:
FORM CPI C_EXAMPLE.
TYPES: CONVERSATI ON_I D(8) TYPE C,
RETURN CODE LI KE SY- SUBRC.
DATA: CONVI D TYPE CONVERSATI ON I D,
CPI C_RC TYPE RETURN CODE.
| NCLUDE RSCPI CDF.
COVMUNI CATI ON ACCEPT | D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPIC_ RC NE CM K

EXIT.
ENDI F.
ENDFORM
Ejemplo 4:
TYPES: CONVERSATI ON_I D(8) TYPE C,
DESTI NATI ON( 8) TYPE C,

RETURN_CCDE LI KE SY- SUBRC.
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DATA: CONVI D TYPE CONVERSATI ON_I D,
DEST TYPE DESTI NATI ON VALUE ' CO0' ,
CPlI C_RC TYPE RETURN_CODE.

| NCLUDE RSCPI CDF.

COVMVUNI CATI ON | NI T DESTI NATI ON DEST
I D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPI C_RC NE CM OX.

WRITE: /' COWUNI CATION INIT, RC =", CPIC _RC
EXIT.
ENDI F.
COVMUNI CATI ON ALLCCATE |1 D CONVI D RETURNCODE
CPI C_RC.
| F CPIC_ RC NE CM K.
VWRI TE: /' COMWUNI CATI ON ALLOCATE, RC = ', CPIC RC
EXIT.
ENDI F.
RECORD = ' Prueba de nensaje'.
COVMUNI CATI ON SEND | D CONVI D
BUFFER RECORD
LENGTH LENG

RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPI C_RC NE CM OX.
WRI TE: / ' COMMUNI CATION SEND, RC = ', CPIC RC.
EXI T.
ENDI F.

Ejemplo 5:

FORM CPI C_EXAMPLE.

TYPES: CONVERSATI ON | D(8) TYPE C,
RETURN_CODE LI KE SY- SUBRC,
C_| NFQ( 4) TYPE X.

DATA: CONVID TYPE CONVERSATI ON | D,
CPI C_RC TYPE RETURN CODE,
RECORD( 80) TYPE C,
DI NFO TYPE C_I NFO,
SI NFO TYPE C_I NFO

| NCLUDE RSCPI CDF.

COVMUNI CATI ON ACCEPT | D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPI C_RC NE CM OX.
EXIT.
ENDI F.

COMVMUNI CATI ON RECEI VE | D CONVI D
BUFFER RECORD
STATUSI NFO SI NFO
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DATAI NFO DI NFO
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPI C_RC NE CM OX.

EXIT.
ENDI F.

ENDFORM

Ejemplo 6:

TYPES: CONVERSATI ON I X 8) TYPE C,
DESTI NATI ON( 8) TYPE C,
RETURN CODE LI KE SY- SUBRC,
C I NFQO(4) TYPE X

DATA: CONVID TYPE CONVERSATI ON I D,
CPI C_RC TYPE RETURN CODE,
DEST  TYPE DESTI NATI ON VALUE ' C00' .

DATA: RECORD(80) TYPE C,
LENG TYPE | VALUE 20.

| NCLUDE RSCPI CDF.

COMVUNI CATI ON | NI T DESTI NATI ON DEST
| D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPIC_ RC NE CM K.
WRITE: / "COWUNI CATION INIT, RC ="', CPICRC
EXIT.
ENDI F.
COVMUNI CATI ON ALLCCATE |1 D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPIC_ RC NE CM K.
VWRI TE: / ' COVMUNI CATI ON ALLOCATE, RC = ', CPIC RC
EXIT.
ENDI F.
RECORD = ' Prueba de nensaje'.
COVMUNI CATI ON SEND | D CONVI D
BUFFER RECORD
LENGTH LENG
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPIC_ RC NE CM K.
VWRI TE: / ' COVMUNI CATION SEND, RC = ', CPIC RC
EXIT.
ENDI F.
COVMUNI CATI ON DEALLOCATE | D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPIC_ RC NE CM K.
VWRI TE: / ' COVMUNI CATI ON DEALLOCATE, RC = ', CPIC_RC
EXIT.
ENDI F.

Ejemplo 7:
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PROGRAM ZCPI CTST.
TYPES: CONVERSATI ON | D(8) TYPE C,

DESTI NATI ON( 8) TYPE C,
RETURN_CODE LI KE SY- SUBRC,
C I NFO(4) TYPE X.

DATA: BEG N OF CONNECT_STRI NG
REQ D(4) VALUE ' CONN
TYPE(4) VALUE ' CPIC ,
MODE(4) VALUE '1 ',
MANDT( 3) VALUE ' 000",
NAME( 12) VALUE ' CPI CUSER ,
PASSW 8) VALUE ' CPIC ,
LANGU(1) VALUE ' D,
KORRV( 1),
REPORT(8) VALUE ' ZCPI CTST',
FORM 30) VALUE ' CPI C_EXAMPLE'

END OF CONNECT _STRI NG,

DATA: CONVID  TYPE CONVERSATI ON I D,
DEST TYPE DESTI NATI ON VALUE ' R2- SYST',
CPI C_RC TYPE RETURN CODE,
DINFO  TYPE C | NFO,
SINFO  TYPE C_I NFO

DATA: RECORD(80) TYPE C,
LENG TYPE | VALUE 20.
| NCLUDE RSCPI CDF.

COVMUNI CATI ON | NI T DESTI NATI ON DEST
I D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPI C_RC NE CM OK.
WRI TE: / ' COMMUNICATION INIT, RC = ', CPIC RC.
EXI T.
ENDI F.
COVVUNI CATI ON ALLOCATE | D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPI C_RC NE CM OK.
WRI TE: / ' COMMUNI CATI ON ALLOCATE, RC = ', CPIC RC.
EXI T.
ENDI F.

* Convert | ogon data to EBCDI C

TRANSLATE CONNECT_STRI NG TO CODE PAGE ' 0100'.

COMVUNI CATI ON SEND | D CONVI D BUFFER CONNECT _STRI NG,

| F CPIC_RC NE CM K.
VWRI TE: / ' COMVUNI CATI ON ALLOCATE, RC ="', CPIC_RC.
EXIT.

ENDI F.

* Recei ve acknow edgenent of | ogon

COMVUNI CATI ON RECEI VE | D CONVI D
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BUFFER RECORD
DATAI NFO DI NFO
STATUSI NFO SI NFO
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPIC_RC NE CM K.
VWRI TE: / ' COVWLUNI CATI ON RECEI VE, RC = ', CPIC_RC.
EXIT.
ENDI F.
* Convert acknow edgenent to ASCI |
TRANSLATE RECORD FROM CODE PAGE ' 0100'.

* Now begi n user-specific data exchange
RECORD = ' The qui ck brown fox junps over the |azy dog'.

* Dependi ng on the partner system convert to another
* character set
TRANSLATE RECORD TO CODE PAGE ' 0100'.

COVMUNI CATI ON SEND | D CONVI D
BUFFER RECORD
LENGTH LENG
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPIC_RC NE CM OX.
WRI TE: / ' COMMUNI CATION SEND, RC = ', CPI C_RC.
EXI T.
ENDI F.
COVMUNI CATI ON DEALLOCATE | D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPIC_RC NE CM OX.
WRI TE: / ' COMMUNI CATI ON DEALLOCATE, RC = ', CPIC_RC
EXI T.
ENDI F.

PROGRAM ZCPI CTST.
| NCLUDE RSCPI CDF.
* The receiving procedure in the relevant partner programfoll ows
FORM CPI C_EXAMPLE.
TYPES: CONVERSATI ON | D(8) TYPE C,
RETURN_CCODE LI KE SY- SUBRC,
C I NFQ( 4) TYPE X
DATA: CONVID TYPE CONVERSATI ON I D,
CPI C_RC TYPE RETURN_CODE,
RECORD( 80) TYPE C,
DI NFO TYPE C_|I NFO
SI NFO TYPE C_I NFO

COVMUNI CATI ON ACCEPT | D CONVI D
RETURNCODE CPI C_RC.
| F CPI C_RC NE CM OX.
EXIT.
ENDI F.
COVMUNI CATI ON RECEI VE | D CONVI D
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BUFFER RECORD
STATUSI NFO SI NFO
DATAI NFO DI NFO
RETURNCODE CPI C_RC.

| F CPI C_RC NE CM OK AND CPI C_RC NE CM DEALLOCATED_NORMNAL.

EXIT.
ENDI F.
ENDFORM
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COMPUTE
Definicion

Para procesar objetos de datos numeéricos a asignar €l valor resultante a un objeto de datos, se puede utilizar la
sentencia compute.

Sintaxis:

[ COWUTE ] <canmpo> = <expresi on>.

La palabra clave COMPUTE es opcional (Unica sentencia que su palabra clave es opcional). El resultado de la
operaci On matemati ca especificada en <expresion> se asignaa campo <campo>. Si € resultado de la operacion no
tiene el mismo tipo de dato que el campo <campo>, €l sistemarealiza la conversion oportuna de forma automética.
L os operandos de <expresion> deben ser de tipo numérico.

L os operadores validos son |os siguientes:

Operador Significado Ejemplo

+ Suma resultado = campol + campo2.

- Diferencia resultado = campol - campo2.

* Multiplicacion resultado = campol * campo2.

/ Division resultado = campol / campo?2.

DIV Division entera resultado = campol DIV campo?2.
MOD Resto de una division entera resultado = campol MOD campo2.
*x Exponenciacion resultado = campol ** campo2.

En lugar de utilizar los operadores basicos +, -, * y / se puede utilizar las sentencias ADD, SUBTRACT, MULTIPLY y
DIVIDE respectivamente. Estas sentencias ya las veremos en posteriores apartados. L os operadores vistos
anteriormente, asi como los paréntesis, son palabras clave del lenguaje ABAP/4, por ellos, deben ir con a menos un
espacio en blanco por delante y por detras. En ladivision, el divisor no puede ser cero. Si combinamos varias
expresiones, los operadores de igualdad y prioridad se evalUan de derecha aizquierda. Excepto en el caso del operador
de exponenciacion, que se evalUa de derecha aizquierda.

Laprioridad alahora de evaluar unaexpresion eslasiguiente: paréntesis, funciones, exponenciacion (**), operadores
*, /, MOD Yy DIV y Operajores ngn y o

Ademés de |os operadores vistos hasta ahora se puede utilizar un conjunto de funciones predefinidas. El formato que
hay que utilizar es el siguiente:

[ COWUTE | <canpo> = <funci 6n> ( <argunento> ).

o Losespacios en blanco entre los paréntesis y |0s argumentos son obligatorios. El resultado de llamar ala
funcion <funcion> con el argumento <argumento> es asignado a <campo>. L as funciones existentes pueden
clasificarse en |os siguientes grupos:

e Funciones vdidas paratodos |os tipos numéricos (tipo F, | y P). El argumento no tiene por qué ser numérico. Si
utilizamos otro tipo, éste es convertido a un tipo numérico. Por razén de optimizacién es recomendable utilizar
tipo de datos numeéricos.

e Funciones solo para €l tipo F. Para estas funciones existen las restricciones normales | 6gicas de las funciones
matematicas, por ejemplo, laraiz cuadrada sélo es vadlida con nimeros positivos. El argumento no tiene por qué
ser del tipo F. De no ser de este tipo el sistema realizard la conversion necesaria de forma automética.

Funciones vélidas para todos | os tipos numéricos (F, | y P):

Operador Significado Ejemplo
ABS Valor absoluto del argumento resultado = ABS(campo ).
Signo del argumento. Lafuncion devuelve1s resultado = SIGN(campo ).
SIGN el argumento es positivo, 0 si el argumento es 0
y -1 s es negativo.
CEIL Valor entero inferior al argumento resultado = CEIL (campo).
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FLOOR Valor entero superior a argumento resultado = FLOOR(campo ).
TRUNC Parte entera del argumento resultado = TRUNC(campol ).
FRAC Parte fraccionaria del argumento resultado = FRAC(campol ).

Funciones solo para el tipo F:

Operador Significado Ejemplo

ACOS Arcocoseno resultado = ACOS(campo ).
ASIN Arcoseno resultado = ASIN(campo ).
ATAN Arcotangente resultado = ATAN(campo ).
COS Coseno resultado = COS(campo ).
SIN Seno resultado = SINcampol ).
TAN Tangente resultado = TAN(campol ).
COSH Coseno hiperbdlico resultado = COSHcampol ).
SINH Seno hiperbdlico resultado = SINHcampol ).
TANH Tangente hiperbdlico resultado = TANH(campol ).
EXP Exponenciacion resultado = EXP(campol ).
LOG Logaritmo natural (base €) resultado = LOG(campol ).
LOG10 Logaritmo base 10 resultado = LOG10(campol ).
SQRT Raiz cuadrada resultado = SQRT(campol ).

Si e atributo Aritmética en coma fija no esta marcado, los campos empaguetados (tipo P) son enteros sin punto
decimal. El pardmetro DECIMALS de la sentencia DATA s0lo es efectivo parala sentencia WRITE. Por estarazon
SAP recomienda que siempre gue trabajemos con campos de tipo P marquemos el atributo Aritmética en coma fija.
Cuando tenemos marcado este atributo, no solo tiene efecto con la sentencia WRITE, sino que también toma relevancia
en |as operaciones numeéricas. Los resultados intermedios se guardan con 31 posiciones significativas antes y después
del punto decimal.

Los tipos de datos fecha y hora no son tipo numéricos pero se pueden realizar operaciones aritméticas se suele usar €l

offset de los campos.

Existe unafuncion que opera con los campos alfanumeéricos:

Operador Significado

Determinalalongitud hasta el dltimo caréacter
STRLEN distinto del espacio en blanco.

Vease también: ADD, SUBTRACT, MULTIPLY, DIVIDE.

Ejemplo
resultado = STRLEN(campo ).
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CONCATENATE

Definicion

Se utiliza para concatenar varios campos a fanuméricos en uso solo.

Sintaxis:

CONCATENATE <cl1> ... <cn> | NTO <canpo> [ SEPARATED BY <s> ].

Esta sentencia concatena |os campos campos <c1> ... <cn> en el campo <campo>. Los espacios en blanco seignoran
durante la operacion.

Con laclausula SEPARATED BY se puede especificar un campo afanumérico (el campo <s>) que sera utilizado
como separador entre los campos <c1> ... <cn>. Si € resultado de la concatenacion entraen el campo <campo>,
SY-SUBRC =0, s por € contrario, es necesario el truncamiento, SY-SUBRC = 4.

Ejemplo 1

DATA: ONE(10) VALUE ' | van',
T™WO( 3) VALUE ' Rodrigo',
THREE( 10) VALUE ' Bafos',
NANVE( 20) .

CONCATENATE ONE TWO THREE | NTO NAME.

Lavariable NAME valdria: Ivan Rodrigo Bafios

Ejemplo 2:
DATA: ONE(10) VALUE ' | van',

T™WO( 3) VALUE ' Rodri go',

THREE( 10) VALUE ' Bafos',

NAME( 20) ,

SEPARATOR(4) VALUE ' GAUSS' .
CONCATENATE SPACE ONE TWO THREE | NTO NAME

SEPARATED BY SPACE.

Lavariable NAME valdria: IlvanGAUSSRodrigopGAUSy SY-SUBRC valdria 4.
Veasetambién: SPLIT, SHIFT, REPLACE, TRANSLATE, CONDENSE.
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CONDENSE

Definicion

Para borrar espacios en blanco superfluos en campos alfanuméricos.
Sintaxis:

CONDENSE <canpo> [ NO GAPS ].

Borra cualquier secuencia de espacios en blanco, dejando sélo uno que exista entre pal abras existentes en <campo>.
L os espacios en blanco por laizquierda también desaparecen.

Con la clausula NO-GAPS todos | os espacios en blanco desaparecen.

Ejemplo 1:

DATA: BEG N OF NAME,

TI TLE(8) , VALUE 'Dr.',
FI RST_NAME(10), VALUE ' M chael ',
SURNANME( 10) VALUE ' Hof mann' ,

END OF NAME
CONDENSE NAME.
VIRI TE NANME.

Lasalida en pantalla seria: Dr. Michael Hofmann

Ejemplo 2:
DATA: BEG N OF NANME,
TI TLE( 8), VALUE 'Dr. ",
FI RST_NAME(10), VALUE 'M chael ',
SURNAME( 10) , VALUE ' Hof mann',
END OF NAME.
CONDENSE NAME NO- GAPS.

Lavariable NAME vadria: Dr.MichaelHofmann
Veasetambién: SPLIT, SHIFT, REPLACE, TRANSLATE, CONCATENATE.
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CONSTANTS

Definicion

Declaracion de constantes, es decir, variables o registros cuyos valores no pueden ser modificados durante la gjecucion del
programa.

Sintaxis:
CONSTANTS <constante> [ (<longitud>) ] [ <tipo>] <valor> [ <decinales> ].

<longitud>, <tipo>, <valor>y <decimales> son |as mismas opciones de |a sentencia DATA. Debemos darnos cuenta de que en
esta sentencia, laopcion <valor> es obligatoria. El valor inicial indicado con <valor> no puede ser cambiado durante la
gjecucion del programa.

CONSTANTS: BEA N OF <regi stro>,
END OF <regi stro>.

Lasintaxis de un registro de constantes esigual alasintaxis de la sentenciaDATA, con ladiferenciade que la clausulaVALUE
es abligatoria.

Ejemplo:
CONSTANTS CHAR1 VALUE ' X'.

CONSTANTS INT  TYPE | VALUE 99.

CONSTANTS: BEG@ N OF CONST_REC,

C(2) TYPE | VALUE ' XX,

N(2) TYPE N VALUE '12',
TYPE X VALUE ' FF',
TYPE | VALUE 99,
TYPE P VALUE 99,
TYPE F VALUE ' 9. 99E9' |
TYPE D VALUE ' 19950101',
TYPE T VALUE ' 235959',
END OF CONST_REC.

= 0O T T~ X
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CONTINUE
Definicion
Se utiliza paraterminar el paso de un bucle de formaincondicional.
Sintaxis:
CONTI NUE
Después de la sentencia CONTINUE € sistema no procesa ninguna sentencia mas del actual paso del bucle, y continua con €l siguiente paso:

Ejemplo:
DO 100 TI MES.
| F SY-1NDEX >= 10 AND SY-1 NDEX <= 20.

CONTI NUE.
ENDI F.

ENDDO.

Vease también: CHECK, EXIT.
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CONTROLS
Definicion
Declara un control, objeto de dato especial que de momento sblo se puede utilizar para la declaracién de tablas gréficas en las pantallas:
Sintaxis:
CONTROLS <control > TYPE <ti po>.

<control> especifica el nombre del control, y <tipo> su tipo. hasta el momento el Unico tipo de dato valido es TABLEVIEW, tipo utilizado para
presentar tablas en pantalla.

Vease también: TABLE CONTROL, REFRESH CONTROL.
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CONVERT DATE
Definiciéon

Se utiliza para convertir campos con formato fecha (tipo D) aun formato de fechainvertida, por gjemplo, ordenar dicho campo de manera
descendente.

Sintaxis:
CONVERT DATE <fechal> | NTO | NVERTED- DATE <f echa2>.
CONVERT | NVERTED- DATE <f echal> | NTO DATE <f echa2>.

La primera sentencia convierte un campo fecha con formato fecha aformato fechainvertida. La segunda sentenciarealizalafuncion
contraria. Paralaconversion el sistema utilizael complemento a 9.

Ejemplo:
DATA DATE | NV LI KE SY- DATUM
CONVERT DATE SY- DATUM | NTO | NVERTED- DATE DATE_ | NV.

Si por gjemplo larepresentacion interna de lafecha 11.05.95 en SY-DATUM es 19950511, el valor de lavariable DATE_INV despuésdela
gjecucion de CONVERT seria 80049488.

Vease también: CONVERT TEXT.
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CONVERT TEXT

CONVERT TEXT

Definicion

Se utiliza para convertir un campo afanumérico en un formato valido parala ordenacion.
Sintaxis:

CONVERT TEXT <canpol> | NTO SORTABLE CODE <canpo2>.

Esta sentenciarellena el campo <campo2> con un codigo ordenable a partir del campo <campol>. <campol> debe ser
del tipo C, y <campo> debe ser del tipo X con unatamafio minimo de 16 veces €l tamarfio de <campol>.

Veasetambién: CONVERT DATE.
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DATA

Definicion

Declaracién de objetos de datos.

Sintaxis:

DATA <canpo> [ (<longitud>)] <tipo>|[ <valor>] [ <decinmal es> ]
Variante utilizada para declarar variables. EI nhombre de la variable <campo> no debe tener mas de 30 caracteres. Se
puede utilizar cualquier caracter aexcepcion de: "+, ., ", " (" y )" Ademés el nombre no puede estar solo

compuesto de digitos numéricos, ni coincidir con los objetos de datos predefinidos, ni con las palabras reservadas.
V eamos algunas recomendaciones:

o Utilizar nombres significativos, que no requieran el uso de comentarios.

e No utilizar el "guién" ya que podriamos confundir la variable con un field-string.

e Utilizar e "gui6 bajo" para nombres especiales.

o No utilizar los caracteres especiales. Utilizar siempre unaletra como primer caracter del nombre.

Con laopcién <tipo> se especifica el tipo de variable. Tenemos dos opciones:
1. TYPE <tipo>
2. LIKE <objeto-dato>

e ConlaclausulaTYPE se puede utilizar cualquier tipo de datos, predefinido o definido por el usuario. Para
algunos tipos de datos (C, P, N, y X) se puede definir lalongitud con la clausula <longitud>. Si no se especifica
longitud, estos tipos tienen unalongitud por defecto. Si no se especificala clausula <tipo> el sistema utiliza el
tipo alfanumeérico C.

e ConlaclausulaLIKE asignamos €l tipo de dato de formaindirecta, con €l tipo de dato del objeto de dato
especificado. El objeto de dato debe estar ya declarado, y puede ser de cualquier tipo. A menudo se utiliza esta
cldusula para crear variables que almacenarédn datos de tablas externas. Si se modifican las caracteristicas del
campos de la tabla externa, de forma automética, se cambian |os atributos de la variable.

e Unavariante paralasclausulas TYPE y LIKE eslasiguiente: TY PE LINE OF <tabla-intera>y LIKE LINE OF
<tabla-interna>. Con esta variante creamos un objeto de dato con |la estructura de linea de latabla interna.

Con laopcién <calor> se asignaun valor alavariable, distinto al valor inicia. El formato es el siguiente: VALUE
<valor>. <valor> puede ser un literal, una constante o ISINITIAL.

Con la opcion <decimales> se puede especificar el nimero de decimales paralos campos de tipo P. El formato es el
siguiente: DECIMALS <num>, siendo <num> el nimero de digitos después del punto decimal. El nimero méximo de
decimales es de 14.

DATA: BEG N OF <registro>,

END OF <registro>.

Variante utilizada para declarar registros o field-strings. Para declarar un field-strings se utiliza la sentencia DATA y
ser marca el principioy €l fina de laagrupacién con las clausulas BEGIN OF y END OF. Laopcién <registro> da
nombre al field-string.

DATA <tabl a> <ti po> [ W TH HEADER LI NE ].

Variante utiliza para declarar tablas internas.

e Enlaopcion <tipo> se puede referenciar un tipo de dato de tablainterna con la clausula TY PE o unatabla
interna con la clausula LIKE. El objeto de dato <tabla> sera creado con la misma estructura que lareferenciada
en <tipo>.

e Siutilizamos la clausulaWITH HEADER LINE latablainterna se crea con el area de trabajo <tabla>. El area
de trabajo y latablainternatienen e mismo nombre. En funcion de la sentencia que estemos utilizando, €l
sistema sabe si queremos emplear el areade trabagjo o latabla.
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DATA

DATA <t abl a> <ti po> OCCURS <n> [ W TH HEADER LI NE ].

Esta sentencia crea la tablainterna <tabla> por el uso de la clausula OCCURS. en la opcion <tipo> se especifica una
estructura. Las lineas de latablainterna tendran la estructura referenciada en <tipo>. <n> tiene el mismo significado
gue paralos tipos de datos de tablas internas, visto en la sentencia TY PES.

e Si utilizamos la clausulaWITH HEADER LINE latabla se crea con el area de trabajo <tabla>.
DATA: BEGA N OF <tabl a> OCCURS <n>,

END CF <t abl a>.

o Con esta sentencia definimos la tablainterna <tabla>. L os componentes de la linea de la tabla interna se definen
entre las clausula BEGIN OF y END OF.

e A excepcion delaclausula OCCURS, €l resto de lasintaxis esigual aladefinicion de un field-string, visto
anteriormente. Esta sentencia siempre crea un area de trabajo. <n> tiene el mismo significado que €l visto
anteriormente.

Ejemplo:

DATA: BEG N OF PERSON TYPE,
NANVE( 20) ,
ACGE TYPE |,

END OF PERSON_TYPE,

PERSONS LI KE PERSON_TYPE OCCURS 20 W TH HEADER LI NE.
PERSONS TYPE LI NE_TYPE OCCURS 20,

PERSONS WA TYPE LI NE_TYPE.

DATA TAB TYP TYPE | OCCURS 10.

DATA TAB_WA TYPE LI NE OF TAB.

DATA NUMBER TYPE | VALUE 123,
FLAG VALUE ' X',
TABLE | NDEX LI KE SY- TABI X VALUE 45.

Tipo de datos predefinido:

[Tipo| Descripcion [Lo[Valor inicial
[C [Texto (caracter) [1 [Blanco

[N [Texto numérico [1 [00..0

[D [Fecha(YYYYMMDD) |8 ['00000000'
[T |Hora(HHMMSS)  [6 [000000

X [Hexadecimal 1 [xo0

I [Entero [4 o

[P~ [Numero empaguetado [8 [0

[F [Ntmero punto flotante [8 [0.0

Vease también: INCLUDE STRUCTURE.
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DEFINE .. END-OF-DEFINITION
Definicion

Define una macro que contiene parte de codigo fuente, con la posibilidad de utilizar parametros.

Sintaxis:
DEFI NE <nmacr o>.

[ <&1> ... <&9> ]
END- OF- DEFI NI TI ON.
<macro> [ <pl> ... <p9> ]

Para definir una macro se utilizan las palabras claves DEFINE y END-OF-DEFINITION. Entre ellas seincluyen las
sentencias que formaran la macro. Se pueden incluir parametros ( <& 1> ... <& 9>) que seran sustituidos en lallamada.
Lallamada alamacro se realiza con el nombre de la macro. Durante la generacion del programa el sistema reemplaza
los parametros utilizados en lallamada.

Ejemplo:
DEFI NE ++.
ADD 1 TO &1.

END- OF- DEFI NI Tl ON.
DATA: NUMBER TYPE | VALUE 1.
++ NUMBER

Vease también: FORM, FUNCTION.
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DELETE
DELETE
Definicion
Para borrar lineas de una tablainterna contamos con la sentencia DELETE. Varios formatos de la sentencia nos permiten borrar lineas
de unaforma diferente.
Sintaxis.
DELETE <t abl a>.

El sistema sdlo puede procesar esta sentencia dentro de un bucle LOOP .. ENDLOOP. La sentencia DELETE borralalinea que estemos
tratando en el bucle.

DELETE <t abl a> | NDEX <i ndi ce>.

e ConlaclausulaINDEX, € sistemaborralalinea con € indice <indice> en latablainterna <tabla>. Después de borrar lalinea, €
indice de lasiguiente linea es decrementado en 1. Si la operacién es completada, lavariable SY-SUBRC vale 0. Si lalinea con
el indice <indice> no existe, SY-SUBRC vale 4.

DELETE ADJACENT DUPLI CATE ENTRI ES FROM <t abl a> [ COVPARI NG <c> ].

Esta sentencia borra todas las entradas duplicada adyacentes de una tablainterna. Dos lineas se consideran duplicadas s cumplen uno
de los siguientes criterios de comparacion:

o Sinlacldusula COMPARING, el contenido de |os campos claves estandar deben ser iguales.

e Conlaclausula COMPARING con & formato siguiente: COMPARING <c1> <c2> .... El contenidos de los campos ( cl, c2 ....)
debe ser igual. También se puede especificar el nombre de los campos que hay que comparar en tiempo de gjecucion utilizando
lasiguiente sintaxis: (<campo>). La variable <campo> contiene el nombre de lavariable que se vaa comparar. Si en el
momento de procesar la sentencia DELETE, <campo> esta vacio, €l sistemalaignora. Si contiene € nombreinvalido, se
produce un error en tiempo de gjecucion.

o Conlaclausula COMPARING con € siguiente formato: COMPARING ALL FIELDS, € contenido de todos |os campos debe
ser igual.

Si el sistemaborraa menos unalineadelatablalavariable SY-SUBRC valdra 0 si no borraningunalinea, SY-SUBRC vadra 4. Es
recomendable que latablainterna este ordenada antes de gjecutar esta sentencia.
DELETE <TABLA> [ FROM <nl1> ] [ TO <n2> ] [ WHERE <condi ci 6n> ].
Sentencia utilizada para borrar registros de unatabla de |a base de datos. Con esta sentencia se puede borrar una o varias lineas de una
tabla. SAlo se pueden borrar lineas de unatabla através de unavistasi ésta solo hace referenciaa una Unicatabla.
Se debe indicar al menos una de las tres clausulas.

o Si utilizamoslasentenciasin lacldusulaWHERE, €l sistema borrardtodas las lineas de la tabla <tabla> cuyo indice esté
comprendido entre <nl1>y <n2>.

¢ Si no utilizamos la cldusula FROM, el sistemaborrard desde la primeralinea.
e SinoutilizamoslacldusulaTO, e sistema borrara hastala tltima linea.

e ConlaclausulaWHERE €l sistema solo borrara aquellas linea de la tabla <tabla> que cumplen la condicién especificada en
<condicion>. En <condicion> se puede utilizar cualquier expresion légica. El primer operando debe ser un componente de la
estrucutrade lineade latablainterna. Si € sistemaborraa menos unalinealavariable SY-SUBRC valdra 0, si no borra
ningunavaldra4.

DELETE {<tabl a> | (<canpo>) } [ CLIENT SPECIFIED ] [ FROM <area> ].

e Conlaclausula FROM, lalinea que se borra es la que coincide con la clave primara del drea<area>. Sin la clausula FROM, la
linea que se borra es la que coincide con la clave primaria del area de trabajo de la tabla tabla>

o El dreadetrabajo <area> debe tener a menos, lalongitud de la clave primaria. Si se borraa menos unalineadelatablala
variable SY-SUBRC valdra0, si no se borra ningunavaldra 4.

¢ Con laespecificacion dinamica de latabla, la clausula FROM es obligatoria.
DELETE FROM {<tabla> | (<canpo>) } [ CLIENT SPECIFIED ] [ WHERE <condi ci 6n> ].

¢ Estavariante nos permite borrar una o varias lineas de la tabla <tabla> en funcién de |as especificaciones de la clausula
WHERE. Dicha cldusulatiene las mismas opciones que las vistas parala sentencia SELECT. Si no especificamos la cldusula
WHERE, todas |as lineas de la tabla se borran. <tabla> debe estar declarada con la sentencia TABLES.

e Lavariablede sistema SY-DBCNT contiene e nimero de lineas borrar. Si se borra al menos unalinea de latablala variable
SY-SUBRC vadra0, si no se borra ningunavadra 4.

Hay que vigilar mucho con la clausula WHERE para no borrar toda latabla o lineas que no deseamos borrar. La Unicaformade
recuperar o borrada es restaurar €l backup de la base de datos.

DELETE {<tabla> | (<tabla>) } [ CLIENT SPECI FIED | FROM TABLE <t abl a-i nt er na>.
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DELETE

Con esta variante se puede borrar linea de una tabla de diccionario, basandose las lineas de una tablainterna. <tabla> y (<tabla>) sirve
para especificar el nombre de la tabla de forma estatica o dinamica. Esta sentencia borra aquellas lineas de la tabla cuya clave primaria
coincida con la definida en unalinea de latablainterna. Latablainterna debe tener lalongitud de laclave primariade latabla. Si €
sistema no puede borrar ninguna entrada de la tabla porque no coincide ninguna clave primaria, € sistema continua con lasiguiente
lineade latablainterna. Si todas las lineas de la tablainterna se procesan, SY-SUBRC vale 0, en caso contrario vale 4. SY-DBCNT nos
indica el nimero de lineas borradas. Si latablainterna esta vacia, SY-SUBRC y SY-DBCNT valen 0.

Ejemplo 1
DATA: BEG N OF NAMETAB OCCURS 100,
NAVE( 30) TYPE C, END OF NAMETAB.

DELETE NAMETAB FROM 5 TO 36 WHERE NAME CA ' ABC .
Veasetambién: MODIFY, APPEND, INSERT.
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DELETE DATASET
Definicion
Para borrar ficheros del servidor de aplicacion se utiliza esta sentencia.

Sintaxis:
DELETE DATASET <fi cher o>.

Esta sentencia borra é fichero <fichero>. <fichero> puede ser un literal o un campo, de lamismaformaqueenla
sentencia OPEN DATASET. S € sistemaborra el fichero SY-SUBRC valdra 0 en caso contrario valdra 4.

Veasetambién: OPEN DATASET.
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DELETE DYNPRO

Definicion

Se utiliza para borrar un dynpro de la base de datos.
Sintaxis:

DELETE DYNPRO <dynpr o>.

Borrael dynpro <dynpro> de la base de datos. La variable SY-SUBRC valdra 0 si la dynpro se borra correctamente y
valdra 4 en caso contrario.

SAP cred esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar 0
eliminar lasintaxis sin previo aviso.
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DELETE FROM DATABASE

Definicion

Permite borrar clusters de un fichero cluster de labase de datos.

Sintaxis:

DELETE FROM DATABASE <t abl a>(<area>) [CLIENT <mandante> ] |D <cl ave>.

Borra el cluster con clave <clave> , en € fichero <tabla> y area <area>. <tabla> debe estar declarada con la sentencia
TABLES.

e Si e sistema puede borrar €l cluster, SY-SUBRC vale 0, en caso contrario, SY-SUBRC vae 4.

Ejemplo:
TABLES | NDX.
DATA: BEG N OF TAB OCCURS 1,

CONT( 30)
END OF TAB.
DATA: FLD(30) TYPE C

EXPORT TAB FLD TO DATABASE | NDX(AR) I D ' TEST .

Véase también: EXPORT TO DATABASE.
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DELETE FROM SHARED BUFFER
Definicion

Borra un cluster de datos del buffer cross-transaction application. (Esta sentencia no debe ser utilizada ya que SAP la
determina como de uso interno. SAP puede realizar modificaciones de su sintaxis sin previo aviso).

Sintaxis:
DELETE FROM SHARED BUFFER <t abl a>(<i d>) [CLI ENT <mandante> ] | D <cl ave>.

Borra el cluster de datos creado con la clave <clave> paralatabla <tabla> e identificacion <id>. Los cluster de datos pueden
ser creados normalmente en memoria o en ficheros especiales de la base de datos. La opcion vista en esta sentencia es
especial yaque €l cluster se almacena en un area determinada de la memoria del servidor de aplicacion.

e Conlaclausula CLIENT especificamos € mandante donde se borrara el cluster de datos.

Véase también: EXPORT TO SHARED BUFFER.
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DELETE REPORT

Definicion

Borra ciertos objetos parciales de un programa.
Sintaxis:

DELETE REPORT <progranma>.

Borrae cddigo fuente del programa <programa>, |os elementos de texto y la version generada. La sentencia no borra
ni las variantes ni la documentacién. SY-SUBRC vale 0 si el programa se borra. En caso contrario vale 4. El sistema
proporcionalafuncion RS DELETE PROGRAMA pararealizar la mismafuncion.

SAP cred esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar 0
eliminar lasintaxis sin previo aviso.

Véase también: INSERT REPORT.
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DELETE TEXTPOOL

Definicion

Sentencia utilizada para borrar elementos de texto de la base de datos.

Sintaxis:

DELETE TEXTPOOL <programa> LANGUAGE <| enguaj e>.

Borratodos |os elementos de texto asociados a programa <programa> en el lengugje <lenguaje>. Si en el campo
<lenguaje> utilizamos un asterisco (*) se borran todos |os elementos de texto en todos | os lengugj es.

SAP cred esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar 0
eliminar lasintaxis sin previo aviso.

Véase también: INSERT TEXTPOOL.
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DESCRIBE DISTANCE

Definicion

Sentencia utilizada para borrar elementos de texto de la base de datos.

Sintaxis:

DESCRI BE DI STANCE BETWEEN <canpol> AND <canpo2> | NTO <canpo3>.

Determina la distancia entre |os campos <campol> y <campo2> dejando €l resultado (en bytes) en & campo
<campo3>.
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DESCRIBE FIELD

Definicion

Recuperalos atributos de una variable.

Sintaxis:
DESCRI BE FlI ELD <vari abl e>
[ LENGTH <l ongi tud> ]

— — ——

TYPE <tipo> [ COWPONENTS <n> | ]
OUTPUT- LENGTH <sal i da> ]

DECI MALS <deci mal es> ]

EDI T MASK <mascara> |.

Laopcién LENGTH nos actualizala variable <longitud> con lalongitud del campos.

Laopcién TY PE nos actualiza la variable <tipo> con € tipo del campo, que podra ser uno de los siguientes
valores. "C","D", "F", "I", "N", "P", "T" y "X" paralos tipos predefinidos. "s" para enteros de dos bytes con
signo, "b" para enteros de un byte sin signo, "h" paratablasinternas, y "C" para estructuras. Con la opcion
COMPONENTS, la sentencia devuelve en el campo <tipo>: "u" para estructuras sin una tabla como
componente, y "v" para estructuras con al menos unatabla interna como componente o subcomponente; y sobre
el campo <n> el nimero de componentes directos.

Laopcién OUTPUT-LENGTH actualiza lavariable <salida> con lalongitud de salida de la variable
especificada.

Laopcion DECIMALS actualizala variable <decimales> con €l nimero de decimales de lavariable
especificada.

Para determinar si existe una rutina de conversion para un campo en el diccionario de datosy ademas cuél es el
nombre de esarutina se utilizalaopcion EDIT MASK. Si existe rutina de conversion, el campo del sistema

SY-SUBRC contendra el valor 0y lavariable <mascara> contendra el nombre de larutina de conversion. Si e
campo no tiene rutina de conversion € campo del sistema SY -SUBRC tendra el valor 4.

Ejemplo 1.
DATA: FLD(8),
LEN TYPE P.

DESCRI BE FI ELD FLD LENGTH LEN.

Lavariable LEN vale 8.

Ejemplo 2:
DATA: FLD(8) TYPE N,

F_TYPE.

DESCRI BE FI ELD FLD TYPE F_TYPE.

F TYPEvae'N.
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DESCRIBE LIST

DESCRIBE LIST

Definicion

Recupera ciertainformacion sobre las lineas o paginas de un listado.

Sintaxis:
DESCRI BE LI ST NUMER OF { LINES | PAGE } <n> [ I NDEX <indice> ].

Esta variante permite recuperar el nimero de lineas o paginas de un listado.

Con laclausula LINES se recupera el nimero de lineas del listado sobre <n>.
Con la cldusula PAGES recuperamos el nimero de péginas sobre <n>.

Si utuilizamos la clausula INDEX se puede determinar €l listado que queremos analizar, listado basico
(VALOR 0) o agun listado secundario (valor 1, 2, ...).

DESCRI BE LI ST LI NE <l inea> PAGE <pagina> [ | NDEX <indice> ].

Con esta variante obtenemos el nimero de pégina para un cierto nimero de linea.

LacladusulaINDEX tiene el mismo significado que € visto en lavariante 1. <linea> determinalalineay
<pégina> determina la pagina.

DESCRIBE LIST PAGE <pégina> [ INDEX <indice> ]

[ LINE-SIZE <columnas>] [ LINE-COUNT <filas>] [ LINES <lineas> ]

[ FIRST-LINE <lin1>] [ TOP-LINES <top>] [ TITLE-LINES <titulo> ]

[ HEAD-LINES <cabecera>] [ END-LINES <pié>].

Esta variante permite recuperar ciertos atributos de una pégina. La variable del sistema SY-SUBRC tomael valor 0 si
la pagina <pagina> para el listado <indice> existe. Si € listado determinado por <indice> no existe, tomael valor 8, si
el listado existe pero la pagina no, tomael valor 4. las distintas clausul as de |a sentencia tienen el siguiente significado:

Clausula LINE-SIZE. El sistema actualizala variable <columnas> con el nimero de columnas de la pagina
<pagina>.

Clausula LINE-COUNT. El sistemaactualizalavariable <filas> con el nimero de filas de la pagina <pagina>.
Clausula LINES. El sistema actualizalavariable <lineas> con €l niUmero de lineas mostradas de la pagina
<pégina>.

Clasula FIRST-LINE. El sistema actualizalavariable <lin1> con € valor absoluto de la primeralineadela
pagina <pagina>.

Clausula TOP-LINES. El sistema actualizala variable <top> con el nimero de lineas de cabecera de |la pagina
<pégina>.

Clausula TITLE-LINES. El sistema actualizala variable <titulo> con el nimero de lineas de |a cabecera de
pagina estdndar de |a pagina <pagina>.

ClausulaHEAD-LINES. El sistema actualizala variable <cabecera> con €l nimero de lineas de la cabecera de
columna esténdar de la pégina <pagina>.

ClausulaEND-LINES. El sistema actualizalavariable <pie> con el nimero de lineas de pi€ de paginade la
pagina <pagina>.
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DESCRIBE TABLE
Definicion

Se utiliza para saber € nimero de lineas de unatablainternay para saber €l valor de laclausula OCCURS dela
definicion de latabla.

Sintaxis:
DESCRI BE TABLE <tabla> [ LINES <linea>] [ OCCURS <tamafio> ].

e S utilizamoslaclausulaLINES d sistema actualiza <linea> con & nimero de entradas en la tabla interna
<tabla>.

e Conlaclausula OCCURS € sistema actualiza <tamaino> con € tamano definido de latabla.
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DETAIL

DETAIL

Definicion

Se utiliza para que las lineas de salida se realicen en intensidad normal .

Sintaxis:

DETAI L

Después de esta sentencia, todas las sentencias de escritura se realizan en intensidad normal.

Véasetambién: FORMAT.
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DIVIDE

Definicion

Operacion matemética para dividir dos campos.

Sintaxis:

DI VI DE <n> BY <n>.

Divide el contenido del campo <m> por <n>, dgjando €l resultado en <m>.

Véase también: COMPUTE, DIVIDE-CORRESPONDING.
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DIVIDE-CORRESPONDING

Definicion

Variante de DIVIDE que sdlo dividird aquellos componentes que se llamen igual.
Sintaxis:

DI VI DE- CORRESPONDI NG <n» BY <n>.

Divide el contenido de los componentes del registro <m> por los del registro <n>, para aguellos que se llamen igual. El
resultado permanece en los componentes del registro <m>.

Ejemplo:
DATA: BEG N OF MONEY,
VALUE | N(20) VALUE ' Marcos al emanes'.
USA TYPE | VALUE 100,
FRG TYPE | VALUE 200,
AUT TYPE | VALUE 300,
END OF MONEY,
BEG N OF CHANGE,
DESCRI PTI ON( 30)
VALUE ' DM en noneda naci onal '.
USA TYPE F VALUE '1.5'",
FRG TYPE F VALUE '1.0',
AUT TYPE F VALUE ' 0. 14286,
END OF CHANGE.
DI VI DE- CORRESPONDI NG MONEY BY CHANGE.
MONEY- VALUE I N = ' Moneda naci onal ' .

Véase también: COMPUTE, DIVIDE.
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DO .. ENDDO
Definicion
Ejecucién de sentencias i ndefinidamente hasta que se procese la sentencia EXIT, STOP o REJECT.
Sintaxis:
DO [<n> TIMES ] [ VARYI NG <c> FROM <c1> NEXT <c2> |
<bl oque- de- sent enci as>
ENDDO.

La sentencia DO sin clausulas gecuta el blogue de sentencias indefinidamente, o hasta que se procese una sentencia
EXIT, STOP o REJECT. Paralimitar el nimero de pasos de un bucle se puede utilizar laopcién TIMES. <n> puede
ser un literal o unavariable. Si <n>es 0 0 negativo, €l sistemano procesara el bucle.

e LaclausulaENDDO es obligatoria (marcael fin del blogue de sentencias). Lavariable SY-INDEX contiene el
numero de veces que el bucle ha sido gecutado.

e Utilizando laopcion VARYING se pueden ir asignando valores a una variable <c> a partir de un conjunto de
campos del mismo tipo y longitud de memoria por cada paso de bucle. En una sentencia DO se pueden utilizar
varias opciones VARY ING.

Ejemplo:
DO,
WRITE: / "SY-INDEX - Inicio:", (3) SY-INDEX
| F SY-1 NDEX = 10.
EXIT.
ENDI F.
WRITE: "Fin:', (3) SY-INDEX
ENDDO.

Véase también: WHILE, STOP, EXIT, REJECT.
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EDITOR-CALL FOR REPORT

Definicion

Abre el editor de programas con el programa especificado.

Sintaxis:

EDI TOR- CALL FOR REPORT <progranma> [ DI SPLAY- MODE |

El programa <programa> se muestra en el editor ABAP/4.

e Conlaopciéon DISPLAY-MODE € programa se muestra en modo visualizacion, se puede pasar a modo de
actualizacion, através de los botones del editor, siempre y cuando tengamos autorizacion.
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END-OF-PAGE
END-OF-PAGE
Definicion

Este evento define un blogque de proceso que se activa cuando el sistema detecta que hemos escrito en la Ultimalinea de
la pagina actual.

Sintaxis:
END- OF- PAGE.

El nimero de lineas por pagina se define en la sentencia REPORT. Este evento se utiliza para componer pies de
pagina.
Véase también: TOP-OF-PAGE.
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END-OF-SELECTION
END-OF-SELECTION
Definicion

Este evento define un bloque de proceso que se gjecuta después de que se hayan procesado los eventos GET, es decir,
después de haber sido |eidas todas | as tabl as especificadas de |a base de datos | 6gica asociada al programa.

Sintaxis:
END- OF- SELECTI ON.

Este evento puede ser utilizado, por ejemplo, para escribir lainformacién que hemos leido de las tablas de diccionario
y hemos grabado en tablas internas.

Véase también: START-OF-SELECTION.
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EXEC SQL .. ENDEXEC

Definicion

Una sentencia nativa debe incluirse en un bloque EXEC SQL .. ENDEXEC.
Sintaxis:

EXEC SQL [ PERFORM NG <rutina> |.

<sentenci a-nativa-SQ> [ : ]
ENDEXEC.

El punto y coma (;) esopcional. El punto (.) utilizado en cualquier sentencia ABAP/4 paramarcar €l final de ésta, no
puede ser utilizado en el bloque. Dentro del bloque, la sentencia doble comilla (*) no marca un comienzo de
comentario. Latabla utilizada es una sentencia nativa no tiene por que estar definida en € diccionario ABAP/4, por |o
tanto, no es necesario declarar latabla con la sentencia TABLES. El sistema no procesa de forma automatica el campo
mandante. La comunicacion entre latabla de la base de datos y €l programa se realiza através de las variables de
entorno, que se identifican en la sentencia nativa gracias a caracter dos puntos (;). Como variable de entorno se puede
utilizar campos elementales, asi como campos estructurados.

e Si € resultado de la sentencia SELECT es unatabla, se puede utilizar la clausula PERFORMING. Por cada
linealeida en la sentencia SELECT, se procesa la rutina especificada en PERFORMING.

Ejemplo:
EXEC SQL.
CREATE TABLE AVERI _CLNT (

CLI ENT CHAR(3) NOT NULL,
ARG1 CHAR(3) NOT NULL,
ARG2 CHAR(3) NOT NULL,
FUNCTI ON CHAR(10) NOT NULL,
PRI MARY KEY (CLI ENT, ARGL, AR®R)

)
ENDEXEC.

En este gemplo se crealatabla AVERI_CLNT. Y con € siguiente gjemplo |leemos dichatabla:
DATA: F1(3), F2(3), F3(3).

F3 =" 1"
EXEC SQL PERFORM NG WWRI TE_AVERI _CLNT,
SELECT CLIENT, ARGL INTO :F1, :F2 FROM AVERI _CLNT
VWHERE AR® = : F3
ENDEXEC,

FORM VRl TE_AVERI _CLNT.
WRI TE: / F1, F2.
ENDFORM

Véase también: SELECT, INSERT, UPDATE, MODIFY.
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EXIT
EXIT

Definicion

Termina un bucle de formaincondicional.
Sintaxis:

EXI'T

Con esta sentencia abandonamos todos | os bloques de proceso, a excepcion de los que empiezan por AT, parair
directamente a la pantalla de salida. El abandono se realiza de formaincondicional. Si la sentencia se utilizaen un
evento que empieza por AT (como AT SELECTION-SCREEN, etc..) se dgjade procesar €l evento tratado, pero se
procesa el siguiente evento 16gico.

A diferencia con la sentencia STOP, el evento END-OF-SELECTION no se gjecuta. Después de gjecutarse la sentencia
EXIT e sistemaabandona el bucle inmediatamente para continuar el proceso en la sentencia siguiente al bucle.

Paraterminar el proceso de una subrutina contamos con las sentencias EXIT y CHECK. Ambas sentencias se utilizan
de lamismaforma que en los bucles LOOP .. ENDL OOP. Después de parar el proceso de una subrutina el sistema
contindaen el punto donde se realizo la llamada (sentencia PERFORM).

Véase también: STOP, CHECK.
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EXIT FROM STEP-LOOP

Definicion

Esta sentencia se utiliza para abandonar un bucle LOOP en el PBO o PAI.
Sintaxis:

EXIT FROM STEP- LOOP.

Hay que recordar que un bucle LOOP en un proceso |6gico de un dynpro nos permite leer unatabla de pantalla. La
linea actual tratatay las posteriores no son mostradas, si el LOOP se encuentra en € proceso PBO, 0 no son tratadas, si
el LOOP se encuentraen el proceso PAI.
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EXPORT
EXPORT

Definicion

Exportala descripcion de una estructura generada. SAP cred esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay
gue tener en cuenta que SAP puede cambiar o eliminar la sintaxis sin previo aviso.

Sintaxis:;
EXPORT <tabla> <h> <f> I D <id>.

Exporta la descripcion de la estructura <tabla>. Esta sentencia solo se utiliza en las herramientas del repositorio de
ABAP/4. Se puede producir e error EXPORT_NAMETAB_WORK_IF si el nombre de latabla es demasiado largo.
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EXPORT DYNPRO
Definicion

Sentencia que se utiliza para exportar un dynpro ala base de datos. SAP cred esta sentencia para uso interno. Se puede
utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar o eliminar la sintaxis sin previo aviso.

Sintaxis:;
EXPORT DYNPRO <h> <f> <e> <nP | D <id>.

Exporta el dynpro especificado en <id>. El campo <h>y las tablas internas <f>, <e> y <m> tienen la misma estructura
y significado que en la sentencia IMPORT dynpro.

Véase también: IMPORT DYNPRO, DELETE DY NPRO, GENERATE DY NPRO.
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EXPORT TO DATABASE

Definicion

Para amacenar cluster en un fichero cluster de labase de datos se utiliza esta sentencia
Sintaxis:

EXPORT <canpoll> [ FROM <canpol2> ] <canpo2l> [ FROM <canpo22>]
TO DATABASE <t abl a>(<area>) [ CLIENT <mandante> ] |D <cl ave>.

Almacenalos objetos de datos especificados (<campoll>, <campo21>, ..) bgjo un cluster con clave <clave> en €l
fichero <tabla>, en €l &rea <érea>. <érea> es un campo de dos posiciones que €l sistema amacenara en e campo
RELID. <tabla> indentifica el fichero cluster. La maximalongitud para <clave> esta limitada por lalongitud del
campo clave del fichero cluster utilizado, por g emplo, para el fichero INDX, estalongitud es de 22 caracteres.

e SinlaclausulaCLIENT, & sistemarellena de forma autométicael campo MANDT con e mandante de
conexién. Con la clausula serd el valor <mandante> el que actualice e campo MANDT.

e LaclausulaCLIENT debe especificarse solo a continuacion de la especificacion del fichero y area. Los campos
de usuario definidos en €l fichero seran transportados al fichero de forma automética, pero deben ser rellenados
previamente. Esta sentencia siempre sobreescribe cualquier cluster existente con lamismaclavey area paraun
mismo mandante.

Si utilizamos tablas internas con cabecera de linea, sera el contenido de latablay no la cabecera de latablala que se
guarde en €l fichero cluster. La cabecera de linea en ningun caso se guarda en € fichero cluster.

Ejemplo:
TABLES | NDX.
DATA: | NDXKEY LI KE | NDX- SRTFD VALUE ' VALORCLAVE' ,
F1(4), F2 TYPE P,
BEG N OF | TAB3 OCCURS 2,
CONT( 4)
END OF | TABS.
* Antes de exportar |os canpos son
* rell enados
| NDX- AEDAT = SY- DATUM
| NDX- USERA = SY- UNAME.
* Exportanps a | a base de datos.
EXPORT F1 F2 I TAB3 TO
DATABASE | NDX( ST) | D | NDXKEY.

Véase también: IMPORT TO DATABASE.
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EXPORT TO DATASET
Definicion

Sirve para exportar objetos a un ficheros de datos que esta en el servidor de aplicacion. Esta sentencia es obsoletay en
su lugar se utilizala sentencia TRANSFER

Sintaxis:

EXPORT <obj etol> ... <objeton> TO DATASET <fichero>(area) |D <cl ave>.
Esta sentencia ha sido sustituida por TRANSFER.

Véase también: TRANSFER, IMPORT FROM DATASET.
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EXPORT TO MEMORY

Definicion

Se utiliza para guardar objetos de un programa ABAP/4 alamemoria ABAP/4.

Sintaxis:

EXPORT <canpoll> [ FROM <canpol2>] <canpo2l> [ FROM <canpo22>]
TO MEMORY | D <cl ave>.

Se utiliza para almacenar |os datos especificados en lalista <campoll>, <campo21>, ... como cluster en lamemoria
ABAP/4.

e SinlaclausulaFROM el objeto de datos <campoll> se guarda con su propio nombre, con la opcion FROM el
objeto de dato <campol2> se guarda con el nombre <campoll>.

e Laclave puede tener hasta 32 caracteres e indentifica el cluster en lamemoria ABAP/4. La sentencia EXPORT
siempre sobrescribe cualquier cluster que exista con lamisma clave.

Si utilizamos tablas internas con cabecera de linea, sera el contenido de latablay no la cabecerala que se guarde en el
cluster.

Véase también: IMPORT FROM MEMORY.
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EXPORT TO SHARED BUFFER

Definicion

Exporta un cluster de datos al buffer cross-transaction application.

Sintaxis:

EXPORT <objetol> [ FROM <gl>]... <objeton> [ FROM <gn>]

TO SHARED BUFFER <t abl a>(<area>) |ID <cl ave>
[ CLI ENT <mandant e>]

Exporta |os objetos <objetol> ... <objeton> en forma de cluster a buffer. Latabla <tabla> debe tener estructura
estandar. Paraidentificar el area se utiliza <area>. Con <clave> se especificalaclave del cluster de datos.

LaclausulaFROM sirve para especificar €l érea de trabajo de donde debe obtener |os datos la sentencia. Y lacldusula
CLIENTE sirve paraindicar e mandante.

SAP cred esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar 0
eliminar la sintaxis sin previo aviso.

Véase también: IMPORT SHARED BUFFER.
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EXTRACT

Definicion

Escribe un field-group sobre un extracto de datos.

Sintaxis:

EXTRACT <fi el d-group>.

Escribe todos |os campos del field-group en un registro de un extracto de datos. Si se ha definido un field-group con el
nombre HEADER, los registros se afiaden con la clave definida en dicho field-group.

Los errores en tiempo de g ecucion que se pueden producir son los siguiente:

e EXTRACT_AFTER_SORT/LOOP -> Se harealizado un EXTRACT después de la sentencia LOOP o SORT.

e EXTRACT_FIELD TOO_LARGE -> Lalongitud de los datos a pasar es mas grande que lalongitud del
campo donde queremos guardar dicho dato.

e EXTRACT_HEADER NOT_UNIQUE -> El field-group HEADER se ha modificado después que |os registros
se hayan extraido con la sentencia EXTRACT.

e EXTRACT _TOO _LARGE -> Lalongitud total de los datos que se van a extraer (incluido los campos del
HEADER) es demasido grande.

Véase también: FIELD-GROUPS, SORT, LOOP .. ENDLOOP.
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FETCH

Definicion

Para obtener la siguiente linea del resultado de la orden OPEN CURSOR utilizaremos la sentencia FETCH.

Sintaxis:

FETCH NEXT CURSOR <cursor> | NTO <desti no>.

Cursor identifica el cursor, previamente tiene que estar abierto. Las lineas |eidas sobre € &rea de trabgjo <destino>, que

se especificaen laclausulaINTO. Si se puede leer lasiguiente linealavariable SY-SUBRC valdra 0, en caso contrario
valdra 4.

Ejemplo:
TABLES SBOCK.
DATA C TYPE CURSOR,
VA LI KE SBOCK.
OPEN CURSCR C FOR SELECT * FROM SBOOK

VWHERE
CARRID = "LH' AND
CONNID = ' 0400 AND
FLDATE = '19950228'

ORDER BY PRI MARY KEY.

DO.
FETCH NEXT CURSOR C | NTO WA,
| F SY- SUBRC <> 0.
CLOSE CURSOR C. EXIT.
ENDI F.
VRI TE: / WA-BOCKI D, WA- CUSTOM D, WA- CUSTTYPE,
WA- SMOKER, WA- LUGGWEI GHT, WA-WUNI T,
WA- | NvA CE.
ENDDO.

Véase también: OPEN CURSOR, CLOSE CURSOR.
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FIELD

Definicion

Con esta sentencia se puede validar |as entradas realizadas sobre un campo. Existen dos variantes, la primerarealizala validacion
en lalégica de proceso y la segunda sobre el modulpool.

Sintaxis:

FI ELD <canpo-pantal |l a> VALUES (<l i sta-val ores>).

Con esta variante validamos la entrada realizada sobre el campo <campo-pantalla> directamente en laldgica de proceso de la
pantalla através de unalistade valores. Si el vaor introducido no esigual auno delos vaoresintroducidos en lalista de valores

<lista-valores> € sistema vuelve amostrar la pantalla para realizar una nueva entrada. Los posibles formatos en lalista de valores
pueden ser |os siguientes:

Valor Sintaxis

Vaor individua (<valor>)

Negacion de un valor individual (NOT <valor>)

Varios valoresindividuales con o sin negacion (<valorl>, <valor2>, NOT <valor3>)
Intervalo de valores (BETWEEN <valorl> AND <valor2>)
Negacién de un intervalo de valores (NOT BETWEEN <vaorl> AND <valor2>)

Para utilizar esta variante el campo de la pantalla ha de ser de tipo CHAR o NUMC. Ademés todos los valores de lalista de
valores han de estar en mayUsculas. Esta sentencia solo tiene sentido utilizarlaen el PAL.

FI ELD <canpo- pantal | a> MODULE <nobdul o>
[ ON INPUT \' ON REQUEST \ ON *-INPUT \ ON CHAI N-I1 NPUT \ ON CHAI N REQUEST ]

Con esta variante |os chequeos se realizan en €l modulpool. Parael campo <campo-pantalla> se gjecuta el moédulo <médulo>. Si
durante la gjecucion del madulo se activa un mensaje de error, €l sistemavuelve a presentar lapantallay solo permite realizar
cambios sobre el campo <campo-pantalla>.

ON INPUT -> El modulo se gjecutasi el valor del campo es distinto a su valor por defecto.
ON REQUEST -> El médulo se gjecutasi el usuario cambia €l valor del campo.

ON *-INPUT -> El médulo se gjecutasi € usuario introduce un asterisco en la primera posicion del campo, y si el campo tiene
marcado €l atributo "*-entry".

ON CHAIN-INPUT -> Tiene un significado parecido a ON INPUT. El médulo se procesasi algun campo definido en la cadena
CHAIN .. ENDCHAIN tiene un valor distinto al valor por defecto del campo.

ON CHAIN-REQUEST -> Tiene un significado parecido a ON REQUEST. El médulo se procesasi algiin campo definido en la
cadena CHAIN .. ENDCHAIN el usuario realiza alguna entrada.

Véase también: CHAIN.
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FIELD GROUPS
Definicion
Se utiliza para declarar un extracto de datos, también [lamado grupo de campos o field-groups.

Sintaxis:
FI ELD- GROUPS <nonbr e>.

Un field-group se utiliza para agrupar un conjunto de campo con el mismo nombre. El nombre HEADER es especial,
los campos que se definan en ese field-groups servirdn como criterio de ordenacion en la sentencia SORT.

Ejemplo:
FI ELD- GROUPS: HEADER, ORDER, PRODUCT.

Véase también: INSERT.
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FIELD-SYMBOLS
Definicion
Declara un field-symbol. Las asignacion se realiza con la sentencia ASSIGN en tiempo de g ecucion.

Sintaxis:
FI ELD- SYMBOLS <fs> [ <tipo> ].

En lasintaxis de los field-symbols, los simbolos "<" y ">" en <fs> forman parte de la sintaxis de la sentencia. Sirven
paraidentificar un field-symbol en el cédigo fuente de un programa. Con esta sentencia definimos el field-symbol en
codigo del programa. Un field-symbol puede ser especificado con o sin identificacion detipo. Si no especificamos
ningun tipo, se puede asignar cualquier objeto de dato, en tiempo de gecucion, al field-symbol. Durante €l proceso de
asignacion, € field-symbol adquiere todos los atributos del objeto de dato.

En laopcion <tipo> se puede utilizar la especificacion directa (con TY PE), o laindirecta (con LIKE). Con la
especificacién detipo, € sistema compruebasi los tipos del field-symbol y el dato son compatibles. En caso de no ser
compatibles, se produce un error en tiempo de g ecucion.

FIELD-SYMBOLS <fs> STRUCTURE <estructura> DEFAULT <campo>.

En esta sentencia definimos el field-symbol estructurado <fs>, €l cual apunta por defecto al campo <campo>. El
sistema obliga a un campo inicial, aungue se puede modificar a posteriori. El field-symbol <fs> adquiere la estructura
<fs> que puede ser cualquier field-string o estructura definida en €l diccionario de datos. Las estructuras del
diccionario de datos referenciadas en esta sentencia no tienen que ser declaradas con lasentencia TABLES. La
estructura se debe especificar sin encerrar entre comillas ("), sin ser posible su especificacion en tiempo de g ecucion.
Si <estructura> no tiene componentes detipo F o |, <campo> puede ser cualquier campo interno con lalongitud de
<estructura>. Si <campo> es menor gque <estructura> aparecera un error de sintaxis cuando verifiquemos el programa.
Si durante la gjecucion asignamos un campo a field-string, €l sistemaverificaralalongitud. Si lalongitud es menor a
la de la estructura entonces se producira un error en tiempo de gecucion. Si la estructura <estructura> tiene campos de
tipo F o |, debemos especificar un campo con la misma estructura.

Ejemplo 1.
FI ELD- SYMBOLS <PT>.
TABLES SFLI GHT.

ASS| GN SFLI GHT- PLANETYPE TO <PT>.
VR TE <PT>.

Ejemplo 2:
DATA SBOCOK WA LI KE SBOCOK.

FI ELD- SYMBOLS <SB> STRUCTURE SBOOK
DEFAULT  SBOOK_WA.

VWRI TE: <SB>- BOOKI D, <SB>- FLDATE.
Véase también: ASSIGN, DATA.
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FIELDS

Definicion

Se utiliza para direccionar un campo.
Sintaxis:

FI ELDS <canpo>.

Se utiliza principalmente para direccionar campos de manera estética, que posteriormente seran utilizados
dinamicamente.
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FORM .. ENDFORM

Definicion

Esta sentencia permite definir subrutinas.

Sintaxis:

FORM <subrutina> [ TABLES <par anetros-fornmal es> ]

[ USI NG <par anet r os-f or mal es> ]
[ CHANG NG <par anet r os-formal es> |

<subrutina> define el nombre de la subrutina. Con TABLES, USING y CHANGING definimos |os parametros
formales de la subrutina. Paralas subrutinainternas nos es definir parametros ya que la subrutina tiene acceso a todos
los objetos de datos declarados en el programa principal. Paralas subrutinas externas se puede elegir pasar |os objetos
de datos mediante pardmetros o utilizar memoria compartida entre el programa que llamaala subrutinay la subrutina
(sentencia COMMON PART).

Ejemplo 1:
PERFORM WEL COVE.

FORM VELCQOVE.

WRI TE / ' Hol a nundo' .
ENDFORM
Ejemplo 2:

DATA: BEG@ N OF X
| NCLUDE STRUCTURE SFLI GHT.
DATA: ADDI TI ON(8) TYPE C,
END OF X

PERFORM U USI NG X.

FCRM U USI NG X STRUCTURE SFLI GHT.
WRI TE: X- FLDATE.
ENDFORM

Ejemplo 3:
TYPES: BEG N OF FLI GHT_STRUC,
FLCARRI D LI KE SFLI GHT- CARRI D,
PRI CE LI KE SFLI GHT- FLDATE,
END OF FLI GHT_STRUC.

DATA: MY_FLI GHT TYPE FLI GHT_STRUC OCCURS 0 W TH HEADER LI NE,

| BOOK1 LI KE SBOOK OCCURS 0 W TH HEADER LI NE,
| BOOK2 LI KE | BOOK1 OCCURS 0,
STRUC LI KE SBOOK.
PERFORM DI SPLAY TABLES MY_FLI GHT | BOOKL | BOOK2 USI NG STRUC
FORM DI SPLAY TABLES P | TAB LIKE MY_FLI GHT[ ]
P_BOOK1 LIKE | BOOK1[ ]
P_BOOK2 LI KE | BOOK2[ ]
USING P _STRU LIKE STRUC.
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FORM .. ENDFORM

DATA L CARRID LIKE P | TAB- FLCARRI D,
WRI TE: / P_STRU-CARRID, P STRU- CONNI D,
LOOP AT P | TAB WHERE FLCARRID = L_CARRI D,
ENDL OCP.

ENDFORM

Ejemplo 4:

DATA: NUVBER 1 TYPE | VALUE 1,

NUVBER 2 TYPE | VALUE 2.
TEXT 1(10) VALLE ' one'
TEXT_2( 10) VALUE ' two' .
PERFORM CONFUSE US| NG NUMBER 1
NUVBER 2
TEXT 1

NUMVBER 1
TEXT 2.

FORM CONFUSE USI NG PAR NUVBER 1 TYPE |

PAR_NUMBER 2 TYPE |
PAR TEXT 1 TYPE C
VALUE( PAR V_NUMBER 1) TYPE I
VALUE( PAR V_TEXT 2) TYPE C.

ADD 3 TO PAR V_NUMBER 1.

ADD 4 TO PAR NUVBER 1.

ADD NUVBER 1 TO PAR NUMBER 2.

TEXT 2 = "three'.

PAR TEXT 1 = PAR V_TEXT 2.

PAR V_TEXT 2 = 'four'.

ENDFORM

El contenido de los campos después de lallamada al PERFORM Es:
NUMBER 1 = 5

NUMBER 2 = 7

TEXT 1 = "two'

TEXT 2 = "three'

Véase también: PERFORM
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FORMAT
FORMAT

Definicion

Se utiliza para dar formato alas sentencias de escritura en €l dispositivo de salida.

Sintaxis:

FORMAT <opcionl> [ ON| OFF ] <opci6n2>[ ON| OFF ] .....

Con esta opcién variante podemos dar opciones de formato estaticamente. Las opciones de formato <opcionl>, <opcién2>
..., tienen efecto a partir de la gjecucion de esta sentenciay hasta que nos encontremos una de desactivacion (0 sea, que ponga
OFF). ON y OFF son opcionales, la opcion por defecto es ON.

Algunas de |as opciones més utilizadas son las siguientes:

Opcion Significado

COLOR Color del listado.

INTENSIFIED Intensidad de salida.

INPUT Campos de entrada en € listado.

HOTSPOT Define campos sensibles al cursor (hotspot).

FORMVAT <opci 6nl> = <var 1> <opci 6n2> = <var2> ...

Con esta variante damos formato de manera dinamica. El sistema interpreta las variables <varl>, <var2>, ..., Como numeéricas
(tipol). Si el vaor delavariable es 0 tiene el mismo efecto que OFF. Si el contenido de la variable es distinto de 0, €l efecto
es ON. Con laopcion COLOR, € vaor indicaé color. Si a continuacion de una sentencia FORMAT aparece una sentencia
WRITE con opciones de formato, estas Ultimas sobreescriben |as opciones de FORMAT. Las opciones de la sentencia
FORMAT sdlo tienen efecto sobre el evento (blogue de proceso) donde se g ecuten. Cuando se inicia un bloque de proceso
los valores de todas | as opciones de formato toman sus valores por defecto. Estos valores son OFF paratodas las opciones
menos paralaopcion INTENSIFIED.

FORVAT RESET.

Con esta variante ponemos todas las opciones de formato a sus valores por defecto.
FORVAT COLOR <n> [ ON] INTENSIFIED|[ ON| OFF ] INVERSE|[ ON| OFF ].

Esta variante se utiliza para poder colores de manera estatica.
FORVAT COLOR = <c> INTENSI FI ED = <int> | NVERSE = <i nv>.

Con esta variante podemos asignar colores de manera dindmica. Los posibles valores de <n>y <c> son los siguientes.

<n> <c> color Uso recomendado por SAP
8CF)TSB ACKGROUND 0 Depende del GUI  Color de fondo
10COL_HEADING 1 Azul Cabeceras
20COL_NORMAL 2 Gris Cuerpo del listado
30COL_TOTAL 3 Amarillo Totales

40COL_KEY 4 Verde azulado Columnas clave
50COL_POSITIVE 5 Verde Significado positivo

6 0 COL_NEGATIVE 6 Rojo Significado negativo

7 0COL_GROUP 7 Violeta Niveles

Ejemplo:

FORNMAT | NTENSI FI ED | NPUT.

WRITE 5 ' JOHN .

FORVAT | NPUT OFF.

VWRI TE 40 ' CARL' COLOR COL_GROUP.

La salida en pantalla es |la siguiente:
L+.... 1000 0+....20. .. +....30...+....40...+
JOHN CARL
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FORMAT

Sal i da <------- >
i ntensificado: e
col or:

Véase también: WRITE.
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FREE

FREE
Definicion
Se utiliza paraliberar el espacio de memoria que se reserva después de utilizar las sentencias REFRESH o CLEAR .

Sintaxis:
FREE <t abl a>.
Véasetambién: CLEAR, REFRESH.
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FREE MEMORY
FREE MEMORY

Definicion

Se utiliza para borrar cluster de lamemoria ABAP/4.
Sintaxis:

FREE MEMORY [ | D <clave> ].

SinlaclausulalD, € sistemaborratodos los clusters creados en la memoriaintermedia ABAP/4 (y con ello se puede
producir inconsistencias debido a que hay cluster que son generador por programas de SAP),. Con laclausula D solo
se borrael cluster bgjo laclave <clave>.

Véase también: EXPORT TO MEMORY, IMPORT FROM MEMORY..
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FREE OBJECT
Definicion
Libera el espacio utilizado en memoria por un objeto OLE.

Sintaxis:
FREE OBJECT <obj et 0>.

El objeto no podra ser de nuevo utilizado. Esta sentencia pertenece a un conjunto de sentencias que permitan gestionar
objetos externos al sistema. Actualmente solo se puede trabajar con objetos OLE2.
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FUNCTION .. ENDFUNCTION

FUNCTION .. ENDFUNCTION

Definicion

Define un modulo de funcion.

Sintaxis:

FUNCTI ON <f unci 6n>

ENDFUNCTI ON.

I'I'ofdas Ias sentencias incluidas entre FUNCTION y ENDFUNCTION seran gjecutadas cuando se realice unallamadaa
afuncion.

Para crear, modificar o visualizar un médulo tenemos queir a (desde el menu principal) Herramientas -> Abap/4
Workbench -> Médulo funcion. O ir directamente a través de la transaccion SE37.

Véase también: CALL FUNCTION.
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FUNCTION-POOL

FUNCTION-POOL

Definicion

Esta sentencia es equivalente ala sentencia REPORT. Con ellaintroducimos un grupo de funciones.
Sintaxis:

FUNCTI ON- POOL <gr upo>.

Un grupo de funciones contiene médul os de funcién que estan encabezados con la sentencia FUNCTION.

Véase también: CALL FUNCTION, REPORT.
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GENERATE DYNPRO
Definicion

Genera una dynpro de la base de datos.
Sintaxis:

GENERATE DYNPRO <h> <f> <e> <nP I D <id> MESSAGE <cl1> LI NE <c2>
WORD <c3> [ OFFSET <c4> ] [ TRACE-FI LE <tabl a> ]

Lainformacion necesaria para generar un dynpro se tomadel campo <h>y de las tablas internas <f>,<e>y <m>. El
campo <h>y lastablasinternas <f>, <e> y <m> tienen lamisma estructuray significado que en la sentenciaIMPORT
DYNPRO. Si se produce un error a generar el mensgje de error se guarda en <c1>, lalinea donde se produce €l error
se guardaen <c2>y lapalabra con €l error se guarda en <c3>.
Lavariable SY-SUBRC devuelve los siguientes val ores:

e 0->No existen erroresy ladynpro se ha generado correctamente.

e 4 ->El error se encuentra en laldgica de proceso.

e 8-> El error se encuentra en los campos del dynpro.

El significado de las clausulas es e siguiente:
e OFFSET -> Si ocurre un error e campo <c4> contiene la posicion de la palabra incorrecta.
e TRACE-TABLE -> Cualquier salidadel trazador se deposita en latabla <tabla>.

SAP cre0 esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar o
eliminar lasintaxis sin previo aviso.

Véase también: IMPORT DYNPRO, EXPORT DYNPRO, DELETE DY NPRO.
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GENERATE REPORT

Definicion

Genera un programa

Sintaxis:

GENERATE REPORT <programa> [ MESSAGE <C1> ] [ INCLUDE <c2> ] [ LINE C3 ]

[ WORD <c4> ] [ OFFSET <c5> ] [ TRACE-FILE <c6> ] [ DI RECTORY ENTRY <c7> ]
[ WTHOUT SELECTI ON- SCREEN ]

Genera el programa especificado en <programa>. Si el programa es un report (programas del tipo |) también la pantallade
seleccion se genera. Lavariable SY-SUBRC puede tomar |os siguiente valores:

0 -> El programa se genera correctamente.

4 -> Error de sintaxisy € report no se genera.

8 -> Error de generacién y el report no se genera.

12 -> Error en lageneracion de la pantalla de seleccion y el report no se genera.

El significado de las clausulas es €l siguiente:

MESAGE -> Cuando ocurre un error de sintaxis el error se amacenaen la variable <c1>.

INCLUDE -> Cuando ocurre un error de sintaxis el nombre del programa include relacionado se almacena en el campo
<c2>.

LINE -> Cuando ocurre un error de sintaxis €l nimero de linea errénea se almacena en <c3>.
WORD -> Cuando ocurre un error de sintaxis la palabraincorrecta se dmacena en <c4>.
OFFSET -> Cuando ocurre un error de sintaxis la posicién de la palabra incorrecta se amacena en €l campo <c5>.

TRACE-FILE -> Latraza de salida del programa se almacena en € fichero <c6>. Con esta cldusula se activa de forma
automatica el trazador de programas.

DIRECTORY ENTRY -> Los atributos del programa requeridos para la comprobacion sintéctica son tomados del campo
<c7>. Este campo debe tener laestructurade latabla TRDIR.

WITHOUT SELECTION-SCREEN -> Con esta clausula no se genera la pantalla de seleccién.

SAP cref esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar o eliminar la
sintaxis sin previo aviso.

Véase también: SYNTAX-CHECK.
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GENERATE SUBROUTINE POOL
Definicion
Generamos en memoria un pool de subrutinas.
Sintaxis:
GENERATE SUBROUTI NE POOL <t abl a> NAME <nonbre> [ MESSAGE <c1> ] [ INCLUDE <c2> ] [

LI NE <c3> ]
[ WORD <c4> ] [ OFFSET <c5> ] [ TRACE-FILE <c6> ]

Genera un pool de subrutinas temporales en memoria. El codigo fuente de las subrutinas se encuentra en latabla interna <tabla>. EI campo
<nombre> contiene el nombre bajo el cual las rutinas FORM puede ser direccionadas a través de la sentencia PERFORM. Lavariable
SY-SUBRC puede tomar |os siguiente valores:

e 0-> Generacion correcta.
e 4->Error desintaxis.
e 8-> Error de generacion.
En contraste con la sentencia GENERATE REPORT, e cédigo fuente se encuentra en unatablainternay no en labase de datos. Laversion

generada sblo se encuentra en memoria principal. Las subrutinas generadas con esta sentencia solo tiene validez para el programaque las ha
generado. Hasta 36 pools de rutinas se puede generar en un solo programa.

Las cldusula MESSAGE, INCLUDE, LINE, WORD, OFFSET y TRACE-FILE tiene el mismo significado que en la sentencia GENERATE
REPORT.

SAP cred esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay gque tener en cuenta que SAP puede cambiar o eliminar lasintaxis sin
previo aviso.

Véase también: SYNTAX-CHECK.
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GET

GET

Definicion

Identifica un bucle de lectura.

Sintaxis:

GET <tabla> [ FIELDS <lista> ]
GET <t abl a> LATE.

Este evento es el méasimportante en los programas de informes que utilicen bases de datos |6gicas. Por cada gjecucion
de la sentencia GET serealiza unallamadaal programa de bases de datos |6gica (PBDL), a su correspondiente
sentencia PUT. En el PBDL serealizalalecturade labase de datos, para pasar lainformacion a programa principal
sobre el érea de trabajo de latabla referenciada <tabla>.

SinlaclausulaFIELDS, el PBDL devuelve todos |os campos de latabla referenciada. Con la clausula FIELDS solo
seran devueltos |os campos especificados en <lista>.

Ejemplo:
TABLES: SFLI GHT, SBOOK.
DATA SMCKERS TYPE |.

GET SFLI GHT.
ULI NE.
VWRI TE: / SFLI GHT- SEATSMAX,
SFLI GHT- SEATSOCC.
SMOKERS = 0.

GET SBOOK FI ELDS SMOKER.
CHECK SBOOK- SMOKER <> SPACE.
ADD 1 TO SMOXKERS.

GET SFLI GHT LATE FI ELDS SEATSMAX SEATSOCC.
VRI TE SMOKERS.

Véase también: PUT.
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GET CURSOR
GET CURSOR
Definicién
Recuperainformacién a partir de la posicion del cursor.
Sintaxis:

GET CURSOR FI ELD <canmpo> [ OFFSET <offset>] [ LINE <linea> ]
[ VALUE <valor> ] [ LENGIH <l ongi tud> ]

Esta variante transfiere el nombre del campo sobre €l cual se encuentra posicionando € cursor. Si el cursor se encuentra sobre algiin campo,
SY-SUBRC toma € valor 0, en caso contrario toma el valor 4. El sistema transporta el hombre de variables globales, campos simbdlicos,
constantes o parametros referenciados de subrutinas. Para literalesy campos locales, SY-SUBRC vale 0 pero € campo <campo> toma el valor
SPACE. El significado de las cldusulas es € siguiente:

e OFFSET -> Contiene la posicion relativa del cursor sobre el campo. La primera posicién tiene el offset 0.
e LINE -> Contiene & nimero delalineaen € listado (variable SY-LILLI).
« VALUE -> Contiene €l string de salida, incluyendo los formatos, del campo sobre €l que esta situado el cursor.
o LENGTH -> Contiene lalongitud de salida del campo sobre e que est4 situado €l cursor.
GET CURSOR LINE <linea> [ OFFSET <offset>] [ VALUE <valor> ] [ LENGTH <l ongi t ud> ]

Transfiere a<linea> € nimero de lalinea sobre la cual esté situado € cursor. Si e cursor esta sobre algunalineade listado SY-SUBRC valdra
0, en caso contrario valdra 4. Esta variante se puede utilizar paravalidar que el usuario ha seleccionado unalinea. El significado de las clausulas
esel siguiente:

e OFFSET -> Contiene la posicion del cursor en lalinea seleccionada.

e VALUE -> Contiene € string de salida de lalinea donde se encuentra el cursor.

o LENGTH -> Contiene lalongitud de salida donde se encuentra el cursor.

Ejemplo:
DATA: CURSORFI ELID( 20),
GLOB_FI ELD( 20) VALUE ' canpo gl obal ',
REF_PARAMETER(30) VALUE ' paréanetro por referencia',
VAL PARAMETER(30) VALUE 'paranetro por valor',
FI ELD SYMBOL(20) VALUE 'field-synbol".
FI ELD- SYMBOLS: <F>.
PERFORM WRI TE LI ST USI NG REF_PARAMETER VAL PARAMETER.
ASSI GN GLOB_FI ELD TO <F>.

AT LI NE- SELECTI ON.
GET CURSOR FI ELD CURSORFI ELD.
VWRI TE: / CURSORFI ELD, SY- SUBRC.

FORM WRI TE_LI ST USI NG RP VALUE( VP) .
DATA: LOK_FI ELD(20) VALUE 'lokal field' .
ASSI GN FI ELD_SYMBOL TO <F>.
WRITE: / GLOB_FIELD, / LOK_FIELD,
| RP, I VP,
/ ‘literal', / FIELD SYMBOL.
ENDFORM

Véase también: SET CURSOR.
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GET LOCALE LANGUAGE

Definicion

Recuperalos valores actuales del entorno texto.

Sintaxis:

GET LOCALE LANGUAGE <l enguaj e> COUNTRY <pai s> MODI FI ER <nodi fi cador >.
Recuperalos valores actuales del entorno. En el campo <lenguaje> recupera el valor actual de lengugje, en el campo
<pais> recupera el pais actual del lenguaje, y en el campo <version> recuperalaversion del pais del lengugje actual. Por

ejemplo se puede tener distintas versiones en funcion del pais. Estados Unidos, Gran Bretafia, etc.. y ademas se puede
especificar, paraun mismo pais, distintas versiones de idiomas.
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GET PARAMETER
GET PARAMETER

Definicion

Lee € valor del pardmetro actualizando el contenido del campo.

Sintaxis:

CGET PARAMETER | D ' <paranetro>' Fl| ELD <canpos>.

El sistemalee el valor del parametro <pardmetro> actualizando el contenido del campo <campo>. <parametro>
siempre es un literal alfanumérico de 3 posicionesy debeir con las comillas (' ). El valor del parametro de memoria no
varia.

A partir delaversion 4.x se puede utilizar lavariable SY-SUBRC. En estaversion si conseguimos leer el parametro de
memoria correctamente SY -SUBRC valdra 0, en caso contrario valdra 4. En versiones anteriores habia que introducir
un valor erréneo y unavez gjecutado la sentencia GET PARAMETER comprobar si el valor habia cambiado.

Ejemplo:

DATA : REPI (8).
GET PARAMETER ID 'RID FIELD REPID.

Véase también: SET PARAMETER.
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GET PROPERTY
GET PROPERTY

Definicion

Recupera las propiedades de un objeto OLE.

Sintaxis:

GET PROPERTY OF <objeto> = <canpo> [ NO FLUSH ].
Recuperala propiedad <propiedad> del objeto <objeto> sobre el campo <campo>.

Con lacldusulaNO FLUSH el proceso OLE contintia aunque la siguiente sentencia a gecutar no sea una sentencia
OLE. Estasentencia pertenece a un conjunto de sentencias que permitan gestionar objetos externos al sistema.
Actuamente solo se puede trabajar con objetos OLE2.

Ejemplo:
| NCLUDE OLE2I NCL.
DATA: EXCEL TYPE OLE2_OBJECT,
VI SI BLE TYPE 1.
CREATE OBJECT EXCEL ' Excel . Application'.
GET PROPERTY OF EXCEL ' Visible' = VISIBLE.

Véase también: SET PROPERTY, CALL METHOD, CREATE OBJECT, FREE OBJECT.
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GET RUN TIME

Definicion

Se utiliza para obtener e tiempo de gecucién de un programa.
Sintaxis:

GET RUN TI ME FI ELD <canpo>.

Laprimeravez que se g ecuta esta sentenciase inicializael campo <campo> (que hade ser detipo I) a0. Paralas
[lamadas posteriores ala sentencia GET RUN TIME el sistema actualiza el campo <campo> con €l tiempo
transcurrido. Si el servidor de aplicacion tiene 2 0 méas procesadores puede ocurrir que haya fluctuaciones el los
tiempos devueltos. El tiempo que devuelve |a sentencia esta en microsegundos.

Pararealizar andlisis mas complejos utilizaremos la transaccién SE30.

Ejemplo:

DATA: T1 TYPE |,
T2 TYPE |,
TM N TYPE |.

DATA: F1(4000), F2 LIKE F1.

TM N = 1000000.
DO 10 TI MES.
GET RUN TI ME FI ELD T1.
MOVE F1 TO F2. "Medicion | a sentencia MOVE
GET RUN TI ME FI ELD T2.
T2 = T2 - T1. IF T2 < TMN TMN = T2. ENDIF.
ENDDO.
WRI TE: ' Mover 4000 bytes toma', TM N, 'm crosegundos'.

file:///C|/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/get_run_time.htm [09/11/2000 11:24:39]



GET TIME

GET TIME

Definicion

Se utiliza para obtener lahoradel sistema.
Sintaxis:

GET TIME [ FIELD <hora> ].

Se actualizalavariable SY-UZEIT con lahora actual del sistema. También seiniciael campo SY-DATUM,
SY-TIMLO, SY-DATLO, SY-TSTLOy SY-ZONLO.

Conlaclausula FIELD, actualiza el campo <hora> con la hora actual del sistema. Los campos anteriores no sufren
cambios.
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HIDE
HIDE

Definicion

La sentencia HIDE permite asociar a cada linea de un listado ciertos campos, que posteriormente podran ser leidos.
Estos campos puede no salir en € listado.

Sintaxis:;
Hl DE <canpo>.

Laorden HIDE almacena el contenido del campo <campo> en relacion con lalinea actual de salida. El campo
<campo> puede 0 no puede aparecer en € listado.

Véase también: AT LINE SELECTION, AT PFx, AT USER-COMMAND, READ LINE, WRITE.
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IF .. ENDIF
IF .. ENDIF
Definicion
Con esta sentencia permite bifurcar el flujo de un programa en blogues de sentencias dependiendo de una condicion.
Sintaxis:
| F <condi ci 6n>.
[ <bl oque-sent enci as> ]
[ ELSEI F <condi ci 6n>. ]
[ <bl oque-sentenci as> |

[ ELSEI F <condi ci 6n>. ]
[ <bl oque-sentenci as> ]

[ ELSE. ]
[ <bl oque-sentenci as> ]
ENDI F.

<condicién> puede ser cualquier expresion l6gica. <bloque-sentencias> puede ser cualquier combinacion de
sentencias. Un bloque de sentencias estara limitado por las palabras clave IF, ELSEIF, ELSE y ENDIF. La condiciones
se evalUan de forma secuencial. Cuando €l resultado de una condicion es TRUE se gecuta €l bloque de sentencias de
esa condicion. Unavez se haya gjecutado el blogue de sentencias el proceso continua a partir de la clausula ENDIF.
Las clausulas IF y ENDIF son obligatorias.

Se puede anidar tantas sentencias IF como queramos, y dentro del bloque se sentencias no puede haber ninguna
sentencia de evento (START-OF-SELECTION).

Véase también: CHECK, ELSEIF.
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IMPORT DIRECTORY FROM DATABASE
Definicion
Se utiliza para crear unatabla con €l directorio de objetos de datos contenidos en |os clusters existentes en un fichero cluster.
Sintaxis:
]I MPORT DI RECTORY | NTO <di rectori o> FROM DATABASE <t abl a>(<area>) [ CLI ENT <nmandant e>

I D <cl ave>.

Esta sentencia crea una lista con |os objetos de datos contenidos en todos los clusters existentes en €l fichero <tabla>, para el &rea <érea>. Esta
informacién se almacena en latabla interna <directorio>. Latabla <tabla> se debe declarar con la sentencia TABLES.

Esta sentencia también lee informacion contenida en los campos de usuario existentes en € fichero cluster. Si latabla
directorio puede ser creada SY-SUBRC valdra 0, en caso contrario 4. Latablainterna debe tener la estructura que latabla de
diccionario CDIR.

TABLES | NDX.
DATA: | NDXKEY LI KE | NDX- SRTFD,
F1(4), F2 TYPE P,
BEG N OF TAB3 OCCURS 10,
CONT(4),
END OF TABS,
BEG N OF DI RTAB OCCURS 10.
| NCLUDE STRUCTURE CDI R.
DATA END OF DI RTAB.

| NDXKEY = ' | NDXKEY' .
EXPORT F1 F2 TAB3 TO
DATABASE | NDX( ST) | D | NDXKEY. " TAB3 tiene 17 entradas

| MPORT DI RECTORY | NTO DI RTAB FROMVI DATABASE | NDX( ST) | D | NDXKEY.
La tabla DI RTAB contendra | o siguiente:
NAMVE OTYPE FTYPE TFI LL FLENG

F1 FCO 4
F2 F PO 8
TAB3 T C 17 4

Véase también: EXPORT, INCLUDE STRUCTURE.
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IMPORT DYNPRO

Definicion

Se utiliza paraimportar un dynpro.

Sintaxis:

| MPORT DYNPRO <h> <f> <e> <np <id>.

Importa el dynpro especificado en el campo <id>. El nombre de un dynpro est4 compuesto de una campo de 8
caracteres, nombre del modulpool (pool de médulos de didlogo) y un campo de 4 caracteres que identifica el nUmero
de pantalla. En <h> se cargainformacion de la cabecera de pantalla (estructura D020S). En latablainterna <f> se carga
lalistade campos (estructura D022S). En latablainterna <e> se carga el proceso |6gico (estructura D023S). La
variable SY-SUBRC valdra 0 si ladynpro se haimportado y tomara el valor 4 en caso contrario.

SAP cred esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar o
eliminar la sintaxis sin previo aviso.

Véase también: EXPORT DY NPRO, DELETE DYNPRO, GENERATE DYNPRO, SYNTAX-CHECK FOR
DYNPRO.
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IMPORT FROM DATABASE
IMPORT FROM DATABASE

Definicion
Se utiliza para leer objetos de un cluster almacenado en un fichero cluster.

Sintaxis:

| MPORT <canpoll> [ TO <canpol2> ] <canmpo2l> [ TO <canpo22> ] FROM DATABASE ...
<t abl a>(<area>) [ CLIENT <mandante> ] {ID <clave> | MAJOR-|ID <nayor>

[ MNOR-ID <nenor> ] }.

L ee los objetos de datos especificados en la lista <campoll>, <campo21>, ... de un cluster de datos almacenados en fichero cluster
<tabla> (estatablatiene que estar declaradas en la sentencia TABLES).

e SinlaclausulaTO € objeto de datos <campoll> de la base de datos se asigna sobre € objeto de datos con el mismo nombre
definido en el programa. Con lacldusula TO € objeto de datos <campol1> leido de la base de datos se amacena sobre el campo
<campol2> declarado en € programa.

e <d&rea> esun campo o literal alfanumérico de dos posiciones que identifica el area del fichero cluster. Recordemos que €l area se
almacena en el campo RELID del fichero cluster.

o <clave> identificalaclave del fichero cluster y tendré unalongitud méxima del fichero. Por ggemplo, para el fichero INDX, la
longitud méaxima es de 22 caracteres.

o Sepuede utilizalaclausulaMAJOR-ID en vez delaclausulaID. De estaformael cluster seleccionado serd el primero en que
coincida parte de laclave. del cluster con <mayor>. Si aparte especificamos laopcion MINOR-ID, €l cluster seleccionado sera
el que en lasegunda parte del nombre del cluster (la primera parte es lade la clausula MAJOR-ID) seamayor o igual a
<menor>.

No es necesario leer todos |os objetos almacenados en €l cluster sélo habra que especificar en lalista de objetos aquellos que deseemos
leer. Si no existe cluster para un fichero, areay clave especificado la variable SY-SUBRC valdra 4 en caso contrario valdra 0. Si algin
objeto de dato especificado en lalista no existe en el cluster, éste permanece sin cambios. En tiempo de gjecucion del sistema
comprueba en el momento de g ecutar la sentencia que |os tipos de |os objetos de datos almacenados en el cluster y los provistos en la
sentencia son compatibles.

Véasetambién: EXPORT TO DATABASE.
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IMPORT FROM DATASET
Definicion

Recuperaregistros de un fichero de datos. Se recomienda utilizar la sentencia READ DATASET debido a que esta
sentencia ya es obsoletay no se debe utiliar.

Sintaxis:
| MPORT <canpo> <tabla> ... FROM DATASET <fichero>(<area>) 1D <cl ave>.

Véasetambién: EXPORT TO DATASET, READ DATASET.
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IMPORT FROM LOGFILE
Definicion

Recupera objetos de datos del area de modificacion de datos de la base de datos. SAP cred esta sentencia para uso
interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar o eliminar la sintaxis sin previo aviso.

Sintaxis:
| MPORT <canpo> <tabla> FROM LOGFI LE | D <cl ave>.

Recupera objetos de datos (variables, field-strings, tablas, etc.) del area de updates de la base de datos. Se recomienda
no utilizar esta sentencia.

file:///C|/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/import_from_logfile.htm [09/11/2000 11:24:42]



IMPORT FROM MEMORY

IMPORT FROM MEMORY

Definicion

Se utiliza paraleer objetos de un programa ABAP/4 de lamemoria ABAP/4.
Sintaxis:

| MPORT <canpoll> [ TO <canpol2>] <canpo2l> [ TO <canpo22>]
FROM MEMORY | D <cl ave>.

L ee los objetos especificados en lalista <campoll>, <campo21>, ... del cluster almacenado en la memoria ABAP/4.

SinlacldusulaTO €l objeto de dato aimacenado en el cluster se guarda en el objeto definido en € programa con €
mismo nombre. Con la clausula TO, €l objeto de dato <campol1> almacenado en el cluster se guarda en el objeto de
dato <campol2> que esta definido en el programa.

Laclave <clave> puede tener hasta 32 caracteres eidentifica el cluster delamemoria ABAP/4. No es necesario leer
todos |os objetos de datos almacenados en €l cluster. Si intentamos leer un cluster bajo una clave que no existe
SY-SUBRC vale 4, en caso contrario, 0 sea, que existala clave aungue no indiquemos un objeto de datos la variable
valdraO.

Si el objeto de dato especificado no existe €l cluster no varia. Esta sentencia no comprueba si |a estructurade los
objetos en memoria coincide con los especificados en lalista. El transporte se realiza bit a bit, por lo tanto, si 1a
estructuras no coinciden se puede generar inconsistencias.

Véase también: EXPORT TO MEMORY.
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IMPORT SHARED BUFFER
Definicion

SAP cred esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar 0
eliminar lasintaxis sin previo aviso.

Sintaxis:
| MPORT <canpo> <t abl a> FROM SHARED BUFFER <t abl a>(<area>) 1D <cl ave>.

Recupera un cluster de datos creado previamente en el buffer cross-transaction application, bgjo la clave <clave>. Se
recomienda no utilizar esta sentencia.
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INCLUDE

Definicion

Se utiliza paraincluir parte cédigo fuente a un programa.
Sintaxis:

| NCLUDE <i ncl ude>.

El programa <include> se include en el programa donde se ha utilizado la sentencia. Las sentencias del objeto
INCLUDE se cheguean en la comprobacion sintactica. Esta sentencia se utiliza para dividir programa grandes en
unidades més pequefias y manejables, también se suele utilizar para definir sblo una vez las areas de memoria comin o
common part.

Esta sentencia no se puede expandir en mas de unalinea, ni puede compartir linea con otras sentencias. Si un programa
estipo | (include), solo podra ser utilizado como include en otros programas. Un g emplo de como €l sistema utilizalas
includes es el programa estdndar RSINCL 00.

Ejemplo:
| NCLUDE LSPRI TOP.
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INCLUDE STRUCTURE
Definicion

LasentenciaINCLUDE STRUCTURE se utiliza paraincluir estructuras del diccionario de datos en nuestros
programas.

Sintaxis:;
| NCLUDE STRUCTURE <estructura>.

Esta sentencia se utiliza en combinacion de las sentencias DATA o TY PES para la definicidn de objetos de datos o
tipos de datos respectivamente. SAP no recomienda su uso, en su lugar, se puede utilizar las clausula TY PE en las
sentenciaDATA o TYPE.

Ejemplo:
DATA: BEG@ N OF rec.

| NCLUDE STRUCTURE subRec.
DATA: END OF rec.

Es equi val ent e:

DATA rec LI KE subRec.

Véase también: INCLUDE TY PE.
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INCLUDE TYPE
Definicion
Se utiliza paraincluir en una definicién un tipo ya definido.

Sintaxis:
| NCLUDE TYPE <estruct ur a>.

Cuando definimos una estructura esta sentencia copia en dicha estructura los campos de la estructura <estructura>.

Véase también: INCLUDE STRUCTURE.

file:///C|/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/include_type.htm [09/11/2000 11:24:44]



INFOTYPES

INFOTYPES

Definicion

Declara un objeto de tipo infotipo, |os infotipos son exclusivos del médulo de HR (Recursos humanos).
Sintaxis:

| NFOTYPE <nuner o> [ NAME <nonbre> [ OCCURS <tabla> ] ]

[ MODE <n> ]
[ VALID FROM <inicio> TO <final> ].

<numero> determina el nimero de infotipo, con la clausula NAME declaramos una tabla interna con lamisma
estructura que el infotipo.

Lacldusula OCCURS tiene el mismo significado que el de la sentencia DATA.

LacladusulaVALID solo se puede utilizar junto ala sentencia GET con latabla PERNR. Recupera sélo aguellos
registros del infotipo validos entre las fecha <inicio> y <final>.

Ejemplo:
| NFOTYPES: 0007 VALI D FROM 19910101
TO  19911231.
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INITIALIZATION
Definicion

Con este evento podemos inicializar los campos de una pantalla de seleccion (o cualquier otro campo u otravariable) si
este programa la posee antes de que aparezca.

Sintaxis:
I NI TI ALl ZATI ON.

Si queremos que los campos que aparecen en pantalla de seleccion (o cualquier otravariable o campo) tengan ciertos
valores 0, en general, si queremos realizar cualquier accidn antes de que aparezca la pantalla de seleccion.

Hay que recordar que en nuestro ABAP/4 aparece una pantalla de seleccion por dos motivos. El primero es porque
hayamos puesto en nuestro programa alguna sentencia de criterio de seleccion y segundo en €l programa accedemos a
una base de datos |6gica que tenga criterios de seleccion.

En un principio no sabemos que campos de seleccidn aparecen en un programa que utiliza base de datos |6gica. Para
saber que campos podemos ir alatransaccién SLDB (Base de datos 16gica) o por menu (desde la pantalla principal)
seria: Herramientas, Workbench, Desarrollo, Entorno de programacién, base de datos |6gica. Con esta transaccion
podemos ver |os campos definidos en la pantalla de seleccion. Otraforma es nos posicionamos en el campo, que
gueremos saber el nombre, y pulsamos F1 (latecla de ayuda) y a continuacion pulsaremos el botdn que pone:
Informacién técnica. En la pantalla resultante tendremos entre otras cosas el nombre del campo.

Ejemplo:
PARAMETERS QUAL DAY TYPE D DEFAULT SY- DATUM
I NI TI ALI ZATI ON.

QUAL_DAY+6(2) = '01'.

QUAL DAY = QUAL_DAY - 1.

Véase también: AT SELECTION-SCREEN, START-OF-SELECTION.
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INSERT

Definicién

Se utiliza parainsertar lineas en una tabla interna antes de una posicion determinada.

Sintaxis:

I NSERT [ <area-trabajo> INTO| INITIAL LINE INTO] <tabla> [ | NDEX <indice> ].

Con <area-trabajo> INTO especificamos €l area de trabajo que vamos ainsertar. Si omitimos esta opcién, el &rea de trabajo que se vaainsertar
seralaasociada con latablainterna. El significado de las cléusulas es €l siguiente:

o INITIAL LINE TO -> inserta unalinea con los valores inicial es de cada campo.
o INDEX -> Inserta unalinea antes de la posicion indicada en <indice> y lanuevatiene e indice <indice>.

Si latablatiene <indice> - 1 entradas lalinea se insertara en la Gltima posicion. Si latabla tiene menos de <indice> - 1 posicioneslalineano se
insertara. Si se produce algun error a insertar lalinealavariable SY-SUBRC valdra 4, en caso contrario valdra 0.

Si lasentencia se utilizasin laclausula INDEX sdlo se podra utilizar en un LOOP .. ENDLOORP. El sistemainsertaralalineaantes delalinea
tratada en el bucle.

| NSERT LINES OF <tablal> [ FROM <nl> ] [ TO <n2> ] INTO <tabl a2> [ | NDEX <indice> ]

o Si no se especifican las clausulas FROM <n1>y TO <n2> latabla <tablal> se inserta entera sobre la tabla <tabla2>. Especificando estas
clausulas se puedeindicar la primeray la Ultimalinea que se vainsertar. <nl1>y <n2> son indice de la tablainterna.

o Si especificamoslaclausulaINDEX <indice>, lalinea seinsertard antes de lalineacon €l indice <indice>. Si lasentenciaINSERT se
utilizasin laclausula INDEX sdlo se podra ser utilizada en un bucle LOOP .. ENDLOOP. El sistemainsertalalineatratada en € bucle.
Después de gjecutarse la sentenciala variable del sistema SY-TABIX tiene e indice de la Ultimalinea afiadida. Dependiendo del tamafio
de latablainterna que hay que copiar, con este método el proceso en 20 veces mas rapido que insertarlas lineaalinea.

Lasentencia INSERT puede ser utilizada parainsertar una o varias lineas (a partir de unatablainterna) en unatabla de la base de datos. Si no
sabemos si la clave primaria existe, se debe utilizar la sentencia MODIFY . Se puede utilizar una vista como especificacion de tabla, siemprey
cuando lavista haga referencia a una solatabla.

I NSERT I NTO { <tabla> | (<canmpo>) } [ CLIENT SPECI FI ED | VALUES <&rea>.

Esta sentencia se utiliza parainsertar unalinea a unatabla de diccionario. El contenido del area de trabajo <érea> sera escrito en latabladela
base de datos <tabla>. Latablatiene que estar declarada en la sentencia TABLESy la &rea de trabajo <érea> tiene que tener la misma estructura
que <tabla> (se recomienda utilizar el operador LIKE en la sentencia DATA para declararla de la misma estructura).

Si latablano contiene unalinea con la misma clave primaria que la especificada en el &reade trabajo <érea>, lavariable SY-SUBRC valdra 0,
en caso contrario, lalineano seinsertaray lavariable SY-SUBRC valdra 4.

Para especificar el nombre de la tabla en tiempo de g ecucién utilizaremos la opcién (<campo>). En tiempo de g ecucion se debe rellenar con el
nombre de |a tabla donde realizaremos la operacidn de insercidn.
I NSERT { <tabla> | (<canpo>) } [ CLIENT SPECIFIED ]| [ FROM <field-string> ].

Esta variante tiene el mismo efecto que la variante vista anteriormente.
o Setratade unaversion simplificada donde la clausula INTO no se especificay en lugar de VALUES se pone FROM.
« Sino se especificalaclausula FROM, los datos que hay que insertar seran los del area de trabgjo de latabla <tabla>. Si especificamos el

nombre de latabla en tiempo de gjecucién, la clausula FROM es obligatoria.

| NSERT { <tabla> | (<canpo>) } [ CLIENT SPECI FIED | FROM TABLE <t abl a-i nt er na>
[ ACCEPTI NG DUPLI CATE KEYS] .

En esta variante se puede insertar mas de unalinea en latabla de diccionario. La estructura de la tabla interna debe ser la misma que la estructura
delatablaenlaque sevan ainsertar lineas. Las lineas seran gjecutadas en una sola operacion. Si la sentencia se g ecuta correctamente
SY-SUBRC vadra0, en caso contrario valdra 4.

Si algunade laslineas de latablainterna no puede ser insertada, €l sistema activa un error en tiempo de ejecucion (suele ser por duplicacion de
claves). Paraevitar este error en tiempo de gjecucion, se utilizala cldusula ACCEPTING DUPLICATE KEY S. Con estos forzamos & sistema a
sdtar las lineas que no puede insertar. La variable SY-DBCNT tendremos las lineas insertadas y la variable SY-SUBRC valdr4 4 cuando se salte
algunalinea.

Es mas eficiente utilizar esta Ultima sentencia parainsertar un conjunto de lineas, que utilizar las otras variantes que las insertaria de en unaen
una.

Ejemplo 1

DATA: VALUE TYPE |,
| TAB TYPE | OCCURS 100 W TH HEADER LI NE.
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INSERT

| TAB 5.
VALUE = 36.

| NSERT | TAB | NDEX 1.
| NSERT VALUE | NTO | TAB | NDEX 2.
I NSERT I NI TIAL LI NE I NTO | TAB | NDEX 2.

Ejemplo 2:
TYPES NAME(10) TYPE C.

DATA: NAME_TAB_1 TYPE NAME OCCURS 5,
NAME_TAB 2 TYPE NAME OCCURS 5.

APPEND " Alice' TO NAVE _TAB 1.
APPEND ' Mart ha' TO NAME_TAB_1.
APPEND ' Rut h' TO NAVE_TAB_1.

APPEND ' Harry' TO NAMVE TAB 2.
APPEND ' Wal ter' TO NAVE_TAB 2.

I NSERT LI NES OF NAVE_TAB_1 FROM 2 | NTO NAME_TAB_2 | NDEX 2.
Véase también: APPEND, COLLECT, MODIFY, LOOP, READ TABLE.
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INSERT .. INTO

Definicion

Declaralos campos que formaran parte de de una agrupacién de campos o field-group.
Sintaxis:

| NSERT <canpol> ... <canpon> | NTO <fi el d-group>.

L os campos <campol>, ..., <campon> deben estar declaradosy la agrupacion de campos <field-group> debe estar
declarada con |a sentencia FIEL D-GROUPS.
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INSERT REPORT

Definicion

Se utiliza parainsertar un programaen el sistema.

Sintaxis:

| NSERT REPORT <pr ograma> FROM <t abl a>.

El codigo fuente del programa esta en una tabla interna <tabla>. Las lineas de la tablainterna no puede tener més de 72
caracteres de longitud. Los atributos del programa (tipo, fecha, ...) son asignados automéaticamente por el sistema. Los
atributos se pueden modificar desde el editor de programas o através de latabla TRDIR. Los errores en tiempo de
gjecucion son los siguientes:

e INSERT_PROGRAM _INTERNAL_NAME -> El nombre del programa esta reservado parael sistema (% _T).

e INSERT_PROGRAM_NAME_BLANK -> El nombre del programa no puede contener espacios en blanco.

e INSERT_PROGRAM_NAME_TOO LONG -> El nombre del programa no puede superar |os 8 caracteres.

e INSERT_REPORT_LINE TOO_LONG -> Unalinea o més de unano puede superar los 72 caracteres.
Véasetambién: DELETE REPORT, READ REPORT, GENERATE REPORT.
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INSERT TEXTPOOL
Definicion
Se utiliza para afiadir elementos de texto en la base de datos.

Sintaxis:
| NSERT TEXTPOCOL <progranma> FROM <t abl a> LANGUACE <I| enguaj e>.

Afade ala base de datos | os elementos contenidos en la tablainterna <tabla> a programa <programa> en el lengugje
<lenguaje>. Latablainterna debe tener la estructura TEXTPOOL.

Ejemplo:

DATA: PROGRAM 8) VALUE ' PROGNAME'
TAB LI KE TEXTPOOL OCCURS 50 W TH HEADER LI NE.

TAB-1D = '"T'. TAB-KEY = SPACE. TAB-ENTRY = 'Ventas'.
APPEND TAB.

TAB-1D = "1"'. TAB-KEY
APPEND TAB.

TAB-1D = "H . TAB-KEY = '001'. TAB-ENTRY = 'Nonbre Edad’ .
APPEND TAB.

TAB-1D = 'S . TAB-KEY
APPEND TAB.

TAB-1D = "R . TAB-KEY = SPACE. TAB-ENTRY
APPEND TAB.

SORT TAB BY | D KEY.
| NSERT TEXTPOOL PROGRAM FROM TAB LANGUAGE SY- LANGU.

Véase también: DELETE REPORT, READ REPORT, GENERATE REPORT.

' 200" . TAB-ENTRY = "I npuestos'.

" CUST' . TAB- ENTRY = ' Vendedor'.

' Test progranma'.
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LEAVE

Definicion

Abandona un modo CALL.
Sintaxis:

LEAVE.

Abandona un modo introducido con las sentencias CALL TRANSACTION, CALL DIALOG, SUBMIT ... AND
RETURN. El control vuelve a punto donde se realizo lallamada.

Véase también: LEAVE PROGRAM, LEAVE SCREEN, LEAVE LIST-PROCESSING.
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LEAVE PROGRAM

Definicion

Se utiliza para abandonar el programa actual.
Sintaxis:

LEAVE.

Abandona el programaactual y contindia el proceso después de la sentencia CALL TRANSACTION, CALL DIALOG
0 SUBMIT .... AND RETURN. Esta sentencia terminala ejecucion del programa sin gjecutar ninguna sentencia mas.

Véase también: LEAVE, LEAVE SCREEN, LEAVE LIST-PROCESSING.
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LEAVE SCREEN

Definicion

Se utiliza para abandonar el proceso de la pantalla actual.
Sintaxis:

LEAVE SCREEN.

Con esta sentencia abandonamos el proceso del dynpro actual. El siguiente dynpro puede haber sido definido
estaticamente en |os atributos del dynpro o dinamicamente con la sentencia SET SCREEN. Si el siguiente dynpro que
sevaaprocesar es € 0, e sistema devuelve control al programa que realizo lallamadaal dynpro.

Véase también: LEAVE TO SCREEN, SET SCREEN.
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LEAVE TO LIST-PROCESSING

Definicion

Sentencia utilizada para abandonar el modo de €jecucion de listado para volver a modo de dia ogo.
Sintaxis:

LEAVE LI ST- PROCESSI NG [ AND RETURN TO SCREEN <dynpr o>] .

No es necesario utilizar esta sentencia cuando en un programa interactivo pulsamos unatecla de funcion. Cuando se
gjecutala sentencia el sistema devuelve control a proceso PBO del dynpro donde realizamos la llamada.

Si utilizamosla clausula AND RETURN TO SCREEN <dynpro> el programairaaladynpro del programaque le
indiquemos <dynpro>.

Véase también: LEAVE PROGRAM, LEAVE SCREEN, LEAVE.
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LEAVE TO SCREEN

Definicion

Permite abandonar la dynpro actual para pasar a otra dynpro.
Sintaxis:

LEAVE TO SCREEN <dynpr o>.

<dynpro> identifica el nimero del dynpro que se va a procesar. Esta sentencia es una mezcla de la sentencia SET
SCREEN y LEAVE SCREEN. Si <dynpro> es 0 se devuelve e control al programa que realizo lallamadaa médulo
de funcioén.

El ggemplo de la sentencia SET SCREEN nos sirve para ver un ggemplo de la sentencia LEAVE SCREEN.
Véase también: SET SCREEN, LEAVE SCREEN.
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LEAVE TO TRANSACTION

Definicion

Permite abandonar la dynpro actual para pasar a otra dynpro.

Sintaxis:

LEAVE TO TRANSACTI ON <transacci on> [ AND SKI P FI RST SCREEN ] .
Latransaccién llamada se especifica en <transaccién>.

Lacldusula AND SKIP FIRST SCREEN tiene el mismo significado que en la sentencia CALL TRANSACTION.
Véasetambién: CALL TRANSACTION.
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LOAD REPORT

Definicion

Esta sentencia proporciona una herramienta para analizar distintas partes de un programa.

Sintaxis:

LOAD REPORT <programa> PART { "HEAD | '"TRIG | 'CONT' | 'DATA | ' DDNM
"DATV | "SELC | "STOR | "LITL" | "SYMB' | '"LREF | 'SSCR | 'BASE |
"INNT | "DATP" | "TXID | '"COW' } I NTO <tabl a>.

Cargala parte especificaen la clausula PART de laversion generada del programa sobre la tablainterna con el Gnico proposito
de andlisis. Los posibles valores en la variable SY -SUBRC son |os siguientes:

e 0->Laparte

e 4->laparte

del programa se carga satisfactoriamente.

del programa a cargar no existe.

e 8-> El programa existe pero no tiene versién generada.

Las posibles partes a

PARTE ...
HEAD
TRIG
CONT
DATA

DDNM

DATV
SELC
STOR
LITL
SYMB
LREF
SSCR
BASE
INIT
DATP
TXID
COMP

cargar de un programa es:

Secargasobrelatablainterna...

La cabeceradel programa

L os bloques de control de evento

L os bloques de control de proceso

La descripcion de los datos estéticos

El nombre de las estructuras del diccionario de datos utilizadas
en € programa.

Ladescripcion de las variables
Ladescripcion de las variables de seleccion
Losvaoresiniciales de los datos globales
Latabladeliterales

Latabla de simbolos

Lalineadereferencia

La descripcion de la pantalla de seleccion
Latabla de segmento
Losvaoresiniciales de los datos locales

L as descripciones de |0s parametros

El indice de los elementos de texto

La descripcion de los componentes internos.

Los errores en tiempo de g ecucion pueden ser |os siguiente:

o LOAD_REPORT_PART_NOT_FOUND -> Se especifico una parte no valida.

Estructura de <tabla>
RHEAD

RTRIG

RCONT

RDATA

RDDNM

RDATA

RSELC

Un campo detipo X
Un campo detipo X
RSYMB

RLREF

RSSCR

RBASE

Un campo detipo X
RDATA

RTXID

RDATA

e LOAD_REPORT_PROGRAM_NOT_FOUND -> El programa especificado no existe.

e LOAD REPORT TABLE TOO_SHORT -> Latabla especificada es demasiado pequefio.

SAP cred esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar o eliminar la
sintaxis sin previo aviso.

Véase también: CALL TRANSACTION.
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LOCAL

LOCAL
Definicion
Declara un objeto local dentro de una subrutina.

Sintaxis:
LOCAL <obj eto de dato>.

<objeto de dato> puede ser cualquier objeto de dato, incluidos los field-symbols y los parametros formales de una
subrutina. Las modificaciones realizadas sobre el objeto de dato solo seran efectivas dentro de la subrutina.
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LOOP ENDLOOP

LOOP .. ENDLOOP
Definicion

Esta sentencia lee unatablainternalinea alinea através de un bucle de lectura. Permite realizar un bucle en unatabla
de pantalla.

Sintaxis:

LOOP AT <tabla> [ INTO <area-trabajo>] [ FROM<nl1> ] [ TO <n2> ]
[ WHERE <condi ci 6n> ].

ENDL OOP.

e ConlaclausulaINTO <area-trabajo> especificamos un érea de trabgjo, la cual se convierte en el éreade
destino. En el caso de tablas con cabeceras de linea, esta clausula es opcional. Latablainterna <tabla> se lee
linea alinea sobre <érea-trabajo> (si se especifica) o sobre € area de trabajo de latabla <tabla>. Por cadalinea
leida el sistema procesa el bloque de sentencias del bucle LOOP .. ENDLOOP. Con lasentencia AT se puede
controlar € flujo de blogue de sentencias. Mientras se procesa el bloque de sentencias, lavariable SY-TABIX
contiene €l indice de la actual lineatratada. El bucle termina en cuanto se han leido todas |as lineas de latabla

interna. Después de salir del bucle, lavariable SY-SUBRC sera0 si @ menos unalinea hasido leida, s no,
tendrael vaor 4.

e Sepuederestringir el nimero de lineas paraleer, con las clausulas FROM, TO y WHERE. Con la clausula
FROM, en <n1> especificamos el indice desde donde comenzaremos la lectura. Con la clausula WHERE
especificamos cualquier expresion l6gica en <condicién>. El primer operando de la expresion |6gica debe ser
un componente de la estructura de lalinea. No se puede utilizar la clausula WHERE si en el blogue de proceso
se utilizala sentencia AT. Con las cldusulas FROM y TO limitamos las lecturas de la tabla interna, mientras
gue con la clausula WHERE |leemos todas | as entradas para poder aplicar la expresion 10gica. Por razones de
optimizacion, y siempre que podamos, se debe utilizar las clausulas FROM y TO.

LOOP [ WTH CONTROL <tabl a-control > ]

ENDL OOP.

Esta variante permite realizar un bucle sobre unatabla de pantalla. Latabla de pantalla puede ser unatabla de control, y
S esasi, se debe utilizar laclausulaWITH CONTROL.

LOOP AT <tabla> CURSOR <cursor> [ WTH CONTROL <tabl a-control > ]
[ FROM<lineal>] [ TO <linea2> ].

ENDL OOP.
Esta variante nos permite rellenar los campos de la tabla de pantalla a través de campos de unatablainterna. El
significado de las clausulas es €l siguiente:

e CURSOR define el cursor de latablainterna.

e WITH CONTROL define unatabla de control.

e FROM define lalinea desde donde realizamos €l traspaso de datos.
e TO definelalinealimite de asociacién con latabla de la pantalla.

Ejemplo 1.
DATA: BEG@ N OF T OCCURS 100,
BAREA(5), BLNCE(5),
END OF T.

LOOP AT T FROM 7 TO 8.
VRI TE: / T-BAREA, T-BLNCE
ENDL OCP.
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LOOP ENDLOOP

Ejemplo 2:
DATA: BEA N OF T OCCURS 100,
BAREA(5), BLNCE(5),
END OF T.
DATA CMP_BAREA LI KE T- BAREA.
CMP_BAREA = '01'.
LOOP AT T WHERE BAREA = CMP_BAREA.
WRI TE: / T-BAREA, T-BLNCE.
ENDL OOP.

Véase también: APPEND, INSERT, COLLECT, MODIFY, DELETE, SORT, READ TABLE.
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LOOP AT SCREEN .. ENDLOOP
LOOP AT SCREEN .. ENDLOOP

Definicion

Esta sentencia nos permite acceder alos atributos de todos |os campos de un dynpro.

Sintaxis:

LOOP AT SCREEN.

ENDL OOP.

Todos los campos de un dynpro se almacenan en latabla del sistema SCREEN con sus atributos. La sentencia LOOP
AT SCREEN situa lainformacién de cada campo sobre la linea de cabecera de latabla del sistema. Esta sentencia se
puede utilizar en combinacién con la sentencia MODIFY SCREEN para modificar |os atributos de cualquier campo de
ladynpro, aungue esta accion solo se puede realizar en el PBO (Porcess Before Output) del dynpro. Si esta sentencia se
utiliza en combinacién de una step-loop (bucle sobre unatabla de pantalla) sblo veremos los atributos de lalineade la

tabla de pantalla que se esta tratando en ese momento. Los campos de un step-loop de pantalla no deben ser
modificados fuera del bucle step-loop.

L os campos de la tabla screen son los siguientes:

Campo Tipolg. Significado

NAME C 30 Nombrede campo.

GROUP1 C 3  Grupo deevaluacion de modificacion 1.
GROUP2 C 3  Grupo deevaluacion de modificacion 2.
GROUP3 C 3  Grupo deevaluacion de modificacion 3.
GROUP4 C 3  Grupo deevaluacion de modificacion 4.
REQUIRED C 1  Campo obligatorio.

INPUT C 1 Campodeentrada.

OUTPUT C 1 Campodesdida

INTENSIFIED C 1 Campoconintensidad.

INVISIBLE C 1 Campoinvisible.

LENGTH X 1  Longitud del campo.

ACTIVE C 1  Campo activo.

DISPLAY_3D C 1  Atributoformato 3-D

VALUE HELP C 1  Atributo de campo de ayuda.

L os atributos se activan con €l valor '1' y se desactivan con €l valor '0'.

Ejemplo:
CONSTANTS OFF VALUE '0O'.
LOOP AT SCREEN.
SCREEN- | NPUT = OFF.
MODI FY SCREEN.
ENDL OOP.

Con esta bucle indicamos que todos |os campos sol o son de salida.

Véase también: MODIFY SCREEN
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MESSAGE
MESSAGE

Definicion

El sistema permite reaccionar a acciones incorrectas por parte del usuario mostrando un mensgje, €l cual afectarda flujo del
programa.

Sintaxis:

REPORT <programa> ... MESSACE-ID <cl ase>.

L os mensgjes se amacenan en latabla T100. Los mensajes estan ordenados por €l lenguaje, laidentificacion de la clase de
mensaje (2 caracteres) y por el nimero de mensaje (3 caracteres). En un programa se puede utilizar varias clases de mensgje,
pero sélo unade ellas podra ser definida estaticamente, que se define en la sentencia REPORT.

En la sentencia REPORT existe la clausula MESSAGE-ID que nos permite asociar al programa, de manera estética, una clase
de mensgje.

MESSAGE <tipo><nunme [ WTH <cl> <c2> <c3> <c4> ].

<tipo> define el tipo de mensaje. <num> indentifica el nimero de mensaje. En esta sentencia se mostraran los mensajes de la
clase de mensgje definidos en la sentencia REPORT......

e LaclausulaWITH permite afiadir variables en el mensgje. Existe lalimitacion de cuatro variables por mensgje. En €l
mensagj e alamacenado en latabla T100, |as variables se definen con un ampersand (&) acompafiado de un nimero del 1
a 4.

VESSAGE | D <cl ase> TYPE <ti po> NUMBER <nun> [ WTH <cl1> <c2> <c3> <c4> ].

Con esta variante especificamos la clase del mensgje de forma dindmica. <clase> determinala clase de mensgje.

e LaclausulaTY PE se utiliza para determinar € tipo de mensgje. La clausulaNUMBER se utiliza para especificar €
nimero de mensaje.

e LaclausulaWITH tiene el mismo significado que en laanterior variante.

Un mensgj e puede tener cinco diferentes tipos:

e Tipo A (Abend) -> El sistema muestra este tipo de mensaje en una ventana de didl ogo. Después de que €l usuario
confirme el mensgje pulsando lateclaINTRO, el sistema abandona la transaccién donde este.

e Tipo E (Error) o tipo W(Warning) -> El sistema muestra el mensaje en lalinea de status. Después de que el usuario
pulsa INTRO €l sistema acttia en funcion del punto de proceso donde nos encontremos. Si nos encontramos en la
creacion del listado béasico, SAP termina el programa. Si nos encontramos en la creacion de un listado secundario, €
sistematerminael actual blogue de proceso y presenta el listado del nivel anterior.

e Tipo |l (Informacién) -> El sistema muestra el mensaje en una ventana de did ogo. Después de que el usuario pulse
INTRO, € sistema contintia con el proceso.

e Tipo S (Success) -> El sistema muestra el mensaje en lalinea de status del listado creado.

Ejemplo 1

MESSAGE |ID ' XX TYPE 'E' NUMBER ' 001
WTH ' Text'.

Ejemplo 2:

MESSAGE EO010 WTH ' Exanpl e' SY- UNAME.
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MODIFY
MODIFY

Definicion

Se utiliza para sustituir lineas de unatablainterna.

Sintaxis:

MODI FY <tabla> [ FROM <area-trabajo> ] [ | NDEX <indice> ].

El &reade trabgjo <area-trabajo> sustituye alalineade latablainterna.
e Enel caso de tablasinternas con lineas de cabecera, la cldusula FROM es opcional.

o S utilizamosla clausulaINDEX, lalinea que hay que reemplazar seralaexistente con el indice <indice>. Si el sistema
puede realizar lamodificacion, lavariable del sistema SY-SUBRC es 0. Si latabla internatiene menos lineas que las
indicadas en <indice>, lamodificacién no serealizay SY-SUBRC vale 4. Si no utilizamos la cldusulaINDEX, la
sentencia solo puede ser procesada en un bucle LOOP .. ENDLOORP. En este caso lalinea que se modificara serdlaque
se este tratando.

MODI FY { <tabla> | (<tabla>) }[ CLIENT SPECIFIED ] [ FROM <area> ].
Sentencia utilizada para modificar o insertar registros de unatabla de la base de datos. Con esta sentencia tenemos dos

posibilidades. Si latabla de base de datos no tiene ninguna linea con la misma clave primera se inserta. En caso contrario se
modifica. Por cuestiones de rendimiento se debe limitar su uso al maximo.

Con <tabla> se especifica el nombre de latabla de forma estética. Para especificar latablade formadindmica se utilizala
opcion (<tabla>).

e Con laespecificacion dinamica, la clausula FROM es obligatoria.
MODI FY { <tabla> | (<tabla>) }[ CLIENT SPECIFIED | [ FROM TABLE <area> ].

Esta sentencia modifica o inserta el contenido de area de trabajo <érea> sobre la tabla de |a base de datos.

Laslineas de latabla interna <tabla-interna> modifican las lineas de latabla de |a base de datos si |a clave primera existe. Para
el resto de entradas de latablainterna, se afiaden alatabla. SY-SUBRC es siempre 0. SY-DBCNT toma el valor del nimero de
entradas de latablainterna. Cuando se afladen entradas, |a sentencia funciona como la sentencia INSERT y cuando se
modifican entradas, las sentencias funciona como la sentenciaMODIFY .

Véase también: COLLECT, APPEND, INSERT.
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MODIFY CURRENT LINE
MODIFY CURRENT LINE

Definicién

Esta sentencia modificala dltima linealeida.

Sintaxis:
MODI FY CURRENT LI NE [ LINE FORMAT <opci 6n-1> ... <opcion-n> ]

[ LINE FORMAT <opci 6n-1> ... <opci6n-n> ]

[ FIELD VALUE <c11> [ FROM <c12>] ... <cnl> [ FROM <cn2>] ] [ FIELD FORMAT <cl1>
<opci ones-1> ... <cn> [<opciones-n> ].

Si no utilizamos ninguna opcién, la tltima linea leida se modifica con € contenido actual del campo SY-LISEL. El &rea HIDE delalinease
sustituye por los valores actuales de los campo correspondientes, sin embargo esto no influye en los valores mostrados. Si €l sistema puede
modificar lalinea, el campo del sistema SY-SUBRC tomael valor 0. En caso contrario toma un valor distinto de O.

Ejemplo 1:

DATA | TYPE | VALUE 2.

WRITE: / 'Intensified | NTENSI FI ED,
"I nput' | NPUT,
"color 1' COLOR 1,

"intensified off' | NTENSI Fl ED OFF.

* Line selection
AT LI NE- SELECTI ON.
MODI FY CURRENT LI NE
LI NE FORMAT | NVERSE

| NPUT OFF
COLOR = 1.
Ejemplo 2:
DATA: FLAG VALUE ' X',

TEXT(20) VALUE 'Australia',
| TYPE | VALUE 7.
FORMAT | NTENSI FI ED OFF.
WRI TE: / FLAG AS CHECKBOX, TEXT COLOR COL_NEGATI VE.

AT LI NE- SELECTI ON.
MCDI FY CURRENT LI NE
LI NE FORVAT | NTENSI FI ED
FI ELD VALUE FLAG FROM SPACE
FI ELD FORVAT FLAG | NPUT OFF
TEXT COLOR = |.

Véase también: MODIFY LINE.
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MODIFY LINE
MODIFY LINE

Definicién

Esta sentencia modifica cualquier linea de un listado.

Sintaxis:

MODI FY LINE <n> [ | NDEX <indice> | OF CURRENT PAGE | OF PACE <pagi na> |
[ LINE FORVAT <opci 6n-1> ... <opci 6n-n> ]

[ LINE FORMAT <opci 6n-1> ... <opci 6n-n> ]

[ FIELD VALUE <cl1l1> [ FROM <c12>] ... <cnl> [ FROM <cn2> ] ]

[ FIELD FORMAT <cl> <opciones-1> ... <cn> [<opciones-n> ].

Sin las clausulas opcionales de la primera linea de la sentencia, el sistema modificalalinea<n> del listado en el cual ocurra
el evento (indice SY-LISTI). Con las clausula de la primera linea se puede modificar lo siguiente:

e INDEX -> Se modificalalinea<n> del listado de nivel definido en <indice>.
e OF CURRENT PAGE -> Se utiliza para modificar lalinea<n> de la pagina <pégina>.
e OF PAGE -> Se utiliza para modificar lalinea <n> de la pagina <pagina>.

El significado del resto de clausulas es el siguiente:

e LINE FORMAT -> Actualiza el formato de salida de lalinea a modificar de acuerdo con |as especificaciones
realizadas en <opcién-1> ... <opcidn-n>.

e FIELD VALUE -> Modifica ciertos campos de la linea que modificamos. El campo <c11> se modifica con €l valor
actual del campo <c1> o del campo <c12> s se especificala clausula FROM. Si e campo especificado se utiliza
mas de una vez en lalinea que se quiere modificar, € sistema modifica, solo el primer campo. Si en el campo no
aparece en lalinea que hay que modificar sdlo e primer campo. Si en el campo no aparece en lalinea que hay que
modificar, laopcion seignora. El sistema modifica el contenido del campo de lalinea que se debe modificar,
independientemente del contenido actual del campo del sistema SY-LISEL. Ademéas de modificar un campo con
esta clausula se puede modificar directamente la variable del sistema SY-LISEL.

e FIELD FORMAT -> Modifica el formato de salidadel campo especificado en <c1>, con las opciones
<opciones-1>. En opciones <opciones-1> se puede especificar una 0 mas de una opcion de la clausula FORMAT.
Esta clausula sobreescribe las opciones utilizadas con la clausula LINE FORMAT. Si el campo especificado se
utilizamés de unavez en lalinea que se vaamodificar, € sistemamodificasolo el primer campo. Si el campo no
aparece en lalinea que se vaa modificar, laopcion se ignora.

Véase también: MODIFY CURRENT LINE.
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MODIFY SCREEN
MODIFY SCREEN
Definicion

Modifica ciertos atributos de campos de un dynpro. Sentencia utilizada para modificar los atributos de |os campos de
pantalla.

Sintaxis:
MODI FY SCREEN.

Las modificaciones realizadas en | os atributos de campos de un dynpro se deben realizar en un bucle LOOP AT
SCREEN ... ENDLOOP. En € sistema existe una tabla denominada SCREEN donde se guardan |os atributos de los
campos de un dynpro. Dichatabla, y dentro de un bucle, se puede actualizar los valores de la tabla para luego
modificarla con esta sentencia. Esta sentencia solo se puede utilizar en el proceso PBO de un dynpro o de la pantalla de

seleccion de un dynpro.

Esta sentencia sol o tiene sentido en combinacion con la sentencia LOOP AT SCREEN.

Véase también: LOOP AT SCREEN.
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MODULE

MODULE

Definicion

Se utiliza parallamar a un médulo. El médulo debe encontrarse en el modulpool de la transaccion.
Sintaxis:

MODULE <mbdul o> [ AT EXI T- COVMAND ] .

LaclausulaAT EXIT-COMMAND tiene un efecto especial. El médulo se gecutasi el usuario activa unafuncion de
tipo E (exit).

Véase también: LOOP AT SCREEN.
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MODULE .. ENDMODULE

MODULE .. ENDMODULE
Definicion
Declaracion de un médulo.

Sintaxis:
MODULE <mbdul o> [ I NPUT | OUTPUT ].

ENDMODULE.
Al blogue de proceso comprendido entre MODULE y ENDMODULE se conoce como médulo. Desde el proceso
|6gico de un dynpro Ilamamos a médulo con la sentencia del proceso 16gico MODULE <maodul 0>.

No se debe confundir la sentencia ABAP/4 MODULE (que siempre termina con la sentencia ENDMODULE),
utilizada en un programa o modul pool, con la sentencia del proceso |6gico MODULE.

e Losmaodulos que seran llamados desde el bloque PBO (Process Before Output), es decir, antes del
procesamiento de la pantalla deben llevar la clausula OUT-PUT.

e LacldusulaINPUT define un médulo que sera procesado en el bloque PAI (Process After Input). La clausula
INPUT es el valor po defecto de la sentenciay no es necesario incluirla. LacldusulaINPUT y OUTPUT no se
pueden especificar alavez. Un mensgje de tipo E (error) cancela el proceso del modulo. Un mensaje de tipo W
(warning) hace repetir el médulo actual (o lade modulos, sentencia CHAIN). Si presionamos INTRO después
del mensaje W el proceso contintia después de la sentencia MESSAGE.

MODULE <mbdul o> [ I NPUT \ OUTPUT ].

ENDMODULE.

ConlaclausulaINPUT y OUTPUT definimos si el modulo pertenece al proceso PAI o PBO respectivamente. Si el
modul o pertenece al proceso PAI, laclausula INPUT es obligatoria.
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MOVE

MOVE

Definicion

Asignaun literal o &l contenido de un campo fuente sobre un campo objeto se utilizala sentenciaMOVE.

Sintaxis:

MOVE <cl1> [ + <0l1>] [ (<I1>) ] TO<c2> [ + <02>] [ (<I2>) ].

Esta sentencia transporta el contenido del campo <c1>, el cual puede se cualquier objeto de dato, sobre el campo <c2>,

el cual debe ser unavariable. <c2> no puede ser una constante o un literal. El contenido de <c1> permanece sin
cambios.

MOVE <canpol> TO <canpo2> PERCENTAGE <p> [ RIGHT ].

Copia €l porcentaje <p> izquierdo del campo <campol> sobre <campo2>. Sin indicamos la clausula RIGHT serala
parte derecha del campo <campol> la que serdmovidaa campo <campo2>.

MOVE <canpol> TO <canpo2> PERCENTAGE <p> [ RIGHT ].

<tablal> y <tabla2> son |as areas de trabagjo de las tablas internas. Si unatabla internatiene area de trabgjo, areay tabla
tienen el mismo nombre, para poder distinguirlos se utilizan los corchetes ([ ] ). Con los corchetes sera el contenido de
latablainternael que se copiard, en lugar del area de trabajo. La sentenciaMOVE copia el contenido de la primera

tablainterna (o area de trabajo) especificada sobre la segundatabla interna ( 0 area de trabajo). Las tablas utilizadas
pueden tener como componentes a su vez tablas internas. El contenido de <tabla2> se sobreescribe.

S6lo se pueden copiar tablas internas sobre otras tablas internas, no sobre field-strings o campos elementales. Para
poder copiar tablasinternas, las lineas de la tablas deben ser convertibles (aunque no sean compatibles).

Véase también: MOV E-CORRESPONDING.
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MOVE-CORRESPONDING

MOVE-CORRESPONDING

Definicion

Se utiliza para copiar |os datos de un componente fiel d-string sobre otro componente field-string.
Sintaxis:

MOVE- CORRESPONDI NG <stringl> TO <string2>.

Asigna el contenido de los componentes del registro <string1> sobre los componentes del registro <string2> que se
[lamen igual. Por cada para de nombres coincidentes el sistema gjecuta una sentencia MOV E, ademés realiza todos los
tipo de conversion necesarios de forma separada.

Ejemplo:

DATA: BEG N OF I NT_TABLE OCCURS 10,
WORD( 10) ,
NUVBER TYPE I,

| NDEX LI KE SY- | NDEX,
END OF | NT_TABLE,
BEG N OF RECORD,
NAMVE( 10) VALUE ' not WORD ,
NUMBER TYPE I,
| NDEX( 20) ,
END OF RECORD,

MOVE- CORRESPONDI NG | NT_TABLE TO RECORD.

Véase también: MOVE.
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MULTIPLY

MULTIPLY

Definicion

Multiplicael contenido de campos.

Sintaxis:

MULTI PLY <nP> BY <n>.

Multiplicael contenido de los campos <m>y <n>, dejando el resultado sobre el campo <m>.

Ejemplo:

DATA: DAYS PER YEAR TYPE P VALUE 365,
HOURS PER DAY TYPE F VALUE '24.0',
M NUTES PER YEAR TYPE | VALUE 1.

MULTI PLY M NUTES_PER YEAR BY DAYS PER YEAR.

MULTI PLY M NUTES PER YEAR BY HOURS PER DAY.

MULTI PLY M NUTES PER YEAR BY 60.

M NUTES_PER_YEAR conti ene 525600.
Véase también: MULTIPLY-CORRESPONDING.
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MULTIPLY-CORRESPONDING

MULTIPLY-CORRESPONDING

Definicion

Multiplicael contenido de los componentes del registro <m>y del registro <n>.
Sintaxis:

MULTI PLY- CORRESPONDI NG <n> BY <n>.

Multiplicael contenido de los campos <m>y <n>, para aquellos componentes que se [lamen igual. El resultado
actualizalos componentes del registro <m>.

Ejemplo:
DATA: BEG N OF MONEY,
VALUE | N(20) VALUE ' Marcos ger manos'.
USA TYPE | VALUE 100,
FRG TYPE | VALUE 200,
AUT TYPE | VALUE 300,
END OF MONEY,
BEA N OF CHANGE,
DESCRI PTI ON( 30)
VALUE ' DM a noneda del pais'.
USA TYPE F VALUE ' 0. 6667",
FRG TYPE F VALUE '1.0',
AUT TYPE F VALUE '7.0",
END OF CHANGE.
MULTI PLY- CORRESPONDI NG MONEY BY CHANGE.
MONEY- VALUE I N = ' Moneda del pais'.

Véase también: MULTIPLY.
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NEW-LINE
Definicion

Para provocar un salto de linea se puede utilizar lacldusula AT 0 "/" de lasentenciaWRITE, la sentencia ULINE, o la
sentencia NEW-LINE.

Sintaxis:
NEW LI NE [ NO SCROLLI NG | SCRCOLLI NG ].

Esta sentencia posicionala salida en unanuevalinea, SY-COLNO tomaeél valor 1y SY-LINNO incrementa su valor
en 1. Esta sentencia, a diferencia con la sentencia SKIP, no generalineas en blanco. Si después de esta sentencia no hay
mas sentencias de escritura, ésta no tiene ningun efecto.

Con laopcion NO-SCROLLING lasiguiente linea no se desplaza con €l scrolling horizontal.

Con laopcion SCROLLING desactivada. La otra opcion tiene efecto si anteriormente se ha utilizado la opcion
NO-SCROLLING y no se harealizado ninguna salida en lanueva linea.
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NEW-PAGE
Definicion

Si en un informe escribimos més lineas en el dispositivo de salida que las definidas en la clausula LINE-COUNT dela
sentencia REPORT, el sistema crea automati camente una nueva pagina. Aparte de esta creacion automatica de paginas,
se puede forzar a sistema a crear una nueva pagina con las sentencias NEW-PAGE y RESERVE.

Sintaxis:
NEW PAGE.

Esta sentencia termina con las lineas de salida en la pagina actual. Cualquier nueva linea de salida saldra en una nueva
pagina. La nueva pagina sera creada si a partir de la sentencia NEW-PAGE aparecen sentencias de escrituraen €l
dispositivo de salida (WRITE, SKIP, ...). Destacar que &l evento END-OF-PAGE no se activa después de |a sentencia
NEW-PAGE.

Véase también: RESERVE.
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ON CHANGE OF .. ENDON
Definicion
Ejecuta un bloque de proceso si cambia el valor de un campo.

Sintaxis:
ON CHANGE OF <canpol> [ OR <canpo2> ]

ENDON.
El bloque de proceso marcado por la sentencia ON CHANGE OF y ENDON se gecutasi se produce algin cambio en
el campo <campol>.

Con la clausula OR se puede especificar mas campo para considerar posibles cambios.

Ejemplo:
* Base de datos | 0gica F1S
TABLES: SPFLI, SFLI GHT, SBOOK.
GET SBOCK.
ON CHANGE OF SPFLI-CARRID OR
SPFLI-CONNID  OR
SFLI GHT- FLDATE.

ULI NE.
VWRI TE: /5 SPFLI - CARRI D, SPFLI - CONNI D,
5 SFLI GHT- FLDATE, SPFLI - FLTI ME,
5 SFLI GHT- SEATSMAX, SFLI GHT- SEATSOCC.
ENDON.
VRI TE: / SBOOK- CUSTOM D.

Véase también: RESERVE.
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OPERADOR DE ASIGNACION "="
Definicion

Con este operador de asignacién conseguimos |o mismo que con la sentencia MOVE.

Sintaxis:
<tabl al> = <t abl a2>. <tabl al> = <tabla2>[].
<tablal> = ... = <tablan> <tablal> = ... = <tablan>[].

Todo lo comentado para la sentenciaMOVE es valido para este operador de asignacion.

Véase también: MOVE, MOVE TO.
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OVERLAY
Definicién
Se utiliza para sobrescribir un campo afanumeérico con otro campo.
Sintaxis:
OVERLAY <canpol> W TH <canpo2> [ ONLY <string> ].

Esta sentencia sobrescribe todas las posiciones del campo <campol> que contengan las letras de <string> con el contenido del campo <campo2>.
<campo2> permanece sin cambios.

Si omitimos la clausula ONLY/, sélo |as posiciones con espacios en blanco seran sobrescritas. Si @ menos una posicién del campo <campol> es
sustituida, SY-SUBRC serd 0. En caso contrario serd 4. Si <campol> es superior alalongitud que <campo2>, s6lo |os caracteres correspondientes a
lalongitud de <campo2> podran ser actualizados en <campol>.

Ejemplo 1.
DATA: WORK(20) VALUE 'Th t h s ch ng d.',

HELP(20) VALUE 'Grab a pattern'.
OVERLAY WORK W TH HELP.

La variable WORK val e ' That has changed.'

Ejemplo 2:

DATA: ONE(16), TWO(16).
ONE = '----%kkxgpqqy
TWO = "-*+, %4 _*4 kg '

OVERLAY ONE WTH TWO ONLY ' .".
OVERLAY TWO WTH ONE ONLY ' . +'.
OVERLAY ONE WTH TWO ONLY ' +*' .

El canpo ONE contiene '----- *Rx_x4+-*+ 'y el canpo TWO contiene '-*---***_*pq kg

Véase también: REPLACE, SHIFT, SEARCH, TRANSLATE.
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PACK

Definicion

Empagueta el contenido de un campo sobre otro.

Sintaxis:

PACK <canpol> TO <canpo2>.

Empagueta el campo <campol> en el campo <campo2>. La operacion contraria ser haria con la sentencia UNPACK.

Ejemplo:
DATA C FIELD(4) TYPE C VALUE ' 0103',

P_FIELD(2) TYPE P.
PACK C_FI ELD TO P_FI ELD.

C FIELD: C 0103" --> P FIELD: P 103C

Véase también: UNPACK.
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PARAMETERS
Definicion

Si queremos dar la posibilidad al usuario de introducir valores en variables en la pantalla de seleccion, debemos definir
dichas variables con la sentencia PARAMETERS. La declaracion de variables con la sentencia PARAMETERS es
muy parecida ala sentencia DATA.

Sintaxis:

PARAMETERS <paranetro> [ (<l ongitud)>].

TYPE <tipo> | LIKE <canpo> ]

DECI MALS <deci mal es> ] [ DEFAULT <val or> ]

MEMORY | D <nenoria>] [ MODIF I D <grupo> ]

MATCHCODE OBJECT <objeto>] [ AS MATCHCODE STRUCTURE]

NO- DI SPLAY | [ LONER CASE | [ OBLIGATORY ] [ FOR TABLE <tabl a> ]

AS CHECKBOX ] [ RADI OBUTTON GROUP <gr upo> ]
VALUE- REQUEST | [ HELP REQUEST ].

— — —— —— —————

Con esta sentencia definimos el pardmetro <parametro>. Las clausulas <longitud>, <tipo>y <decimales> siniguales a
las de la sentencia DATA.

Cuando €l usuario arranque el programa aparece una pantalla de seleccién con e parametro <parametro>, con longitud
la especificada en <longitud>, o lalongitud por defecto del campo si la clausula no se define. Por defecto la
descripcidn que aparece alaizquierdadel campo es el nombre del campo. El objeto parcial de programa Elementos de
texto, la opcidn Textos de seleccion nos permite asociar a pardmetro un texto significativo. Otra posibilidad esla
utilizacion de la sentencia SELECTION-SCREEN como veremos en €l apartado correspondiente a esta sentencia.

Se puede utilizar |os pardmetros de seleccion, por ejemplo, paraque € usuario limite los valores desde y hasta para una
posterior lecturade |a base de datos. Si las condiciones de seleccion son més complejas que indicar un valor desde 'y
hasta, es preferible utilizar 1a sentencia SELECT-OPTIONS.

e DEFAULT -> <valor> puede ser un literal o el nombre de un campo. Si especificamos el nombre de un campo
el valor por defecto en el parametro sera el valor del campo en el momento de presentar la pantalla de seleccion.
Recordemos que el evento INITIALIZATION se gjecuta antes de la presentacion de la pantalla de seleccion, en
él se puede actualizar el valor del campo especificado. El usuario puede modificar €l valor que aparece por
defecto.

e NO-DISPLAY -> El parametro no aparece en la pantalla de seleccion. Se le puede dar un valor con la clausula
DEFAULT, en el evento INITILIZATION, o con unallamadaal programa con la sentencia SUBMIT. Si
gueremos mostrar el pardmetro bajo ciertas circunstancias no se debe utilizar la clausulaNO-DISPLAY yaque
con ellano se podra hacer visible el parametro. Se debe definir visibley si no queremos que aparezca el campo
utilizamos la sentencia MODIFY SCREEN.

e LOWER-CASE -> El sistemano convierte el valor del pardmetro a mayusculas, es decir, respeta la entrada del
usuario, sea con caracteres en mayusculas y/o minusculas. Si definimos el tipo de parametro con la opcion
LIKE y referenciamos un campo del diccionario de datos, la clausula LOWER CASE no se puede utilizar.

e OBLIGATORY -> Obligaaintroducir un valor a usuario en el pardmetro. Para significar el hecho de la
obligatoriedad, €l sistema presentael campo con el signo de interrogacion (?).

e ASCHECKBOX -> Un checkbox es un campo de entrada de longitud 1 sobre el que se puede activar o
desactivar un vise. Para definirlo utilizala clausulaAS CHECKBOX. El valor interno del parametro sera" X" o
" " g esta activo o desactivo respectivamente. El usuario para activar o desactivar el pardmetro debe hacer un
click sobre el pardmetro. Si utilizamos la opcion LIKE en la sentencia PARAMETERS haciendo referenciaaun
campo del diccionario detipo C, longitud 1y valores permitidos"X" y " " (através del dominio), el parametro
aparece automaticamente como checkbox.

e RADIOBUTTON -> Es un conjunto de campo de entrada de longitud 1 sobre el que se puede activar o
desactivar uno y solo uno de ellos. Para definir un grupo de campos con el formato de radiobutton se utilizala
clausulaRADIOBUTTON GROUP. Cada parametro definido como radiobutton es de tipo Cy longitud 1, y se
asignaa grupo <grupo>. Lamaxima longitud del campo <grupo> esde 4. La clausula LIKE se puede utilizar
pero debe referenciar un campo detipo Cy longitud 1. Se deben asignar al menos dos parametros por cada
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grupo. So6lo un parametro por grupo podratener un valor por defecto con laclausulaDEFAULT, y este valor
sblo podra ser "X". Cuando €l usuario hace un click sobre €l radiobutton, el sistema activa dicho parametro
(valor interno: "X") y desactiva (valor interno: " ") el pardmetro del grupo que estuviera activo. Siempre un
parametro del grupo esta activo. Si ningun pardmetro se activa por definicion, o en el evento
INITIALIZATION, e sistemaactivael primer parametro del grupo.

e MEMORY ID -> El sistema presentarden el parametro de la pantalla el valor almacenado en un parametro de
memoria SPA/GPA. <memoria> identifica el nombre del parametro y debe tener hasta tres caracteres de
longitud.

e MODIF ID -> Se utiliza paraasignar un parametro a un grupo de modificacion. Ese grupo de modificacion
podra ser utilizada por la sentenciaMODIFY SCREEN para modificar los atributos de la pantalla de seleccion.
<grupo> es el nombre del grupo de modificacion y debe ser un string de tres caracteres sin las comillas (').
<grupo> se asigna a la columna SCREEN-GROUP1 de |latablainterna SCREEN. En el evento AT
SELECTION-SCREEN se puede manipular la pantalla de seleccién gracias alas sentencias LOOP AT
SCREEN y MODIFY SCREEN.

e FORTABLEY ASMATCHCODE STRUCTURE -> Asignamos €l parametro alatabla de la base de datos
<tabla>. Esto solo tiene sentido en programas de acceso a bases de datos |6gicas. A diferencia de un campo de
un programa de didlogo (transaccion), € istemano validasi € valor introducido existe en el matchcode.

e Lasopciones VALUE-REQUEST y HELP-REQUEST -> Sdlo se pueden ser utilizadas en programas de
definicion de bases de datos.
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PERFORM
Definicion

Nos permite realizar una llamada a una subrutina. Se puede llamar a subrutinas que se encuentran en el mismo
programa donde se encuentra la llamada (subrutinas internas) o en otros programas (subrutinas externas). Se puede
especificar el nombre de la subrutina estética o dinamicamente en tiempo de g ecucién. Se puede redlizar [lamadas a
subrutinas desde un subrutina, incluso es posible que una subrutina se llame asi misma (Ilamada recursiva).

Sintaxis:
PERFORM <subrutina> [ TABLES <par anetros_act ual es> ]

[ USI NG <par anetro_actual es> |
[ CHANG NG <par anetro_actual es> ].

Esta variante primera llama a la subrutina interna <subrutina>. En |la clausula <pardmetros> se especifican los
parametros que hay que pasar ala subrutina (parametros actuales). La subrutina puede acceder atodos |os objetos de
datos definidos en el programa, por lo tanto, el uso de parametros es opcional. Se suelen utilizar por claridad en la
codificacion y por la posibilidad de ser variables.
PERFORM <subr uti na>(<prograna>) [ TABLES <par anetros_actual es> ]

[ USI NG <paranmetro_actual es> |

[ CHANG NG <par anetro_act ual es> |

[ IF FOUND ].

Esta variante permite realizar llamadas a subrutinas gue se encuentran en otro programa. La Unicaforma de pasar datos
es através de los parametros o utilizando un &rea comun de memoria (COMMON PARTYS).

e Si utilizamos la cldusula|F FOUND, e programa continuard sin producir ningun error si la subrutina no existe.

Cada vez que llamamos a una subrutina externa, el programa que la contiene se carga en memoria. Este hecho hay que
tenerlo muy en cuenta ala hora de disefiar una aplicacion para evitar cargas excesivas de informacion.
PERFORM <subr uti na>(<progranma>) | N PROGRAM <pr ogr ana>

[ TABLES <paranetros_act ual es> |

[ USI NG <par anet ro_act ual es> ]

[ CHANG NG <par anetro_act ual es> ]

[ IF FOUND ].

Aqui se permite realizar una llamada a una subrutina que especificamos en tiempo de g ecucion. Con lacldusulalIN
PROGRAM se puede determinar que la subrutina es externa, también de forma dinamica.

PERFORM <i ndi ce> OF <subrutina-1> <subrutina-2> ... <subrutina-n>.

Esta variante nos permite [lamar a una subrutina en funcion del valor de un campo indicey la posicion que guardala
subrutina en la sentencia. La subrutinas solo pueden ser internas.

El concepto de parametro formal corresponde con la definicion del parametro en la subrutina (sentencia FORM). El
concepto de pardmetro actual corresponde con el pardmetro utilizado en lallamada a la subrutina (sentencia
PERFORM). Un pardmetro (formal o actual) puede ser definido con laclausula TABLES, USING o CHANGING. El
significado de cada una de estas clausulas:

e TABLES -> Los parametros definidos con esta clausula solo pueden ser tablas internas, con o sin lineade
cabecera.

e USING -> Los parametros definidos con esta clausula pueden ser de cualquier tipo de dato, incluidas las tablas
internas. Se suelen utilizar como pardmetros de entrada a la subrutina.

e CHANGING -> Los parametros definidos con esta cldusula pueden ser de cualquier tipo de dato, incluidas las
tablas internas. Se suelen utilizar como parametro de salida de la subrutina.

L os pardmetros formales con USING o CHANGING pueden ser especificados en € parametro actual utilizando los
siguientes métodos:
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o Llamada por referencia-> Es e método por defecto. No se especifica nada, tanto en los parametros USING
como en los parametros CHANGING. En lallamada transferimos la direccion del objeto de dato. Cualquier
modificacion realizada sobre el objeto de dato tendra efecto después de la llamada.

e Llamada por valor -> Se antepone a los parametros la opcion VALUE (el parametro entre paréntesis) con la
cldusula USING. En lallamada se crea una copia del pardmetro, que serdla utilizada por la subrutina. Cualquier
modificacién realizada en la subrutina no afectard al objeto de dato fuera de ésta.

e Llamada por vaor y resultado -> Se antepone alos parametros la opcion VALUE (el pardmetro entre
paréntesis) con la clausula CHANGING. En lallamada se crea una copiadel parametro, que serala utilizada
por la subrutina. Cualquier modificacion realizada en la subrutina (copia de parametro actual) afectara al objeto
de dato (parametro actual) solo si la subrutina termina correctamente, es decir, S no se ha gjecutado ninguna
sentencia MESSAGE. Este tipo de método solo tiene sentido en programacién de transacciones.

En los pardmetros formal es (sentencia FORM) se puede especificar un tipo de dato para asegurarnos €l tipo de éste.
L as conversiones de tipo realizadas entre los parametros actuales y |os pardmetros formales cumplen las siguientes
reglas:

Especificacion detipo Conversion

. e, El sistema acepta cualquier tipo del pardmetro actual. Todos los atributos
Sin especificacion / TY PE ANY del parémetroegctual sgtraspagan al Barémetro formal.
El sistema compruebasi € parametro actual es unatablainterna. Todos los
atributos y estructura del pardmetro actual se transporta al parametro formal.
El sistema compruebasi € parametro actual es del tipo especificado. La
TYPEC,N,PoX longitud del pardmetro y |as especificamos de decimales, para €l tipo P se
transportan del parametro actual a parametro formal.
El tipo de dato del parametro actual debe coincidir con el tipo de dato del
pardmetro formal.

TYPE TABLE

TYPED,F, 10T

LIKE <campo> / TY PE <tipo-usuario>

Ejemplo 1:
DATA: RNAME(30) VALUE 'WRI TE_STATI STI C

PNAVE(8) VALUE ' ZYX_STAT' .
PERFORM WRI TE_STATI STI C( ZYX_STAT).

PERFORM ( RNAME) | N PROGRAM ZYX STAT.
PERFORM WRI TE_STATI STI C I N PROGRAM ( PNANE) .
PERFORM ( RNAME) | N PROGRAM ( PNAME) .
Ejemplo 2:
DATA: BEG@ N OF | TAB OCCURS 100,

TEXT(50),

NUMBER TYPE |,

END OF | TAB.
STRUC LI KE TOOS5T.

PERFORM DI SPLAY TABLES | TAB
USING STRUC.

FORM DI SPLAY TABLES PAR | TAB STRUCTURE | TAB
USI NG PAR STRUCTURE TOOST.
DATA LOC_COMPARE LI KE PAR_| TAB- TEXT.

WRI TE: / PAR-LANDI, PAR- LANDX.
LOOP AT PAR | TAB WHERE TEXT = LOC COVPARE.
ENDL OCP.

file:///C|/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/perform.htm (2 de 3) [09/11/2000 11:25:16]



PERFORM

ENDFORM
Ejemplo 3:
DATA: NUMBER I TYPE I VALUE 5,

NUMBER_P TYPE P VALUE 4,
BEG N OF PERSON,

NANME( 10) VALUE ' Paul ',
AGE TYPE | VALUE 28,
END OF PERSON,
ALPHA( 10) VALUE ' abcdef ghij' .

FI ELD- SYMBOLS .

ASSI GN NUMBER P TO .

PERFORM CHANGE USI NG 1
NUVBER |
NUMVBER P

PERSON
ALPHA+NUVBER | ().

FORM CHANGE USI NG VALUE( PAR 1)
PAR_NUVBER |
PAR_ NUVBER P
PAR PO NTER
PAR PERSON STRUCTURE PERSON
PAR_PART_OF ALPHA.
ADD PAR 1 TO PAR NUVBER | .
PAR NUMBER P = 0.
PAR_PERSON- NAVE+4( 1) = ALPHA
PAR_PERSON- AGE = NUMBER P + 25.
ADD NUMBER | TO PAR PO NTER
PAR PART OF ALPHA = SPACE.
ENDFORM

El contenido de | os canpos después del PERFORM es:

NUMBER _| 6
NUMBER P = 6
PERSON- NAME = ' Paul a'
PERSON- AGE = 25
ALPHA = 'abcde j'
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POSITION
Definicion

Para especificar una posicion de salida horizontal, SAP ofrece dos posibilidades. La primeracon laclausula AT en las
sentencias WRITE y ULINE, y la segunda con la sentencia POSITION.

Sintaxis:;
POSI TI ON <col uma>.

El sistema, tras g ecutar la sentencia, pone la posicion de salida horizontal y la variable del sistema SY-COLNO con €l
valor <columna>. Si <columna> sobrepasa los limites del informe, |as subsiguientes sentencias de escritura se ignoran.

Lasvariables del sistema SY-COLNO y SY-LINNO contienen la posicion de la columnaactual y lalinea actual
respectivamente. Aunque estas variables se pueden actualizar es recomendable no hacerlo y sdlo utilizarlas de lectura.
Si las actualizamos SAP no garantiza que el resultado del programa sea correcto.

Ejemplo:
FORM LI NEOQUTPUT USI NG COLUWN LENGTH CHAR.
DATA LI NEPCS TYPE P.
LI NEPCS = COLUMN.
DO LENGTH TI MES.
PCSI TI ON LI NEPCS. WRI TE CHAR.
ADD 1 TO LI NEPGCS.
ENDDQ.
ENDFORM

Si |Ilamanpbs al formde esta fornma;

PERFORM LI NEQUTPUT USING 5 10 '=".
El resultado seria:

Véase también: WRITE...AT.
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PRINT-CONTROL
Definicion

Para definir el formatop de impresion se utilizala sentencia PRINT-CONTROL. El formato de la sentencia es €l
siguiente:

Sintaxis:
PRI NT- CONTROL <fornmato> [ LINE <linea> ] [ POCSITI ON <col umma> |.

Sinlaclausulas LINE y POSITION, esta sentencia pone el formato de impresion especificado en <formato> a partir de
laposicidn actual de salida (campos del sistema SY-COLNO y SY-LINNO). Con laclausula LINE el formato de
impresion se aplicaa partir de lalinea<linea>. Con la cldusula POSITION el formato de impresion se aplica a partir de
la posicién <posicion>. Esta sentencia solo tiene efecto si € listado es enviado directamente al spool, con o sin
impresion inmediata. Si laimpresion se realiza en pantalla no tiene efecto.

En <formato> se puede especificar varias opciones de impresion. El sistema convierte el valor de la sentencia mediante
un codigo interno. El sistema convierte € codigo, junto con laimpresora especificada, en una secuencia de escape que
laimpresora interpreta. Los opciones para <formato> son las siguientes:

Formato Cadigo Significado

CPI <cpi> Cl<cpi> Caracteres por pulgada
LPI <lpi> Li<lpi> Lineas por pulgada
COLORBLACK CO001 Color negro

COLOR RED CO0002 Color rojo

COLOR BLUE CO003 Color azul

COLOR GREEN CO004 Color verde

COLOR YELLOW CO005 Color amarillo
COLOR PINK CO006 Color rosa

LEFT MARGIN <m> LM<m> Margen izquierdo
FONT <font> FO<font> Font de impresion
FUNCTION <codigo> <codigo> Especificacion directa de cddigo

Con laopcion FUNCTION se puede especificar cualquier codigo que existaen el sistema. Los print-control se definen
através de latransaccion SAPD (Herramientas -> Gestion; Spool -> Administracion del Spool).

También la sentencia PRINT-CONTROL nos permite incluir lineas en el spool que luego no seran impresas.
PRI NT- CONTROL | NDEX- LI NE <canpo>.
Esta sentencia escribe €l contenido del campo <campo> en unalinea determinada linea-indice a partir de lalinea actual

de sdlida. Estalinea se amacenaraen el spool, y seravisible desde €l spool pero no serdimpresa. Con esta sentencia se
puede incluir informacion en losinformes, por ejemplo, parala administracion del spool.
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PROCESS
Definicion

Sentencia de evento que indica el inicio del proceso PBO. Sentencia de evento que indica el inicio del proceso PAI.
Sentencia de evento que marca el inicio del proceso donde se definen las ayudas no estandar de campos. Sentencia de
evento que marca €l inicio del proceso donde se definen |os posibles valores para un campo.

Sintaxis:
PROCESS BEFORE OUTPUT.

El proceso PBO se suele utilizar parainiciar los campo de la pantalla, posicionar €l cursor, mostrar 0 esconder campo o
cambiar |os atributos de los campos dindmicamente.

PROCESS AFTER | NPUT.

El proceso PAI se suele utilizar paravalidar las entradas realizadas por €l usuario, procesar la posicion del cursor o
procesar las funciones activadas.

PROCESS ON HELP- RESQUEST.

Este evento se procesa s € usuario pulsalatecla F1 estando €l cursor sobre algin campo de la pantalla. Si el evento se
define el campo en cuestion (sentencia FIELD), la ayuda que aparece serala programa en la transaccion.

PROCESS ON HELP- RESQUEST.

Este evento se procesa s €l usuario pulsalatecla F4 estando el cursor sobre algin campo de la pantalla. Si el evento se
define el campo en cuestion (sentencia FIEL D), la ayuda que aparece sera la programa en la transaccion.
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PROGRAM

PROGRAM

Definicion

Se definen ciertas caracteristicas de un programa.
Sintaxis:

En las versiones actuales de la aplicacién SAP R/3, la sentencia PROGRAM tiene el mismo efecto que la sentencia
REPORT.

Véase también: REPORT.
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PROVIDE .. ENDPROVIDE

PROVIDE .. ENDPROVIDE
Definicion

Recupera objetos de datos de tablas internas.

Sintaxis:

PROVI DE <canpoll> <canpol2> ... FROM <tabl al>
<canpo2l> <canpo22> ... FROM <t abl a2>
* FROM <t abl an>

BETWEEN <val or 1> AND <val or 2>.

Ejemplo:
DATA: BEG@ N OF SE OCCURS 3,
FROM TYPE D,
TO TYPE D,
NAVE( 15) TYPE C,
AGE TYPE I,
END OF SE,

BEG N OF PR OCCURS 4,
START  TYPE D,
END TYPE D,
PRICE  TYPE I,
NAVE( 10) TYPE C,

END OF PR

BEG N OF SH OCCURS 2,
CLOSED  TYPE D,
STR(20) TYPE C,
OPENED  TYPE D,
END OF SH VALI D BETWEEN OPENED AND CLOSED,

BEG N TYPE D VALUE ' 19910701",
END TYPE D VALUE ' 19921001'.

SE-FROM = ' 19910801'. SE-TO = '19910930'.

SE- NAME = ' Shorty'. SE- AGE = 19. APPEND SE.
SE- FROM = ' 19911005'. SE-TO = '19920315'.
SE-NAME = ' Snowran'. SE-AGE = 35. APPEND SE.
SE- FROM = ' 19920318'. SE-TO = '19921231'.

SE- NAME = ' Toni . SE- AGE = 25. APPEND SE.
PR- START = '19910901'. PR-END = '19911130'.
PR-NAME = 'Car'. PR- PRI CE = 30000. APPEND PR.
PR- START = '19911201'. PR-END = '19920315'.
PR-NAME = 'Wod'. PR-PRICE = 10. APPEND PR
PR- START = '19920318'. PR-END = '19920801'.
PR-NAME = "TV' . PR- PRI CE = 1000. APPEND PR.
PR- START = '19920802'. PR-END = '19921031".

PR- NAVE 'Medal'. PR-PRICE = 5000. APPEND PR
SH- CLOSED = ' 19920315'. SH- STR = ' Gol d Avenue'.
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PROVIDE .. ENDPROVIDE

SH- OPENED = ' 19910801' . APPEND SH,
SH- CLOSED = ' 19921031'. SH-STR = 'Wal| Street'.
SH- OPENED = ' 19920318' . APPEND SH.
PROVI DE NAME AGE FROM SE

NAVE FROM PR

* FROM SH

BETWEEN BEG N AND END.

ENDPROVI DE.
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PUT

PUT
Definicion

Es una sentencia nueva que aparece en el programade las BDL. Esta sentencia permite interactuar entre los dos
programas.

Sintaxis:
PUT <t abl a_BD>.

Esta setencia solo puede utilizarse en programas de bases de datos |0gicas. Esta sentencia activa el evento GET parala
tabla especificada en <tabla BD> en el programa asociado alaBDL. Las &reas de trabajo de las tablas definidas en la
BDL y e programa se comparten.

Véase también: GET, CHECK, REJECT.
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RAISE
RAISE

Definicion

Activa una excepcién dentro de un médul o de funcién.
Sintaxis:

RAlI SE EXCEPCI ON.

Activa una excepcién dentro de un médul o de funcién. Esta sentencia se tiene que gjecutar dentro de un médulo de
funcion.
Ejemplo:

FUNCTI ON- POOL CSTR.

FUNCTI ON STRI NG _SPLI T.

| F STRING NA DELI M TER
RAI SE NOT_FOUND.
ENDI F.

ENDFUNCTI ON.
El programa que llama alafuncion contiene e siguiente codigo:
PROGRAM EXAMPLE.

CALL FUNCTI ON ' STRI NG_SPLI T
*

EXCEPTI ONS
NOT_FOUND = 7.
| F SY-SUBRC = 7.
WRI TE / 'Hay un problema.'.
ELSE.

ENDI F.
Véase también: CALL FUNCTION.
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RANGES

RANGES
Definicion

Con esta sentencia declaramos una tabla interna con el mismo formato que el utilizado en los criterios de seleccion. El
objeto declarado con esta sentencia podra ser utilizado en una expresion l6gica con €l operador IN.

Sintaxis:
RANGES <criteri o> FOR <canpo>.

Se declara el criterio de seleccion <criterio>, €l cual referenciaal campo <campo>. <campo> puede ser un campo de
unatabla de la base de datos, o cualquier otro tipo de campo. Se puede declarar unatabla con |os campos de un criterio
de seleccion: SIGN, OPTION, LOW y HIGH.

Véase también: SELECT-OPTIONS.
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READ CALENDAR
READ CALENDAR
Definicion
Sentencia que recuperainformacion del calendario. S6lo es valida en el entorno R/2 de SAP. En el entorno R/3 hasido
sustituida por médulos de funcion.
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READ CURRENT LINE
READ CURRENT LINE

Definicion
Vuelve aunalineayatratada, por jemplo, por €l evento de lateclade funcion F2, o por la sentencia READ LINE.

Sintaxis:
READ CURRENT LINE [ FIELD VALUE <cl11> [ INTO <c12> ] ... <cnl> [ INTO <cn2> ] ].

Laclausula FIELD VALUE tiene el mismo efecto que € visto en la sentencia READ LINE.
Véase también: MODIFY CURRENT LINE.
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READ DATASET

READ DATASET
Definicion
Lee un fichero secuencia en el servidor de aplicacion.

Sintaxis:
READ DATASET <fichero> I NTO <canpo> [ LENGTH <l ongitud> ].

Lee datos del fichero secuencia <fichero> sobre el campo <campo>. Para decidir el formato de <campo> es necesario
conocer la estructura del fichero. EI modo de transferencia se indica en la sentencia OPEN DATASET. S €l fichero no
esta abierto paralectura, el sistemaintenta abrir €l fichero en modo binario, o con las opciones de la Ultima sentencia
OPEN DATASET sobre ese fichero. No obstante, es recomendable abrir siempre € fichero con la sentencia OPEN
DATASET. Si laoperacion de lectura hasido satisfactoria lavariable SY-SUBRC vale 0, si vale 4 quiere decir que
hemos Ilegado al final del fichero, y si vale 8 es que €l fichero no ha podido ser abierto. Trabajando en el modo binario,
se puede utilizar la clausula LENGTH para que € sistema actualice el campo <longitud> con lalongitud del campo
leido.

Ejemplo:
DO.

READ DATASET '/usr/test' | NTO REC.

| F SY- SUBRC <> 0.

EXIT.

ENDI F.

WRI TE: / REC TEXT, REC- NUMBER.
ENDDO.

Véase también: OPEN DATASET, CLOSE DATASET, TRANSFER.
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READ LINE

READ LINE
Definicion

Permite leer lineas de un listado.

Sintaxis:
READ LINE <linea> [ |INDEX <indice> ]
[ FIELD VALUE <c11> [ INTO <cl12>] ... <cnl> [ INTO <cn2> ] ]

[ OF CURRENT PAGE | OF PAGE <pagina> ].

Esta sentencia sin utilizar ninguna opcion lee lalinea con indice <linea> en €l listado actual, actualizando lavariable
SY-LISEL con € contenido de lalinea, y actualizando todos |os campos asociados a lalinea con la sentencia HIDE. Si
lalineaindica existe, SY-SUBRC tomael valor 0, en caso contrario toma el valoe 4. Las distintas opciones de la
sentenciatienen los siguientes efectos:

e INDEX ->Lalineaque hay que leer seradel listado con el nivel determinado en <indice>. podréa ser unalinea
del listado basico (vaor 0) o de un listado secundario (valor 1, 2, ...)

e FIELD VALUE -> El sistemainterpretala salidadel campo <c11> sobre lalinea <linea> para almacenarlo
sobre el mismo campo o sobre el campo alternativo <c12> si utilizamos laopcion INTO.

e OF CURRENT PAGE -> Con esta clausula el valor de <linea> no serefiere a listado completo, sino ala
posicion en la pagina actual.

e OF PAGE -> Con esta clausula €l valor de <linea> no serefiere a listado completo, sino ala posicion relativa
de la pagina <pagina>.

Véase también: READ CURRENT LINE.
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READ REPORT

READ REPORT

Definicion

L ee un programa de la base de datos.

Sintaxis:

READ REPORT <programa> | NTO <t abl a>.

Lee el programa <programa> de |a base de datos sobre latablainterna <tabla>. Lalongitud de lalineade latabla
interna debe ser, a menos, de 72 caracteres. Si el programalee, SY-SUBRC vale 0, en caso contrario vale distinto de O.

Ejemplo:

DATA: BEG@ N OF I NT_TABLE OCCURS 100,
COWP1,
COVP2,
COWVP3,

END OF | NT_TABLE.

FORM PUT_ENTRY USI NG ENTRY LI KE LI NE OF | NT_TABLE.
READ TABLE | NT_TABLE W TH KEY COMP2 = ENTRY- COVP2
Bl NARY SEARCH
TRANSPORTI NG NO FI ELDS.
| F SY- SUBRC <> 0.
| NSERT ENTRY | NTO | NT_TABLE | NDEX SY- TABI X.
ENDI F.
ENDFORM

Véase también: LOOP .. AT, INSERT, MODIFY.
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READ TABLE

READ TABLE

Definicién

Se utiliza paraleer una solalinea de unatablainterna.

Sintaxis:

READ TABLE <tabla> [ INTO <area-trabaj o> ] | NDEX <indice>.

Con lacldusula INTO especificamos un area de trabgjo distinto alalinea de cabecera de latabla. LacldusulaINTO esopciona si la
tabla especificadatiene linea de cabecera. El sistemalee lalinea correspondiente a indice <indice>. Si €l sistema encuentralalinea
con el indiceindicado lavariable SY-SUBRC valdra0y SY-TABIX contiene el indice de lalinea0; sino, SY-SUBRC es distinto de

0. Si <indice> esmenor o igual a0 se produce un error en tiempo de gjecucién. Si e indice excede del tamafio de latabla,
SY-SUBRC es 4.

READ TABLE <tabla> [ INTO <area-trabajo>] WTH KEY <clave> [ BI NAY SEARCH ].

Con esta variante se puede leer de unatablainternaatravés de unaclave particular o unatabla estandar. Con esta variante también se
puede gjecutar una blsqueda binaria en lugar de la secuencial. <clave> puede tener |as siguientes opciones:

e WITH KEY <campol> = <valorl> ... <campon> = <valorn> -> Los campos <campol> son campos de latabla. Los campos
<valorl> son los valores que deben coincidir con los campos de latabla.

e WITH KEY = <vaor> -> <vaor> es unalinea completa de la tabla.

e WITH KEY <valor> -> Con esta opcion € sistema compara la parte izquierda de la tabla con el campo <valor>. Lalongitud
gue hay que comparar viene definida por lalongitud del campo <valor>.

READ TABLE <tabl a> [ |NTO <area-trabajo> ] [ Bl NAY SEARCH ].

Con esta variante leemos una linea con la clave esténdar de latablainterna. Esta variante solo puede ser utilizada con tablas con
cabecera de linea.

Ejemplo:

DATA: BEG N OF I NT_TABLE OCCURS 100,
COWP1,
COVP2,
COVP3,

END OF | NT_TABLE.

FORM PUT_ENTRY USI NG ENTRY LI KE LI NE OF | NT_TABLE.
READ TABLE | NT_TABLE W TH KEY COMP2 = ENTRY- COMP2
Bl NARY SEARCH
TRANSPORTI NG NO FI ELDS.
| F SY- SUBRC <> 0.
I NSERT ENTRY | NTO | NT_TABLE | NDEX SY- TABI X.
ENDI F.
ENDFORM

Véase también: LOOP .. AT, INSERT, MODIFY.
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READ TEXTPOOL

Definicion

L ee los elementos de textos de un programa.

Sintaxis:

READ TEXTPOOL <progranma> | NTO <t abl a> LANGUAJE <l enguaj e>.

L ee los elementos de texto del programa <programa> en el lenguaje <lenguaje> afadiéndolos a latabla interna
<tabla>. Latablainterna debe tener la estructura TEXTPOOL. Si los datos son |leidos correctamente SY-SUBRC vale
0, en caso contrario vale 4.

Laestructura TEXTPOOL eslasiguiente:

Campo
ID

KEY

ENTRY
LENGTH

Ejemplo:

Significado

Identifica el tipo de elementos de texto:

R -> Titulo del programa

T -> Cabeceradel listado

H -> Cabecera de columna

S-> Textos de seleccion

T -> Textos simbdlicos

Campo clave. En funcion del tipo de elemento de texto tiene distintos significados:
H -> Numero de linea en la cabecera de columna

S-> Nombre del pardmetro o criterio de seleccion (8 caracteres)
| -> NUmero del texto simbdlico

Texto asociado al elemento de texto

Longitud del texto

DATA: PROGRAM 8) VALUE ' PROGNAME'

TAB LI KE TEXTPOOL OCCURS 50 W TH HEADER LI NE.

READ TEXTPOOL PROGRAM | NTO TAB LANGUAGE SY- LANGU.
Véase también: INSERT TEXTPOOL, DELETE TEXTPOOL.
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RECEIVE RESULTS FROM FUNCTION

RECEIVE RESULTS FROM FUNCTION
Definicion

Recupera | os resultados de una funcion que ha sido € ecutada de forma asincrona.

Sintaxis:

RECEI VED RESULTS FROM FUNCTI ON <f unci 6n>

[ | MPORTI NG <par anetrol> = <canpol> ... <paranetron> = <campon> ]

[ TABLES <par anetrol> = <canpol> ... <paranetron> = <canpon> |

[ EXCEPTI ONS <excepci 6nl> = <canpol> ... <excepci onn> = <canpon> ].

Recupera todos |os parametros de una funcion que ha sido € ecutada asincrénicamente, como por ejemplo con la
sentencia CALL FUNCTION .. STARTING NEW TASK.

Ejemplo:

DATA: I NFO LI KE RFCSI,

* Result of RFC SYSTEM I NFO function
SYSTEM MSE 80) VALUE SPACE.

* Exception handling

CALL FUNCTI ON ' RFC_SYSTEM | NFO
STARTI NG NEW TASK ' | NFO
PERFORM NG ' RETURN_| NFO ON END OF TASK.

WRITE: "Wait for reply'.

AT USER- COMVAND.
* Return from FORM routi ne RETURN | NFO
| F SYSTEM MSG = SPACE.

VWRI TE: 'Destination =", | NFO RFCDEST.
ELSE.

VWRI TE SYSTEM MSG
ENDI F.

FCRM RETURN_| NFO USI NG TASKNANME.

RECElI VE RESULTS FROM FUNCTI ON ' RFC_SYSTEM | NFO
| MPORTI NG RFCSI _EXPORT = | NFO
EXCEPTI ONS SYSTEM FAI LURE MESSAGE SYSTEM MSG

REFRESH SCREEN. "Sinmul a el canpo de comando = return key
ENDFORM

Véase también: CALL FUNCTION .. STARTING NEW TASK.
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REFRESH

REFRESH

Definicion

Se utiliza parainicializar unatabla, con o sin linea de cabecera.

Sintaxis:

REFRESH <t abl a>.

Después de procesar € sistema esta sentencia, la tabla interna no contiene ninguna linea.

Véase también: CLEAR, FREE.
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REFRESH CONTROL

REFRESH CONTROL

Definicion

Inicializa un control de pantalla.

Sintaxis:

REFRESH CONTRCOL <t abl a> FROM SCREEN <pant al | a>.
Inicializa el control de pantalla <control> de la pantalla <pantalla>..

Véasetambién: CONTROLS.

file:///C|/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/refresh_control.htm [09/11/2000 11:25:35]



REFRESH SCREEN

REFRESH SCREEN

Definicion

Refrescala pantallade lainterfaz gréfica de usuario (SAPGUI).
Sintaxis:

REFRESH SCREEN.

Inicializa el control de pantalla <control> de la pantalla <pantalla>.

Véase también: RECEIVE RESULTS FROM FUNCTION.
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REJECT

REJECT
Definicion

Termina con € bloque de proceso del evento GET parair ala siguiente iteracion del mismo evento u otro de evento
GET.

Sintaxis:
REJECT [ <tabla> ].

Lasentencia sin parametros es el de abandonar el actual bloque de proceso y continuar con la siguiente iteracion del
mismo evento GET. Con <tabla> en lugar de irnos a mismo evento GET, € sistema gjecuta el evento GET parala
tablaindicada. <tabla> deber ser unatabla con jerarquia superior (estructura jerarquica de tablas de una base de datos
|6gica) alatablatratadaen el actual evento GET.

Ejemplo:
Base de datos | 6gica F1S
Jerarquia: SPFLI -> SFLIGHT -> SBOOK

TABLES: SFLI GHT,
SBOCK.

GET SFL| GHT.
GET SBOCK.
REJECT ' SFLI GHT" .

REJECT cancela el proceso del evento 'GET SBOOK' y continua con el procesamiento del evento 'GET SFLIGHT' .
Véase también: RECEIVE RESULTS FROM FUNCTION.

file:///C|/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/reject.htm [09/11/2000 11:25:35]



REPLACE

REPLACE

Definicion

Reemplaza cierta parte de un string por otro string.

Sintaxis:

REPLACE <stringl> WTH <string2> | NTO <canpo> [ LENGIH <l ongi tud> ].

El sistema busca en el campo <campo> la primera ocurrencia del string <stringl> para sustituirla por €l string
<string2>.

Conlaclausula LENGTH sdlo se sustituira los caracteres indicados en <longitud>. Si no se especificala clausula
LENGTH lasustituicion del string <stringl> sera completa. Si € string <string1> se encuentra en el campo <campo>
es sustituido por <string2>y lavariable del sistema SY-SUBRC toma el valor 0. En caso contrario, no se reemplaza
naday SY-SUBRC tomael valor 4. <stringl>, <string2> y <longitud> pueden ser variables.

Ejemplo:

DATA FI ELDX( 10) .
MOVE ' ABCB' TO FI ELD.
REPLACE 'B' WTH 'string | NTO FIELD.

Devuel ve:
FIELD = "AstringCB , SY-SUBRC = 0

Véase también: SEARCH, TRANSLATE, OVERLAY .
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REPORT

REPORT

Definicion

Define ciertas caracteristicas de un programa.

Sintaxis:
REPORT <nonbre> [ NO STANDARD PAGE HEADI NG |

[ LI NE-SIZE <ancho> ]
[ LI NE- COUNT <Iineas> ]
[ MESSAGE-ID <mp ].

Por defecto € sistema ofrece una cabecera estandar compuesta de una primeralinea con €l titulo del programa (sacado
de los atributos del programa) y un nimero, y una segunda linea compuesta de una linea horizontal. El significado de
las clausulas es la siguiente:

NO STANDARD PAGE HEADING -> Excluye |la cabecera estandar.

LINE-SIZE indicamos el nimero de columnas del informe, <ancho> es un literal numérico que indica ese
valor.

LINE-COUNT -> Indicamos el nimero de linea por pagina. El nimero de lineas esta indicado por <lineas>. Si
utilizamos el evento END-OF-PAGE habra que indicar entre paréntesis el nimero de lineas en ese evento a
continuacion de las lineas por pagina.

MESSAGE-ID -> Indicala clase de mensgje que utilizaremos en el programa. Esta clausula no tiene ningiin
efecto en el formato de la pagina.

REPORT <programa> [ NO STANDARD PAGE HEADI NG ]

[ LINE-SIZE <ancho> ]

LI NE- COUNT <l i neas> ]

VESSAGE- | D <mp ]

DEFI NI NG DATABASE <base- de-dat os> |.

— — —

<programa> puede ser cualquier combinacion de hasta 8 caracteres de longitud. El significado de las clausulas puede
ser e siguiente:

NO STANDARD PAGE HEADING -> Suprimimos la cabecera estandar del sistema.

LINE-SIZE -> Definimos el nimero de columnas por pagina. EI maximo de columnas es de 255 caracteres. Si
no especificamos la clausula, el programatendra el nimero de columnas correspondiente ala pantalla actual .
Este valor se guarda en lavariable del sistema SY-LINSZ. El campo <columna> no deber ser escrito entre
comillas. Si lasalidavaa ser por impresora, hay que tener en cuenta gue ciertas impresoras no admiten mas de
132 caracteres.

LINE-COUNT -> Indica el nimero defilas por paginas, <filas> indica el nimero de lineasy <n> el nimero de
lineas para el pie de pagina (evento END-OF-PAGE). Si omitimos <n> el evento END-OF-PAGE no tendra
efecto. Lavariable del sistema SY-LINCT contiene el nimero actua de lineas por paginaen un listado. Si la
clausula no se especifica, € nUmero de lineas por pagina se obtiene a partir de lavariable del sistema
SY-LINCT. El campo <fila> no debe ser escrito entre comillas.

MESSAGE-ID -> Definimos la clase de mensaje que utilizard el programa. <clase> define la clase de mensagje
y debe existir en la tabla de mensgjes T100. <clase> no debe ir encerrada entre comillas.

DEFINING DATABASE se utiliza exclusivamente en |os programas de definicién de bases de datos | 6gicas.
Estas clausula se incluye autométicamente si utilizamos las herramientas estandar de creacion de bases de datos
|6gica.

Es aconsejable seguir las reglas de nomenclatura de SAP para objetos de cliente, sobretodo para los nombres de los
programas. Un programa que no sigala norma puede ser borrado accidentalmente con un upgrade del sistema. Los
programas de usuario deben comenzar por "Z" o por "Y". El resto de caracteres es de libre uso.
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RESERVE
RESERVE

Definicion

Paraforzar un salto de péagina en funcién de cierta condicion se utilizala sentencia RESERVE.
Sintaxis:

RESERVE <n> LI NES.

Forzamos un salto de pagina si en la pagina actual quedan menos de <n> lineas entre lalinea actual de saliday € pie
pagina. Las lineas del pie de paginano seincluyen en el calculo. <n> puede ser una variable. Antes de comenzar una
nueva pagina el sistema procesa el evento END-OF-PAGE. La sentencia RESERVE sdlo tiene efecto si a continuacion
hay sentencias de escritura. También puede ser utilizada en combinacion con la sentencia BACK marcando un bloque
de lineas.

Véase también: NEW-PAGE, BACK.
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ROLLBACK WORK

Definicion

Deshace |os cambios realizados en |a base de datos.
Sintaxis:

ROLLBACK WORK.

Si la operacién se redliza satisfactoriamente, SY-SUBRC vale 0, en caso contrario, SY-SUBRC tomaun valor distinto
deO..

Véase también: COMMIT WORK.
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SCAN

SCAN

Definicion

Analiza un programa.

Sintaxis.

SCAN ABAP- SOURCE <t abl al> TOKENS | NTO <t abl a2>

[ STATEMENTS I NTO <tabla3> ] [ FROM <nl> TO <n2> ] [ KEYWORDS FROM <t abl a4> |

[ LEVELS INTO <tabla5> ] [ OVERFLOW I NTO <canpol> ] [ WTH ANALYSI S ]

[ WTH COWENTS | [ WTH INCLUDES | [ WTHOUT TRVAC | [ PROGRAM FROM <canpo2> |

[ I NCLUDED | NTO <canpo3> ] [ MESSAGE | NTO <canpo4> ]
[ WORD | NTO <canpo5> ] [ LINE INTO <n3> ] [ OFFSET I NTO <n4> ].

Desglosa el cadigo fuente de un programa contenido en la tabla <tablal> en elementos sobre la tabla <tabla2> (estructura STOKEN o
STOKEX si se especificalaclausulaWITH ANALY SIS). Los comentarios son eliminados del andlisis ano ser que utilicemos la clausula
WITH COMMENTS.

Con laclausula STATEMENTS INTO cada sentencia del programa que hay que analizar se incluye en latabla <tabla3> (estructura
SSTMNT). Las sentencias anidadas se dividen en sentencias elementales. Los codigos de retorno devueltos por el sistema (se almacenan
en lavariable SY-SUBRC) son los siguientes:

Valor Significado
Latablacon el cadigo fuente no esta vacia, no contiene errores sintacticos y se ha podido subdividir en

0 elementos.

1 Latablacon el codigo fuente no estd vaciay se ha podido subdividir en elementos pero a menos un
programainclude no existe. Este error sdlo puede ocurrir si se pone la clausulaWITH INCLUDES.

2 Latabla con el cadigo fuente esta vacia (o el rango seleccionado con las clausulas FROM y TO).

4 La sentencia detecta errores en el codigo fuente.

8 Otro tipo de error.

El resto de las sentencias esla siguiente:
e FROM y TO -> Con ellas delimitamos las lineas de |a tabla interna que hay que analizar.

¢ KEYWORDS FROM -> Solo tratamos | as sentencias contenidas en latabla <tablad>. Si |atabla esta vacia se analizan todas las
sentencias.

e LEVELSINTO -> Expande sobre la tabla <tabla5> un mayor detalle de ciertas sentencias de la tabla <tabla2>, como por gjemplo
lasentencia INCLUDE. <tabla5> tiene la estructura SLEVEL.

Véasetambién: SYNTAX-CHECK.
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SCROLL LIST
Definicion

Se utiliza para hacer un desplazamiento (scrolling) del informe de salida, por gjemplo, como respuesta a una entrada
por parte del usuario. El scrolling puede ser horizontal o vertical.

Sintaxis:
SCRCOLL LIST { FORWARD | BACKWARD } [ INDEX <indice>] [ <n> PAGES ].

Con laclausula FORWARD €l scrolling se realiza hacia adelante. Con BACKWARD seredliza hacia atras. Sinla
opcion INDEX, el scrolling se realiza desde la posicion actual en listado actual, una pagina adel ante oatras en funcién
de laprimera clausula. Con laopcion INDEX € scrolling se realizaen € nivel marcado por <indice>. Sin laclausula
PAGE se avanza o retrocede una pagina.

En todas |as variantes gue veremos de la sentenciala clausula INDEX tiene el mismo significado que €l visto
anteriormente.

La sentencia SCROLL tiene efecto sobre el listado completo. La sentencia no tiene efecto si se utiliza antes de la
primera sentencia de salida del listado. Si se utiliza después de la primera sentencia de salida, el efecto de la sentencia
es paratodo €l listado, incluyendo posibles sentencias de salida posteriores.

SCROLL LIST TO { FIRST PAGE | LAST PAGE | PACE <pagi na> }
[ INDEX <indice>] [ LINE <linea> ].

El informe se desplazara hasta la primera pagina con la opcion FIRST PAGE, ala Ultima pagina con laopcion LAST
PAGE, 0 a una pagina determinada con la opcién PAGE <pégina>. Con la opcion LINE e sistema muestrala pagina
en lacual se encuentralalinea<linea>. Las lineas de la cabeceray pie de paginano se consideran ala hora de contar
las lineas del informe.

SCROLL LIST { LEFT | RIGHT } [ BY <n> PLACES ] [ | NDEX <indice> ].

El scrolling se realiza horizontalmente, con LEFT hasta el margen izquierdo, con RIGHT hasta el margen izquierdo.
ConlaclausulaBY especificamos el nimero de columnas que queramos desplazar.

SCROLL LIST { LEFT | RIGHT } [ BY <n> PLACES ] [ | NDEX <indice> ].

Desplaza el informe horizontal mente hasta la columna <col>. El desplazamiento, por |o tanto, podra ser haciala
izquierda o hasta la derecha en funcion de la columna actual de listado.
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Definicién
Se utiliza para buscar una cadena de caracteres en un campo afantmerico.
Sintaxis:

SEARCH <canpo> FOR <str> { ABREVI ATED | STARTING AT <nl> | ENDI NG AT <n2> | AND MARK
}.

Esta sentencia busca en €l campo <campo> la secuenca de caracteres <str>. Si se encuentra, lavariable del sistema SY-SUBRC valeOy

SY-FDPOS toma el valor del offset del string encontrado. En caso contrario, SY-SUBRC vale 4. El string <str> puede contener caracteres con
cierto significado particular.

Operador Significado

<string> Cualquier sentencia de caracteres. Los espacios en blanco se ignoran.
.<string>. Cualquier sentencia de caracteres. Los espacios en blanco no se ignoran.
*<string> Cuaquier palabraterminada con el string especificado.

<string>* Cualquier palabra que empiece con €l string especificado.

e ABREVIATED -> Los caracteres de <string> a buscar en <campo> pueden estar separados por otros caracteres, pero € conjunto de
caracteres deben formar un sola palabra.

e STARTING AT -> Labusqueda en el campo <campo> se realiza a partir de la posicion <n1>. El resultado en SY-FDPOS esrelativo ala
posicion <n1>y no a principio del campo <campo>.

o ENDING AT -> Limitamos la busgueda hasta la posicion <n2>.
« AND MARK -> Si lablsqueda es satisfactoria, todos |os caracteres del string de blsqueda se convierten en mayUsculas.

Véasetambién: REPLACE, OVERLAY, SHIFT, SPLIT, TRANSLATE.
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SELECT .. ENDSELECT
Definicion
Se utiliza paraleer un/os registro/s de una tabla de la base de datos. L ectura de un Unico registro de una tabla de la base de datos.
Sintaxis:
SELECT [ SINGLE ] <opci ones-sel ect>
FROM <opci ones-fronp
[ INTO <opciones-into | APPENDI NG <opci ones- appendi ng> |
VWHERE <opci ones-where> |

GROUP BY <opci ones-group> ]
CORDER BY <opci ones-order> ].

—r—r—

[ ENDSELECT. ]

e Conlaclausula SELECT identificamos |os campos que queremos leer, si se usa con la cldusula FROM es obligatoria e identificala
tabla que hay que leer.

o INTO o0 APPENDING -> Son opcionales e identifican los campos destino de lalectura.

o WHERE -> Esopciona e identificalas condiciones de seleccion.

e GROUPBY -> Esopciona y sirve paralaagrupacion de campos.

e ORDER BY -> Esopciona y sirve paramarcar €l criterio de ordenacion.

o ENDSELECT -> Marcae fina de un bloque si la sentencia SELECT no se ha puesto la opcion SINGLE.

La sentencia Open SQL utilizan de forma automética el campo mandante. L as sentencias acceden a tablas dependientes de mandante leen y
procresan solo |los datos del mandante actual (mandante de conexion). Sin laclausula CLIENT SPECIFIED no es posible utilizar el campo
mandante en la clausula WHERE (provocan un error de sintaxis). Si rellenamos el campo mandante en las sentencias INSERR, UPDATE o
DELETE no se produce ningun error en tiempo de e ecucion, e sistema sobrescribe el campo mandante del érea de trabajo con el mandante
actual antes de procesar la sentencia Open SQL. Si deseamos especificar un mandante distinto al actual debemos utilizar la clausula CLIENT
SPECIFIED en las sentencias SELECT, INSERT, UPDATE, MODIFY o DELETE.

CLI ENT SPECI FI ED.

Esta opcion debe ir siempre a continuacion del nombre de la tabla. Con esta opcidn desconectamos el automatismo del manejo del campo
mandante, por |o tanto, habra que rellenarlo en la sentencias de insercién o modificacion.

Laclausula SELECT define la seleccion sencilla o multiple de fila, define también si las filas duplicadas seran excluidas, asi como las
columnas que seleccionar.

SELECT [ SINGLE [ FOR UPDATE ] ] [ DI STINCT ]
{ * | <canmpos> | MAX(<canmpo> ) AS <n> | M N(<canpo> ) AS <np |
AVE <canpo> ) AS <n» | SUM <canmpo> ) AS <nm» | COUNT(* ) as <nk | (lista)
COUNT([ DISTINCT ] <canpo> ) AS <np }

[ ENDSELECT ].
Para |eer todas las columnas de unatabla se utiliza el asterisco (*).

Con laclausula SINGLE es necesario especificar todos los campos de la clave primaria en la clausula WHERE para identificar de forma
Unicaun registro. Si lalineano se encuentra SY-SUBRC vale 4. Si el sistema consigue leer hastaunalinea SY-SUBRC valdra 0. Con la
clausula FOR UPDATE €l sistema bloquealalinealeida. S6lo puede ser utilizada en combinacién con la clausula SINGLE. El programa
espera hasta que recibe por parte del sistema confirmacion del blogueo. Si no se pudierarealizar el bloqueo € programa termina con un error.
Laclausulano se pudierarealizar € bloqueo €l programa termina con un error. La clausula FOR UPDATE debe ser utilizada en combinacion
con los mecanismos de bloque y desblogqueo. Con la clausula SINGLE leemos una solalineade latablay sin laclausulala seleccion es
mltiple. Cadavez que el sistema nos deja una linea sobre el area de trabajo especificado, se gjecuta el blogue de sentencias hasta la
sentencia ENDSELECT.

Con laopcion DISTINCT autométicamente se excluyen las linea duplicadas. Si al menos se lee unalinea de latabla, SY-SUBRC vale O, en
caso contrario vale 4. Lavariable del sistema SY-DBCNT se incrementa en uno por cada paso del bucle. Al final de éste conserva el nimero
delineasleidas.

En lugar de leer todas | as columnas de |a tabla se puede leer ciertas columnas o aplicar ciertas funciones a dichas columnas. Veamos todas
las posibilidades de la clausula:

e * -> Son todos los campos de la tabla.

e <campo> -> Esunalista de campos de latabla.

e MAX(<campo>) -> Devuelve € valor maximo de la columna <campo>.

e MIN(<campo>) -> Devuelve €l valor minimo de la columna <campo>.
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o AVG(<campo>) -> Devuelve la media de valores de la columna <campo>.

e SUM(<campo>) -> Devuelve la sumade valores de la columna <campo>.

e COUNT([ DISTINCT ]<campo>) -> Devuelve el nimero de registros seleccionados. Con DISTINCT sblo se cuentan los registros
ditinto

e (<tabla>) -> Esunatablainterna donde se especifica cualquier opcion de las vistas anteriormente.

Se deben degjar espacios en blanco entre los paréntesis y el argumento de la funcién. Con laopcién AS se utiliza un nombre alternativo <m>.
Si se especifican campos aleer o funciones, laclausulaINTO es obligatoria.

Opciones de la clausula FROM

Esta cldusula especificalatabla o vista de la base de datos que va a ser leida.

FROM { <tabla> | <vista> | <tabla>}
[ CLIENT SPECIFIED | [ BYPASSING BUFFER ] [ UP TO <n> ROS ]

Latabla o vista <tabla> debe estar definida en el diccionario de datos, y debe estar declarada en €l programa en la sentencia TABLES. Con la
opcién BYPASSING BUFFER d sistemalee los datos de la tabla directamente de la base de datos, sin utilizar €l buffer de latabla. Con ellos
nos aseguramos de que los datos son los més recientes. Cuando se define un tabla en el diccionario de datos se puede especificar que el
sistema utilice un buffer local de latabla. Este buffer se actualiza de forma asincrona. Normalmente la sentencia SELECT utiliza este buffer,
y no tiene por qué ser laversion mas reciente. Para asegurar lalectura de la Gltima version, se utiliza esta opcién. Si queremos leer un

ndmero determinado de lineas se utilizala opcion UP TO <n> ROWS. <n> determina el nimero delineasaleer. S <n> esigual a0 seleen
todaslaslineas, s <n> es menor que 0, se produce un error en tiempo de gjecucion. Si combinamos la opcién UP TO <n> ROWS con la
cldusula ORDER BY, €l sistema primero ordenalatablay posteriormente procesalas <n> primeras lineas.

Se puede especificar e nombre de latabla en tiempo de gjecucion, paraello, se utilizala clausula (<campo>). <campo> contiene el nombre
delatabla, y no tiene por qué declararse con la sentencia TABLES. Con esta opcion laclausula INTO es obligatoria.

OpcionesdelaclausulaINTO

Para especificar un area de destino de los datos seleccionados se utilizala clausula INTO de la sentencia SELECT.

| NTO [ CORRESPONDI NG FI ELD COF ]
{ <&rea> | TABLE <tabla> | [ PACKAGE SIZE <n> ] }

Esta clausula es necesariasi queremos utilizar un érea de trabajo distinto al érea de trabajo de latablaleida. Las &reas de trabgjo de las tablas
se generan automéaticamente en el momento de declarar latabla con la sentencia TABLES. LaclausulaINTO también aparece en otras
sentencias Open SQL como FETCH. El campo <&rea> debe estar declarado como objeto de datos y debe tener, al menos, lalongitud de los
campos leidos. Con la opcion CORRESPONDING FIELD OF €l sistema dejalos campos sobre la estructura especificada, sobre los campos
con & mismo nombre que los leidos. Con la opcion TABLE lalectura se realiza en una sola operacion (no es necesario ENDSELECT) y
cadalinealeidaesinsertada en latablainterna. Si se especificalacldusula PACKAGE SIZE lalectura se realiza en paguetes de <n> lineas
(si esnecesario ENDSELECT).

Opciones de la clausula APPENDING

Con la clausula APPENDING las lineas afiadidas en la tabla interna se afladen a final-

APPENDI NG [ CORRESPONDI NG FI ELD OF]
TABLE <t abl a> [ PACKAGE SI ZE <n> |

Las opciones CORRESPONDING FIELDS OF, TABLE y PACKAGE SIZE tienen €l mismo significado que en laclédusulaINTO.
Opciones de la clausula WHERE

la clausula WHERE nos permite indicar los criterios de seleccion. Esta clausulatambién se utiliza en las sentencias UPDATE, DELETE Y
OPEN CURSOR.
WHERE { <canpo_bd> <oper ador > <canpo> |

<canpo_bd> [ NOT ] BETWEEN <canpol> AND <canpo2> |

<canpo_bd> [ NOT ] LIKE <canpo> [ ESCAPE <e> ] |

<canpo_bd> [ NOT ] IN <canpol> (canpol>, ... , <canmpon> ) |

<canpo_bd> IS [ NOT ] NULL |

<canpo_bd> [ NOT ] IN <criterio_sel eccion> |

( <tabla_condiciones> ) }

[ { NOTI, AND, OR, (, ) } ... 1]

El significado de las opciones de esta clausula es €l siguiente:
e <campo_bd> <operador> <campo> -> L os operadores validos para <operador> son |os siguientes:

Operador Equivalente Significado
EQ = Igual a
NE <>0>< No igual

file:///C|/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/select_endselect.htm (2 de 4) [09/11/2000 11:25:40]



SELECT .. ENDSELECT

LT < Menor que

LE <= Menor oigua a
GT > Mayor que

GE >= Mayor o igual que

e <campo_hd>[ NOT ] BETWEEN <campol> AND <campo2> -> El valor del campo de la base de datos <campo_hd> debe estar
comprendido (o no, si se utiliza NOT) entre los valores de los campos <campol> y <campo2>. <campol>y <campo2> pueden ser
literales.

e <campo_bd>[ NOT ] LIKE <campo> [ ESCAPE <e> ] -> Esta opcion sélo puede ser utilizada con campos afanumeéricos. El campo
de labase de datos debe, 0 no, corresponder con el patrén <campo>. Patrén significa que el campo puede tener caracteres con un
significado especial. El guién bajo ( _) representa cualquier caracter individual, €l caracter porcentaje ( % ) representa cualquier
nimero de caracteres. Si queremos utilizar estos caracteres especiales como carécter significativo hay que anteponerle el caracter de
escape <e>.

e <campo_bd>[ NOT ] IN <criterio_seleccion> <campol> (campol>, ... , <campon>) -> El valor de la base de datos debe, o no, ser
el valor nulo.

e <campo_bd>IS[ NOT ] NULL -> El vaor del campo de labase de datos debe, 0 no, ser e valor nulo.
e <campo_bd>[ NOT ] IN <criterio_seleccion> -> El campo de la base de datos debe, 0 no, cumplir las condiciones del criterio.

o (<tabla_condiciones>) -> Se puede especificar la expresion en tiempo de g ecucion através de la tablainterna <tabla_condiciones>.
L a tabla debe contener solo un campo alfanimerico de longitud 72. Latabla debe estar especificada entre paréntesis sin espacios en
blanco entre los paréntesis y €l nombre de la tabla. Puede estar combinada con expresiones estéticas gracias alos operadores AND y
OR.

Se puede crear una expresion combinada gracias a los operadores AND, OR y NOT. NOT no tiene prioridad sobre AND y asu vez OR. Se
pueden utilizar |os paréntesis para marcar la prioridad en una expresion.

Hay un formato especial de la sentencia WHERE que es el siguiente:
FOR ALL ENTRIES I N <t abl a> WHERE <condi ci 6n>.

Con esta variante se puede especificar condiciones en tiempo de gjecucién. En <condicion> se puede especificar campos de latablainternay
literales. Con esta variante no se puede utilizar en <condicién> las opciones LIKE, BETWEEN e IN.

Opciones de la clausula GROUP BY

Para combinar en contenido de un grupo de lineas de una tabla de la base de datos en una sola linea se utiliza la clausula GROUP BY .
GROUP BY { <campol> ... <canmpon> | (<tabla>) }

Con campo <campol> ... <campon> especificamos |os campos de agrupamiento. Con (<tabla>) se puede especificar |os campos de
agrupamiento dinamicamente, es decir, en tiempo de g ecucion.

Opciones de la clausula ORDER BY

Con dicha clausula fijamos un criterio de ordenacion en los datos.

ORDER BY { PRI MARY KEY |
<campol> [ ASCENDI NG | DESCENDI NG ]
<canpon> [ ASCENDI NG | DESCENDI NG ] |
(<tabla>) }

Con laopcion PRIMARY KEY se ordenan por los campo de la clave primaria ascendentemente. <campol> puede ser cualquier campo dela
tabla. Se puede especificar si € criterio de ordenacion, en cada campo, es ascendente (por defecto) o descendente. Si especificamos més de
un campo se ordenaran en la secuencia especificada. Con la opcidn (<tabla>) se puede indicar los campos de ordenacion dinamicamente. La
linea de latabla debe ser del tipo C y longitud 72.

Ejemplo:
TABLES SBOCOK.
SELECT * FROM SBOOK
VWHERE
CARRI D ='LH" AND
CONNI D = ' 0400 AND
FLDATE = '19950228'

ORDER BY PRI MARY KEY.

VWRI TE: / SBOCK- BOOKI D, SBOOK- CUSTOM D, SBOOK- CUSTTYPE
SBOOK- SMOKER, SBOCK- LUGGWEI GHT, SBOOK- WUNI T,
SBOCK- I NvO CE.

ENDSELECT.
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SELECTION-SCREEN
Definicion

Se utiliza para definir un criterio de seleccion. Algunas de las variantes de esta sentencia solo se pueden utilizar en
programas de definicion de bases de datos | 6gi cas.

Sintaxis:

SELECT- OPTI ONS <criteri o> FOR <canpo>

DEFAULT <g> [ TO <h> ] [ OPTI ON <opci 6n> SI GN <si gno> ]
MEMORY | D <nenoria>] [ MODIF ID <clave> |

MATCHCODE OBJECT <objeto> |

NO DI SPLAY | [ LOWER CASE ] [ OBLI GATORY ]

NO-EXTENSION ] [ NO INTERVALS | [ NO DATABASE SELECTI ON ]
VALUE REQUEST |[ FOR LOWH GH ] ]

VALUE- REQUEST [ FOR LOWH GH ] ]

HELP- REQUESTM [ FOR LOWH GH ] ].

— — — —— —— —— ———

Esta sentencia crea d criterio de seleccion <criterio> para el campo <campo>. <campo> puede ser un campo de una
tabla de la base de datos 0 un campo interno al programa. <criterio> puede ser como maximo de 8 caracteres de
longitud. El criterio de seleccién lo rellena el usuario en la pantalla de seleccion. Los textos descriptivos que aparecen a
laizquierda del criterio de seleccion se pueden cambiar utilizando (igual que con los parametros definidos con
PARAMETERS) con € objeto parcial aun programa, el ementos de texto. El significado de las clausulas es el
siguiente:

e DEFAULT -> Sepuedeincluir unalineaen el criterio de seleccion con valores por defecto. <g> actualiza el
campo LOW del criterio de seleccion. Con TO <h> incluimos un valor por defecto en el campo HIGH del
criterio de seleccion. EI campo o literal <opcion>, utilizado en OPTION, incluye un valor en el campo SIGN
del criterio de seleccion. Todos los campos vistos en esta clausula, <g>, <h>, <opcion>y <signo> pueden ser
variableso literales.

e NO-EXTENSION -> Restringe que €l usuario solo pueda introducir unalineaen € criterio de seleccion. El
sistema no presenta el campo de extension que aparece a la derecha de |os criterios de seleccidn, por lo tanto, €
usuario no puede realizar extensiones.

e NO-INTERVALS -> Restringe que €l usuario no puede introducir intervalosy se limite aintroducir Gnicamente
valores sencillos. El sistema elimina la columna de val ores hasta.

e NODATABASE SELECTION -> S © criterio de seleccion definido tiene otro objetivo que € de la seleccién
de datos se puede utilizar esta clausula para que no sea transportado al programa de |a base de datos. Cuando
declaramos un criterio de seleccidn para un campo de unatabla de la base de datos y utilizamos un programa de
bases de datos |6gica (sentencia GET), el sistema, por defecto, transporta el criterio de seleccion al programade
labase de datos para limitar la lectura de registros.

e NO-DISPLAY, LOWER CASE, OBLIGATORY, MEMORY ID, MODIF ID y MATCHCODE OBJECT -> Se
utilizan de la misma forma que en la sentencia PARAMETERS.

e VALUE-REQUEST y HELP-REQUEST -> Se utilizan exclusivamente en |os programa de definicion de bases
de datos | 6gica.
Ejemplo 1
TABLES SAPLANE.

SELECT- OPTI ONS S PTYPE FOR SAPLANE- PLANETYPE MODI F | D ABC
AT SELECTI ON- SCREEN OUTPUT.
LOOP AT SCREEN.

| F SCREEN- GROUP1 = ' ABC .
SCREEN- | NTENSI FIED = ' 1" .
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MCODI FY SCREEN.
ENDI F.
ENDL OCP.

Ejemplo 2:
SELECT- OPTI ONS DATE FOR SY- DATUM DEFAULT SY- DATUM

Véase también: PARAMETERS.
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SELECTION-SCREEN

Definiciéon

En la pantalla de seleccién los pardmetros y criterios de seleccién aparecen uno detras de otro en filas distintas. Si este formato de
pantalla no es suficiente para nuestras necesidades se puede utilizar |a sentencia SELECTION-SCREEN para formatear la pantalla de
seleccion.

Sintaxis:
SELECTI ON- SCREEN BEG N OF LI NE. . .

SELECTI ON- SCREEN END OF LI NE.

SELECTI ON- SCREEN SKIP [ <n> ].

SELECTI ON-SCREEN ULINE [ [ / ] <posicién> ( <longitud>) ] [ / ]

SELECTI ON- SCREEN POSI Tl ON <posi ci 6n>.

SELECTI ON- SCREEN COMMVENT [ / ] <posi ci 6n> (<l ongi tud>) <canpo>

[ FOR FIELD <canpo2>] [ MODIF ID <clave> ]

SELECTI ON- SCREEN BEA N OF BLOCK <bl oque> [ WTH FRAME [ TITLE <titulo>] ] [ NC
| NTERVALS ]

SELECTI ON- SCREEN END OF BLOCK <bl oque>.

SELECTI ON- SCREEN FUNCTI ON KEY <i >.

SELECTI ON- SCREEN BEG N OF VERSI ON <ver si 6n> TEXT- xxX.
SELECTI ON- SCREEN END OF VERSI ON <ver si 6n>.

SELECTI ON- SCREEN EXCLUDE

SELECTI ON- SCREEN DYNAM C SELECTI ONS FOR TABLE <t abl a>.
SELECTI ON- SCREEN FI ELD SELECTI ON FOR TABLE <t abl a>.

El significado de las cldusulas es el siguiente:
¢ SKIP-> Provocalineas en blanco en la pantalla de seleccion. <n> es opcional se utiliza para saltar mas de unalinea.

e ULINE -> Subraya unalinea o parte de ellaen la pantalla de seleccion. Si no utilizamos la opcidn <posicién> (<longitud>) una
nuevalinase crea. Si utilizamos la opcidn <posicion>(<longitud>) la nueva linea comienza en la posicidn <posicion> con una
longitud de <longitud> caracteres. Con varios elementos sobre una linea se puede especificar <longitud> sin especificar
<posicion>.

e MODIFID -> Tiene el mismo significado que en la sentencia PARAMETERS.

e COMMENT -> Se utiliza para escribir texto sobre |a pantalla de seleccion. Con labarra (/) saltamos de lineay con <posicion> y
<longitud> definimos laposicién y lalongitud del texto en la pantalla. <campol> puede ser un elemento de texto 0 un campo con
unalongitud maximade 8 caracteres. Para asignar un texto a un parametro o a un criterio de seleccién se utilizala opcién FOR
FIELD, <campo2> identifica el nombre del parametro o criterio de seleccién. Laopcion MODIF ID tiene el mismo significado
gue en laclausula PARAMETERS.

e BEGIN OF LINE ... END OF LINE -> Se utiliza para situar en una misma linea varios parametros y/o comentarios en la pantalla
de seleccion. Cuando utilizamos esta cldusula el posible elemento de texto habré que utilizar la clausula COMMENT dela
sentencia SELECTION-SCREEN. Los criterios de seleccion no se pueden incluir. Laopcion barra (/) no se puede especificar, y
la opcidn <posicién> se puede omitir.

e POSITION -> Sitlia un parametro 0 un comentario en una posicién determinada. Para <posicion> se puede especificar un nimero,
POS LOW y POS HIGH. POS LOW y POS HIGH son las posiciones del campo desdey campo hasta de un criterio de
seleccion sobre la pantalla. Esta cldusula sdlo puede ser utilizada en un bloque BEGIN OF LINE ... END OF LINE.

e BEGIN OF BLOCK ... END OF BLOCK -> Crea un bloque |6gico sobre la pantalla de seleccion. Con laopcién WITH FRAME
el blogue se engloba con un cuadreo. Con laopcién TITLE aparecerael titulo <titulo> en la primeralineadel cuadro. <titulo>
puede ser un elemento de texto o un literal. Con laopcién NO INTERVAL S todas las sentencias SELECT-OPTIONS se procesan
como si tuvieran lasentenciaNO INTERVALS. Con estaopcion, si utilizamos ademas WITH FRAME, el cuadro serd menos
ancho.

Se puede crear hasta cinco botones en la barra de botones sobre la pantalla de seleccion. Estos botones se conectan automaéticamente a
teclas de funcion.<i> debe estar comprendido entre 1y 5. El texto que aparece sobre el boton se especifica en tiempo de gecucion
moviendo un valor sobre el campo SSCRFIELDS-FUNCTXT _0O<i>. Laestructura SSCRFIELDS debe estar declarada con la sentencia
TABLES. Cuando €l usuario activa un botén, el valor FCO<i> es introducido sobre el campo SSCRFIELDS-UCOMM, el cua puede ser
chegueado en el evento AT SELECTION-SCREEN.

Existe también la posibilidad de situar botones sobre |a pantalla de seleccién con la opcién PUSHBUTTON. Las opciones barra (/),
posicién>, <longitud>y MODIF ID <clave> son las mismas que las explicadas en la clausula COMMENT. <campo> es €l texto que
aparece sobre e botdn. Para <cmd> se debe especificar un cédigo de hasta cuatro caracteres. Cuando €l usuario presiona el botén, <cmd>
esintroducido en €l campo SSCRFIELDS-UCOMM. Como sucedia en la clausula anterior, SCCRFIEL DS debe declararse con la
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SELECTION-SCREEN
sentencia TABLES. El campo SSCRFIELDS-UCOMM puede ser utilizado en el evento AT SELECTION-SCREEN.

El resto de clausulas se utilizan exclusivamente en los programas de definicion de bases de datos.

Ejemplo 1

SELECTI ON- SCREEN BEG N OF LI NE.
SELECTI ON- SCREEN COMMVENT 1(10) TEXT-001.
PARAMETERS: P1(3), P2(5), P3(1).

SELECTI ON- SCREEN END OF LI NE.

Ejemplo 2:

SELECT- OPTI ONS DATE FOR SY- DATUM DEFAULT SY- DATUM

Ejemplo 3:
SELECTI ON- SCREEN BEG N OF LI NE.
SELECTI ON- SCREEN COMMENT 10( 20) TEXT-001
FOR FI ELD PARM
SELECTI ON- SCREEN PGCSI TI ON POS_LOW
PARAMETERS PARM LI KE SAPLANE- PLANETYPE.
SELECTI ON- SCREEN END OF LI NE.

Ejemplo 4:
TABLES SSCRFI ELDS.

SELECTI ON- SCREEN PUSHBUTTON / 10(20) CHARLY USER- COVMAND ABCD.

[ NI TI ALl ZATI ON.
MOVE ' My text' TO CHARLY.

AT SELECTI ON- SCREEN.
| F SSCRFI ELDS- UCOW = ' ABCD' .
ENDI F.

Ejemplo 5:

TABLES SAPLANE.

SELECTI ON- SCREEN BEGI N OF BLOCK CHARLY
W TH FRAMVE TI TLE TEXT- 001.
PARAVETERS PARM 5) .
SELECT- OPTI ONS SEL FOR SAPLANE- PLANETYPE.
SELECTI ON- SCREEN END  OF BLOCK CHARLY.

Véase también: PARAMETERS, SELECT-OPTIONS, INITIALIZATION.
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SET BLANK LINES

SET BLANK LINES

Definicion

Se utiliza para escribir lineas en blanco con laclausula AT de la sentencia WRITE.

Sintaxis:

SET BLANK LI NES.

Por defecto € sistema no crealinea en blanco en el dispositivo de salida con la sentencia WRITE ... AT.

Unalinea en blanco es una linea Unicamente compuesta del carécter espacio en blanco. Con la opcion ON el sistema no
eliminalas lineas en blanco creadas con la sentencia WRITE. Con la opcién OFF dejamos la opcion por defecto en el
sistema.
Ejemplo:
DATA: BEG@ N OF TEXTTAB OCCURS 100,
LI NE(72),
END OF TEXTTAB.

SET BLANK LI NES ON.
LOOP AT TEXTTAB.

WRI TE / TEXTTAB- LI NE.
ENDL OOP.
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SET COUNTRY

SET COUNTRY
Definicion

Define el formato del punto decimal y el formato de lafecha para todas |as sentencias de escritura (WRITE) que se
utilicen a continuacion, de acuerdo con la parametrizacion que se haya realizado sobre la tabla TO05X.

Sintaxis:

SET COUNTRY <pai s>.

Con <pais> identificamos el codigo de pais a utilizar en la sentencia. Si €l pais existe en latabla de paises TO05X, el
codigo de retorno de la sentencia es 0, en caso contrario, es4. Si paistiene e valor SPACE seformatealasalidaal

formato especificado en €l registro maestro del usuario. El efecto de esta sentencia no se limita ala gecucion de un
programa, sino que su efecto se extiende atoda el area de trabajo del usuario.

Ejemplo:

DATA: RECElI VER _COUNTRY LI KE TOO5X- LAND,
DATE LI KE SY- DATUM
AMOUNT TYPE P DECI MALS 2.

SET COUNTRY RECEI VER COUNTRY.
| F SY- SUBRC = 4.
WRI TE: / RECElI VER COUNTRY, ' es desconoci do'.
ENDI F.
WRI TE: / DATE, AMOUNT.
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SET CURSOR

SET CURSOR

Definicion

SitGa el cursor en una posicion determinada.

Sintaxis:

SET CURSOR <col umma> <fil a>.

Esta variante permite situar €l cursor sobre la columna <columna> y fila <fila> respecto de la ventana actual de salida.
SET CURSOR [ FIELD <canpo> |LINE <linea> [ OFFSET <offset> ].

Esta variante permite situar €l cursor sobre una posicion del listado actual. El significado de las clausulas es €
siguiente:

e FIELD -> Esopcional. Si se utilizasitiael cursor sobre € campo especificado en <campo>. Si se ha utilizado
laclausula FIELD €l desplazamiento serarelativo al campo. Si no se ha utilizado la clausula FIELD el
desplazamiento serarelativo alalinea

e LINE -> Esobligatoriay determina el nimero de linea absoluto del listado.
e OFFSET -> Esopcional y determina el offset o desplazamiento utilizado.

Ejemplo:
MOVE ' MODUS' TO F.
MOVE ' 1234567890 TO MODUS.

DO 10 TI MES.
NEW LI NE. POSI TI ON SY-1 NDEX  WRI TE MODUS.
ENDDO.

AT LI NE- SELECTI ON.
SET CURSOR FI ELD F LI NE SY-LILLI.
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SET EXTENDED CHECK
SET EXTENDED CHECK
Definicion
Esta sentencia activa o desactivala comprobaci6n sintactica de un programa.
Sintaxis:
SET EXTENDED CHECK { ON | OFF }.

Con esta sentencia se puede marcar un conjunto de sentencias para que no sean consideradas en el verificador de
sintaxis. Con ello se puede avanzar en la comprobacion sintéctica. Estas sentencias no son consideradas en tiempo de

gjecucion.
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SET LANGUAGE

SET LANGUAGE

Definicion

Inicializacion de los elementos de texto.
Sintaxis:

SET LANGUACE <I enguaj e>.

Inicializatodos los elementos de texto numerados y todos los literales de texto especificados en €l programaal lenguaje
especificado en la variable <lenguaje>.
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SET LEFT SCROLL-BOUNDARY
SET LEFT SCROLL-BOUNDARY

Definicion

Se utiliza parafijar unazonafijaalahorade redizar el scroll horizontal.
Sintaxis:

SET LEFT SCROLL- BOUNDARY [ COLUWN <col >].

Sin laclausula COLUMN lazonafijaparael scroll horizontal esla marcada por la posicion actual de la salida. Con laopcion COLUMN,
la zona fija viene marcada por la columna <col>. Solo |a zona de |a derecha se desplaza con e scroll horizontal. Esta sentencia también
afecta ala cabecera definida con la pagina de cabecera esténdar. La sentencia solo se aplica en la pagina actual, para que tenga efecto en
todo un informe habré que aplicarla en cada pagina, un buen sitio puede ser en la sentencia TOP-OF-PAGE.

Ejemplo:
DATA: NUMBER TYPE 1|,
SUB_NUMBER TYPE | .

NEW PAGE NO- TI TLE NO- HEADI NG

DO 10 TI MES.
NUVBER = SY- | NDEX.
DO 10 TI MES.
SUB_NUMBER = SY- | NDEX.
WRI TE: /(10) NUVBER, N
(10) SUB_NUMBER, '|'.
SET LEFT SCROLL- BOUNDARY.

No haria falta ponerlo aqui porque ya esta declarado en el evento TOP- O PAGE .

WRI TE: 'Data 1', '|', 'Data 2', '|', 'Data 3, '|'. " ... 'Data n'
ENDDO.
ENDDO.
ULI NE.
TOP- OF- PAGE
ULI NE.
WRI TE: /(10) 'No', Y
(10) ' Sub_No', '|'.
SET LEFT SCROLL- BOUNDARY.
WRI TE: 'DATA 1', '|', 'DATA 2", '|', 'DATA 3, '|'. " ... 'DATA n'
ULI NE.
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SET LOCALE LANGUAGE

SET LOCALE LANGUAGE

Definicion

L as variables de entorno de texto se amacenan en el registro maestro del usuario, pero se puede modificar dichas
variables, sdlo paralaejecucion del programa, através de la sentencia SET LOCALE.

Sintaxis:

SET LOCALE LANGUAGE <l enguaj e> [ COUNTRY <pais> ][ MOD FI ER <npd> ].
Esta sentencia pone la variable de entorno de texto en el lenguaje especificado en <lenguagje>. El significado de las
clausulaes €l siguientes:

e COUNTRY -> Se utiliza para especificar adicionamente en pais del lenguaje. Hay ciertos lenguajes que
dependiendo del pais, los criterios de ordenacion varian.

e MODIFIER -> Especificamos €l criterio de seleccion.

<pais>y <mod> deben ser del tipo C y deben ser de la mismalongitud que el campo clave de latabla TCPOC. Las
variables del entorno afectan a todas las operaciones que dependan del juego de caracteres.
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SET MARGIN

SET MARGIN

Definicion

Determina el margen superior-izquierdo en laimpresion directa de un informe.

Sintaxis:

SET MARG N <x> [ <y> ].

<x> determina el margen izquierdo. <y> es opciona y determina el margen superior de impresién. Esta sentencia sélo

tiene efecto s e listado es enviado directamente al spool, con 0 sin impresion inmediata. Si laimpresion serealizaen
pantalla no tiene efecto.
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SET PARAMETER

SET PARAMETER

Definicion

Actualizacion de un parametro SPA/GPA.

Sintaxis:

SET PARAMETER | D ' <par anetro>' Fl ELD <canpo>.

El sistema actualiza el valor del pardmetro <parametro> con el contenido del campo <campo>. <pardmetro> siempre es
un literal alfanumérico de tres posicionesy debeir con las comillas (* ). El valor anterior del pardmetro se sobrescribe.

Véase también: GET PARAMETER.
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SET PF-STATUS
SET PF-STATUS

Definicion

Unainterfaz de usuario estd compuesta de un estatus y un titulo. Para poder utilizar funciones de usuario es necesario crear
interfaz particulares. Estas interfaces se definen con la transaccién Menu Painter (SE41). La sentencia PF-STATUS define un
estatus para €l listado actual (bésico o secundario).

Sintaxis:
SET PF- STATUS { <status> | SPACE } [ EXCLUDI NG { <funcién> | <tabla> } ]|
| NVEDI ATELY] .

<status> especifica el estatus que hay que activar y puede tener hasta ocho caracteres. El estard activo hasta que se active un
nuevo estatus. Desde el propio editor ABAP/4 se puede ver la definicion de un estatus si realizamos un doble click sobre el
nombre del estatus. Si el estatus existe directamente se visualiza, si no existe, el sistema nos pregunta si deseamos crear €l
estatus. El significado de las cladusulas es €l siguiente:

e SPACE -> Indicamos al sistema que ha de utilizar €l estatus estandar.

o EXCLUDING -> Desactiva funciones especificas. En un programa que necesite varios estatus gue difieren muy poco,
se puede crear un Unico estatus y eliminar funciones con esta clausula. Paraindicar una tnica funcion utilizamos la
opcion <funcién>. <funcién> es un literal o unavariable que indicael cddigo de lafuncién a desactivar. También se
puede utilizar una tabla interna para desactivar todas las funciones almacenadas en latabla.

e INMEDIATILY -> Modificamos el estatus que en estos momentos esté activo. Si esta clausula modificamos el estatus
del siguiente listado a mostrar.

Ejemplo:
DATA: BEG N OF TAB OCCURS 10,
FCODE( 4) ,
END OF TAB.
REFRESH TAB.
MOVE ' DELE' TO TAB- FCODE.
APPEND TAB.
MOVE ' AUSW TO TAB- FCODE.
APPEND TAB.
SET PF- STATUS ' STA3' EXCLUDI NG TAB.

Véase también: SET TITLEBAR.
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SET PROPERTY

SET PROPERTY

Definicion

Actualiza una propiedad de un objeto.

Sintaxis:

SET PROPERTY OF <obj et o> <propi edad> = <canpo> [ FLUSH ].

Actualizala propiedad <propiedad> del objeto <objeto> con el valor del campo <campo>. <objeto> debe ser del tipo
OLE2_OBJECT. Con laclausula FLUSH la sentencia no se gecuta hasta la proxima sentencia OLE2 que no lleve la
clausula FLUSH. De esta forma se pueden agrupar las sentencias en una sola operacion de transporte.

Ejemplo:
| NCLUDE OLE2l NCL.
DATA EXCEL TYPE OLE2_ OBJECT.

CREATE OBJECT EXCEL ' Excel . Application'.
SET PROPERTY OF EXCEL 'Visible = 1.

Véase también: GET PROPERTY, CALL METHOD, CREATE OBJECT.
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SET RUN TIME ANALIZER

SET RUN TIME ANALIZER
Definicion
Sentencia que activa o desactiva la grabacion de informacion en €l fichero de andlisis..

Sintaxis:
SET RUN TI ME ANALYZER { ON [ MODE <nodo> ] | OFF }.

Con lacldusula ON activala grabacion de lainformacion en e fichero de andlisis. Con la cldusula OFF se cierra el
fichero de andlisis y se desactiva la grabacion. Con la opcion MODE se especifica que tipo de informacién se graba en
el fichero de andlisis. <modo> es un literal numérico. Su representacién binaria determina que informacion se
almacena. Un 0 activa lagrabacion, un 1 la desactiva. Cada posicién tiene un significado determinado:

e Bytel: conun"1" lainformacion referente atablas internas (APPEND, COLLECT...) no se grabaen €l fichero
de andlisis.
e Byte2: conun"1" ciertainformacién técnicade la base de datos (OPEN, FETCH..) no se graba en €l fichero de
andlisis.
e Byte 3: conun"1" las subrutinas (PERFORM) no se graban en el fichero de andlisis.
Después de crear € fichero de andlisis se puede ir alatransaccién de andlisis para estudiar dicho fichero.

SAP cre0 esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar o
eliminar la sintaxis sin previo aviso.

Ejemplo:
DO 2 TI MES.
| F SY-UNAME = 'SM TH .

CALL FUNCTION 'S ABAP_TRACE OPEN FI LE' .

SET RUN TI ME ANALYZER ON.
ENDI F.
SOOI >>D
The nodul ari zation unit to be neasured is called
her e.
<L LLLLLL L L L L L L L L L L L L L L L L L L L L L L8
| F SY-UNAME = 'SM TH .

SET RUN Tl ME ANALYZER OFF.
ENDI F.
ENDDO.

Véase también: GET PROPERTY, CALL METHOD, CREATE OBJECT.

* ok ok *
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SET SCREEN

SET SCREEN

Definicion

Determina cual va ser ladynpro siguiente en procesarse.
Sintaxis:

SET SCREEN <dynpr o>.

<dynpro> determina el nimero del dynpro que seré procesado cuando en dynpro actual se haya procesado
completamente. Paratermina el proceso de un dynpro se puede utilizar 1a sentencia SET SCREEN con €l valor 0o la
sentencia LEAVE SCREEN. Un proceso también termina cuando se han g ecutado todos |os médulos del proceso
|6gico del dynpro.

Véase también: LEAVE SCREEN, LEAVE TO SCEEN.
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SET SCREEN

SET TITLEBAR

Definicion

Define un titulo parala pantalla de salida.

Sintaxis:

SET TITLEBAR <titulo> [ WTH <var1> <var2> <var 3> <var4> |.

Al utilizar esta sentencia sustituimos el titulo esténdar por el titulo definido en <titulo>. El titulo permanece activo en
todas las pantallas de salida (listado basico y listado secundarios) mientras no volvamos a utilizar esta sentencia.
<titulo> es un campo de tres posiciones que hace referencia al titulo definido en la transaccion Menu painter. El
significado de las clausulas es €l siguiente:

WITH -> Se puede afiadir a titulo de la pantalla hasta cuatro variables. Las variables se definen en el texto del titulo,
en la transaccion Menu painter, con un ampersand (&) y un nimero, del 1 a 4. Las variables definidas en el texto del
titulo pero no especificadas en la sentencia SET TITLEBAR se sustituyen por espacios en blanco. El texto del titulo
puede tener hasta setenta caracteres.
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SET UPDATE TASK LOCAL

SET UPDATE TASK LOCAL
Definicion
Ledice a sistema que las actualizaciones se deben realizar localmente.

Sintaxis:
SET UPDATE TASK LOCAL.
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SET USER-COMMAND

SET USER-COMMAND

Definicion

Permite activar un evento desde el programa.
Sintaxis:

SET USER- COMVAND <conmando>.

Esta sentenciatiene efecto después de que el actua listado, basico o secundario, haya sido completado. Si utilizamos
sentencias SET USER-COMMAND durante la generacion de un mismo listado, solo tendra efecto el dltimo listado.

Ejemplo:

WRITE: '"List'... "Create a list
SET CURSOR LI NE 7.

SET USER- COMVAND ' PI CK' .
El evento AT LINE-SELECTION es procesado paralalineasiete.
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SHIFT

SHIFT

Definicion

Se utiliza para desplazar €l contenido de un campo afanumérico. Disponemos de distintas variantes en funcion del
modo de desplazamiento.

Sintaxis:

SHI FT <canmpo> [ BY <n> PLACES ] [ { LEFT | RIGHT | CRCULAR } ].

Desplaza el contenido del campo <campo> <n> posiciones.El significado de las clausulas es el siguiente:

e BY ->Si seomite, el desplazamiento es de una posicion. Si <n> es cero 0 negativo no se realiza ningun
desplazamiento. Si <n> excede de lalongitud del campo <campo>, €l desplazamiento se rellena con espacios en
blanco. <n> puede ser una variable.

o LEFT -> €l desplazamiento serealiza hacialaizquierda, con relleno de espacios en blanco por la derecha.
e RIGHT -> El desplazamiento se realiza hacia la derecha, con relleno de espacios en blanco por laizquierda.

e CIRCULAR -> El desplazamiento se realiza hacialaizquierda. Los caracteres que desaparecen por laizquierda
aparecen por la derecha.

SHI FT <canpo> UP TO <string> [ { LEFT | RIGHT | C'RCULAR } ].

Realiza un desplazamiento del contenido de un campo hasta un string dado. El sistema busca €l string <string> en el
campo <campo>. Si €l string esta contenido en el campo <campo> se realizara el desplazamiento hasta alcanzar €l
string. De no contener <campo> € string <string> no se realizara ninguin desplazamiento. <string> puede ser una
variable. EI modo de desplazamiento es el mismo que en la variante anterior. Si el string se encuentraen el campo
<campo>, SY-SUBRC es 0, en caso contrario es 4.

SHI FT <canpo> LEFT DELETI NG LEADI NG <stri ng>.
SHI FT <canpo> RI GHT DELETI NG LEADI NG <stri ng>.

Realiza un desplazamiento hasta que el primer o Ultimo caracter cumpla cierto criterio. Esta sentencia desplaza el
contenido del campo <campo> hasta que el primer caracter de laizquierda (primera sentencia) o el Ultimo carécter de
la derecha (segunda sentencia) satisface cierta condicién. El desplazamiento se rellena con espacios en blanco. <string>
puede ser unavariable.

Ejemplo 1:

DATA ALPHABET(10) VALUE ' ABCDEFGHI J' .
SH FT ALPHABET Cl RCULAR.

ALPHABET contendria'BCDEFGHIJA' .

Ejemplo 2:

DATA ALPHABET(10) VALUE ' ABCDEFGHI J',
FIVE TYPE | VALUE 5.
SHI FT ALPHABET BY FI VE PLACES.

ALPHABET contendria'FGHIJ .

Ejemplo 3:

DATA ALPHABET(10) VALUE ' ABCDEFGHI J',
THREE( 3) VALUE " DEF' |

FOUR( 4) VALUE ' DEF '
SHI FT ALPHABET UP TO THREE Cl RCULAR

ALPHABET contendria'DEFGHIJABC' .
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SHIFT
Véase también: CONCATENATE, SHIFT, SPLIT.
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SKIP

SKIP

Definicion

Generalineas en blanco en € dispositivo de salida.

Sintaxis:

SKIP{ [ <n>] | TO LINE <n> }.

Con la primera opcion el sistema salta <n> lineas en blanco. Si <n> no se especifica sdlo se salta unalinea.

Con la segunda opcion situamos la posicion de salida en lalinea indicada con <n>. Con esta opcion se puedeir alineas
anteriores como posteriores, ademés se actualiza lavariable del sistema SY-LINNO. Si <n> no esta comprendido entre
1y lalongitud de lapagina, €l sistemaignoralasentencia. También setienen en cuentala cabeceray €l pie de pagina
(no hay que olvidar este detale).

Ejemplo:

REPORT TEST NO STANDARD PAGE HEADI NG
DATA: RONTYPE I VALUE 3.

WRI TE 'Line 1'.

SKI P TO LI NE 5.

WRI TE 'Line 5'.

SKIP TO LI NE ROW

WRI TE 'Line 3'.
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SORT
SORT

Definicion

Ordena unatablainterna

Sintaxis:
SORT <tabla> [ <orden> ][ AS TEXT ]
[ BY <canpol> [ <orden> |J][ AS TEXT ] ... <canpon> [ <orden>][ AS TEXT ] ].

El significado de las clausulas es € siguiente:

e BY ->Si nolautilizamos latablainterna es ordenada por la clave estandar. Para definir un criterio de ordenacion distinto
alaclave estandar se utilizalaclausulaBY - Con laclausulaBY |los campos se ordenaran de acuerdo con los
componentes especificados <campol> ... <campon>. Estos componentes puede ser de cualquier tipo (incluido tablas). El
numero de campos que se pueden ordenar esta restringido a 250. El sistema utiliza las opciones utilizadas antes de BY
(<orden>y AS TEXT) como valores por defecto paralos campos especificados en BY . Se pueden especificar € criterio
de ordenacién en tiempo de gjecucion, utilizando ( <nombre> ) en lugar de <campo>. La variable <nombre> contiene €l
nombre del componente de latablainterna. Si 1a variable <nombre> esta vacia, €l sistemaignorara el criterio de
ordenacion, si contiene un nombre de componente invalido, producira un error en tiempo de ejecucion. Para cual quier
campo, componente de unatablainterna, se puede indicar un offset (posicion) y longitud. En <orden> se puede
especificar como se debe ordenar la tabla, de forma descendente, DESCENDING, o de formas ascendente,
ASCENDING,. Por defecto € orden es ascendente.

e ASTEXT -> Influye en el método de ordenacion para campos alfanumeéricos. Sin esta opcién, el sistema ordenalos
campos binariamente, de acuerdo con €l sistema donde tengamos el sistema SAP R/3. Con laopcion AS TEXT, €
sistema ordena los campos afanuméricos de forma alfabética. Si especificamos AS TEXT antes de laclausulaBY,, sélo
afectard alos campo de tipo C. Si |o especificamos después de laclausulaBY solo podra ser utilizada en campos de tipo
C, con lo cua la ordenacion no es estable. Esto quiere decir que lineas con la misma clave de ordenacion no tienen por
gué ser ordenadas de la misma forma en distintas gjecuciones. Si no hay suficiente espacio en memoria para ordenar la
tabla, el sistema escribe los datos en un fichero externo temporal. El nombre de ese fichero esta especificado en €l
parametro DIR_SORTTMP del perfil de arranque de SAP.

Ejemplo:

DATA: ONR(7), DATE TYPE D, POSITION(3) TYPE N,
CUSTOVER( 16) ,
PNR(5) TYPE N, NAME(10), UNITS TYPE I,
ORDERS TYPE | .

FI ELD- GROUPS: HEADER, ORDER, PRODUCT, DATE_FI RST.
| NSERT ONR DATE POSI TI ON | NTO HEADER

| NSERT CUSTOMER | NTO ORDER.

| NSERT PNR NAME UNI TS | NTO PRODUCT.

| NSERT DATE ONR POSI TI ON | NTO DATE_FI RST.

ONR = ' GF00012' . DATE = '19921224".

POSI TION = ' 000'. CUSTOVER = 'Good friend (2.)".
EXTRACT ORDER.

ADD 1 TO POSI TI ON.

PNR = '12345'. NAME = '"Screw . UNTS = 100.
EXTRACT PRODUCT.

ADD 1 TO POsSI TI ON.

PNR = '23456'. NAME = '"Nail"'. UNI TS = 200.

EXTRACT PRODUCT.

ONR = ' MVD0034' . DATE = '19920401'.

POSI TION = ' 000'. CUSTOMER = ' Moneynaker' .
EXTRACT ORDER.

ADD 1 TO PCSI TI ON.

PNR = ' 23456'. NAME = 'Nail"'. UNI TS = 300.
EXTRACT PRODUCT.

ADD 1 TO PGCsI Tl ON.
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PNR =

' 34567" .

EXTRACT PRODUCT.

ONR =

' GF00011" .
PCSI TION = ' 000" .

EXTRACT ORDER.
ADD 1 TO POsSI TI ON.

PNR =

' 34567" .

EXTRACT PRODUCT.
SORT BY DATE_FI RST.

LOOP.

AT ORDER

VRI TE:

ENDAT.

l,

AT PRCDUCT.
VRI TE: /

ENDAT.
ENDL OOP.

NAME = ' Hanmer'.

UNITS = 4.

DATE = '19921224" .

NAME = ' Hanmer'.

CUSTOVER = ' Good friend (1.)'.

UNITS = 5.

/ DATE, ONR, POSI TI ON,
CUSTOMER,

"ordered:’.

DATE, ONR, POSI Tl ON,

PNR,

El resultado en pantalla seria:

01041992
01041992
01041992

24121992
24121992

24121992
24121992
24121992
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MVMD0034
MVD0034

G-00011
G-00011

G-00012
GF00012
G-00012

000
001
002

000
001

000
001
002

NAMVE, UNI TS.

Moneymaker order ed:
23456 Nail 300
34567 Hammer 4

Good friend (1.) ordered:
34567 Hanmer 5

Good friend (2.) ordered:
12345 Screw 100
23456 Nail 200



SPLIT
SPLIT

Definicion

Divide un campo alfanumérico en varios campos, gracias a algun separador.

Sintaxis:

SPLI T <canpo> AT <delimtador> INTO <c1> ... <cn>.

Esta sentencia utiliza el campo indicado en <delimitador> para separar |os campos <c1> ... <cn> el contenido del
campo <campo>. Si no hay especificado |os suficientes campos para poder separar todo €l contenido del campo
<campo>, sobre €l Ultimo serellena el resto del campo <campo>. Si todos los campos destino son lo suficientemente
grandes como para almacenar las partes de <campo>, SY-SUBRC vale 0. En caso contrario SY-SUBRC vae 4.

También se puede situar las partes del campo que se quiere separar en unatabla interna con el siguiente formato:
SPLI T <canpo> AT <delimtador> | NTO TABLE <t abl a>.

Por cada parte del campo <campo €l sistema afiade una nuevalinea en latablainterna <tabla>.

Ejemplo 1:

DATA: NAMES( 30) VALUE ' Charly, John, Peter',
ONE( 10) ,
™OX(10),
DELI M TER(2) VALUE ','.

SPLI T NAMES AT DELI M TER | NTO ONE TWO.

ONE vadra"Charly" y TWO tendra el valor "John, Pete".

Ejemplo 2:
DATA: BEG N OF | TAB OCCURS 10,
V\O?D( 20) ,
END OF | TAB.
SPLIT ' STOP Two STOP Three STOP " AT 'STOP'" | NTO TABLE | TAB.

Latablainternatendratres lineas, la primera en blanco, la segunda contiene "Two" y la tercera contiene "Three".

Véase también: SHIFT, CONCATENATE, SEARCH.
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START-OF-SELECTION
Definicion

Este evento nos permite crear un blogue de proceso después de procesar la pantalla de seleccidn y antes del evento
GET.

Sintaxis:
START- OF- SELECTI ON.

Se puede utilizar para cargar ciertainformacion después de procesar la pantalla de seleccion y antes del evento GET.

Véase también: INITIALIZATION, END-OF-SELECTION.
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STATICS

Definicion
Declaracion de objetos de datos internos a un procedimiento (subrutina o médulo de funcidn) con valores estéticos, es decir,
el valor quedararetenido en el procedimiento. Si [lamamos varias veces al procedimiento, el valor del objeto de dato
permanecera sin cambios de una llamada a otra.
Sintaxis:
STATI CS <canpo> [ (<longitud>) ] [ <tipo>] [ <valor>] [ <decinales> ].
Declaracion de una variable. Para comprender el significado de cada pardmetro ver la sentencia DATA.
STATI CS: BEG N OF <regi stro>.
END OF <registro>.
Declaracion de un registro o field-string. Para comprender el significado de cada parametro ver la sentencia DATA.
STATI CS: BEGA N OF <tabl a> OCCURS <n>.
END OF <t abl a>.
Declaracion de un registro o tablainterna. Para comprender el significado de cada parametro ver la sentencia DATA.

Véasetambién: DATA.
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STOP
Definicion

Permite abandonar cualquier bloque de proceso e ir directo a blogque de proceso del evento END-OF-SELECTION. El
abandono se realiza de formaincondicional.

Sintaxis:
STOP.

Véase también: EXIT, REJECT, CHECK.
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SUBMIT
Definicion
Ejecuta un programa.
Sintaxis:

SUBM T { <progranme> |
[ TO SAP- POOL

(<programa>) } [ LINE-SIZE <col umas> ]

[ DESTI NATI ON <destino> ]

COPI ES <copi as> |

LI ST NAME <nonbre> ]

COVER TEXT <texto> ]

LI ST AUTHORI TY <autori zaci 6n> |

| NVEDI ATELY <fl ag> ]

KEEP I N SPOOL <fl ag> ]

NEW LI ST | DENTI FI CATI ON <fl ag> ]
DATASET EXPI RATI ON ]

LI NE- COUNT <I i neas> ]

LI NE- SI ZE <col umas> |

LAYQUT <l ayout > ]

SAP COVER PAGE <npdo> ]

COVER PAGE <fl ag> ]

RECEI VER <r ecept or> ]

DEPARTMENT <depart anment o> |
ARCHI VE MODE <nodo> |

ARCHI VE PARAMETERS <par anetr os> ]
W THOUT SPOOL DYNPRO | ]

e R R N K W N W W W W W W W W W W W |

[ SPOOL PARAMETERS <par anetros> |

— e e

[ ARCH VE PARAMETERS <par anetros> |
[ WTHOUT SPOOL DYNPRO ]

VI A SELECTI ON- SCREEN ]

AND RETURN ]

EXPORTI NG LI ST TO MEMORY ]

USER <usuari o> VI A JOB <j ob> NUVMBER <nuner 0> ]
USI NG SELECTI ON- SETS OF PROGRAM <programal> ].

[ LINE-COUNT <filas> ]

Esta sentenciallamaal report <programa>. El nombre del programa se puede especificar dinamicamente utilizando una variable entre paréntesis.
El significado de las clausulas es €l siguiente:

e LINE-SIZE -> El programa se visualiza con €l niimero de columnas definido en <columnas>.
e LINE-COUNT -> El programa se visualiza con €l nimero de lineas definido en <filas>.
e TOP SAP-SPOOL -> Especificalos parametros de impresion. El significado de las clausulas es €l siguiente:
o DESTINATION -> Dispositivo de salida.
e COPIES -> NUmero de copias.
e LIST NAME -> Nombre del listado.
e LIST DATASET -> Nombre del spool dataset.
e COVER TEXT -> Titulo dela cubierta.
e LIST AUTHORITY -> Autorizacién de display.
e INMEDIATELY -> Impresion inmediata.
e« KEEPIN SPOOL. Guardar €l listado después de laimpresion.
e NEW LIST IDENTIFICATION -> Identificacion del nuevo listado.
e DATASET EXPIRACION -> Fecha de expiracion.
e LINE-COUNT -> Lineas por pégina.
e LINE-SIZE -> Columnas del informe.
e LAYOUT -> Formato de impresion.
e« SAP COVER PAGE -> Con carédtulade impresion.
o COVER PAGE -> Seleccion de cubierta.
¢ RECEIVER -> Usuario receptor.
o DEPARTMENT -> Nombre del departamento.
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« ARCHIVE MODE -> Modo de archivo.
¢ ARCHIVE PARAMETERS -> Parametros de archivo.
¢ WITHOUT SPOOL DYNPRO -> Saltala pantalla de control de impresion.
e SPOOL PARAMETERS -> Pardmetros de impresion.
VIA SELECTION-SCREEN -> Aparece a usuario la pantalla de seleccién.

AND RETURN -> El programa llamador permanece en espera mientras se gjecuta el programa llamado. Cuando € programa llamado
termina se devuelve control al programa llamador. Para ello se crea una sesion interna.

EXPORTING LIST TO MEMORY -> El listado de salida del programa llamado no aparece en pantalla. En su lugar se guarda en
memoria. El programa llamador puede leer €l listado de lamemoria. Esta clausula no puede ser utilizada en combinacion con la clausula
TO SAP-SPOOL.

USER <usuario> VIA JOB <job> NUMER <n> -> Se utiliza paraincluir un paso de job en un proceso de background.

USING SELECTION-SETS OF PROGRAM -> El programa llamado utiliza las variantes del programa <programal>. Si |os pardmetrosy
criterios de seleccion de ambos programas no coinciden, las variables de <programal> se pueden borrar.

L os mensajes de error que se pueden producir son los siguientes:

LOAD_PROGRAM_NOT_FOUND -> El programa especifico no existe.
SUBMIT_WRONG_TY PE -> El programa especificado no es un report.
SUBMIT_IMPORT_ONLY_PARAMETER -> Valor invdlido pasado por pardmetro.
SUBMIT_WRONG_SIGN -> Vdor invalido pasado a un criterio de seleccion.
SUBMIT_IN_ITAB_ILL_STRUCTURE -> Tabla pasado como criterio con estructure erronea.

La sentencia submit, con una determina cldusula también nos permite afiadir pasos a un job creado con el médulo de funcién JOB_OPEN.
SUBM T <report> AND RETURN

USER <usuari o>

VI A JOB <nonbre_j ob> NUMBER <i d_j ob>

TO SAP- SPOCOL SPOCOL PARAMETERS <par anet ros_i npresi 6n>
ARCHI VE PARAMETERS <par anetro_ar chi vo>
W THOUT SPOOL DYNPRO.
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SUBTRACT

Definicion

Resta el contenido de dos campos.
Sintaxis:

SUBTRACT <n> FROM <n®
Resta el contenido de dos estructuras.

Ejemplo:
DATA NUMBER TYPE P VALUE 3,

RESULT TYPE | VALUE 7.
SUBTRACT NUMBER FROM RESULT.

RESULT valdra4y NUMBER valdra 3.
Véase también: COMPUTE, SUBTRACT-CORRESPONDING.
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SUBTRACT-CORRESPONDING

Definicion

Substrae el contenido de campos de una estructura.

Sintaxis:

SUBTRACT- CORRESPONDI NG <n> FROM <nP.

Substrae el contenido de |os componentes del registro <n> del registro <m>, para aguellos componentes que se llamen
igual.

Ejemplo:
DATA: BEA N OF PERSON,
NAME( 20) VALUE ' Paul ',
MONEY TYPE | VALUE 5000,
END OF PERSOQON,
BEA N OF PURCHASES OCCURS 10,
PRODUCT( 10) ,
MONEY TYPE I,

END OF PURCHASES.
PURCHASES- PRODUCT = ' Tabl e'.
PURCHASES- MONEY = 100.

APPEND PURCHASES.

PURCHASES- PROCDUCT = ' Chair'.
PURCHASES- MONEY = 70.
APPEND PURCHASES.

LOOP AT PURCHASES.
SUBTRACT- CORRESPONDI NG PURCHASES FROM PERSON.
ENDL OOP.

El campo PERSON-MONEY valdra 4830

Véase también: SUBTRACT, ADD-CORRESPONDING, MULTIPLY-CORRESPONDING,
DIVIDE-CORRESPONDING.
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SUM
Definicion
La sentencia SUM sblo se puede utilizar en e bucle LOOP..ENDLOOP. Con €ella, € sistema suma todos aquellos
campos numeéricos, componentes de latabla interna, dejando el resultado sobre el area de trabajo de latablainterna.
Sintaxis:
SUM
Si lasentencia SUM puede ser utilizada en lasentencia AT .. ENDAT. En este caso, |os campos a sumar seran:

e FIRST -> Suman todas las lineas.

e LAST -> Suman todas las liness.

e NEW <campo> -> Suman todas las linea para el valor del campo que activala sentencia.

e END OF <campo> -> Suman todas las linea para €l valor del campo que activa la sentencia.

Si algun componente de latablainterna es a su vez unatablainterna, la sentencia SUM no puede ser utilizada.
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SUMMARY

Definicion

Se utiliza pararesatar las lineas de salida.
Sintaxis:

SUMVAY.

Después de esta sentencia, todas |as sentencias de escrituratienen altaintensidad.

Véasetambién: FORMAT.
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SUPRESS DIALOG
Definicion

Suspende la presentacién de una pantalla en €l procesamiento de un dynpro. Esta sentencia hace que el sistemano
muestre la pantalla.

Sintaxis:
SUPRESS DI ALOG.
El flujo de proceso continuaen el proceso PAI. Esta sentencia deberia ser utilizada en el proceso PBO.

L 6gicamente esta sentencia solo tiene sentido en el proceso PBO del dynpro.
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SYNTAX-CHECK

Definicién

Nos permite verificar la sintaxis de un programa.

Sintaxis:

SYNTAX- CHECK FOR <t abl a> MESSAGE <f> LI NE <g> WORD <h>

[ PROGRAM <f1> ][ INCLUDE <f2>] [ OFFSET <f3> ] [ TRACE- TABLE <t 1> ]

[ DIRECTORY ENTRY <f4> ] [ REPLACING <f5> ] [ FRAME ENTRY <f6> ] [ MESSAGE-ID <f7> ]
[ ID<id> TABLE <tab> ].

El cédigo del programa esté contenido en <tabla>. Si 1a sentencia detecta algun error durante la comprobacién sintéctica, los campos <f>, <g>y
<h> son rellenados con la siguiente informacion:

<f>-> Contiene €l texto del mensgje de error. Tipo afanumérico.
<g> -> Contiene lalinea del programa donde aparece € error. Tipo numeérico.
<h> -> Contiene la palabra con €l error. Tipo afanumérico.

Lavariable SY-SUBRC puede tomar |os siguiente valores:

0 -> El programa no tiene errores de sintaxis.
4 -> El programa contiene errores de sintaxis.
8 -> El programatiene errores que no son de sintaxis.

El significado de las clausulaes €l siguiente:

PROGRAM -> Especifica el nombre del programaen <f1>. Si no se utilizala clausula DIRECTORY ENTRY, € nombre del programa se
utiliza para determinar los atributos, por egemplo, si se trata de un programa, un include o una base de datos 16gica. El campo <f1> debe
tener el formato de lavariable del sistema SY-REPID.

INCLUDE <f2> -> Si existe un error y este aparece en un include, <f2> contiene el nombre del programa include. El campo <f1> debe
tener el formato de lavariable del sistema SY-REPID.

OFFSET -> S existe un error, <f3> contiene la posicion de la palabra incorrecta en lalineaincorrecta. <f3> debe ser declarado detipo
entero.

TRACE-TABLE -> Latraza de salida se amacena en latabla <t1>. Para activar o desactivar latraza durante las comprobaciones
sintacticas del programa se utilizala sentencia SYNTAX-TRACE.

DIRECTORY ENTRY -> Los atributos del programa requerido parala comprobacidn sintéctica del programa se especifican en el campo
<f4>, el cual debetener laestructurade latabla TRDIR.

REPLACING -> Si e programa avalidar contiene un include con el nombre especificado en <f5>, el contenido de latablainterna deber
ser tomado.

FRAME ENTRY -> Los atributos del programa principal se especifican en € campo <f6>, que debe tener la estructura de latabla TRDIR.

MESSAGE-ID -> Si ocurre un error, €l campo <f7> contiene la clave del mensgje relevante. <f7> debe tener la estructura de latabla
TRMSG.

ID <id> TABLE <tabla> -> Devuelve informacién de la comprobacién sintéctica. No debe ser utilizado por usuarios. <id> contiene € tipo
de informacion que sera escrito en latablainterna <tab>. <id> puede contener los siguientes valores:

¢ MSG -> Mensajes warnings.

¢ CORR -> Correciones.

e SYMB ->Dumps.

e DATA -> Objetos del programa.

e DPAR -> Pardmetros del programa.

e TYPE -> Tipos de datos del programa.

e FOTY -> Tipos de datos utilizados en subrutinas.
e FUTY -> Tipos de datos utilizados en médul os de funcién.
e TYCH -> Componentes de tipos de objetos.

e CROS -> Objetos de datos referenciados.

e STR-> Identificadores.

e FORM -> Rutinas FORM.

¢ FPAR -> Parédmetros FORM.

e PERF -> Llamadas arutinas (PERFORM).

e APAR -> Pardmetros PERFORM.

e FUNC -> Modulos de funcién.

o FFPA -> Pardmetros de médulos de funcion.

e CALL ->Llamadasa CALL FUNCTION.
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e FAPA -> Parametros CALL FUNCTION.
¢ HYPH -> Objetos de datos con guiones en el nombre.
¢ INCL -> Include del programa.

SAP creb esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar o eliminar la sintaxis sin previo
aviso.

Véase también: SYNTAX-CHECK FOR DYNPRO.
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SYNTAX-CHECK FOR DYNPRO
Definicion

Comprueba la sintaxis de una dynpro.
Sintaxis:

SYNTAX- CHECK FOR DYNPRO <h> <f> <e> <mp MESSAGE <cl1> LI NE <g> WORD <c2>
WORD <c3>[ OFFSET <c4> ][ TRACE- TABLA <tabla> ].

Todalainformacion necesaria paravalidar € dynpro setomadel campa<h>y delastablasinternas <f>, <e>y <m>. Este
campo Yy tablas internas tiene la misma estructuray significado que el de la sentenciaIMPORT DY NPRO. Si ocurre un
error de sintaxis el campo <c1> serellenacon el texto del mensaje, <c2> serellena con lalinea de la pantalla donde ocurre
el error y <c3> contiene la palabra con €l error. Lavariable del sistema SY-SUBRC toma el valor 0 su no existen errores,
en caso contrario valdra 4. El significado de las clausulas es el siguiente:

e OFFSET -> Si ocurre un error, € campo <c4> contiene la posicién de la palabra incorrecta.
e TRACE-TABLE -> Cualquier salida del trazador se deposita en latabla <tabla>.

SAP cre0 esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar o eliminar
lasintaxis sin previo aviso.

Véase también: SYNTAX-CHECK.
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SYNTAX-TRACE

Definicion

Activa/ desactiva el trazador sintactico.

Sintaxis:

SYNTAX-TRACE { ON [ OPTION { CODING | EXPAND } ] | OFF }.

El significado de las clausulas es el siguiente:
e ON -> Seactivael trazador sintactico.
e OFF ->Se desactiva €l trazador sintéctico.
e OPTION CODING -> Sdlo se activaen e programa actual .
e OPTION EXPAND -> No tiene ningun efecto.

SAP cre0 esta sentencia para uso interno. Se puede utilizar pero hay que tener en cuenta que SAP puede cambiar o
eliminar lasintaxis sin previo aviso.

file:///C|/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/syntax-trace.htm [09/11/2000 11:26:15]



URL not downloaded

Thefollowing URL was not downloaded:
http://usuarios.tripod.es/gaussr 3/abap4/sentencias/tables.htm

file:///C|/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/tables.htm [09/11/2000 11:26:15]


http://usuarios.tripod.es/gaussr3/abap4/sentencias/tables.htm

TOP-OF-PAGE

TOP-OF-PAGE
Definicion

Este evento define un bloque de proceso que se activa cuando el sistema detecta que vamos a comenzar a escribir en la
pagina actual. El nimero de lineas por pagina se define en la sentencia REPORT. Se suele utilizar este evento para
componer cabeceras de paginas.

Sintaxis:
TOP- OF- PAGE.

En los listados secundarios € sistema no muestra la cabecera de pagina estandar, ni tampoco activa el evento
TOP-OF-PAGE. Paracrear cabeceras de pagina en los listados secundarios se utiliza el siguiente evento:

TOP- OF- PAGE DURI NG LI NE- SELECTI ON.

El sistema activa este evento en todos |os listados secundarios. Si queremos crear diferentes cabeceras de pagina para
los diferentes listados secundarios debemos programar el bloque de proceso del evento de acuerdo, por giemplo, con
las variables del sistema SY-LSIND o SY-PFKEY en combinacion con las sentencias de control |F o CASE. Cuando
nos desplazamos verticalmente en un listado secundario, la cabecera permanece fija.

Ejemplo:
PROGRAM DOCUEXAM NO STANDARD PAGE HEADI NG

START- OF- SELECTI ON.
WRITE: / '"line 1'.
WRITE: / '"line 2'.
WRITE: / '"line 3.

TOP- OF- PAGE.

WRI TE: / ' Headi ng'.
ULI NE.

Lasalida en pantalla seria:
Headi ng

Véase también: END-OF-PAGE, AT LINE-SELECTION, AT USER-COMMAND.
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TRANSFER

TRANSFER

Definicion

Escribe registros sobre un fichero en €l servidor de aplicacion.

Sintaxis:

TRANSFER <canpo> TO <fichero> [ LENGTH <l ongitud> ].

Escribe el valor del campo <campo> en el fichero <fichero>. El modo de transferencia se especifica en la sentencia
OPEN DATASET. S € fichero no esta abierto para escritura, el sistemaintenta abrirlo en modo binario o con las
opciones de la tltima sentencia OPEN DATASET para ese fichero, sin embargo, es recomendabl e abrir siempre €
fichero con la sentencia OPEN DATASET. <fichero> puede ser un literal o un campo como en la sentencia OPEN
DATASET. <campo> pude ser de un tipo elemental, 0 un string gue no contenga tablas internas como componentes.
Lastablas internas no se puede escribir directamente sobre ficheros.

Con laopcion LENGHT se puede especificar lalongitud del datos que va a ser transferido. El sistema transfiere los
primeros <longitud> bytes sobre € fichero. Si el campo <longitud> es méas pequefio que el campo, se trunca. Si
<longitud> es més grande que el campo, el campo se rellena con espacios en blanco.

Véasetambién: OPEN DATASET, CLOSE DATASET.
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TRANSLATE

TRANSLATE
Definicion

Se utiliza para convertir caracteres de mayUscula a mindscula o viceversa, o pararealizar sustituciones de caracteres a
través de ciertas reglas.

Sintaxis:
TRANSLATE <canpo> TO { UPPER | LOWE } CASE.

Con laopcion UPPER, las letras minuscul as de <campo> se convierten en mayusculas. Y con laopcion LOWER las
letras mayUscul as se convierten en minusculas.

Para utilizar reglas de conversion se utiliza la siguiente sintaxis.
TRANSLATE <canpo> USI NG <r egl a>.

Esta sentencia reemplaza todos | os caracteres de <campo> que cumplan laregla de sustitucién <regla>. Lareglade
sustitucion contiene pares de letras, la primerade ellasindica el carécter a sustituir, lasegundaindica el carécter de
sustitucion. <regla> puede ser unavariable.

Ejemplo:
DATA: LETTERS(10) VALUE 'abcX ,

CHANGE( 6) VALUE ' axXBY'.
TRANSLATE LETTERS USI NG CHANGE.

El campo LETTERS contendra 'XbcX" .
Véase también: REPLACE, OVERLAY.
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TYPE-POOL

Definicion

Introduce la definicion de un type-groups.
Sintaxis:

TYPE- POCL <nonbr e>.

Un type-groups en el diccionario de datos no es méas que un fragmento de programa, compuesto de declaracion de tipo
0 constantes. La primera sentencia que debe aparecer es TY PE-POOL. El nombre de todos |os tipos o constantes debe
comenzar con € nombre del type-groupsy un guion bajo ().

Ejemplo:
TYPE- POOL ABCDE.

TYPES: ABCDE_PACKED TYPE P,
ABCDE_| NT TYPE | .

Véase también: TYPE-POOL.
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TYPE-POOLS

Definicion

Para utilizar un type-groups en un programa se utiliza la sentencia TY PE-POOLS.

Sintaxis:

TYPE- POOLS <nonbr e>.

La variable <nombre> identifica el type-groups a utilizar. En un programa se pueden utilizar varios type-groups.

Ejemplo:
TYPE- POOLS VERI 1.
DATA X TYPE VERI 1_TYP1.

Véase también: TYPE-POOL.
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TYPES

TYPES

Definicion

Declaracién de tipos de datos.

Sintaxis:

TYPES <tipo> [ <longitud>] <tipo> [ <decinales> ].

L os pardmetros de estas sentencias son os mismos que los utilizados en la sentencia DATA. El Unico parametro no se

utiliza es <valor> ya que la sentencia TY PES no tiene memoria asociada, y por |o tanto no se le puede asignar ninguin
valor.

TYPES: BEA N OF <regi stro>,

END OF <registro>.

Declaracion de un tipo de datos con estructura de registro.
TYPES <t abl a> <ti po> OCCURS <n>.

Para crear un tipo de dato de tabla interna es necesario especificar la clausula OCCURS en la sentencia TY PES. Las
lineas de la tablainterna tendran el tipo de dato especificado en <tipo>. En <tipo> se puede especificar las clausulas
TYPE o LIKE.

Con laclausula LIKE se puede referenciar una estructura de la base de datos. De esta forma se puede crear tablas
internas con la misma estructura de tablas del diccionario de datos. <n> especifica el nimero inicial de lineas de la
tablainterna. El sistemareserva memoria para el nimero de lineas especificado en el momento en que escribamos la
primeralinea sobre latablainterna. Si afladimos més lineas a la tabla interna que las especificadas en <n>, el sistema
expande el espacio reservado en memoria automaticamente. Si no hay suficiente espacio en memoria paralatabla
interna, la ampliacion se realizara en disco (area de paginacion).

Ejemplo:

DATA: BEA N OF PERSON,
NAME( 20) ,
AGE TYPE I,

END OF PERSON.
TYPES TYPE_PERSONS LI KE PERSON OCCURS 20.
DATA  PERSONS TYPE TYPE_PERSONS.

PERSON- NAME = ' M chael ' .
PERSON- AGE = 25.
APPEND PERSON TO PERSONS.
PERSON- NAME = ' Gabriel a'.
PERSON- AGE = 22.
APPEND PERSON TO PERSONS.
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ULINE

ULINE
Definicion
Para escribir lineas horizontales se puede utilizar la sentencia ULINE.

Sintaxis:
ULINE[ AT ] [ / ] [ <posicion>] [ (<longitud>) ].

El significado de lacldusula AT es el mismo que en lasentenciaWRITE. Si no se especificalaclausulaAT, €l sistema
escribe una nuevalinea horizontal.
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UNPACK

Definicion

Desempagueta el contenido de un campo sobre otro.

Sintaxis:

UNPACK <canpol> TO <canpo2>.

Desempagueta € campo <campol> en el campo <campo2>. Es la operacion contraria ala sentencia PACK.

Ejemplo:
DATA: P_FIELD(2) TYPE P VALUE 103,

C FIELD(4) TYPE C.
UNPACK P_FI ELD TO C_FI ELD.

P _FIELD: P103C' -> C_FIELD: C'0103'.
Véase también: PACK.

file:///IC/DOWNLOADS INTERNET/Ayuda ABAP 4/unpack.htm [09/11/2000 11:26:19]



UPDATE
UPDATE

Definicion

Sentencia utilizada para modificar registros de unatabla de la base de datos.

Sintaxis:

UPDATE { <tabla> | (<tabla>) } [ CLIENT SPECIFIED ] [ FROM <éarea> ].

Con esta variante de la sentencia UPDATE modificamos una sola linea de la tabla especificada. El significado de laclausula FROM esla
siguiente:

o FROM -> El area de trabgjo <area> sobrescribe la linea de la tabla que tenga la misma clave primaria. Latabla <tabla> debe estar
declarada con la sentencias TABLES. Si no especificamos la cldusula FROM, serd el contenido del érea de trabajo de la propiatabla el
gue sobrescribalalinea de latabla con lamisma clave primaria. El &rea de trabajo <érea>debe tener la mismalongitud que el areade
trabajo de latabla. Para asegurarnos de que el &rea de trabajo <érea> tiene la misma estructura que el area de trabgjo de la tabla <tabla>
se suele declarar con lasentencia DATA (o TY PE) una estructura utilizando la clausula LIKE <tabla>.

Si la operacion concluye satisfactoriamente, SY-SUBRC vale 0y SY-DBCNT vale 1, en caso contrario SY-SUBRC vale 4y SY-DBCNT vale
0. Se puede especificar el nombre de latabla en tiempo de € ecucién como veiamos en sentencias anteriores con la opcion (<campo>). Con esta
opcion, laclausula FROM es obligatoriay <érea> no puede ser la propia érea de trabajo de la tabla.

UPDATE <tabla> [ CLIENT SPECIFIED ] SET <setl> ... <setn> [ WHERE <condicién> ].

Esta variante nos permite modificar una o varias lineas de la tabla <tabla> en funcion de | as especificaciones de la clausula WHERE. Dicha
clausulatiene las mismas opciones que las vistas parala sentencia SELECT. Si no especificamos la clausula WHERE, todas |as lineas de la tabla
se cambian. <tabla> debe estar declaradas con la sentencia TABLES.

Paraidentificar las columnas a cambiar se utilizala clausula SET. Lalista de comandos especificados en la clausula SET debe respetar uno de
los siguientes formatos:

o -<f>=<g>. -><f>esun campo delatabla <tabla>. <g> esun valor.

o -<f>=<f>+ <g>. -> <f>esun campo de latabla <tabla>. <g> esun valor. El valor de <f> esincrementado con el valor de <g>.

o -<f>=<f>-<g> -> <f>esun campo delatabla<tabla>. <g> esun valor. El valor de <f> es decrementado con € valor de <g>. <g>

puede ser un literal o unavariable.

Paraver laregla de conversion entra campos de la base de datos y campos de un programa, ver la cldusula INTO de la sentencia SELECT.
SY-DBCNT contiene el nimero de lineas cambiadas. SY-SUBRC es 0 si @ menos unalinea es cambiaday 4 si ningunalinea es cambiada. En
esta variante de sentencia no se puede especificar el nombre de la tabla en tiempo de g ecucion.
UPDATE { <tabla> | (<tabla>) } [ CLIENT SPECIFIED ] [ FROM TABLE <tabl a_interna> ].

Otraforma de actualizar varias lineas de unatabla es con la anterior variante de la sentencia UPDATE. Se puede definir latabla que hay que
actualizar estéticamente con la opcidn <tabla>, o dindmicamente con la opcion (<tabla>).

Las lineas de latablainterna sobrescriben las lineas de la tabla internas que tengan la misma clave primaria. Las lineas de latablainterna
<tabla_interna> deben tener lamismalongitud que el &rea de trabgjo de latabla. Para asegurarnos de esto, se suele declarar latablainterna (en el
DATA o TYPE) con lamisma estructura que latabla de diccionario (cldusula LIKE).

Si el sistema no puede cambiar unalinea porque la clave primaria no existe en latabla de la base de datos, el sistema continGia con la siguiente
lineadelatablainterna. Si todas las lineas se procesan satisfactoriamente, SY-SUBRC vale 0, en caso contrario vale 4. SY-DBCNT toma el
valor del nimero de lineas actualizadas por |a sentencia.

Con esta sentencia sucede o mismo que con la sentencia INSERT. Es mucho més eficiente modificar un conjunto de lineas en una sola
operacion (segunda variante de la sentencia UPDATE) que modificarlas una a una (primera variante de la sentencia UPDATE).

Ejemplo 1:
UPDATE SCUSTOM SET: DI SCOUNT = '003',
TELEPHONE = ' 0621/ 444444’
VWHERE | D = '00017777" .
Ejemplo 2:

TABLES SCUSTOM
DATA WA LI KE SCUSTOM

WA-I D = '12400177" .
WA- TELEPHONE = ' 06201/ 44889 .
UPDATE SCUSTOM FROM WA,

Véase también: MODIFY, INSERT.
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WAIT

WAIT

Definicion

Sentencia utilizada para esperar |a terminacién de la gjecucién asincrona de un médulo de funcion.
Sintaxis:

WAI T UNTIL <expresion_|d6gica> [ UP TO <segundos> SECONDS ] .

La sentencia espera a que la expresion |6gica <expresion_|6gica> sea TRUE. Esta sentencia solo debe ser utilizada en
combinacion con lasentencia CALL FUNCTION STARTING NEW TASK <tarea>

Véase también: CALL FUNCTION STARTING NEW TASK.
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WHILE .. ENDWHILE

WHILE .. ENDWHILE

Definicion

Ejecuta un blogue de sentencias més de una vez, hasta que una condicién se cumpla.
Sintaxis:

VWHI LE <condi ci 6n> [ VARY <f> FROM <f 1> NEXT <f2> ].

<bl oque_de_sent enci as>.
ENDVWHI LE.

El sistema procesa el blogue de sentencias hasta que se cumplala condicion o hasta que € sistema procesa una
sentencia EXIT, STOP o REJECT. Para condicion se puede utilizar cualquier expresion l6gica. EI campo del sistema
SY-INDEX contiene el niUmero de veces que €l bucle ha sido gjecutado. El sistema permite anidar sentencias WHILE,
asi como combinarlas con otras sentencias de bucle.

Laopcion VARY actia de lamismaforma en que acttalaopcion VARYING en lasentencia DO. Al igual en la
sentencia DO, se puede utilizar més de una opcién VARY en una sentencia WHILE.

Ejemplo:

DATA: SEARCH ME TYPE I,
M N TYPE | VALUE O,
MAX TYPE | VALUE 1000,
TRI ES TYPE |,

NUVMBER  TYPE I.

SEARCH ME = 23.

WH LE NUVBER <> SEARCH ME.
ADD 1 TO TRIES.
NUMBER = ( MN + MAX ) / 2.
| F NUMBER > SEARCH ME.

MAX = NUVBER - 1.
ELSE.
M N = NUVBER + 1.
ENDI F.
ENDWHI LE.

Véase también: CALL FUNCTION STARTING NEW TASK.
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WINDOW
Definicion
Esta sentencia muestra e listado secundario que se presenta en una venta en lugar de en una pantalla compl eta.

Sintaxis:
W NDOW STARTI NG AT <ci > <fs> [ ENDI NG AT <cd> <fi>].

<ci>y <fs> determinala esquina superior izquierda. <ci> determinala columnaizquierday <fs> lafila superior. <cd>
y <fi> determinan la esquinainferior derecha. <cd> determinala columnaderechay <fi> lafilainferior.

LaclausulaENDING es opcional, si ho se utiliza, la ventana alcanza la esquinainferior derecha de la pantalla.

Ejemplo:
W NDOW STARTI NG AT 1 15
ENDI NG AT 79 23.

VWRI TE ' Text'.
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WRITE TO
WRITE TO

Definicion

Cuando asignamos valores a objetos de datos con la sentencia, se puede utilizar las opciones de la sentencia WRITE a excepcion de UNDER y
NO-GAP.

Sintaxis:
WRITE { <cl1l> [ +<0l> ][ <(l11)>] | (<cl>)} TO <c2>[ +<02>] [ <I2>) ] [ <opciones> ].

LasentenciaWRITE TO escribe el contenido del campo fuente <c1> sobre €l campo destino <¢2>. <c1> puede ser cualquier objeto de datos, <c2>
sblo puede ser unavariable. <c2> no puede ser un literal o unavariable. El contenido de <c1> permanece sin cambios.

LasentenciaWRITE TO siempre comprueba las especificaciones realizadas en €l registro maestro de usuarios, por gjemplo, si el punto decimal
debe aparecer con coma (,) o con punto (.). El campo destino siempre se considera como afanumeérico (tipo C). Por estarazon es conveniente que €l
campo destino sea siempre alfanumérico.

También se puede especificar el nombre del campo fuente en tiempo de gecucion, para ello, encerramos entre paréntesis €l hombre del objeto de
dato que contiene el nombre del objeto de dato que vamos a utilizar. Sin embargo, no se puede especificar en tiempo de gecucion el campo destino.
Para ello deberemos utilizar fild-symbols.

Se puede especificar el offset y lalongitud, tanto del campo fuente como del campo destino. En esta sentencia, €l offset y lalongitud del campo
pueden ser variable.

SAP recomiendala asignacion del campos con offset y longitud entre campos no numéricos. Con campos numéricos, € resultado puede ser
imprevisible.

WRI TE { <canpo> [ +<0l>] TO <tabla> [ +<02>] [ <I2>) ] I NDEX <indice>.

El contenido de la seccion del campo <campo> con desplazamiento de <o1> posicionesy longitud <!> es sobrescrito en latablainterna <tabla>, en
lalinea con indice <indice>, en la seccion con desplazamiento de <02> posicionesy longitud <I2>. Observemos que en esta sentencia no se utiliza
en ningln caso el &rea de trabajo. Esto es una variante de la sentencia WRITE .. TO (utilizada para otros casos). La sentenciaWRITE .. TO no
reconoce laestructura de linea de latablainterna. SAP recomienda el uso de esta sentencia sélo si queremos, por jemplo, sustituir flag del que
sabemos exactamente su posicion. También puede ser utilizada paratablas con estructuras de un Unico campo alfanumeérico; tablas con esta
estructura son importantes, por ejemplo, parala generacion automética de programas.

Ejemplo 1.
DATA: NAME(5) VALUE ' FIELD ,
FI ELD(5) VALUE 'Harry',
DEST(18) VALUE ' Robert Janmes Smth',

OFF TYPE |,
LEN TYPE | .
OFF = 7.
LEN = 8

WRI TE (NAME) TO DEST+OFF( LEN) .
El campo DEST valdra" Robert Harry ith .
Véase también: WRITE.
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