Programacon de BSFs en WAS
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Arquitectura de WAS (ll)
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Web Application Server vs. ITS

ITS: Interface between SAP R/3 (today: mySAP

WAS

 Orientado a aplicaciones Web en
Internet/Intranet que necesitan
Acceso a R/3.

» Desarrollo de aplicaciones a med
 Aplicaciones de Internet con gran
cantidad de accesos (catalogos d
productos, comercio electronico,

portales,etc)
 Arquitectura sencilla y escalable.
» Servidor Web incorporado en R3|
e Funciona en todos los sistemas
operativos soportados por SAP.

id
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Enterprise Resource Planning) and the Internet. The
Internet Transaction Server (ITS) allows Internet and
intranet users to communicate directly with SAP R/3 by
running standard transactions, function modules, and
reports as Internet Application Components (IACs).

ITS

 Orientado para proporcionar
acceso via Internet a sistemas
R/3 ya existentes.

« SAPGUI for HTML,Workplace,
IAC’Ss, etc.

» Traduccion de pantallas
R/3 a HTML

» Arquitectura complicada
(WGate,AGate)

* Necesita Windows NT para AGat

S




Business Server Pages (BSP)

! e Al EEE © Es una aplicacion WEB funcionalmente completa,
equivalente a cualquier transaccion clasica en
SAP R/3.

» Como protocolo de comunicacion de red se utiliza
S e HTTP y HTTPS, lo que significa que sigue siendo
siaflissio Gk valida la estructura de seguridad con firewalls
Compafia aérea  Nimero devielo  Hora de salida  Hora de legada y prgxies_

* El modelo de programacion de las BSP’s es muy
Vuelo de regreso similar a los modelos de programacién Java Server
Fecha ueloegreso pages (JSP’s) y Active Server Pages (ASP’s),
Lugar de sald Destino aunque ha mejorado la estructura relativa a la
Conpainaiea Ninerodevielo  Horadesalda Hoa e g interfaz de usuario y a la légica de negocio.

Resanvar el

Vuelo de ida




Componentes de una aplicacion BSP (1)

PAGINAS BSP
» Representan la interfaz del usuario (presentacid@figicion del flujo).
 La parte de presentacion incorpora normalmentegoO8iBAP o JavaScript
gue se inserta en la estructura HTML mediante duastespeciales.

» Ademas pueden definirse manejadores de eventagynetros para cada pagina.
OBJETOS MIME

* Objetos como imagenes, iconos, hojas de estilo, ah@@udio o video....
TEMAS
» Contenedor de objetos MIME que se utiliza para ajdatapariencia de la
aplicacion BSP.
CLASE DE APLICACION
 Clase Global que contiene la logica del negocita@licacion BSP.



Componentes de una aplicacion BSP (lI)

Clase de Aplicacion

Business Server Pages
Atributos de Administracion

Estructura de Navegacion

Event Handlers

Layout

Atributos de Pagina

Fragmentos de Pagina

Temas

Objetos MIME




Flujo de Procesamiento de una BSP

Business Server Pages
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Peticion HTTP

Respuesta HTTP

Peticion HTTP

Navegacion a otras Paginas



Componentes de una pagina BSP

Descripcion
Business Server Pages (BSPs) son paginas de HTML quermmta logica de
la Presentacion y de la aplicacion.

Layout
Estructura fisica de la pagina BSP. Es una comidginale codigo estatico en
HTML ( o XML ) y scripts en ABAP o JavaScript.

Atributos
Sirven para almacenar datos y hacerlos accesiblesaamtel de presentacion
como en la gestion de eventos.

Event Handlers
Caodigo ABAP que implementa la obtencion de datolspyacesamiento de las
acciones del usuario. Permite la separacion del c@digaico y el dinamico en
una pagina



Atributos de una pagina BSP

Descripcion
Los atributos de pagina son parametros declaraddisiemente para
una pagina. Sirven para almacenar datos y hacexdesiates tanto a
Nivel de presentacion cono en la gestion de eventos.
Atributos automaticos
Si un atributo de pagina se marca como automatste,abtiene su
valor automaticamente de la URL o bien del proceEsoavegacion
a partir de otras paginas. Solo se tiene que @egara una pagina. Si otra
pagina utilizara un atributo con el mismo nombrpagmetro obtendria el
mismo valor en tiempo de ejecucion.
Ejemplo
Se ha definido FLIGHT como atributo automatico pama pagina
asignandole un valor:
navigation -> set_parameter(name = ‘FLGHT’ value = ‘DH’

Si utilizasemos un parametro del mismo nombre ernpdigana, este tendria el
valor ‘LH’ en tiempo de ejecucion.
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Definicion de tipos

FPading anticipos.htm Artivo

Afributos | Disposicion | Control.eventas g Atrihutnsp'égina - Defintipo | Previsualizar |

FAE RN R ENE R
thpes: begin of tipotahla,
dimension type intd, "numerno registros tahla

numeroredistros Type intd, "numero registros por pantalla
posiciontabla type intd,
posicionseleccionada type intd, "posicion seleccionada

contador Lype intd, ‘contador de impresion tahlsa
numeropaginas tType intd, "numera de paginas tahla
paginaactual type intd, "numero de pagina ACTUAL
modificable type charl, "si1 se puede modificar el registrao

end of tLipotabla.

types: hegin of tipofiltro,
anticipo type ZOOCEMT,
fechaini type ZFECCON,
fechafin type ZFECCON,
status type ZESTAD,
end of tipofiltro.

types: begin of tipotablaseleccion, "seleccion de registros
registro type intd,
end of tipotablaseleccian.

typesz: tahlasel type standard table of tipotablaseleccion.

[ENE|

[+ ]

Linea 1 columna 2 Linea 1 - linea 22 de 24 lineas
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Event Handlers (1)

o Caodigo ABAP gue implementa la obtencion de datek y
procesamiento de las acciones del usuario.

 Pueden acceder a los atributos de pagina en moedctdea y
de escritura, ademas de tener acceso a distintos opiebades
predefinidos.

* Los gestores de eventos no deben incorporar ningameeko de
negocio, ya que para ello tenemos la clase de aplica

 WAS tiene predefinido los siguientes gestores de eseatinque
pueden definirse eventos propios:
OnCreate Cuando se crea la pagina por primera vez
OnRequest Cuando se solicita la pagina
Onlniatilization Obtiene la informacion de la BBDD.

OnManipulation Manipulacion del HTTP antes de devaleal
cliente

OnlInputProcessing Comprueba y verifica la interaccmam el usuario.
Navegacion.
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Event handlers (II)

OnCreate

Este evento se dispara cuando la pagina se llamapgrivnera.

. Inicializa las partes del objeto pagina que sercuge Unica vez y que se
utilizaran durante el resto de la vida del objetw, ggemplo:

create object shopbasket

. Su principal aplicacion es en BSP en las que delndemerse el estado.
En este caso, si ejecutasemos la pagina una segunda wmstancia de la
permaneceria constante y no se ejecutaria OnCremtegaonda vez.
(Solo para paginas con estado)

OnRequest

Este evento se dispara cuando la pagina recibe ticepe
« Se llama a la URL desde un navegador.
 El usuario introduce datos en una pagina.
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Event handlers (lII)

Onlnitialization

Este evento se dispara después de OnRequest.

 Obtiene datos de la BBDD y los almacena en losudtrs de la pagina
para que resulten accesibles en la creacion de illagpagara el resto de
los gestores de eventos

OnlnputProcessing

Este evento se dispara cada vez que el usuario i&ean el sistema.
 Se utiliza para comprobar las entradas y dirignma@egacion.

OnManipulation

Se dispara despues de que se hayan generado losnemmgsoembebidos

en la pagina.

o Se utiliza para manipular el datastream de HTTP dssgea haberlo
enviado.
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Flujo de la gestion de eventos

OnCreate

|

OnRequest

ATENCION !

* El evento Layout No es accesible

»

(Entrada de datos del cliente)

»
»

OnlnputProcesing

v

Onlnitialization

OnManipulation

Layout Es un evento NO manipulable

Posible Ruta de Navegacion

»
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Web Application Builder (I)

@'Heposilory MIME
gﬁg}E rowser de Repozsitan
%Eistema Info Repository

Tag Browser

%Transpnrt Organizer

Fanuete
|ZHH0

----------------------------------------------------------------

[ 1 Business Engineering
[ [ Objetos Dict

B [ Biblioteca clases

b 1 Programas

B 1 Grupos funciones

B Includes

b ] Transacciones

b Médulos didlogo

b (1 Clases de mensajes
B 1 Menis ambits

b 1 Ampliaciones

Objetos MIME

Aplicacion BS

Business Server Pages

Atributos de Administracion

Event Handlers

Layout

Atributos de Pagina

Fragmentos de Pagina

b Ohjetos Weh

Clase/ InterfaceH

Clase de Aplicacion

16




Web Application Builder

Herramienta

Caracteristicas

Editor BSP

\ Previsualizacion de las paginas.

\ Editor basico de scripts.

\ Editor de c6digo HTML ( drag & drop)

\ Comprueba la sintaxis.

\ Soporte para herramientas de desarrollo de ter¢&kabDav ).

Depurador ABAP

\ Depuracion integrada de scripts ABAP y JavaScripglen
servidor.

Libreria de TAGs

\ Libreria de TAGs para estandares como HTML,
WML y XHTML.

Repositorio MIME

\ Almacena imagenes, iconos, paginas de estilo, etc...
\ Accesible desde herramientas de desarrollo con Dakeb
\ Integrado con el sistema de transporte ( CTS )

Editor de TEMAS

v Permite la personalizacion de las aplicaciones
WAS.
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Depuracion de codigo por HTTP

ABAP DEBUGGER
M B & ) watchpoint

Campos Tapla | Breal
Frogragya cirl CL_O23ubs07
Cod fuente de LL_D23Ubs507F

| METHOD _ONINPUTPROCESSING
objmodi Tyl -=ampT oy

ghjmodi Ty ->1angus

clear meEnsaje

2% RECDEEWMOE LOS

cuenta = ragusst-=geat

el [ﬁ] digito = reguest-=get
entidad = raquest->ge
sUCUrsal = Faguast-=g

cuenta &Y reguest -=
digito_BY reguest->
antidad_ GV = raguast-

sycursal_bBY = regusst

Descripcion
Permite depurar paginas BSP desde WEB para un
determinado usuario.

Flujos de Proceso: Debbuging.

1. Seleccionar la aplicacion BSP en la transaccion
SE80.

2. Seleccionar en el menu:
Utilidades—>Breakpoints> (Des)Activar para
usuario HTTP.

3. Introducir el nombre de usuario.

4. Ejecutar la aplicacion. La depuracion se realzda
misma forma que en el ABAP |V tradicional.

Para desactivar la depuracion bastara con seguir los
MisSMOS pasos.
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Ejemplo | —
Creacion de una aplicacion BSP

Flujo de proceso
Existen seis pasos basicos involucrados en la credeiana aplicacion BSP.

Definicion de una nueva aplicacion BSP.

Anadir parametros a la pagina.

Crear la apariencia de la pagina utilizando HTML.
Incluir los scripts de servidor.

Anadir los manejadores de eventos.

Anadir los toques finales.

v e GO
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Ejemplo | —
Definir una nueva aplicacion BSP

Flujo del proceso.
Para comenzar vamos a crear un pequeno listado:

1. Entrar en la transaccion SESO.

2. Seleccionar “BSP Application” en la lista de tip@saibjeto e introducir un
nombre para la nueva aplicacion. Ahora se pedisudatos tipicos de
descripcion, pagquete de desarrollo, orden de tratespddna vez creada la
aplicacion, la navegacion se efectua como con cigglqtro tipo de objeto

tradicional.
3. Crear la primera pagina de la aplicacion BSPa Bbm, seleccionar el nodo

de la aplicacion y Creax Pagina.
4. Introducir un nombre para la pagina (display.htrgyabar. Ya tenemos
creada la pagina.
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Ejemplo | —
Definir una nueva aplicacion BSP

Pasara Wilidades Entorno

Tra I Sisterna Ayuda
& | B H a2
Web Application Builder:Modificar aplicacion BSP
& = | % e gy | gu ) B &S @ HE| Asionartema

Werunargeon

G 3 %5 A0 &0 | B ] | G ot

[#Fi=positary MIME Aplicacian BSP ' zbsp_ﬁight Activolrevisado
abowser de Repositary | Atributos | Mavegacion |
%Sistema Info Bepositony
Tag Browvezer Descripcion brewve Frueha
%Transport Organizer
Creado por SREENZ Fecha creacidn A2, 659 2004
Aplicacidn BSP gl mModificado por SRGENZ Fecha modificacicn AZ2.09. 2004
|zb=p_flight - | G Paguete $THP
Idioma maestro ES
Maomhbre interno ZBSP_FLIGHT
7 (3 Paginas con Iogica proceso Irmagen inicial BSFR search.htm
display.htm Clase de aplicacidn ZWEB_LIGO_SESTON
search.htm Tema

[w] Can estado
[ ] Soporta integracidn portal

. —
| SRGEMZ PE espux0ns | INS V.
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Ejemplo | —
Anadir parametros a la pagina

Flujo de Proceso.
Para afadir parametros a la pagina:

1. Seleccionar la pestafa de Atributos de Pagina etitel.

2. Introducir el parametro llamadioghts. Este sera una tabla de registros con
la estructura SFLIGHT. En el tipo de dato introdumsnfLIGHTTAB.

3. Introducir un segundo parametro llamado fliglsteEse necesita como area
de trabajo. Su tipo es SFLIGHT.
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Ejemplo | —
Crear la interfaz del usuario en HTML

Flujo del proceso

Aqui es donde intervienen nuestros extensos conectos en HTML (siempre
se puede utilizar la libreria de TAGs de HTML eisE30)

1.- Abrir la libreria de TAGs
pulsando el boton de la barra de herramientas.
2.- Expandir la rama correspondiente al HTML 3.2.
3.- Como vamos a mostrar un listado,
necesitaremos un esqueleto de pagina
de tipo tabla (ver tablas en HTML).
Hacer Drag&Drop con los elementos necesarios.

<table> Comiergmtabla
<tr> Comiende linea

<td></td> oldmna
</tr> Final de linea

<[table> Final de tabla

@’H epozibom MIME

& aBrowser de Fepositany

%Sistema Info Repositary

[2]Taq Browser

%Transpnrt Organizer

Etiquetas (todas) =l

[ ] Funciones HTML Business
[ [ BSP-Directives
7 [_] Extensiones BSP
[ [ Transportable
B L] HTML 3.2
[ 1 HTML 4.01 Loose
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Ejemplo | —
Incluir scripts de servidor

Flujo de proceso

Para senalar el tipo de script que se va a intrododa pagina se inserta en
la primera linea

<% @page language=“abap”%>
O bien,
<% @page language=“JavaScript"%>

También podemos seguir utilizando

la libreria de tags pero esta vez
seleccionando “BSP Directives”

24




Ejemplo | —
Incluir scripts de servidor

Flujo de proceso

VVamos a mostrar los registros de una tabla quecain@anos en el parametro de
pagina flights.

<table>
<% Loop at flights into flight. %>
<tr>
<td> <% flight-carrid %> </td>
<td> <% flight-connid %> </td>
<td> <% flight-fldate %> </td>
</tr>
<% Endloop. %>
</table>

25




Ejemplo | —
Anadir los manejadores de eventos

Flujo de proceso

« Vamos a implementar el codigo que devuelve los diddses vuelos de la
tabla SFLIGHT.

» Seleccionar el TAB Event Handler.
 De lalista de gestores de eventos, seleccionar “{aliration”.
e Anadir el cddigo siguiente:

Select *

From sflight

Into corresponding fields of table flights up to 100 rows.

Ahora ya podemos activar la aplicacion y corregrdaores que hayamos

cometido. Para probarla presionarerrgs
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Ejemplo | —
Anadir los toques finales

¢,Qué puede fallar en el listado ? Suele ser de waiidadir una Cabecera... ;-)
Volvemos a editar el HTML y anadimos

<table>

<th>Carrid</th>
<th>Connid</th>
<th>fldate</th>

<%Loop at flights into flight. %>

<%Endloop. %>
</table>
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Ejemplo | —
Anadir los togues finales

Flujo del proceso

Mejoremos un poco la apariencia de nuestra pagiliwantio una hoja de estilo
del repositorio

. Seleccionar el repositorio MIME presionando el boton
correspondiente d la barra de herramientas.

. De la rama publica, elegimos la hoja de estilos desead
sapbsp.css.

. Arrastrar el estilo a la posicion correspondienteagklink> situado

en la cabecera del documento,
<link rel="stylesheet” href="...sapbsp.css”>
4. Ahora aplicamos el estilo a la tabla,
<table class="bspTbvStd”>

28




Ejemplo | —
Anadir los togues finales

Flujo del proceso
Escribamos el campo fldate en formato de fecha.

 Reemplazar el campo<%-=flight-fldate%> en la taimalo
siguiente:
<%
data: str type charlO.
write flight-fldate to str .
%>

Este codigo convierte el formato interno de fechfarahato
preferido por el usuario, de acuerdo con los datestras de la base

de datos.
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Ejemplo | —
Optimizando el codigo de servidor

<% data: trow type string, tstyle type string, iContayp
Loop ata flights into flight.
Trow = ‘<tr class=9><td>$1</td><td>$2</td><td>$3</td></tr>".
ICont = sy-tabix mod 2

If iCont eqO.
replace '$0’ into trow with ‘ bspTbvCellStd’ .
else.
replace '$0’ into trow with * bspThvCellAlt'.
endif.
replace '$1’ into trow with  flight-carrid.
replace '$2’ into trow with ‘ flight-connid.
replace '$3’ into trow with * flight-fldate.
page->write( trow ) .
Endloop %>
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Introduccion al HTML(I)

Comienzo del Documento ————»

Cabecera del Documente

v

Comentario

v

Cuerpo del documento

v

Final del documento b

<htmlI>

<head>

<l---Cabecera del Documento >
<title>Estructura basica de un documento</ti

</head>

<body>
<!---Cuerpo del Documento >
<h1>HTML Basico</h1>
<p>En este documento se muestra la estructurg
<i>basica</i> de una pagina HTML
</body>

|

</html|>

He>
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Introduccion al HTMI: cabecera (1)

<html|>
<head>
<title>estructura basica de un documento</title>
<meta http-equiv = “Expires” content ="tue, 04 Dec 2@&1229:02 GMT">
<meta http-equiv = “Refresh” content =5, http:/www.galencom/next.htm|”>
<meta http-equiv = “Keywords” content="HTML,introduon “>
<meta http-equiv = “Reply-to” content =zuriburi@ hotmaon>
<meta name = “author” content="German Mesa“>
<linkrel="stylecheet” href =“libro.css”>
</head>
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Navegacion en HTML

» Un hyperlink es un texto subrayado y coloreadajabicp, que activa una URL para
descargar y mostrar otro archivo. La sintaxix esdaiente

Para un texto:
<A HREF="http:/www.sap.com”>SAP Home Page</A>
Para una imagen:
<A HREF="http:/www.sap.com”><IMG SRC ="images/safi’gSAPHome</A>

« En el caso de que quisiésemos especificar unaiposioncreta dentro del
documento podriamos utilizar un anchor con un @ioilole tipo NAME.

default.html
Para mas informacion <A HREF="info.htmlb#suplemematzInfoPage</A>

Info.html
<A NAME="suplementaria”>Informacion suplementarias/A
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Tablas en HTML (1)

TABLA
<table width="100%"border="1">
<tr>
<td>Columna 1</td>
<td>Columna 2</td>
</tr>
</table>
CABECERA
<thead>
<tr>
<td>columna 1</td>
<td>columna 2</td>
</tr>
</thead>

Comienzo de tabla

Comienzo de fila

Columnas

Final de fila

Final de tabla

Comienzo de cabecera

Comienzo de fila

Columnas

Final de fila

Final de cabecera
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Tablas en HTML (II)

Cuerpo

<tbody width="100%" border="“1">

<tr>

<td colspan=“2">Columna 1 y 2</td>
<[tr>
<tr>
<td rowspan="2">Columna 1: Fila 2 y 3</td>
<td> Columna 2 </td>

</tr>
<tr>
<td>columna 1</td>
<td>columna 2</td>
</tr>
</tbody>

Comienzo de cuerpo

Columnas 1y 2 se juntan

La columna 1 es comun
para las dos filas
siguientes
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Formularios en HTML

Un formulario es un contenedor de controles desde@l el usuario puede introducir
datos en una pagina Web.
 Un Formulario esta delimitado por la etiqueta <ROR.. </[FROM>.

Parametro Valor Descripcion
Method Protocolo utilizado para enviar los datos el servidor
Get Elnavegador concatena todos los parametros al
final de la cadena URL.
Post No aparece en la lista de parametros al final de la
URL
Action > Indica la accion que debe realizarse una vez se

envien los datos al servidor.
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Formularios en HTML (I1)

e Para introducir datos en el formulario,utilizamos el tag<INPUT>

Parametro Valor Descripcion
Type Tipo de introduccidon de datos por el usuario
Test Campo de texto
Checkbox Checkbox
Radio Radio buton.
Button Boton
Hidden No se muestra al usuario, y no puede por tanto
modificarlo.
Submit El navegador junta todos los parametrosy los

reenvia al servidor.
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Formularios en HTML (l11)

Campo oculto
<input name="hiddenField” type="“hidden” value=*50843415Y">

Campo de texto normal
<input name="“textfield” type="test” value=“Usuario” size=*20" maxlenght="10">

Campo de texto para contrasefia
<input name="“password” type=“trest” id=password” size=20 maxlength="10">

Checkbox
<imput type=“checkbox” name=“checkbox” value="“checkbox’>
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Formularios en HTML (V)

Radio Button
<input type="“radio”’name="radio”value="opcion”>

Grupo de opciones

<label><input type=“radio’name="Grupo _Opciones”value=“1">Primera</label>
<label><input type=“radio’name="Grupo _Opciones”value=“2">Segunda</label>
<label><input type=“radio’name=“Grupo _Opciones”value=“3">Tercera</label>

Botones

<Input type=" submit’name="Submit’value="Enviar’>
<Input type=" reset’name="Restablecer’id="Restablecer"value="Restablecer’>
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Formularios en HTML (V)

<FORM METHOD="POST” NAME= “insUser">
<TABLE>

<TR><TD>Nombre:<input name=“nombre” type="TEST"id="no mbre”value=""size="30"/>

</TD></TR>

<TR><TD>Pais:

<select name="pais”size="1"id="pais">

<option value="DE"selected>Alemania</option>

<option value="ES”">Espa&ntilde;a>/option>
</TD></TR>Contrasefia<INPUT NAME=“pass"TYPE="passwor d’size”10"maxlength="10"/>

</TD></TR>

</TD></TR> <input name="Restablecer’"type="reset’valu e="Restablecer’>

</[TD></TR>

</TD></TR> <input name="Sumbmit’type="submit”id="Sub mit” value="Enviar"width=*100%">

</TD></TR>
</TABLE>
</FORM>
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Estilo de la aplicacion (1)

Las hojas de estilo se utilizan para controlar la apariencia global del sitio Web,
de tal forma que si quisiera cambiar el aspecto, solo se deberia modificar la
hoja.

Una hoja de estilos es un archivo de texto compuesto por reglas :

. H3{font-family:Arial;
. font-style:italic;
. color:green }

e Cada regla comienza por un selector, normalmente una etiqueta HTML, y
declaraciones, que describen como deben aparecer estos elementos.

« Tambien pueden utilizarse clases como selectores, que no se asocian a un
elemento HTML.:

.greenitalic{ font-family: Arial;
font-style:italic;
color:green }
« Para aplicar una clase a un tag HTML, se utiliza el atributo class:
. <H3 CLASS="“greenitalic’>este estilo es greenitalic<H3>
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Estilo de la aplicacion (lII)

Existen varias formas en las que se puede aplicar el estilo a una hoja:

« Crear los documentos HTML utilizando el atributo style. No se recomienda
por que se pierde el beneficio de mantener el contenido separado de la
apariencia.

« Utilizar un blogue de estilos en la seccion de cabecera del documento
HTML. Un bloque de estilos se compone de un conjunto de reglas de estilo
entre dos etiquetas <STYLE></STYLE>.Es mejor que el anterior pero no se
recomienda.

<STYLE>
BODY { color: navy;}
H1 {font-size: 12pt; }
</STYLE>

Ligar una pagina de estilo al documento utilizando la etiqueta <LINK> en la
cabecera del documento HTML.

<head>
<link rel="stylesheet’type="text/css’nref="style.css”>
</head>
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Utilizacion de Editores externos

Requisitos
 Pueden utilizarse herramientas externas, esengsnos de desarrollo especificos
para el desarrollo en Web para implementar la apaia de las paginas BSP. Esto

requiere que la herramienta soporte el protocoloD¥® y que pueda funcionar
como un cliente WebDav.

 El servidor WAS contiene un servicio WebDav quedemite funcionar como
servidor WebDav.

« WebDav es una extension del protocolo HTTP quegmgna una infrestructura
para editar documentos en entorno de trabajo Watbhdiidos.

Procedimiento
En la transaccion SE80:
1. Seleccionar en el menu Utilidades->Settings.

2. Seleccionar el TAB Business Server Pages’ e intiodanceditor,
p.ej.Dreamweaver.

Para utilizarlo marcar la pagina y editar con laiop Ejecutar editor local’.
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Ejemplo II-
Creacion de un formulario de datos.

Flujo del proceso
Vamos a crear una pagina inicial desde la que llaigatado que hemos
creado anteriormente.

1. Entrar en la transaccion SE80 y pulsar el boton Repp®rowser de la
barra de herramientas.

2. Abrir el menu de contexto y anadir otra pagina lldenaearch.htm a la
aplicacion BSP.

3. Crear un formulario donde se solicite la compafiaagrcon un boton para
enviar la peticion.
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Ejemplo II-
Creacion de un formulario de datos.

El codigo quedaria como sigue:
<form method="POST">
Compainia: <input name="“carrid”/>
<input value="Buscar..."type=SUBMIT’name="OnlnputPraseng (Select)"/>
</form<
Cuando se pulsa el boton Buscar, se transfiere glotah WAS, que
llama al evento de la pagina OnlnputProcessing. [raraitir
selecciones multiples en el manejador de eventos, se piiadir una
cadena que identifique el boton que se ha selecmonad
Antes de implementar el codigo que procese la séleckgl usuario,
debemos cambiar un poco la pagina display.htm pagagepte el
parametro de filtro
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Ejemplo II-
Creacion de un formulario de datos.

Hay que anadir un nuevo parametro que contengkemlificador de la
compafia:
1. Seleccionar el tab de “Atributos de Pagina” de @im@adisplay.htm.

2. Anadir un nuevo parametro, carrid, de tipo sfligtrid. Este parametro
sera de tipo automatico, lo que asegura que se cagakl valor adecuado.

3. Madificar el Event Handler que carga los datosiaes para anadirle el
parametro, i.e.

select *

form sflight

Into corresponding fields of table flights up to 100 rows
where carrid = carrid.
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Ejemplo II-
Creacion de un formulario de datos.

Ahora es el momento de anadir la estructura de navggen la pagina
search.htm para que incluya el parametro:
1. Abrir la pagina search.ntm.
2. Seleccionar el evento OnINputProcessing.
3. Introducir el codigo siguiente:
data: carrid type sflight-carrid.
carrid = request ->get_form_field ( name = ‘CARRID ).
navigation->set_parameter( name = ‘Carrid’ value =idarr
navigation->goto_page( ‘display.htm’).

4. Activar y ejecutar la aplicacion
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Importacion masiva de MIMEs utilizando WebDAV

Descripcion
El contenido del repositorio MIME constituye untsisa de archivos virtual que
resulta visible a todos los clientes con WebDAV I @emplo Windows NT
Explorer ).

Procedimiento

En Windows NT:

1. Abrir el NT Explorer.

2. Anadir un nuevo directorio Web utilizando el Widaituado en el directorio Web
Folders. La ubicacion del directorio web es:
http://<SAPWebAS>:<Puero>/sap/bc/bsp _dev

Nota: Si estuviesemos en Windows 2000 mapeariamos unadid&lred
seleccionando la posibilidad para crear un accesotd al directorio Web.

Atencion: Mucho cuidado con sobrescribir cualquier objetdadearpeta PUBLIC
del repositorio MIME. Al estar todas las aplica@eneferidas a esta carpeta
cualquier cambio puede resultar catastrofico
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Cacheé del servidor: Eliminar elementos de la caché

Descripcion
« Todos aquellos objetos de uso habitual se puedeneahaaen una caché.
Este mecanismo optimiza el rendimiento del sistema.

e Cuando se vuelve a solicitar la pagina, esta sa@mdgctamente desde el
ICM al cliente, sin tener que generarla de nuevo.

 Todos los objetos MIME se guardan en la caché p@cttef

« Problema para el desarrollo: una vez que los ab]dtVIE se han cargado
en caché el ICM no vuelve a buscarlos al repositoap|gpque cualquier
variacion que se haga en ello no resultara visible.

Flujo de Proceso

1. Entrar en la transaccion SMICM.

2. Seleccionar en el menu: Gestion->Caché del serrdmualizar.
3. Seleccionar el elemento que se desea elimina ckché

4. Eliminar utilizando el boton Borrar.
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Ejemplo IlI-
Repositorio MIME

1. En latransaccion SE80, pulsar le boton “ RepositdiME” de la barra de
herramientas.

2. En el arbol de aplicaciones, seleccionar el caa@ncon el nombre de
nuestra aplicacion y abrir el menu de contexto cdro&in derecho del
raton. Vamos a crear un nuevo directorio.

3. Especificar un nombre ( imagenes ) y grabar.

4. Situandonos en el directorio, boton derecho,imleg la opcion Importar
objeto MIME.

Nota:

Si no aparece el boton Repositorio MIME en la péatahavegar a “
Entorno->Settings” y seleccionar la pestana “ Workbdr@ékneral )”.
Seleccionar “ Repositorio MIME” de la lista de herrantas que aparecen.
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Ejemplo IlI-
Repositorio MIME

5. Seleccionar un archivo de imagen del sistemadlevais y pulsar Enter.
Ahora la imagen se ha descargado al repositorio MyMRBarece en el
directorio.

6. Sihacemos doble clic en la imagen podremos praizsila.

7. Abrir la pagina de busqueda search.htm y selecclamestana *
Disposicion”

8. Ahora insertaremos en la pagina una imagen utdz&htag<img>.

Insertamos el siguiente texto en la posicion del fbano que deseemos:

<img src="">

9. Finalmente, s6lo nos queda arrastrar la imageredesitorio MIME a la
posicion entre comillas, con lo que nos queda algecpo a:

<img src="Images/log.gif">
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Ejemplo IlI-
Importacion masiva de MIMEs

Tras la experiencia traumatica de la insercion desata imagen en el
formulario, nos encontramos ahora preparados pareaiapta importacion
masiva de objetos MIME.

1. Abrir el explorador de archivos.

2. Mapear el directorio del repositorio de objetogtebmo se describe en la
trasparencia “ Importacion masiva de MIMES “

3. Agrupar todas aquellas imagenes que necesitemasaphcacion en una
carpeta en el sistema de archivos de PC.

4. Marcar todas aquellas imagenes que deseemos co@harepositorio
MIME.

5. Copiary pegar las imagenes en el repositorio MIME.

Nota: Para poder utilizar este procedimiento, necesitaréemas l0os
permisos adecuados para nuestro usuario WAS. Todobjktss MIME
guedaran agrupados en una orden de transporte.
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Fragmentos de pagina

Descripcion
Todas aquellas partes de la pagina que va a repeiwdargo de la

aplicacion, como cabeceras, logos, estructuras dmaamn... pueden
almacenarse en fragmentos de la pagina.

Flujo del proceso
Desde la transaccion SES8O.
1. Seleccionar la aplicacion BSP
2. Pulsando el boton derecho del raton, selecciorear&iPagina HTML.
3. Introducir el nombre del fragmento y marcar eédahbox “ Fragmento de
Pagina ”.
4. Introducir el codigo HTML que conformara el fragm@de la pagina.
5. Grabar y activar.

Estos fragmentos, se incluyen en la paginas introduziendirectiva BSP:
<% @include file="fragmento.htm”%>
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Ejemplo IV
Fragmentos de pagina

Vamos a utilizar tablas e imagenes para crear piagiag sencillo
para nuestras paginas BSP

Desde la transaccion SES8O:
1. Seleccionar la aplicacion BSP.
2. Pulsando el boton derecho del raton, seleccionar-Gieagina HTML.

3. Introducir “ footer.ntm” como nombre del fragmenptanarcar el check box
“ Fragmento de Pagina ”.

4. Introducir el codigo HTML que conformara el fragm@de la pagina.
5. Grabar y activar
6. Incluir el fragmento en aquellas paginas que se dgss#arlas y activarlas.
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Ejemplo IV
Fragmentos de pagina

<table width="100% border="0">
<tr>
<td width="80%" class="bspFooter’>
Fabrica y oficinas: Ctra.Sabadell a Granollers,
Km 14,50.&nbsp; &nbsp ;&nbsp;
08185 Llica de Vall, ( Barcelona ) Espaina <BR>

Tel.+34 93 860 95 00 . FAX . +34 93 843 96 95 .

Atencion al Cliente. +34 93 860 95 01</td>
<td width="20%">
<img src="images/tarjetas.qgif” width="100"
height="25"></td>
</ tr>
</ table>
</ body>
</ html|>
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Construir paginas utilizando herramientas externas

Descripcion
Se crea la estructura de la aplicacion con la trar@a&ESO y se modifica
la apariencia utilizando herramientas esternas

Flujo del Proceso

Crear la estructura basica de la aplicacion corataséccion SE80
Editar las paginas utilizando WebDAV.

Importar los MIMES necesarios al Repositorio MIMEWAS

Importar las paginas HTML al repositorio MIME.
Convertir las paginas estaticas del repositorio éPsBS fuese necesario.

Implementar los eventos de la pagina, definir loarpatros de pagina y
probarla.

A ek .

Implementar la apariencia de la aplicacion credasl paginas necesarias.
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Creacion de una estructura de navegacion (1)

Descripcion
Después de crear las paginas de la aplicacion &Séeterminan las transacciones entre
paginas

Procedimiento

Esto puede hacerse de tres formas diferentes:

* Navegacion via HTML
<a href=nttp://www.realtech.a®ublicidad</a>

 Navegacion via FORMS. Se especifica en el parama&ttmn’ del formulario.
<form name="“logon” nethod=“post” action="info.htm”>

</form>
 Navegacion via gestor de eventos.
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Creacion de una estructura de navegacion ( 1)

Descripcion
Proporcionando una “Navigation Request” a la transi@ntre dos paginas,
el sistema determina automaticamente las paginasgkn y destino.

Procedimiento
1. Seleccionar la aplicacion BSP en la transacckEB80S

2. En el TAB “Navigation” introducir todas las tracs@énes posibles entre las paginas
de la aplicacion que vayan a ser gestionads pastadn de eventos.

Cada transaccion debe tener .
« Pagina origen
 Pagina destino
« Nombre
Nota: Esto mismo puede hacerse desde el “Navigatiddodeler”
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Ejemplo V
Creacion de una estructura de navegacion (1)

1. Seleccionar la aplicacion BSP.

2. En la pestafia Navegacion seleccionar la paginahskmeccomo pagina
inicial

3. Seleccionar la pagina display.htm como paginarn®sti

4. Especificar un nombre para la peticion de nhavegacONSEARCH)

5. Si ahora selecionamos la pestafia “ Modelador de dav@y aparecera
una representacion grafica del modelo I6gico dmlaacion.

6. Finalmente hay que modificar el codigo de naviégede la pagina

search.htm para hacer referencia a este cambio. dédliglo, cambiamos:

naviagtion->goto_page ( ‘dispaly.htm’)
por
navigation->next_page ( ‘OnSearch’).
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Editor de temas (I)

Descripcion
Proporciona soporte para mantener multiples apaasmpara una
aplicacion, por ejemplo para diferentes divisionepa@tivas.

Para ello se crean diferentes colecciones de objetigiMbra la aplicacion
BSP. Al especificar un tema para la aplicacioseeVidor de aplicacion
seleccionara la coleccion de objetos adecuada.

Flujo del proceso

Para crear un tema:

1. Seleccionar la aplicacion BSP

2. Pulsar el boton “Asignar tema” en la barra de b&aleela aplicacion.

3. Especificar el nombre del tema y grabar.

4. En el editor de temas, seleccionar la pestana “@oshly pulsar el boton
“Incluir Objetos”
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Editor de temas (ll)

Flujo del proceso ( continuacion )

5. Aparecera un pop-up que muestra el repositorio MIAtiora basta con
seleccionar aquellos objetos del repositorio que sedgsanadir el tema.

6. En el nuevo objeto anadido importar el nuevoigpaf

Ahora podemos volver a la aplicacion BSP y asigntered dentro de la
pestafna de propiedades generales. Por defecto,dach se ejecutara con
este tema.
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Objetos y programacion OO

Objetos.

Un objeto es una seccion de codigo que contiers ggbroporciona servicios. Los
datos son los atributos del objeto. Y los servis®gonocen como métodos.
Normalmente los métodos actian sobre datos privaain®butos o estado del objeto)
gue solo son visibles a los métodos del objetoefda forma, los atributos no pueden
cambiarse directamente por el usuario sino sdlavés de los métodos del objeto.

Clases

Las clases describen objetos. Desde un punto tetegmico, los objetos son
Instancias en tiempo de ejecucion de una clastedtia, se pueden crear cualquier
numero de objetos basados en una unica clase.iiiGdacia ( objeto ) tiene una
identidad Unica y tiene su propio conjunto de \edgrara sus atributos.

Referencias a objetos

En un programa, una referencia a un objeto pemwiteder a los atributos y metodos
de un objeto.

( Manual : ABAP orientado a objetos - Manuel Fernandez Arguelles AG)
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Estructura de una clase (I)

Las clases son plantillas para crear un objeto, estcaedasaripcion abstracta

de un objeto. Los atributos de los objetos se defioemos componentes de la

clase, que definen el estado y el comportamientosieljetos.
Una clase tiene componentes:

o Atributos

« Metodos

« Eventos

« Tipos

Constantes

Cada componenete tiene asignado una visibilidad.
 Public

e Protected
e Private
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Estructura de una clase (II)

Atributos

Los atributos son campos de datos internos a la clhsstdéo de un objeto
se determina por el contenido de sus atributos.

Tipos de Atributos
Los atributos pueden ser:

« Atributos de instancia. El contenido de los atriswge especifico de cada
objeto.

» Atributos Estaticos. El contenido define un estagltadclase que es valido
para todas las instancias. Solo existen un conjunttridatas estaticos por
clase, siendo accesibles por todos los objetos instascielta clase.
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Estructura de una clase (lll)

Métodos

Los métodos son tos internos de la clase que defiremgdortamiento de
un objeto. Pueden acceder a todos los atributcs clade, lo que les permite
modificar su contenido. Los atributos privados de alase solo pueden
cambiarse por metodos de la misma clase.

Tipos de método

Métodos de instancia. Pueden acceder a todos logtafile una clase y
pueden lanzar todos los eventos de la clase.

Meétodos estaticos. Solo pueden acceder a los atriesi@iscos y lanzar los
eventos estaticos.

Métodos especiales. Ademas de los métodos normalesred®ss métodos
especiales denominados CONSTRUCTOR y CLASS CONSTRWCTO
gue se crean automaticamente cuando se crea un NS TRUCTOR)
0 cuando se accede por primera vez a los comporsmtaslase

(CLASS CONSTRUCTOR).
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Estructura de una clase (lll)

Eventos

los objetos o clases pueden utilizar eventos papadis métodos gestores de
eventos en otros objetos o clases. Con los eventos, todaa@estores
determinan a qué eventos quieren reaccionatr.

Tipos

Dentro de una clase se pueden definir tipo de ghaigsos. Estos tipos no
son especificos de cada instancia, existiendo unaeblpata todos los
objetos de la clase.

Constantes

Las constantes son atributos estaticos especificosaBd¢ofg valores al
declararlas y no pueden volver a modificarse. Egios ho son especificos
de cada instancia, existiendo una sola vez para lodmbjetos de la clase.
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Manejo de objetos (1)

Creacion de objetos
Antes de crear un objeto de una clase, se necesltaatama variable de

referencia a esa clase.
data <ref> type ref to <class>.
Puede crearse un objeto utilizando la sentencia:

create object <ref>.
Creacion de mas de una instancia de una clase
En un programa, se pueden crear cualquier numeerbjel®s de la misma

clase, ya gue son completamente independientes dssd@nlos otros,
teniendo sus propios atributos. Cada sentencia CRE2MHIECT genera un

nuevo objeto cuya identidad esta definida univocaeneoit la referencia.
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Manejo de objetos (lI)

Utilizacion de los componentes de un objeto
Componentes de la instancia <ref>:

Atributo: <ref> -> <attr>

Método: CALL METHOD <ref>-><meth>
Componentes estaticos de la clase <claas>

Atributo estatico: class>=><attr>

Metodo estatico: CALL METHOD <ref>=><meth>

Los componentes estaticos de una clase son accesiblegaral crear un
objeto de referencia.

Dentro de una clase puede referencia ME para acaddsr
componentes individuales:

Atributo en la misma clase: ME-><attr>

Método en la misma clase : CALL METHOD ME-><meth>
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Ejemplo VI
Creacion de una clase de aplicacion

Descripcion
Las clases de aplicacion son utiles en dos casos:
e Situaciones en las que se desea separar la I6giaaapgidacion Web. En

este caso se esta proporcionando una interface pero sewdsado la
implementacion.

« Situaciones en las que se desea compartir la l6gi@aplicacion entre
diferentes aplicaciones, ya sean Web o ABAP

NOTA: Las clases de aplicacion se asignan directamentgyddacion por
lo que no es necesario crear una instancia de edapder utilizarla.

NOTA: Es ahora cuando el analisis previo de la aplicaesomas
importante. Para ello no vendria de mas repasarss limsltemas de
programacion OO
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Ejemplo VI
Creacion de una clase de aplicacion

Procedimiento

Para crear una clase de aplicacion se utiliza ladamon SE24, o bien
desde la propia SES80.

1. Ejecutar la transaccion SE24 ( Class Builder).

2. Crear una clase de aplicacion global del tipo RBrabitual. La clase debe

permitir la creacion de instancias de tipo publico.

3. Grabar y activar

En este punto la clase ya estaria creada, solafaidirle los métodos |,
atributos y excepciones...
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- Creacion de una clase de aplicacion
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Ejemplo VI

Creacion de una clase de aplicacion
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Ejemplo VI
Creacion de una clase de aplicacion

Z5RGENZ_GET

Language

Atributa del idioma

Atribiuto

[l Zonstante
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@ |nstancia

Tipo

EAPTITRYXXX -LANGU

P roc ed | m | e nt 0 | Crear atribiuto
- : Ti hjet
Para crear un atributo. —
: ribiuto
1.- Ejecutar la transaccion SE24, Descripein
| 1 | | | b | . Yisibilidad
seleccionar la clase globa e rurc
2.- En la pestaia “Atributos “ | O Protected
e . ] i () Private
anadir un nombre al atributo,
especificar el tipo de dato | Tipificacion
. [ JLIKE
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3.- Grabar y activar la clase (I TYPE REF TO
Entrada tipo directa
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Ejemplo VI
Creacion de una clase de aplicacion

Procedimiento
Para crear un método:
1. Ejecutar la transaccion SE24, seleccionar la clasalg

2. En la pestana “Metodos “ afiadir un nombre al métapk_flights),
especificar el tipo de acceso ( privado, publicbtipe de método ( estatico
o de instancia ) y la descripcion.

3. Dentro de la pestaia del método tenemos dos botor@egue nos dirige a
los parametros del método y otro a sus excepcionasuésiro caso
sefialaremos dos parametros:

Importing carrid type string

changing flight table type flighttab
Y una excepcion:

NO DATA FOUND
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Ejemplo VI
Creacion de una clase de aplicacion

Crear el metodo

Clase ZHR_B&ME_DETAILS
hMetodo CHECK_BANCO

Cescripcian Funciones de chegqueo de datos de la cuenta bancaria

Fropiedades || Parametros | Excep. |

Visihilidad

Meétodo

1 Estadistico

@ Instancia

' Privadn

[ ] Abstracto

[1Final

[ ] Prog.trateventos p.
Claselflnterface
Evento

[ modelada

Crear 38

79




Ejemplo VI
Creacion de una clase de aplicacion

Procedimiento (continuacion)

« Implementar el cddigo del metodo.
select *
from sflight
Into corresponding fields of table flights up to 100 rows
where carrid = carrid
If sy-subrc ne 0.
raise no_data found.
endif
5. Grabar y activar la clase.
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Ejemplo VI
Creacion de una clase de aplicacion

Descripcion
Antes de poder utilizar la clase de aplicacion dpag introducirla en la
aplicacion BSP

Procedimiento
Para asignar una clase de aplicacion a una aplicB8én
Seleccionar la aplicacion BSP en la transacci@0SE
Seleccionar la pestana “ Propiedades *

Introducir el nombre de la clase en el campo “ Ciséplicacion *
Grabar y activar.

S TN

81




Ejemplo VI
Creaciéon de una

clase de aplicacion
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Ejemplo VI
Creacion de una clase de aplicacion

Utilizamos ahora el método de la clase que hemosa@erath inicializacion

de los datos:
1. Seleccionar la aplicacion BSP en la transac8&80
2. Seleccionar el evento Onlnitialization de la pagimsplay.htm
3. Cambiar el cédigo del evento por lo siguiente:
Call method application ->get_flight
exporting carrid = carrid
Changing flights = flights
Exceptions no_data_found = 1.
4. Falta capturar las excepciones, navegando a @iaapde error.
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Aplicacion BSP con estado - Stateful

Una aplicacion BSP se ejecuta en el Unico contegtiafea ) como
cualquier transaccion SAP. Cualquiera de los datosdncidos por el
usuario o determinados por la aplicacion son ac@ssdii el contexto
de la sesion.
Todas las peticiones HTTP independientes se agrup@engmo de
Ejecucion utilizandocookies de sesion

Ventajas:

» Programacion simplificada. No hay que volver al@adar los datos, lo que
lleva a una mejora sustancial del rendimiento.

Desventajas :

« Hay que compensar el factor tiempo de ejecucioretfactor memoria. El
numero de sesiones en paralelo se restringe por ldade memoria
disponible. Cuando ésta se agota, se rechazara cuaqgoeso de nuevos
usuarios hasta que haya recursos disponibles.

» Los navegadores no realizan la desconexion del sisyguor tanto una
sesion permanecera abierta hasta que sea liberadanpecaiismo de
timeout.
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Aplicacion BSP sin estado — Stateless (1)

Descripcion:
Las aplicaciones BSP que no mantiene el estado sidémgen recursos del
WAS en el momento en que la peticion esta siendo gaoee.. Cuando se

ha terminado, todos los recursos se devuelven al sigi@@ain uso futuro
en otras peticiones.

Ventajas:
Permite un escalamiento optimo de las aplicaciones.
Desventajas:

Liberar el contexto de la aplicacion implica quepesible que haya que
obtener los mismos datos varias veces con la consiguaggscusion en el
tiempo de respuesta.
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Aplicacion BSP sin estado — Stateless (1 1)

Descripcion
Para mantener informacion de una aplicacion BSBstado, debera
programarse la funcionalidad para conservar y devtdgedatos entre
llamadas

Las soluciones técnicas son:

 Almacenamiento temporal en el Website con campdgllHdcultos:
<input type=hidden name="“customerID” value=“4711">

« Cookies en el lado cliente

e Cookies en el lado servidor

Almacenamiento temporal en tablas especificas dplieacion.
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Stateful vs. Stateless ()
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Stateful vs. Stateless (II)

Manteniendo el estado No manteniendo el estado

El servidor mantiene la sesion. Después de cada peticion el servidor
se “ olvida “ de todo.

Penalizacion en memoria .Limita el

b . Penalizacion en factor tiempo. Permite
numero de sesiones concurrentes.

un ndmero mas alto de usuarios

(o I concurrentes.
Simplifica el desarrollo.

Debe codificarse métodos para guardar

Pensando para optimizar el acceso ala informacion entre peticiones :
Datos. Solo se obtiene una vez. campos ocultos, cookies, etc...
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Como hacer una BSP Stateful o Stateless

Puede hacerse durante la fase de desarrollo o bieem®o de
ejecucion.
« Durante el desarrollo. En la transaccion SE80, seleccionar la aplicacion

BSP. Dentro de las propiedades de la aplicacionieexischeckbox que
indica si la aplicacion debe mantener estado o no.

 Entiempo de ejecucionSe hace mediante la interface de programacion
IF_ BSP_RUNTIME. En cualquier momento puede cambideseno a otro
modo fijando o borrando el atributo keep contexque sobreescribira el
valor que se le hubiera asignado durante la fasesdgrd#o.

Nota: En la practica, en ninguna aplicacion tiene un rimdeico de trabajo
en todas las situaciones posibles. Un caso tipico efemada on line,
mientras que durante la fase de navegacion porabgatno tiene sentido
mantener el estado, durante la fase de pedido, seem@niuy a menudo el
estado.
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Cookies de cliente

Descripcion.

Una cookie es un mecanismo HTTP que permite a undeerenviar
Cantidades limitadas de informacion a un cliente P.THI cliente envia
De retorno la cookie al servidor con la informaci8e.utiliza entonces
Para mantener el estado de la conversacion clientieb@een aplicaciones
gue no conservan el estado.

Consideraciones
En el manejo de cookies en el lado cliente debe deraise:

La seguridad. Al estar almacenadas como ficherosxtieea el disco duro,
son facilmente alterables. Hay que verificar sienigraformacion que viene
en una cookie.

El cliente puede tener desactivada la opcion dajaa con cookies.
La informacion que puede almacenarse es limitada:

4 Kkilobytes por cookie.

300 cookies en total.

20 cookies por servidor o dominio.
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Cookies de servidor (1)

Definicion
Los cookies de servidor son datos persistentes simildasscaokies del lado

cliente que se almacenan en la BBDD. Los cookiesm@lse no tienen
limitaciones de tamafio y cantidad que tienen losadel del cliente.

Por razones técnicas, cada cookie solo se puede alnateeana de las
siguientes formas:

* Como campo
* Como estructura
* Como tabla interna

La clase CL_BSP_SERVER_SIDE COOKIE proporciona lowdws para
crear, obtener, borrar y gestionar las cookies deickat

Nota: Al recobrar una cookie, debe hacerse sobre la mismactura
Sobre la que se almaceno, en caso contrario Se [BIrévme error.
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Cookies de servidor (I1)

Para crear una cookie de servidor:
Call method cl_bsp_server side cookie=>set server cookie exporting

Name =“FLIGHTS”
Application_namespace =runtime->application_namespace
Applicarion_name =runtime->application_name
Username =usuario

Session_id =runtime->session_id

Expiry _date abs =exp_date

Expiry_time_abs =sy-uzeit

Data_name =“FLIGHTS”

Data_value =flights




Cookies de servidor (lll)

Para obtener el valorde una cookie de servidor:
Call method cl_bsp_server_side_cookie=<get_server_cookie

exporting

Name ="FLIGHTS”
Application_namespace =runtime->application_namespace
Application_name = runtime->application_name
Username =usuario

Session_id =runtime->session_id
Data_name =“FLIGHTS”

Importing

Expiry_date =exp_date

Expiry_time =exp_time

Changing

Data_value =flights.
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Cookies de servidor (1V)

Para borrar una cookie de un servidor:
Call method cl _bsp_server side cookie=<delete server_cookie

exporting

Name =“FLIGHTS”
Application_namespace =runtime->application_namespace
Application_name = runtime->application_name
Username =usuario

Session_id =runtime->session_id
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Ejemplo VII
Creacion de una cookie de cliente

Procedimiento

Para crear una cookie de cliente desde la propia:SE80

1. Crear una aplicacion BSP, Z RT405 XX _ COOKIE

2. Crear dos paginas, una llamada default.htm y osrdadi.htm.

3. El codigo de la pagina default.htm contiene unpg@aie introduccion de
datos y un boton de aceptacion, que dispara el@@@mnputProcessing que
es el encargado de almacenar la cookie persisteridado cliente y
navegar a la pagirdisplay.htm.

4. En la pagina display.htm obtenemos primero la caalki@cenada en el
lado cliente, en el evenfnlnitialize, almacenandola en la variable carrid.
Posteriormente la mostramos en la pagina.
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Ejemplo VII
Creacion de una cookie de cliente

El cédigo de HTML d ela pagina default.htm queda comaigue:
<% @page language="abap”%>
<html|>
<head>
<link rel="stylesheet”
href="../../sap/public/bc/bsp/styles/sapbsp.css’>
<title> Pagina por defecto </title>
<head>
<body>
<form>
Compaiia: <input name="CARRID"/>
<input type=submit name=“OnlnputProcessing” value=“Cookie...>
</form>
</body>
<html|>
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Ejemplo VII
Creacion de una cookie de cliente

1. En el evento OnlnputProcessing de la pagina deféultefinimos las
siguientes variables:

data: carrid type string,
expira type string,
ts type bsptimestamp,
ttss(14) type c,

2. Obtenemos el dato del formulario y fijamos la fedeacaducidad de la
cookie:

ts-date = sy-datum + 1

ts-time = sy-uzeit.

ttss = 1s

carrid = request->get _form_field( “carrid” )
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Ejemplo VII
Creacion de una cookie de cliente

3. Cambiamos el formato de fecha a un formato deafefiT P utilizando la
clase CL_ BSP_UTILITY:

class cl_bsp_utility definition load
expira = cl_bsp_utility=>date to_string_http ( timestamp = ttss ).

4. Escribimos la cookie de cliente y navegamos a lanpagiguiente
call method runtime->server->response->set_cookie

exporting name = “carrid”
path = Yo
value = carrid
expires = expira
secure = ‘0

navigation->next_page (‘DISPLAY’)
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Ejemplo VII
Creacion de una cookie de cliente

El cédigo de HTML de la pagina default.htm queda camgue:

<% @page language="abap”%>
<html>
<head>
<link rel="stylesheet”
href="../../sap/public/bc/bsp/styles/sapbsp.css’>
<title> listado de vuelos </title>
<head>
<body>
<p> La cookie vale <%-=carrid %> </p>
</body>
<html>
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Ejemplo VII
Creacion de una cookie de cliente

1. En el evento Onlnitialization de la pagina displayimtroducimos el
siguiente codigo:

Call method c->server->request->get_cookie
Exporting name = ‘carrid’
Importing value = carrid.
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Anexo |.-Arquitectura del WAS

En el Anexo SAP Web AS se da una visidon mas detallada de la
arquitectura del Web Application Server
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Modelo de implementacion _ Servidor

HTTP client  HTTP Server (SAP Web Application Server)

&

Request

Internet Comunication Framework 1. Liamada al m(')dulo de FunCIén
HTTP_DISPATCH-REQUEST.
2. Se crea un objeto de la clase
CL_HTTP_SERVER( server control block).

3. Se lee la peticion HTTP.

4. Se rellena el Server Control Clock con los

datos de la peticion HTTP.

5. Se selecciona el gestor de la peticion en

funcion de la URL ( SICF).

6. El cliente se conecta.

7. Se llama al gestor de la peticion HTTP,
gue gestiona los datos, llama las
aplicaciones...

. EI ICF abandona el control en este punto,
pudiendo dedicarse a otras tareas.

9. Se crea otra cadena HTTP ( serializacion

de la respuesta)

10. El resultado se escribe en los memory

pipes y se devuelve al ciente via ICM

)

ger (CL_HTTP_SERVER)

O ¢

IGM

Client (Web browser)
ICF Controler

ICF mAana
(0]

Response

@
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Modelo de implementacion _ Cliente

HTTP 1.Se crea un objeto de la clase

HTTP client eTver CL_HTTP_Client ( client control block)

2. Se rellena el Client Control block con los
datos de la peticidn y se envia. Se abre
la conexidn y la peticion se convierte en
un HTTP data stream

Request 3. La peticién se envia al servidor via ICM
4. Si el servidor HTTP requiere

0

T

3

Q

>

Q_

Q

= =

E_ ________ )& autentificacion, el cliente ejecuta el logon
---------- [ .

ﬁ g | 5. El servidor HTTP genera una respuesta y

0 é 6)‘-'3 la devuelve.

0 yd

- 6. Se llama al método RECEIVE, rellenando

= Response los datos del client Control Block.

7. Se procesan los datos encontrados en el
atributo RESPONSE.

8. Se cierra la conexion con el método
CLOSE
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Parametros URL especificos del sistema

Parametro URL Valor Descripcion
Sap-sessioncmd open Reinicia la aplicacion pasada en la URL

close Finaliza la aplicacion y dirige al
navegador a la direccion definida en

sap-sexiturl
Sap-sexiturl & Especifica la direccion a la que se dirige
el navegador cuando la aplicacion finaliza
Sap-theme 3 Reemplaza el tema de una aplicacion BSP
Sap-client - Especifica al cliente al que se le efectia la
conexion
Sap-user E Especifica el usuario que realiza la conexion
Sap-password & Especifica la contrasefia para la conexion

Sap-language & Especifica el lenguaje de conexion
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Creacion de un destino RFC

Flujo del proceso
Para crear un destino RFC.

1. Crear un usuario genérico de tipo CPIC con lastaacion SUO1 en
la maquina destino

2. En el servidor WAS, con la transaccion SM59, aués boton crear.

3. Introducir el nombre, la descripcion y seleccrar@mo tipo
Conexion R/3 ( 3)

4. Grabar e introducir la direccion IP de la magulealestino en la
Opciones Técnicas de la conexion

5. Enlas opciones de seguridad, introducir en &esdde entrada al
Sistema, los datos del usuario genérico creado gase 1

6. Grabary probar la conexion
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Ejecucion de funciones remota

Flujo del Proceso
Para ejecutar funciones remotamente:
1. Crear un destino RFC en el WAS.

2. Sifuera necesario, crear los correspondientes w®del funcion en el
sistema, habilitAndolos para su ejecucion en remoto.

3. En ABAP, se puede especificar el sistema desdesajugremos obtener
los datos al llamar a u Modulo de Funcion o una BiBtlificando la
llamada:

call function <NOMBRE DEL MF>
destination <DESTINO>

Donde <DESTINO> es el nombre del destino RFC queokareado en el
primer paso.
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Comprobaciones de Autorizacion RFC

1. Para ejecutar un médulo de funcion RFC, el usuliconexion remoto
necesita las autorizaciones correspondientes pabjetb@e autorizacion
S RFC

2. El objeto de autorizacion S_RFC permite defios grupos de funciones
para los cuales el usuario de conexion RFC tiene peongijecutar RFC. El
usuario solo podra ejecutar modulos de funcion gumeseentren dentro de
estos grupos de funcion.

3. El objeto de autorizacion S _RFC contiene trespcem

CAMPO VALOR DESCRIPCION
RFCNAME * Nombre del grupo de funciones
ACTVT 16 Actividad

RFC TYPE FUGR Tipo de objeto RFC
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BAPIs (I):
Definicion

Business Application Programming Interface (BAPI) es un interfaz que
proporciona acceso a datos y a procesos de negocio en sistemas R/3.

Las BAPIs son definidas como métodos del APl de SAP como business object.
Estos tipos de objeto de negocio y sus BAPIs son descritas y almacenadas en
el Business Object Repository (BOR).

Una BAPI se implementa como un modulo de funcion, que esta definido y
almacenado en el Function Builder.

En definitiva, una BAPI es un médulo de funcion (subconjunto de RFC) que se
utiliza para llamar a programas externos y para acceder a datos.
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BAPIs (I):
Utilizacion en WAS

Las BAPIs se utilizan en WAS para acceder a los datos de la misma
forma que se pueden utilizar select a tablas de BBDD, RFC a otros
sistemas , etc. Es una forma mas de manipular los datos soélo que
ofrece la ventaja de que realizan una serie de comprobaciones acerca
de permisos y accesos de los usuarios a ciertos datos (ej.- médulo HR).

Esto es una ventaja puesto que de esta forma a la hora de programar
BPS nos ahorra trabajo (validaciones de campos, errores del sistema, etc.)

La forma de utilizacion en WAS es encapsularlas en un método dentro de
un objeto. De esta forma es accesible por cualquier BSP.
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BAPIs (ll):
Creacion del Objeto

Metodo  Tratar tilidade=s  Entorno Sisterma Ayuda

& B0 SSEa@ OHEER 5T A E | EE @

Generador cl. Clase ZHR_SS_DETAILS Modif.
4= ¢| w7 P |:|'_:"|’| ol =§—>| ol = | 6@ Patrdn | Pretty Printer | Firma

[ErRepazitary MIME | Métado OETEMER_AFILIACION Activoitratado)
| | FEeSistema Info Repository | HETHOD obtener atiTiacion
| TagElru:nwser | R I T T =
%T f O B | * E1 método obtiene los datos de afiliacidn a 1la Seguridad Social de *
ranspart Urganizer * yn usuario determinado mediante su namero de empleado v 1a fecha del ®
! * sistema. *
1 * *
i Cl I Intert: El .
| ase’ nmerace * Creacidn: SRGEN2 (METCHECK 5. 4) Fecha: 21.07.2004 .
|ZHR_55_DETAILE - | A B850 00000000000 00000000000000000000D0N0000000000000000000000000000a00a0 &
IREI EE R EYIEI =R NS
- I | | I | | I I | | | CALL FUNCTIOM 'Z_BAPI_AFILIACIOM_SS' DESTIMATION 'MOME'
Ohjeto EXPORTING
= [ ZHR_S5_DETAILS Emm'?'h’jienum??‘ = J‘Ef!m" '?'FEE”UT"??P
B imeintervallow = timeintervallow
= [ Atributos lTanguage = language
@ EMFPLOYEEMUMBER IMPORTING
@ LAMNGUAGE werks = werks "centrao trabajo
EETURM gesch = gesch "sexo
= &5 @ ghdat = ghdat "fecha nacimto
Metodos ghort = ghort "Tugar nacimto
@ COMSTRUCTOR natss = natss "numero ss
@ OBTEMER_AFILIACION antiguedad = antiguedad "fecha alta
herkt = herkt "categoria profesianal
grcot = grcot "grupo tarifta
EXCEPTIONS
OTHERS = 1.
EMDMETHOD .
r|Linea 10 columna 1 |L|'nea 1 - linea 29 de 248 lineas
D[SHGENE espux00s | NS o
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BAPIs (1V):
Acceso desde e

BSP

F| epositary MIME
& aBrowszer de Repozitany

@ESistema Info Repositarg
T ag Browser
L Transport Organizer

Aplicacian BSP i

|zverdata

v | G |

Ohjeto
7 | zverdata

=7 =3 Paginas con ldgica proceso
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50 errar htrm
puente. htm

FPEYEYEYY

Pagina

A

afiliacion. htm

butos

Disposician

AEE

Activa{Revisado)

k Cantral eventos k Atributos padina k Defin tipo k Previsualizar

=

=i

<htmib: form id="formu"=<center=

%

DATA

data

CREATE OB.JECT ohjafiliacion.
objafiliacion-*EMPLOYEENUMBER

<ftr=
<!table=
fform=
W

. centro
Sex0
Techa_nac
Tugar_nac
numeross
Techa_alt
categoria
tarifa

a

TYPE
TYFE
TYFE
TYFE
TYFE
TYFE
TYFE
TYFE

|f*** I:PIREIDI LI:IS DP‘TDS DE Llﬂ' IDIFILIP!EII:IN SS LR R R RN EE R R EEE]
BAPIPOOET -SHANE,
BAPIFOOAT-EOSTL,
BAPIPOOAZ-GEDAT,
BAPIPOOAZ-GBORT,
BAPIFOOAT -YDEKT,
BAPIPOOAZ-GEDAT,
BAPIPOOAZ-NAMEZ,
BALPIPOBAZ -ENZNH .

c objaftiliacion type ref to ZHR_SS5_DETAILS.

ohjatiliacion-=LANGUAGE

application-znumber .
application-=language_int.

CALL METHOD objafiliacion-=0BTEMER_AFILIACION

EX

It

PORTIMG

TIMEINTERYALLOW = sy-datum
PORTING

WERES = centro
GESCH = E8x0

GEDAT = fecha_nhac
GBORT = Tugar_nac
WATSS = NUMeranss
AMTIGUEDAD = fecha_alta
BERKT = categoria
GRCOT = tarifa.

"centro trabajo

"sexao

"Techa nacimto

"Tugar nacimto

"numero ss

"fecha alta

"categoria profesional
"grupo tarita

R R L R

¥
K|

ILd[v]

I[4]r]

[]»]]

FWLmea19cmumna1

Linea 14 - linea 50 de 158 lineas
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BAPIs (V):
Mostrar los datos de la BAPI

Fadgina afiliacion. htm ActivalRevisada)
Atributos

Disposicidn | Control.eventos | Atibutos pagina | Defintipo | Previsualizar |

%] DlB]
i

=l-- Muestra caja texto DATOS AFILIACION --=
<hr==center=
=htmlb: group id = "groupz”
design "SECONDARYBOXCOLOR"
tooltip "Datoshfiliacion”
width "HEQ"
bodyColor "deeatfd"=
<ftmlh: groupHeader=
zhtmlb:text¥iew text="<hb=Datos Afiliacidn Sskfb}" textColor="0RUREE" design="label"i=
<ihtmib:groupHeaders=

<htmlh: groupBody=>
=tahle border="0"=

=tr=
<td=&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nhsp; </td=
=td=<h=&nbsp;dénbsp; &nbsp; <¥=objidioma-=¥ALOR{ 'centrotrabajo’) . %=</b==/td=
<td=&nbsp; &nbsp; &nbhsp; &nbsp; &nbsp; &nhsp; &nbsp; &nbsp; </td=
<td=&nbsp; &nbsp; &nbhsp; &nbsp; &nbsp; &nhsp; &nbsp; &nbsp; </td=
<td=&nbsp; &nbsp; &nbhsp; &nbsp; &nbsp; &nhsp; &nbsp; &nbsp; </td=
<td=&nbsp; &nbsp; &nhsp; &nbsp; <%¥=centro%¥=</td=
=ftr=
=tr=
<td=&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nhsp; </td=
=td=<h=&nbsp;dénbsp; énbsp; <¥=objidioma-=WALOR{ 'sexo') . %=</h=</1d>
<td=&nbsp; &nbsp; &nbhsp; &nbsp; &nbsp; &nhsp; &nbsp; &nbsp; </td=
<td=&nbsp; &nbsp; &nbhsp; &nbsp; &nbsp; &nhsp; &nbsp; &nbsp; </td=
<td=&nbsp; &nbsp; &nbhsp; &nbsp; &nbsp; &nhsp; &nbsp; &nbsp; </td=
<td=&nbsp; &nbsp; énbhsp; &nbsp; =%¥=sexoi></1Ld=
=ftr=
=tr=
<td=&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nhsp; </td=
std=<h=&nbsp; dnbsp; &nbsp; <¥=objidioma-=WALOR (' fechanacimiento') . ¥==</b=</td=
«tdx&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp,; &nhsp; &nbsp . &nbsp; </td=
«tdx&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp,; &nhsp; &nbsp . &nbsp; </td=
«tdx&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp,; &nhsp; &nbsp . &nbsp; </td=

an

[+

K|

«tdx&nbsn:&nbsp: &nbsp: dnbsn: <%=FWEB GEN UTILS==FECHAREXTERMAM fecha nac ' %x</td>
I

L[]

| = |Linea 59 colurmna 55

Linga 50 - linea 26 de 158 lineas
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BAPIs (VI):
Resultado Final

Afiliacion Seguridad Social

| Espafial | English |

Cuando se ejecuta
el BSP deSde el Datos Personales

navegador, el MIP: 00013283 Mombre: hMonroe Curie, Luisin

resultado que se .

Datos Afiliacion
Obt|ene es el Centro de trabajo
siguiente: Sexo

Fecha de nacimiento
Lugar de nacimiemnto

N° de afiliacion de la 55
Fecha de amtigiledad
Categoria Profesional
Grupo de tarifa

Nota

hadrid - Tres Cantos

WARGIMN

OF.11.1964

hdadrid

280369328605

01.10.1983

Téchnico de Administracidn Esp.
04

En caso de existir algdn dato incorrecto por favar ponte en contacto con el responsable de tu
nammina. Si deseas hacerlo en este momento por e-mail puedes hacerlo pinchando agui™

Subir =+
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~ Servicios DDIC para aplicaciones BSP (I)

Descripcion
Servicios que se utilizan para proporcionar a ld#sapones Web
informacion y definiciones ya existentes en el sistédona. servicios de
diccionario que se basan en las propiedades deldipm @bjeto de datos.

Ayuda de campo

a

Air France e
Alitalia Histérico de valores

American Airlines

- January -

Valores posibles
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Servicios DDIC para aplicaciones BSP (ll)

El objeto runtime permite acceder a la informaceélevante en tiempo de
ejecucion. Esto incluye la informacion necesaria pawvisualizacion,
definida en el servicio ddic_utils.

Los servicios fundamentales que ddic_utils nos propoacsmn :

GET_FIELD_LABEL

GET_QUICKINFO

GET_HISTORY_ID

GET_LOCAL_HISTORY_ID

GET_SIMPLE_HELP_VALUES

Devuelve la etigueta almacenada en el
diccionario para el tipo de dato.

Devuelve la etiqueta mas corta almacenada en
el diccionario para el tipo de dato.

Muestra la historia global de los ultimos valores
Introducidos en el tipo de dato.

Muestra la historia de los ultimos valores
iIntroducidos en el tipo de dato para la aplicacion
Tabla de valores posibles de seleccion
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Ejemplo IX
Ayuda de campo

Descripcion
Vamos a introducir una ayuda dentro del campo cdgih pantalla de
bUsqueda de la aplicacion de ejemplo.

Procedimiento

Los valores de la ayuda los vamos a almacenar en dessatributos de la
pagina: carrid_title y carrid_page, que seran dedipng

En HTNL so6lo hay que cambiar la sentencia:

<span title="<%=carrid_title%>"<%=carrid_label%></spa&&nbsp;

<input type=text name= “carrid” value="“carrid_label”>

para que tome los valores de ayuda que vamos aeolgerel evento de
inicializacion de los datos de la pantalla.
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Ejemplo VII
Ayuda de campo

Rellenemos la etigueta del campo en el eventoitaliration:
try.
carrid_title =
runtime->ddic_utils->get_field label ( data_object_ref = dataref
langu =sy-langu)
Catch cx_bsp services into |_ex_services
texto_error = |_ex_services->get_text ().
call method page-> messages->add message
exporting condition = CARRID TITLE’
message = texto_error
severity = CL_BSP_MESSAGES=>CO_SEVERITY_ERROR

Carrid_label = CARRID_TITLE’.
endtry
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Ejemplo IX
Historico de valores

Descripcion
Vamos a introducir una lista de las ultimas seleccideéssuario del campo

carrid de la pantalla de busqueda de la aplicadsojemplo. Esta funcion
solo puede utiizarse si la permite el navegador ( IES0perior )

Procedimiento
Los valores de la ayuda los vamos a almacenar enawo @fributo de la
pagina. carrid_local_his
En elHTML sd6lo hay que cambiar la sentencia:
<input type = “text”
name = “carrid “
vcard _name=“<%~=carrid_local_his%> “ value=""/>
Para que tome los valores que vamos a obtener enenéo de
Inicializacion de los datos de la pantalla.
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Ejemplo X
Historico de valores

Rellenemos la historia en el evento Onlnitializatio
Data: dataref type ref to data,
texto_error type string
| ex_services type ref to cx_bsp_services.
Get reference of flight-carrid into dataref.
try.
carrid_local his =
runtime->ddic_ utils->get_local history Id ( data_oobject_ref = dataref

Catch cx_bsp_services into |_ex_services
texto_error =|_ex_services->get text ().
call method page-> messages->add message
exporting condition = ‘HISTORY _ID’
message = texto_error
severity = CL_BSP_MESSAGES=>CO_SEVERITY_ERROR
carrid_local _his = ‘sap.myapplication.carrid’
endtry.
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Ejemplo Xl
Valores posibles para un campo

Descripcion
Vamos a utilizar el métodGET_SIMPLE_HELPVALUES para definir

una lista de valores posibles de seleccion de unaaftimpérea en la
pantalla de busqueda.

Procedimiento

Los valores los vamos a almacenar en un nuevo atrileul® pagina :
airlinest de tipo SHSVALTAB.
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Ejemplo Xl
Valores posibles para un campo

En el HTML de la pagina de busqueda modificamos wo fe pantalla
search.htm,
<% if message - >num_messages () =0
data: wa type SHSVALSTR. %>
Linea aérea:
< select name = “ AIRLINE “>
<% Loop at airlinelist into wa. %>
<option value=" <%=wa-key%> “> <%=wa-value%> </option>
<% Endloop. %>
<% else. %>
No existen lineas aéreas disponibles.
<% endif. %>
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Ejemplo Xl
Valores posibles para un campo

Rellenamos la lista en el evento Onlinitialization:
Data: dataref type ref to data,
texto_error type string
| _ex_services type ref to cx_bsp_services.
Get reference of flight-carrid into dataref.
try.
Call method runtime-ddic_utils->get_simple helpvalue
exporting data_object_ref = dataref
changing helpvalue_tab = airlinelist

Catch cx_bsp_services into |_ex_services
texto_error =|_ex_services->get_text ().
call method page-> messages->add message
exporting condition = ‘AIRLINES’
message = texto_error
severity = CL_ BSP_ MESSAGES=>CO_SEVERITY_ERROR
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Conexion andnima a un servicio

Flujo del proceso
Para conectarse andnimamente a un servidor:

1. Crear un usuario de servicio generico, yimsse semies
webguess, con la transaccion SUQ1 ~ ~ L default_host

2. En la transacciéon SICF, crear un servi b @ option
(@) public
llamado l?c/l_osp/sap/<App BS_P> < %5 be
con las siguientes caracteristicas: < & bsp
. WP OgE sap
- En el nivel del nodo bsp, ahsenceform. new
poner como gestor de eventos s
alettinboxwap
CL HTTP_EXT BSP. bspping

- En el nivel del servicio <App BSP>
introducir en los datos del servicio
los datos de conexion del usuario genérico
creado en la transaccion SUO1

| bsp flight demao

hsp_model
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Ejemplo XIII
Scripts de servidor en JAVAScript

Descripcion
Vamos a mostrar la utilizacion de JavaScript pararo@kade scrpits en el
lado del servidor

Procedimiento

Desde la transaccion SE80

1. Crear una nueva pagina llamada display _js.htm amp@ de la pagina
display.htm

2. Seleccionar la pagina display_js.htm y cambialirectiva BSP que fija el
tipo de lenguaje de script a javascript.

3. Madificar el bucle que muestra los datos para dglieayjs.
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Ejemplo XIII
Scripts de servidor en JAVAScript

avaScript ABAP
tabla> <tabla>
/ofor (i=0; i<flights.length; i++) %> | <opLoop al fligths into flight %>
<tr> <tr>
<td><%-= flight-carrid %></td>

<td><%= flights[i].carrid % ></td>
<td><%= flight-connid %></td>

<td><%-= flights[i].connid %></td>
<td><%-= flights[i].fldate %></td> <td><%= flight-fldate %></td>

</tr> </tr>
<% } %> <% endloop %>
< /tabla>

< /tabla>
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AYUDASS!!!

Links Javascript: FOROS

Dzl Web

http://www.forosdelweb.com/showthread.php?postid=261837#post261
83 7 Foros del web > Tecnologias del v

‘“ | FAQs JavaScript

http://freek.jorgeferrer.com/conquistalaweb/dinamicos/javascript/efect —
0s.html

http / /www.mundojavascript.com/ventana/

Animaciones Batra de estadao ul

Kaopectate G

Muvade Javaseaipl "

30.- Cerrar una ventana principal

calendarias Menus

) . r I R = izacione P: iCaomo puedo cerrar una vent.
Herramientas Part_lmpa ene - . confirmacion?
webmaster Ranking de webs =
Suscribirse

- Directorio recursos y tuturiales GRATIS para webmasters Fidenos o tus Favoritos, ENELISH Créditos: Carlitos
Portétiles s Especiaﬁstas en Ordenadores Portatiles 7 RAZONES Tf;a Una version mas sencilla y
Dirdenadores ~ Desde 685 € + IVA. Envio GRATIS ' E‘ur:g:ﬁ‘nﬂm — |
Fartitiles Hasta tres afios de garantia on-site ga R: [ver ejemplo

a precio de fabrica Grs‘ys'es El siguiente script se basa en un
can envio incluido otras plataformas.

Precios10.net Servicios para Cadigo PHP:

- Acoesarios para n 8 3 v - - . tu web _ <html=
portatiles . g e aaruair i ATEHCION - El senvicio <!—— Aportado por: Carli
- Almacenamiento y L i — de |ntercam'b|o de ) ~head:>
Backup's armancdo la atencion de ante. PG.?T(III.IEIE‘S Bé‘}’lg &F banners sar3 suspendido <script language="J=avs

- Camaras digitales : indefinidamente el dia function salir(){
- Wideocdmaras digitales Precmsf[lcom, ¥ 1042003

- Companentas Cuando se hace cli ] SO O .S‘I-E':'.??’Ipf"é‘ it Contenidos para
- Consola ABOx DUEyD e - -~ - -

P ]
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