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1 INTRODUCCION.

1.1 ¢ Qué es ABAP/4 ? (Advanced Business Applicati®rogramming 4th Generation).

El ABAP/4 es un lenguaje de programacion de 4a.e@mion (4GL) orientado tal como su
definicion especifica, al desarrollo de aplicac®de negocios. Todos los modulos disponibles en %P
sido programados en este lenguaje de programaBidemas podemos escribir nuevas aplicaciones en
ABAP/4 como complemento a las ya existentes o capayo a la configuracion del sistema.

1.2 Proposito de R/3

El propdsito de un sistema R/3 es proveer una diunieemente integrada, para aplicaciones de
negocios a gran escala. El conjunto estandar dmajnes utilizadas en el sistema R/3 son lasesiges:

Modulos de SAP

* PP (Production Planning)

* MM (Materials Management)
* SD (Sales and Distribution)

* FI (Financial Accounting)

* CO (Controlling)

* AM (Fixed Assets Management)
* PS (Project System)

* WF (Workflow)

* IS (Industry Solutions)

* HR (Human Resources)

* PM (Plant Maintenance)

* QM (Quality Management)

Estas aplicaciones son llamadasas funcionalesareas de aplicaciérm modulos funcionalede R/3.
Todos estos términos son sindbnimos unos de otros.

Tradicionalmente, los negocios ensamblan en una sl&@ aplicaciones de datos por la evaluacion
individual de los productos y por la compra separdeé estos productos. Entonces las interfaces se
necesitan entre ellas. Por ejemplo, MM necesitgafide a SD y FI, y WF necesitara alimentarse de HR

R/3 viene con las aplicaciones de negocio, baseesagas por todas las grandes empresas. Estas
aplicaciones existen en un ambiente homogéneo.nYd&efiadas para su funcionamiento usando una
sencilla base de datos y un ( gran ) conjunto diagala produccion actual del tamafio de una base d
datos esta entre el rango de 12 gigabytes a 3ytembAlrededor de 8,000 tablas son enviadas con la
entrega estandar del producto R/3 (el nUmero exdepiende de la version de R/3 y de los médulosgue
instalen).
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1.3 Conociendo el ambiente de R/3.

En un ambiente Windows, se puede entrar a R/3 Eswbgjo desde el menu principal (Start) o por
medio de un doble click en el icono de R/3, el sgainuestra a continuacion.

SAPlogon

El sistema R/3 requiere un mandante (cliente), suario, un password y el lenguaje. La pantalla
logon aparece en la siguiente figura. Cuando sdgarducidos estos campos solo bastara presionaERNT
y se podra accesar al sistema.

g 0 NBICeae SHHInnon R0 0
SAP R/3

oon

_Pruebal

Idoma

Pantalla de Acceso

El sistema R/3 desplegara una pantalla de deredsssvados, y cuando presione ENTER el
sistema desplegara el menu principal como se nauestla figura siguiente.
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Mend Tratar Favoritos Detalles  Sisterna Ayuda

& afdH I €a@  SEHE A"NHA EE @

SAF Easy Access

% | & | &4 otromend | & | | [ crearmend | Asignar Usuarios

[ Favoritos
= {3 Meni SAP
[ [ Oficina
[ Logistica
[ Finanzas
(] Recursos Humanos
[0 sisternas info
[ Herramientas

@

Er e i e v v

Menu principal
Desde el menu principal, se puede acceder a &as aonceptuales en el sistema R/3:
» El area de Aplicaciones.
* El area de Basis
* El area de Desarrollo Workbench

En eléarea de Aplicacionesse inician transacciones para las areas fun@sr#ntro de R/3. Para
acceder a éste, desde el menu principal de R/Scege una de los siguientes: Oficina, Logisticaafzas,
Recursos Humanos o Sistemas Info.

En elarea de Herramientas se puede ejecutar una transaccion que monitbrgatema R/3. Al
acceder al area de Basis, desde el menu prinsi@atscoge la opcidon HerramientasGestion. Aqui se
encontraran algunas funciones y herramientas padrhinistracion de base de datos.

El area de desarrollo Workbenches usada para crear y probar programas en ABARIra
acceder al desarrollo Workbench, se escoge del taaspcion Herramienta® Worbench ABAP.




Manual de programacion ABAP

B [ Recursos Hurmanos
B [ Sisternas infa
= i3 Heframientas
= =3 Warkbench ABAP
B [J Resumen
» [ Desarrollo
[» [0 Test
> [ Utilidades
B [ AcceleratedSAP
=7 {3 Gestidn -
B [C1 Gestidn
B [ Monitar
B 20 Actualizacion de usuarios
b [ Transpores
B CdALE
> [ Business Communication
> [ Documentos comerciales

[l

1.4 Interfaz del usuario.
Cada pantalla de R/3 contiene estos elementos:

» Barra de titulo: contiene el titulo de la pantaltéual.

« Barra de menu: El contenido de la barra de menibizaen cada pantalla. Pero las opcioGgstemy
Help se presentan en todas las pantallas.

e Campo de comando: En este lugar se introduce uarmdonpara ser ejecutado. Por ejemplo, se puede
realizar urlog off si se introducemexen este campo y se presiona al tecla ENTER.

- Barra de Herramientas Estand@ontiene el campo de comando y una serie de bot&séss pueden
cambiar en apariencia, posicién, o funcién y seoetmaran en cada pantalla. Algunas veces pueden
presentarse deshabilitados.

« Barra de Herramientas Aplicaciones: Cambia en padégalla. Despliega los botones que dan un rapido
acceso a opciones del menu para esa pantalla.

* Menu Interfaz: Habilita las opciones de cambiarclascteristicas de la interfaz para el usuaricede
al clipoard de Windows, y genera graficos.

« Area de la pantalla: Esta es un area en al mitdd gantalla que despliega el reporte de datosao un
pantalla desde un programa de dialogo.

» Barra de estado: Despliega mensajes, numero dénsesimero del cliente, indicador del modo
insert/overtype, y la hora actual.
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Browser de datos: linagen jnicial Opclonss...

FPortapapeles
Liiijyu]

Generar grafico
Crear enlace...
Activar GuixT
Tamafio estandar
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2 CARACTERISTICAS DE ABAP/4.

Es un lenguaje estructurado orientadevantos Es decir no es un clasico lenguaje de programacio
con estructura lineal (TOP-DOWN), sino que la sacigede instrucciones depende del cumplimiento de
una condicion o evento.

PROGRAMA SECUENCIA DE EVENTOS

\4
SI EVENTO1

instruccion 1 EVENTO 2
instruccion 2

instruccion n

SI EVENTO 2 EVENTO 3
instruccion 1
instruccion 2

instruccion n

EVENTO 1
Si EVENTO 3 ;

instruccion 1
instruccion 2

instruccion n

Estos son algunosonceptos y definicionesque se deben conocer para comprender mejor la
filosofia de trabajo en desarrollos Abap/4.

1. Configuracion de SAP SAP se configura en tres capas:

» Desarrollo: Es donde se realizan todos los desasrde programacion y parametrizacion.
» Test: Donde se realizan las pruebas del sistemastarcapa no se puede desarrollar.

* Produccion: Donde el cliente esta trabajando comsdaeales. En esta capa no se puede
desarrollar.

Esto es la estricta teoria. Muchas veces la capkeskrollo y test se integran en una sola. Estpasc
pueden estar configuradas las tres en una solaimao@n maquinas distintas.

Los desarrollos en ABAP sélo se pueden hacer eapa o sistema de desarrollo. Cuando se quieren
pasar a Test o a Produccion el administrador d#érea debe hacer una operacion que se denomina
transporte, donde pasa el programa de una capa.a ot

10
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Un programa en ABAP/4 s6lo se puede modificar enisino sistema o capa en el que se haya creado.
Es decir no se puede modificar un programa en gado. Obligatoriamente se deben hacer los cantbios
modificaciones en desarrollo y pasarlos a tesogyrcion una vez que se haya probado, con una deden
transporte.

2. Perfiles de usuario.

Desde la parte de administracion del sistema (BAS#Sueden definir perfiles de usuario donde se
le dan o deniegan a un usuario o grupo de usukgoprivilegios para acceder a ciertas aplicaciames
utilidades que SAP permite. Una de estas caraiitasses lo que se conoce como clave de desawollad
que permite que un usuario pueda hacer nuevosrdiéssio modificar los existentes en el sistema.

3. Concepto Cliente — Servidor.

SAP se configura como una arquitectura clienteidery El sistema con las bases de datos esta
instalado en el Servidor. Los usuarios (o cliensesgonectan al servidor a través de un softwatalado
en cada maquina. El fichero que hay que ejecutar glbo es el sapgui.exe. Esto instala una aptcaen
la maquina cliente conocido como SAPGUI, que urmoanfigurado adecuadamente nos permite acceder
al servidor.

4. Concepto de Mandante.

En SAP hay objetos dependientes de Mandante u gir®son independientes de Mandante. Una
tabla es dependiente del Mandante cuando su pdampo es uno llamado mandt de tipo CLNT. Este
campo siempre forma parte de la clave de la tdhia. tabla sera independiente de Mandante cuando no
tiene dicho campo.

Las siguientes tablas son ejemplos de: a) una tigandiente de mandante y b) una tabla indeperdien
de mandante.

Entormo  Sisterna  Avuda

CEe SHE Do BE @

Dict: Visualizar tabla
|| % %1 | aa 1|l 2 | BB Opeiones téenicas | Indices..| Estructuras append

it LFA1 ativa

Descripcion brave Maestro de proveedores (parte general)

Atributos  Campog | Campos monedajcantidad |

_]@|.T| |HE| | Lingas rueyas \ |E\ \€|H§! \ Eletriento datas / Fipo direcio

|7 Campos Clv | In.... Tipo campo Tipo...|Long. |Deci... (Tablaverificacidn  |Descripcion breve |E‘

| anpT ] | (] MaNDT CLNT 3 a[Taog Mandante [=]

| LIFNR |LIFNR CHAR 18 ] Mirmero de cusrta del 7]

| LAKD] ANDT GP CHAR 3 0|Taas Clave de pais

| hangr AME1 GP CHAR 35 i Wombre 1

| fnanez AMEZ BP CHAR a5 i Mombre 2

| Inanes ] InanEz 8P CHAR a5 i Mombre 3

| hanes AME4 BP CHAR a5 i Nombre 4

| lorTOM CHAR 35 0 Poblacion

| loRTOZ CHIR 35 a Distritn

| lprach CHAR 10 o Bpartadn

| FSTLZ CHAR 18 ] Cadign postal del apai[+]

|_lpsTiz CHAR 18 0 Cédigo postal [=]
[+

[ [5E11 Pl M1Bs0 IS

a) Tabla dependiente de Mandante.

11
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Tabla Tratar Pasara Utilidade ntorno  Sisterma  Avuda

Cae LRE DDO8 HE @

Dict: Visualizar tabla

B || 20wy | 2] 1] E&E | 1a# Opciones téchicas | Indices.. | Estructuras append..

T poozL ativo
Descripcian hreve Tablas SAP

Atributoz  Campos | Campos monedafcantidad |

_1@|.T| |nm ‘ Lineas nuevas | |E‘ \@ﬂ@ ‘ Elemento datos i Tipo directo

| lcampos Cly [In... {Tipo campo Tipo.. |Long, |Desi.. (Tablaverificacion  |Descripoidn breve ‘@

‘ TABNAME e CHLR 30 (] Maombre de tabla B

‘ A54L 0CAL CHLR 1 ] Status de activacion dElZI

‘ MS4VERS [ A NUMC 4 [t} ersidn de la entrada {

‘ TABCLASS [1| [] TABCLASS CHLR g ] [Tipo de tabla

‘ SOLTAB [ | C]{SALAPPDT AR CHLR 30 g Mombre de una tabla £

‘ DATHIN NUMC 18 ] Cantidad minima de e

‘ DATHAX NUMC 10 o Cantidad maxima de &

‘ DATANG NUMC 10 ] Promedio de entradas

‘ CLIDEPR CHLR 1 o Indica se hay depende

‘ EUFFERED CHLR 1 ] Indicador; Permiso pal

| [COMPRFLAG e CHAR 1 i Indica si se comprime [«

\_ LANGDEP [ | I/ LANGDER CHAR | g Supeditation a clave d [«|
LBl \ KDy

b [sEn1 pel 1asn | s

b) Tabla independiente de Mandante.

El mecanismo de Mandante sirve para dividir looslan diferentes grupos (sistemas, empresas,
etc.) usando las mismas tablas y de forma transigagela hora de programar. El Mandante por defesto
el que seleccionamos al hacer logon en el sistema.

2.1 Clase de desarrollo.

Es un sistema de organizaciéon de todos los objetegos que se crean en SAP. Todos ellos deben
ir en una clase de desarrollo. En un simil, untoljeievo seria un archivo y la clase de desarsalita la
carpeta donde metemos ese archivo. Asi se pueden ltes objetos divididos por mdédulos, utilidad,
usuarios, etc.

Existe una clase de desarrollo llamada $TMP. Eddse de desarrollo temporal, que se usa para
pruebas. Los objetos que se creen en esta cladesderollo no podran ser transportados al sistezna d
produccion. Es la clase que se usa en formacion.

Nota: Los cinco sistemas de ayudas para aprendisarrollar en el lenguaje de programacion
Abap/4 son:

1. Desde el editor de programas, pulsando F1 sabreomando de SAP. Nos dara una ayuda
bastante buena sobre dicho comando con ejemplos.

2. Usando la ayuda extendida de SAP. En todas taalfzs de SAP tenemos la opcion Help desde
la que podemos buscar cosas concretas de Abapodalel sistema en general.

3. Docuprint. Son una serie de ficheros de ayudaepemplos, agrupados por temas en los que
viene una explicacion mas amplia que la ayuda didarde cosas relacionadas con Abap vy el
resto del sistema.

4. Internet. Existen muchas paginas en Internet elosel pueden encontrar libros, preguntas
comunes, foros de discusion, etc. muy utiles pegalver dudas acerca de Abap/4.

12
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5. Tenemos una serie de transacciones con progegemaplo IBLS, etc.

3 APLICACIONES DEL ABAP/4.

* Reporting (Clasico e interactivo).

* Programacion de dialogoo Transacciones. (Disefio de superficies CUA yfdiste pantallas).

e Otras aplicaciones:Interfaces (Batch Input, Bapis, Idocs, RFCs, Gu@)nularios SAP Script,
programas de comunicaciones...etc.

Una vez instalado SAP, la principal aplicacion d@AR/4 es la generacién de informes ya sea
porque no han sido contemplados por SAP o porgua mrstalacion se requiera un informe con formato
muy concreto. Asi pues, ABAP tendra muchas instomes destinadas a facilitarnos la tarea de program
‘reports’.

Podemos diferenciar claramente entre repofildgicoy reportinginteractivo.

El reporting clasico se caracteriza por: Listadaduminosos o muy frecuentes, listados pre-
impresos, con mezcla de informaciones detalladasymidas.

El reporting interactivo tiene las siguientes ctadsticas: orientado a pantalla, listados coytos
con datos resumidos. Informacién detallada en stalolos o ventanas y controlado por teclas de fancio

Tanto el reporting clasico como el interactivo segen ejecutar en online (tiempo real), mientras
gue unicamente el clasico se puede ejecutar e Bdiferido).

La programacion ddialogo (transacciones) se caracteriza por estar enfaxgdatallas@ynpro)
que estaran controladas por médulos ABAP/4. Tendseun editor de pantallaScreen Paintery un
editor de superficie€UA Painter o Menu Painter.

Con el Screen Painter definiremos la composiciofadaformacion que aparece en la pantalla asi
como la légica de proceso para la verificaciongcpso de los datos introducidos.

EL Menu painter o CUA (Common User Access) perraiganizar los elementos de la superficie
gréfica, sin necesidad de conocer los softwaregprdsentacion (WINDOWS ...). Se especificara el
contenido de la barra de menus, teclas de funcidenis de accion.

Otras aplicaciones posibles del lenguaje de progcam son la generacion de interfaces
(programas decomunicaciones) Estos interfaces pueden conectar un sistema $APotro sistema
cualquiera (también puede ser SAP). Un interfaceines utilidad para transferir informacion de forma
segura y automatizada. Hay varios tipos de intesfaBatch input, Guis, Idocs, RFCs y Bapis.

Un batch input es simular mediante un proceso Bktdhtroduccion de datos en el sistema via
transaccion online.

Una Bapi (Bussines Application Programming Integlaes una funcién estandar de SAP que ya
hace el interface, con lo que el programador témt&ne que hacer una llamada a esa funcion.

Al entrar un Idoc al sistema, dispara una funcide hace la entrada de datos automaticamente.

Una RFC (Remote Function Call) es una llamada ersisiema (servidor) desde otro sistema
(cliente), es decir, desde SAP llamamos a un tdezoddigo en el sistema que queremos conectarABn S
que ejecuta, dentro de SAP, la entrada de datos.

13
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4 ENTORNO DE DESARROLLO EN ABAP/4.,

4.1 Creando un programa ABAP/4.
El paso previo a trabajar con programas es manteseatributos de un programa.
Ejemplo préactico: Creando Z_NUEVO
Herramientas> Workbench ABAP-> Desarrollo> Editor ABAP. (SE38)

Introducir nombre programa, siempre debera empexal. Presionar el boto@rear.

Frograma Tratar Pasara Utilidades Entorno  Sisterma Ayuda

& A @@ BRE DT O8 HE @

Editor ABAP: Imagen inicial
g 1 & ol e | a IO G | &b Debugning &b Convariante [ variantes

Ohjetos parciales

@ Cadigo fuente

() Mariantes

() Atributos

() Documentacion
) Elementos de texto

|6’g' Yisualizar ‘|f Modificar

b | SE38 b MBS0 | INS

Pantalla Inicial del Editor

eIntroducir el titulo del programa. Este titulo agzera en la parte superior del listado.

*Tipo de programa (Obligatorio). Generalmente uURERORT).

« Status del programa (opcional).

*Modulo funcional al que hacemos referencia en @j@ma. Con un * especificamos que puede hacer
referencia a cualquier aplicacion.

*Clase del programa (opcional).

*Grupo de Autorizaciones con las que se puede ejeowdditar y modificar un programa. (opcional).

*Pulsar ENTER

*Pantalla de seleccion (opcional, solo si usamos®de Datos logicas).
*GRABAR.

Después de introducir los atributos del progran#R Solicita laclase de desarrollp que es una
manera de agrupar los programas funcionalmentefaeitdar los métodos de correccion y transpofe.
aun no se conoce la clase de desarrollo a la quéebe asignar el programa, consideraremos
provisionalmente el programa comoaljeto local-privado (clase $TMP).
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4.2 Trabajando con el editor de programas. (Transanon SE38)

Podemos ejecutar distintas funciones desde la reaomandosHl para mas informacion) , o
desde los distintos mendus.

También existen multiples comandos de linea.
Con F1 sobre una instruccion obtendremos infornmagidine acerca de ésta.

Podemos grabar o recuperar programas de un dispokital disco duro o disquetera (en menu
utilidades).

Una vez escrito el programa podenvasificar que sintacticamente no tenga ningun error y antes
de poderlo ejecutar tendremos cgenerar para evitar que los cambios no sean tomados eracyese
llegue a ejecutar una version anterior. En el poade generacion SAP transfiere el estado del anuayr
(Time Stamp) a diversas tablas del Diccionario aesl La tabla TRDIR contiene informacion sobreosod
los programas del sistema.

Algunos ejemplos de los comandos existentes estehsa son:
Check.- Verifica sintacticamente que el programa creaaléenga ningun error.

Generate- Crea una nueva version del programa si es g@xigéia alguna anteriormente para ejecutar el
programa.

Save- Salva el programa en el Servidor (NO en el Di3ooo de su maquina)

Execute- Ejecuta el programa.

Pretty Printer .- Da formato al programa.

Cut.- Corta la(s) linea(s) sefialada al buffer.

Copy.- Copia la(s) linea(s) al buffer.

Insert.- Inserta el contenido del buffer al cddigo delgrama.

Search/Replace Busca la(s) palabras indicadas dentro del copliggrama y/o las remplaza por otra(s).
Find next.- Busca la palabra indicada que se encuentragguante posicién del cursor.

Undo.- Deshace la ultima accion dentro del cédigo dejmma.

Breakpoints.- Coloca puntos de ruptura cuando se esta ejabunprograma para poder usar el debug y
conocer el contenido de algunas variables o taBksitil para hacer debug a programas en sistemias e
gue no se puede modificar el cédigo. Hay que temielado de quitarlos luego.

Upload.- Translada un archivo de un disco flexible oalellquier otro dispositivo hacia el Servidor.
Download.- Baja un archivo al disco duro del Servidor aualquier otro dispositivo.

15
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5 FUNDAMENTOS DE LA PROGRAMACION DE REPORTS.

5.1 Tipos de instrucciones.

Un report (programa) consiste en una serie deuic@ttnes ABAP que empieza por upalabra
clavey termina cada instruccion con panto.

Tipos de palabras claves:

B Declarativas Para declarar los datos que vamos a usar a do lkdel programa. Por
ejemplo: DATA, TABLES.

B Eventos especifica un evento, es el punto donde ABAPuggean cierto proceso. Por
ejemplo START-OF-SELECTION, TOP-OF-PAGE...

B Control: Sentencias de control de flujo de programa. Ronglo: IF, WHILE...

B Operativas. Realizan funciones propias segun el tipo de palatave. Por ejemplo:
WRITE, MOVE...

Existen dos formas de utilizar comentarios en ponte
1. Con un asterisco (*) en la primera columna delurea. (El texto quedara rojo)
2. Con comillas (*) en mitad de una linea.

Podemos combinar sentencias consecutivas de m@matb. Por ejemplo:

WRITE LFA1-LIFNR. WRITE: LFA1-LIFNR,
WRITE LFA1-NAMEL. | es equivalente g : LFA1-NAME1
WRITE LFA1-ORTO1. AE-ORTOL1.
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5.2. Estructura de un programa.

REPORT <nombre> >
TABLES: >
DATA: >
SELECCIONES >
EVENTOS

CcODIGO

SUBRUTINAS

5.3 Tipos de Eventos.

Nombre programa

Definicion de las tablas que se utilizan, tanterinas
como del diccionario de datos.

Definicion de variables internas
Definicion de la pantalla de seleccion.

Es una etigueta que identifica una seccidén delgoodi

La seccion de codigo asociado con un evento empieza
con una nombre de evento y termina cuando el
proximo nombre de evento es encontrado.

Ejecucion de instrucciones en general dentro del
programa.

Son una seccion de codigo que puede ser usadas vari
veces. Son como un mini-programa que pueden ser
llamadas desde otro punto del programa. En ellas se
pueden definir variables, ejecutar sentencias, nebte
resultado y escribir las salidas.

Existen diferentes eventos en ABAP/4, los prin@palon:

* Intialization
<sentencias>

» At selection-screen
<sentencias>

e Start-of-selection
<sentencias>

e End-of-selection
<sentencias>

* At line-selection
<sentencias>

e At user-command
<sentencias>

* Top-of page
<sentencias>

* End-of-page
<setencias>

«INITIALIZATION.- Se ejecutara antes que la pantalla de selecc@ddesplegada.
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+START-OF-SELECTION.- Es la primera sentencia ejecutada en el prograna es
precedido por otro evento, un rutina del sistem@naaticamente insertatar-of-selection
antes de la primera linea de codigo ejecutable.

+END-OF-SELECTION .- Es el ultimo evento que se ejecutara en el progr
Ejemplo:
Cddigo
report z_ejeml.
data fl1 type i value 1.

end-of-selection.
write:/ ‘3. F1=", f1.

start-of-selection.
write:/ ‘2. F1=", f1.

f1 = 99.

initialization.
write:/ ‘1. F1=", f1
add 1 to f1.

Salida:

1. F1 1

2. F1 2

3. F1= 99

AT SELECTION-SCREEN.- En realidad, es un conjunto de eventos que penmi
formatear a nuestro gusto la pantalla, las opcieeegran en el capitulo 8.

«AT LINE SELECTION .- Sirve para controlar la entrada del usuario eanReport
Interactivo, cuando se hace un doble-click en stadio.

*AT USER-COMMAND .- Sirve para controlar la entrada del usuarioreReport
Interactivo, cuando se pulsa un botén.

+TOP-OF-PAGE.- Ejecuta las instrucciones al inicio de la pagiBacabezados).

+END-OF-PAGE.- Ejecuta las instrucciones al final de la padiPi@ de pagina).
Ejemplo:
Caddigo
report z_ejem2.
parameters p1(8).
write:/ ‘P1 =", pl.
initialization.
pl = INIT".
end-of-selection.

18



Manual de programacion ABAP

write:/ (14) sy-uline,/ ‘Fin del progna’.

top-of-page.
write:/ ‘Este es mi Titulo’.
Skip.

Salida
Este es mi Titulo
P1 = INIT.

Fin del programa

La secuencia de eventos no es relevante. Cada ewense disparara en su momento,
independientemente del evento que haya antes o deép en el programa.

6 DECLARANDO Y PROCESANDO DATOS

6.1. Tipos de Datos.
Los tipos de datos que se pueden utilizar en ABRAsbh:

Tipos | Long. por defecto  Posible longitud Valor inlcia Descripcion
C 1 1-32000 ESPACIOS Texto
F 8 8 0.0E+00 Punto flotante
I 4 4 0 Entero
N 1 1-32000 ‘0000’ Texto numérico
P 8 1-16 0 Numero Empaquetado
X 1 1-29870 x'00’ Hexadecimal
D 8 8 00000000 Fecha YYYYMMDD
T 6 6 000000 Hora HHMMSS

6.2 Tipos de Variables.

Podemos decir que existen 2 tipos de variablesplesya estan definidas por R/3 y las que el
programador define para realizar sus procedimiedéosro del programa. Pero esto no quiere decitagie
primeros no pueden ser accedidos por el usuario.

6.2.1 Variables del Sistema.

Estas variables han sido definidas en el sistesggncuentran en la estructura SYST, son flags que
nos indican, dependiendo de la operacion que $ieeean estado de dicha operacién, es decir, nedgn
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indicar si se realizo la operacion correctamergeetha del sistema, la hora del sistema, etc. Cggno
puede ver en el anexo 3 existe un gran numerotds eariables, aunque las mas usuales son:

SY-SUBRC -> Cddigo de retorno posterior a detaamas operaciones.
SY-INDEX -> Cantidad de repeticiones de bucles.

SY-DATUM -> Fecha del dia.

SY-PAGNO -> Numero de pagina.

SY-ULINE -> CONSTANTE: Dibuja una linea horizaht

Todas estas variables se leen e imprimen de laafisrma que las variables que son definidas por
el programador, la Unica diferencia consiste enagte tipo de variables no pueden ser modificadaglp
programador, Unicamente cambia su valor dependidadas operaciones efectuadas dentro del programa.

6.2.2. Variables de programa.

Se utiliza la forma béasica de declaraciones desdaéoa definir variables en un programa, con la
siguiente sintaxis:

DATA v1 [(longitud)] [TYPE t] [DECIMALS d] [VALUE 'xxx1.
0
DATA v1 LIKE v2 [VALUE 'xxx].

Donde: v1 es el nombre de la variable.

v2 es el nombre de la variable previamente definidalgprograma o es el nombre de un campo
gue pertenece a una tabla o a una estructuralXnagbnario de Datos.
(longitud) es la longitud.
tes el tipo de dato.
d es el numero de digitos después del punto de¢m@dimo 14, unicamente usado con un dato de
tipo p).
'xxx' valor inicial de la variable.

Ejemplos:
data f1 type c.
data variable2 like f1.
data max_valor type i value 100.
data fecha type d valu®©980211'.
data flag type c vaisiénitial*.

*IS INITIAL indica que la variabl#ag tiene el valor inicial de una variable de tpo

Si no se indica el tipo de la variable, sera tipmacter (Texto) y si no se indica longitud, la ¢grga el
tipo por defecto (ver tabla en pagina anterior).

Ejemplo: DATA VAR_CAR.. > Crear una iale texto de longitud 1.
DATA VAR_CAR(8). > Creara una variable texte longitud 8.

Los nombres de las variables pueden ser de longitu@0 caracteres. Pueden contener cualquiertearac
excepto( ) +. ,:

Con el parametrd YPE podemos utilizar otros tipos de datos.

Ejemplo: DATA NUM_CAR(5) TYPE N.
DATA NUMERO(2) TYPE P.
DATA FECHA_LIMITE TYPE D.
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Con el parametralKE podemos declarar una variable con los mismosuatsbde longitud y tipo
qgue una variable de base de datos (con las misrope@ades).

Ejemplo: DATA ACREEDORLIKE LFA1-LIFNR.

DATA LIFNR LIKE LFAIL-LIFNR.

A pesar de que el nombre de las variables puedeslsque el programador desee, es muy
recomendable que cuando se utilice el comdnl&, el nombre de las variables sea el mismo que el del
campo de la tabla del diccionario de datos al gusese referencia.

Con el parametr& ALUE podemos inicializar la variable con un valor digii al que tiene por
defecto.

Ejemplo: DATA CONTADOR TYPE P VALUE 1.

Unregistro de datoses un conjunto de campos relacionados logicanentma estructura.

Ejemplo: DATA: BEGIN OF PROVEEDOR,
LIFNR LIKE LFA1-LIFNR,
NAMEL1 LIKE LFA1-NAMEL,
CIUDAD(20) VALUE ‘BARCELONA’,
FECHA TYPE D,
END OF PROVEEDOR.

Posteriormente el acceso a los campos del registdatos serd :

WRITE: PROVEEDOR-NAMEL1,
PROVEEDOR-FECHA.

También usaremos la instruccion DATA para declthlas internas.

La diferencia entre untabla interna y unatabla del diccionario de datoses que las primeras
guardan los datos en memoria y no en la base ds,daientras que la segunda guarda la informacida e
base de datos.

Unaestructura es definida en le diccionario de ABAP/4 como Hsds y pueden ser direccionadas
desde los programas de ABAP/4. Cualquier campaatefinicion de la estructura en el diccionario de
ABAP/4 es autométicamente reflejada en todos logramas. Mientras que los datos en las tablastde da
se almacenan de manera permanente, las estructuiGanente contiene datos durante el tiempo de
ejecucion del programa. La Unica diferencia esrguse genera ninguna tabla en la base de datos.

Ejemplo:
DATA: BEGIN OF MEJORES_PROVEEDORES OCCUR®,1
NOMBRE LIKE LFA1-NAMEL,
CIUDAD LIKE LFA1-ORT1,
VENTAS LIKE LFC3-SOLLL,
END OF MEJORES_PROVEEDORES.

La clausulaOCCURS determina el nimero de lineas guardadas en mermoneipal. Esto no
significa que el tamafio maximo de la tabla seaditado, ya que si este se desborda los datosasdagu
en un fichero de paginacion, bajando l6gicamentelpo de proceso de las tablas internas, petarsio
que el area global de almacenamiento destinad8ABrpara tablas internas se agote.

Las tablas internas se declaran, inicializan yregigan como un registro de datos.
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También podemos utilizar la misma estructura quetahla de base de datos, para ello utilizaremos
la instruccionNCLUDE STRUCTURE .

Ejemplo:
DATA BEGIN OF SOCIEDADES OCCURS 10.
INCLUDE STRUCTURE TO001.
DATA END OF SOCIEDADES.

Si se desea chequear la longitud o el tipo de wmr@éable podemos utilizar la instruccion
DESCRIBE FIELD .

Sintaxis : DESCRIBE FIELD campo LENGTH longitud.
“ “ TYPE tipo.
“ “ OUTPUT-LENGTH long_séda.
“ “ DECIMALS PLACES deimales.

Para chequear la longitud de un campo utilizamotalasuldLENGTH .
Para conocer el tipo de datos del campo utilizaiiRE .
Para conocer la longitud de salida utilizar@d$TPUT-LENGTH .

Para saber el nimero de decimales que tiene umta ciariable utilizaremos la clausula
DECIMALS .

Para inicializar las variables utilizamos la seni&n
CLEAR <campo>.

CLEAR inicializa al valor que tiene asignado conadov inicial(ver tabla) sin tener en cuenta las
clausulas VALUE que haya.

La asignacién e inicializaciéon de los registrosddgos funciona de la misma forma que en las
variable normales. Un CLEAR inicializa todos losngms del registro. Podremos conseguir una
asignacion mas potente cMfOVE-CORRESPONDING.

MOVE-CORRESPONDING <regl> TO <reg2>.
Esta instruccion mueve de regl a reg2 aquellos aaupe tengan idéntico nombre.

6.3. Declaracion de Constantes.

Para declarar una constante es igual que defirdrvamiable, Unicamente que la sentencia para
definirlas es diferente como se muestra en laaigaisintaxis:

constantscl [(longitud)] [tipot] [decimales d] [valorxx'].
Donde:cles el nombre de la constante.

longitud es la longitud.

tipo especificacion del tipo de dato.

decimalesnimero de digitos después del punto decimal.

Ejemplos:
constants myname (20) value rtivia
constants birthday type d valuEd760321".
constants zero type value is initial.
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6.4. Declaracion de tipos.
El parametral YPES es utilizado para crear tipos de datos y estrastde datos.
Typestl (longitud) [tipo t] [decimales d]

Ejemplos:

1. types: surname (20) type c,
begin of address
name type surname,
end of address.
Data: addressl type address,
address2 type address.
2. data conts type i.
types: company like spgfl_carrid,
no_flights like counts
3. types: surname(20) type c,
street(30) type c,

cp(10) type n,

city(30) type c,
phone(20) type n
fecha kelisy_datum.

types: begin of address,
name type surname,
code type cp,
town type city,
str  type street,
end of address.
types: begin of phone_list,
adr ¢y@ddress,
tel pg/ phone,
end of phone_list.
data datosl type phone._list.

write datosl-adr-name.

6.5 Asignando valores.

Existen diversas formas de asignar valores a urable en ABAP/4. Una asignacion directa, como
resultado de una operacion aritmética o como doltle una conversion automatica entre campos con
valores de diferente tipo de datos.

La instruccionMOVE realiza un transporte del contenido d®il al campovar?2.
MOVE <varl> TO <var2>.

Podemos sustituir esta Gltima instruccién por:
<var2> = <varl>.

que es la simplificacion de:

23



Manual de programacion ABAP

COMPUTE <var2> =<varl>.

donde la palabra clav@OMPUTE es opcional.

También es posible referenciar o asignar valotgsagparte de la variable utilizandooffiset.
VARIABLE+offset(longitud)

Offset es la posicion apartir de la cual se moeédato

Longitud es la contidad de caracteres que se desean mover.

Ejemplo:
DATA: VAR1(15) VALUE ‘ESCADOR MADRID’,
VAR2(15) VALUE ‘HOLA'.
MOVE VAR1+8(6) TO VAR2+5(6).
WRITE VAR2.
Resultado:
HOLA BCN.
VAR1
[E[S[dADdR [MADORI[D |
VAR?2
HofLfaAl [ [ [ [[[[[]T]]
MOVE VAR1+8(6) TO VAR2+5(6).
VAR?2

[HlolL|A] [MADIRII D] [ [ | |

Si se desean utilizar variables en el offset @hgitud se usara la instrucci®RITE TO, la cual
es la unica forma de poder hacer esto.

Ejemplo:
OFF1 = 10.
OFF2 =5.
LEN = 4.
WRITE VAR1+OFF1(LEN) TO VAR2+OFF2(LEN).
6.6 Conversion de tipo.

Si intentamos realizar una asignacion de variabkeglistinto tipo, ABAP/4 intenta realizar una
conversion automatica de tipo.

Podemos ver un extracto de las posibles convesiemelAnexo 2“Type conversion table”.
En la siguiente tabla se ve la asignacion porezhp|o en la primera fila se leeria como:
C=C,D=C, F=C, N=C, P=C, TX=C.

C D F N P T X
C | A A ERROR ERROR ERROR A00000 AO
2 2|2,00000000000000E+00 2 4 200000 20
D 1 23061999 7,29929000000000E+05 1 729.929 ERRO 49
F * 105010001 3,54000000000000E+0Q 4 4 000004 04
* 100000009 -3,5400000000000E+00 4 4- 235956 FC
N 7 7| 7,00000000000000E+00 7 7700000 07
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P * 10405001 | 1,23000000000000E+0R 3 123 000203 7B

* -123,000000000000E+02 3 123- 232557 85
T 1 |ERROR | 6,83800000000000E+04 1 38B3.| 185940 1C
X 5 101040001 9,00000000000000E+0fL 0 90 000130 S5A

Nota: para pasar un niumero con decimales de @a ébe tener puntos de mil y, ademas, el sepadador

decimales ha de ser ‘., no’,".

6.7 Operaciones Aritméticas en ABAP/4.
En ABAP/4 las 4 operaciones aritméticas basicgmieden implementar:

B Con la instrucciottOMPUTE vy los simbolos +, -, /, *.
COMPUTE varl = <Exp. Aritmética>.
donde la palabra COMPUTE es opcional.
Por ejemplo:
Cddigo
data: varl type n value '3,
var2 type c value ‘2’,
var3 type n .
var3=varl+ var2. ‘o podria seCOMPUTE var3=varl+ var2., el
resultado es el mismo
Write ‘VAR3 =, var3.
Salida
Var3 = 5.
Si utilizamos paréntesis dejaremos un espacio amcbl precediendo y siguiendo al
paréntesis.

B Con las instruccioneADD TO, SUBSTRACT FROM, MULTIPLY BY vy DIVIDE
BY.

También dispondremos de funciones matematicasigaraimeros de coma flotante:
EXP, LOG, SIN, COS, SQRT, DIV, MOD, STRLEN.

6.8 Procesando campos de tipo texto.
ABAP/4 ofrece algunas instrucciones para el prooésato de cadenas de texto.
» Para realizar un desplazamiento del contenido d=mmpo utilizamoSHIFT .
SHIFT <campo>._> Realiza un desplazamiento de un caraeigaha izquierda.

SHIFT <campo> BY <n> PLACES (RIGHT): > Realiza un desplazamiento de n tares
hacia la izquierda o si se especifica hacia laatherentroduciendo blancos por el lado opuesto.

Ejemplo:
H|O|L|A
SHIFT campo BY 2 PLACES.
LA

SHIFT <campo> BY 2 PLACES CIRCULAR (RIGHT). Realiza un desplazamiento
ciclico hacia la izquierda o si se especifica hiciderecha.
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Ejemplo:
H{O|L[A
SHIFT campo BY 2 PLACES CIRCULAR.
LIA| [H]O

e Podemos reemplazar el contenido de ciertos cangokgénstrucciorREPLACE.
REPLACE <cadenal> WITH <cadena2> INTO <campo>.

Reemplaza ‘cadenal’ por ‘cadena2’ dentro de laablr ‘campo’. Si la variable del sister8¥ -
SUBRC <> 0 es que ‘cadenal’ no existe dentro de ‘campo’.

REPLACE Unicamente sustituira f[@imera aparicion de ‘cadenal’.
Ejemplo: data field(10).

move ‘ABCB’ to field.
replace ‘B’ with ‘string’ into field.
write: field.

Salida AstringCB
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+ EXxiste otra instruccion de sustituciGrRANSLATE .

TRANSLATE <campo> TO UPPER CASE:=>» Pasa Mayusculas
TO LOWER CASE > Pasa Minusculas.
USING ‘<regla=.—» Reemplaza ‘campo’ segun la regla de
sustitucion indicada, donde la regla =
<C1S1C2S2...>y Cn son los caracteres a
sustituir y Sn los caracteres a sustituir.
Ejemplo:
Cadigo
data var1(20) type c value ‘Escador’.
translate varl to UPPER CASE.
write:/ varl.

Salida
ESCADOR.

* La instruccionSEARCH busca una cadena dentro de un campo o una tabla.
SEARCH <campo>/<tabla> FOR <cadena>.
Si el Resultado es positivo SY-SUBRC = 0. En cas@ule sea una tabla SY-TABIX contiene la
linea de la tabla donde se ha encontrado.

Ejemplo:

Tablal
NOMBRE SEXO
Ariel Martinez M
Lorena Jimenez F
Miriam Trinado F
Sergio Mondragon M

Cadigo

tables: tablal.
data varl(10) type c value ‘Lorena’.
search tablal for varl.

if sy-subrc = 0.
Write: ‘LA CADENA FUE ENCONTRADA EN LA LINEA:’, sytabix.
else.
Write: LA CADENA NO FUE ENCONTRADA'.
endif.
Salida.

LA CADENA FUE ENCONTRADA EN LA LINEA: 2

En este ejemplo, se puede ver que sy-subrc esageeab, lo que significa que si existe la cadeardrd de
la tablal, una vez que entra al if, imprime comyada de la variable del sistema la linea en &sp
encuentra.

* Para borrar los blancos de una cadena utilizar€sadSDENSE.
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CONDENSE <campo> (NO-GAPS).

Esta instruccién borra todos los blancos que seesrien comenzando la cadena por la izquierda y
en caso de encontrar series de blancos intermedjasa Unicamente uno por serie.

Ejemplo :
“  CURSO DE ABAP/4~> “CURSO DEBAP/4"

La clausuldNO-GAPS borra todos los blancos estén donde estén.

e Podemos dividir un texto en varios campos condauecionSPLIT .

Esta instruccion separa en varias campos un tertartdo como referencia un caracter central. Es
decir, indicandole un caréacter clave guarda tod®xdb que tiene a su izquierda en un campo, el q
tiene a su derecha en otro campo.

SPLIT <campo> AT <caracter> INTO <campol> <campo2>.. <campoN>

Ejemplo:
Data: Texto(20) value ‘Toni, Juan, Pedro’,
Nom1(10), nom2(10), nom3(10).
SPLIT texto AT *;’ into nom1 nom2 nom3.
Salida: noml = ‘Toni’, nom2 = ‘Juan’, nom3 = ‘Pedro’

e Podemos juntar varios campos en un texto con teucdONnCONCATENATE.

Esta instruccion concatena varios campos en upn.te&dmo ya se puede imaginar, realiza la tarea
contraria a SPLIT.

CONCATENATE <campol> <campo2> ... <campoN> INTO <texd>
SEPARATED BY <caracter>.
Ejemplo: Tomamos los datos del anterior ejemplamiil = ‘Toni’, nom2 = ‘Juan’, nom3 = ‘Pedro’,
Concatenate nom1 nom2 nom3 into Texto separated by
Salida: nombrel = ‘Toni’, nombre2 = ‘Juan’, nombreFedro’.

7. CONTROL DE FLUJO EN LOS PROGRAMAS ABAP/4.

7.1 Formulando condiciones.

En ABAP, como en todos los lenguajes estructuradeponemos de una serie de instrucciones
para subdividir el programa en bloques légicosspiejecutaran cuando se cumpla una cierta condicion

Para introducir una condicion utilizaremos la seai®lF ... ELSE ... ENDIF que podra aparecer
en distintas modalidades.

IF <Cond.>. IF <Cond.>. IF <Cond.>.
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ENDIF. ELSE.

En las condiciones utilizamos los clasicos operglor

Y

O

Igual

Distinto
Mayor

Menor

Mayor o igual
Menor o igual

ENDIF.

AND
OR

= ,EQ
<>, NE
> | GT
< LT
>=, GE
<=, LE

ELSEIF.

ELSEIF.

ELSE.

ENDIF.
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Ademas existen operadores adicionales para comgeatanas de caracteres.

<fl> CO <f2> (Contains Only): f1 so6lo contiene caraetede f2. En caso de ser cierta
SY-FDPOScontiene la longitud de f1 y si es falsa contieheffset del ler. caracter que no
cumple la condicion.

Ejemplos:
‘ABCDE’ CO ‘XYZ => SY-FDPOS =0
‘ABCDE’ CO ‘AP’ => SY-FDPOS =5

‘ABCDE’ CO ‘ABCDE’ => SY-FDPOS =5
<fl> CN <f2> (Contains Not Only) : Negacion de la aiote

<f1> CA <f2> (Contains Any) . f1 contiene com@imo
algun caracter de f2. Si es cieB¥-FDPOScontiene el

offset del 1er. caracteffdgue esta en f2 y si es falsa
contiene la longitud de f1.

Ejemplos:
‘ABCDE’ CA ‘'CY’ => SY-FDPOS = 2
‘ABCDE’ CA ‘XY’ => SY-FDPOS=5
<fl> NA <f2> (Contains Not Any) : Negacion de la ainte
<f1> CS <f2> (Contains String) . f1 contieneckdena 2. Si la
condiciés cierte8Y-FDPOS
cente el offset donde empieza
f2 en f1 y si es falsa contiene la longitud de f1.
Ejemplos:
‘ABCDFE’ CS ‘CD’ => SY-FDPOS =2.
‘ABCDE’ CS XY’ => SY-FDPOS =5.
‘ABCDFE’ CS ‘AB’ => SY-FDPOS =0.
‘" ABC’ CS ‘AB’ => SY-FDPOS=1.
‘ABCDEF* CS ** => SY-FDPOS =0.
<f1> NS <f2> (Contains No String) : Negacion de laegiafr.
<f1> CP <f2> (Contains Pattern) . f1 correspondgadron 2.

En el patron podemos utilizar : + como cualquieécger, * como cualquier cadena de caracteres, #
para utilizar los caracteres +,*# en la comparac® la condicidn es cierfaY-FDPOS contiene el offset
de f2 en f1 y si es falsa contiene la longitud e f

Ejemplos:
‘ABCDE’ CP *CD* => SY-FDPOS =2.
‘ABCDE’ CP “*CD’ => SY-FDPOS =5.
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‘ABCDE’ CP ‘++CD+ => SY-FDPOS =0.

‘ABCDE’ CP ‘+CD* => SY-FDPOS =5.

‘ABCDE’ CP “B*D* => SY-FDPOS =1.

<fl> NP <f2> (Contains No Pattern) : Negacion de la&at.
También podremos utilizar operadores especiales:

IF <f1> BETWEEN <f2> AND <f3>. Para chequear rangos

IF <f1> IS INITIAL. Para chequear neslaniciales.

Si queremos ejecutar diferentes instrucciones ecidn del contenido de un campo podemos
utilizar la sentenci&ASE.

CASE <campo>.
WHEN <valorl>.

WHEN <valor2>.

WHEN OTHERS.

ENDCASE.

Por dltimo existe la instruccion condicion®N CHANGE OF ... ENDON, que permitira la
ejecucion de un bloque de instrucciones, si setdupido un cambio de valor de un cierto campo mtera
el acceso a base de datos o una tabla interna. @muesar una tabla interna o un acceso a basatog d
ya lo veremos mas adelante.

ON CHANGE OF <campo>.

ENDON.
Ejemplo:

tables T100.
select * from T100
where sprsl = sy-langu antsgnr < ‘010°
order by primary key.
on change of t100-arbgb.
uline.
write:/ ***' t100-arbgg, ***'.
endon.
Write:/ t100-msgnr, t100-text.
endselect.

Salida:
*k*%k &H *k%
001 Program “&” does not exist.
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002 Program “&” is not an online program.

003 The source text for program “&” is not available
004 Macro “&” does not exist in table TRMAC.

*k*%k OO *k*k

000

001

02 Please enter a valid value.

03 Memory consuption display switched on.

7.2 Proceso de bucles.
Para realizar procesos repetitivos utilizarem&@y WHILE .
» La instrucciorDO permite ejecutar un bloque de instrucciones targass como se especifique.
DO <n> TIMES.

ENDDO.
En la variable del sisten®&Y-INDEX tendremos un contador del nUmero de repeticiones.
Es posible anidar DO’s. En ese caso el SY-INDEXamaferencia al bucle en proceso.

» La instruccionWHILE permite ejecutar un bloque de instrucciones mésnge cumpla una
condicion.

WHILE <cond>.

ENDWHILE.

De la misma forma que la instrucciéon DO, WHILE pienanidar bucles.

7.3 Sentencias de control.

Las sentencias descritas a continuacion se utilizpara terminar el procesamiento de un bucle o
proceso.

¢ Lainstruccion: CHECK <cond>.

Realiza un chequeo de <cond> de forma que si delgron bucle la condicion dalsa, saltara
todas las instrucciones que siguen al CHECK earada siguiente pasada al bucle. Fuera de un bulde
condicion esfalsa, saltara todas las instrucciones que siguen al @Basta el final del evento o
programa en proceso (si no estamos usando eventos).
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Ejemplo:
DO 4 TIMES
CHECK SY-INDEX BETWEEN 2 AND 3.
WRITE SY-INDEX.
ENDDO.
Produce la siguiente salida:
2 3

Aqui el programa termina la primera y la cuartaapdasdel bucle sin procesar la sentencia WRITE
porque SY-INDEX no esta entre 2y 3.

» Lainstruccion : EXIT.
Dentro de un bucle saldra del bucle y fuera deuatelsaldra del programa.

Si la instruccion EXIT esta dentro de varios buckesdados, Unicamente saldra del bucle en
proceso.

Ejemplo:

DO 4 TIMES.
IF SY-INDEX = 3.
EXIT.
ENDIF.
WRITE SY-INDEX.
ENDDO.

Produce la siguiente salida:
1 2

El sistema termina el procesamiento del bucle etereera pasada sin ejecutar el WRITE ni la
cuarta pasada.

» LainstruccionCONTINUE
Termina un bucle incondicionalmente. Solo se pusde dentro de bucles.

Después de la sentencia CONTINUE, el sistema saltes las sentencias siguientes en el bloque en
el que estamos y continda con la siguiente pasada.

Ejemplo:

DO 4 TIMES.
IF SY-INDEX = 2.
CONTINUE.
ENDIF.
WRITE SY-INDEX.
ENDDO.
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Produce la siguiente salida:

1 3 4
El sistema termina la segunda pasada del Do soepao la sentencia WRITE.
* Lainstruccion: STOP.

Con STOP finalizaremos el report (programa) enugjen, pero antes ejecutaremos el evento
END-OF-SELECTION.

e Lainstruccion : LEAVE.

Con LEAVE finalizaremos el report (programa) enceon, sin ejecutar el evento END-OF-
SELECTION.
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8 FORMATEANDO UN LISTADO.

ABAP/4 tiene una serie de instrucciones especidiendisefiadas para que la generacion de reports
sea mas sencilla.

8.1 Formato de los datos de salida.
» Para visualizar un valor utilizaremos la senteN¢RITE .
WRITE / <offset>(<long>) ‘<datos a visualizar>'.
donde:
/ Indica si queremos saltar una linea o no antesng@zar a imprimir en pantalla (opcional).
Offset Indica la columna donde empezara la impresion ¢(oyad).
Long Indica la longitud de los valores a visualizar (opal).
Ejemplo:
Cadigo.
data: nombre(10) type ¢ value ‘Maribel’,
edad(2) type n value ‘25’,
telef (20) type ¢ value ‘946-62-26’,
prom type p decimals 2 value ‘8.75'.
write:/10 ‘NOMBRE:’, nombre, 20 ‘EDAD’, edad.

write:/10 ‘TELEFONO’, (9)telf+3.
write:/10 ‘PROMEDIO’, prom.

Salida.

NOMBRE: Maribel EDAD: 25
TELEFONO: 746-62-26
PROMEDIO: 8.75

Comandos Adicionales\WRITE.

WRITE ....v1 [opcién(es)
(1) under v2 |no-gap
(2) using edit maskm |using no edit mask
(3)mm/dd/yy |dd/mmlyy
(4) mm/dd/yyyy | dd/mm/yyyy
(5)mmddyy |ddmmyy |yymmdd
(6) no-zero
(7)no-sign
(8)decimalsn
(9)round n
(10)xurrency c |unit u
(11)eft-justified | centered| right-justified

donde:
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....opciones de la forma simple

v1 es una literal, variable o el nombre de algin acamp
m es una mascara.

C e€s una moneda.

u es una unidad.

n es un literal numérico o una variable.

Las siguientes opciones se refieren a:

v Para cualquier tipo de dato
left-justified Salida justificada a la izquierda.
Centered Salida centrada.
right-justified Salida justificada a la derecha.
under v2 Salida que empieza directamente bajo el caripo v

no-gap El blanco después del campo v1 es omitido.

no-zero Si el campo contiene Unicamente ceros, son rengazzor blancos.
v' Campo numérico

no-sign El signo no aparece en la salida.

decimalsn ndefine el nUmero de digitos después del punto ddcim

round n En el tipo P el campo es multiplicado por 10y es redondeado.

exponente En el campo F, el exponente es definidoepor
Currency m Para visualizar importes correctamente dependidetionporte, donde m es
la moneda

v' Campo de fechas
mm/dd/yy  Fecha con separadores (mes/dia/afio) y afio det@sdig
dd/mm/yy  Fecha con separadores (dia/mes/afio) y afio det@sdig
mm/dd/yyyy Fecha con separadores (mes/dia/afio) y afio dédsdig
dd/mm/yyyy Fecha con separadores (dia/mes/afio) y afio detdsdigi

mmddyy Fecha sin separadores (mes/dia/afio) y afio det@sdig
ddmmyy Fecha sin separadores (dia/mes/afio) y afio det@digi
yymmdd Fecha sin separadores (afio/mes/dia) y afio det@digi

using no edit mask Desactiva la opcion del uso de mascaras para tos da salida.

edit mask puede servir para:
Insertar caracteres hacia la salida.
Mover signos al principio de un campo namerico.
Insertando artificialmente o moviendo un punto ohedi
Desplegando un numero punto-flotante sin usar ratagentifica.

En la sentenciadit mask el guidén bajol _ ) tiene un significado especial. Al principio de entit
mask, V, LL, RR y == también tienen un significado especial. Todos desnas caracteres son
transferidos sin cambio a la salida.

El guion bajoen unedit mask es remplazado uno a uno con el caracter de unacévapable). El
namero de caracteres se toma del campo que salaaignimero de guiones bajos eredlt mask Por
ejemplo si son 3 caracteres ere@it mask, a lo mas 3 caracteres del campo (variable) si&alida.

Por ejemplo, la sentencia:
write (6) 'ABCD’ using edit mask’ : : .
Produce como salida:
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A:BC:D
Los caracteres son tomados del campo uno a laywéxs caracteres desde etlit mask son
insertados por la mascara (mask).

La sentenciavrite ‘ABCD’ using edit mask ‘ : : ' Unicamente escrib&BC porque por defecto
la longitud de la salida es igual a la longitud daimpo (4) debido a que va contando uno a uno los
caracteres del campo y los de la mascara.

Si hay algunos guiones bajos mas que en el cangrodgiecto toma los caracteres mas a la
izquierda del campo, donaees igual al nimero de guiones bajos exdédl mask.

Esto se puede especificar explicitamente precediaedit mask conLL. Por ejemplo:

WRITE ‘ABCD’ using edit mask ‘LL__: ' toma los 3 caracteres mas a la izquierda y es&th€ .
UsandoRR toma los 3 caracteres mas a la derecha, por loV4RETE 'ABCD’ using edit mask
‘RR__:’

EscribiraBC:D.

Si son mas los guiones que los caracteres del catgfecto dd_L es justificar a la izquierda el
valor de la salidaRR justificara el valor a la derecha.

Cuando uredit mask comienza corV, cuando es aplicado a un campo numerico (tipoy IFB
causa gue el signo sea desplegado al comienz@plisa a un campo de tipo carackérsera la salida.

Ejemplo:
Cadigo
data: f1(4) value ‘ABCD’,
f2(5) value ‘1234-'.
Write:/ ‘1. *, 12,
‘2.7, f2 using edit mask ‘LLV ’,
‘3. %, f2 using edit mask ‘RRV ",
‘4., f2 using edit mask ‘RRV L
‘5. *,f1 using edit mask ‘V "

Salida

1234-
-1234
- 123
-123,4
VABC

Una conversion de salida es una llamada de subrgtiie formatea la salida. Wdit mask que
comience corF= seguido por cuatro caracteres ID llama una funcjga formatea la salida. Esos 4
caracteres ID es conocido como una conversion ladasaconversion de rutina. El nombre de la funcio
puede ser CONVERSION_EXIT_XXXX_OUTPUT, donde XXXXrslos 4 caracteres ID que siguien a
==, Por ejemplo WRITE °’'00001000’ using edit mask ‘==ALPHA’ llama a la funcion
CONVERSION_EXIT_ALPHA_OUTPUT. La sentencia writegaael valor primero ala funcion, la cual
cambiard algunas cosas y regresara el valor ysesleescrito en la salida.

aghrwbdE

Cuando utilizamos la instrucciOWRITE con numeros empaquetados, el sistema trunca por la
izquierda en caso de ser necesario (deja un * godicador de que ha truncado) y rellena con blaiscos
sobra espacio. Tenemos que tener en cuenta gque reégativo el signo ocupara una posicion. Si se

37



Manual de programacion ABAP

especifican los decimales con la clausula DECIMAAES DATA, el punto o coma decimal también
ocupara una posiciéon. El signo decimal (punto oa)orastara determinado por los valores del regasro
usuario.

Ejemplo:
DATA NUMERO TYPE P DECIMALS 2 VALUE -123456.
WRITE NUMERO.
1.234,56-
y si no cabe el numero:
WRITE (6) NUMERO.
*4,56-

* Podemos imprimir una linea de horizontal con lateema ULINE. Tendra las mismas
propiedades que el WRITE. Nota: con algunos mogstda linea no se ve.

ULINE / <offset>(<long>). o WRITE / <offset>(<long>) SY-ULINE.
e Para imprimir una linea vertical se necesita laeseEmaWRITE.
WRITE / <offset>(<long>) SY-VLINE.
e Para saltar una o varias lineas utilizare®K#, en donden es el numero de lineas en blanco.
SKIP <n>. Por defecto el salto sera de una unica linea.
» Para saltar una pagina utilizarenidiEW-PAGE.
Ademas de estas sentencias fundamentales tenamestsa disposicion otras posibilidades :

» Para escribir un campo, variable o literal justaietebajo de otros sin tener que calcular la codymn
utilizamos la clausul&d NDER delWRITE .

WRITE <campo2> UNDER <campol>.
» Siqueremos ir a una determinada linea dentro desiaa pagina.
SKIP TO LINE <n>.
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Podemos modificar los atributos de pantalla pareampo.

FORMAT INTENSIFIED ON/OFF . Afecta el color del background.

FORMAT INVERSE OFF/ON. Afecta el color del background y foreground.

FORMAT INPUT OFF/ON. Indica cuando el usuario puede introducir datos.

FORMAT COLOR n. Color de la linea backgroundnypuede tomar los valores de la tablal.
FORMAT RESET. Restablece todos los formatos anteriores.

N Cddigo Color Intensidad para
Off o COLBACKGROUND 0 Depende del GUI Background
1 6 COL HEADING 1 Gris-Azul Cabeceras
2 6 COL NORMAL 2 Gris claro Cuerpo de las listas
3 6 COL_TOTAL 3 Amarillo Totales
4 6 COL_KEY 4 Azul-Verde Columnas llaves
5 6 COL_POSITIVE 5 Verde Valor positivo
6 6 COL NEGATIVE 6 Rojo Valor negativo
7 6 COL GROUP 7 Violeta Niveles de grupos
TABLAl1
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8.2 Formato de péagina.

También hay un grupo de instrucciones destinad#er dormato a la salida del report, ya sea por
pantalla o por impresora.

» Podemos hacer tratamientos por inicio y fin de mpégbn los eventos :
TOP-OF-PAGE y END-OF-PAGE.

Para cambiar la cabecera de una pagina individueémse puede usarOP-OF-PAGE. Este
evento ocurre tan pronto como el sistema empiepeoeesar una nueva pagina. El sistema procesa la
sentencia siguiente de TOP-OF-PAGE antes de ldasdéi la primera linea de la nueva pagina.

Estos eventos son independientes, es decir, see pugat uno y el otro no, o ambos segun sea
necesario.

Hay que recordar que para finalizar el bloque aegsos siguientes BOP-OF-PAGE se puede
usarSTART-OF-SELECTION.

END-OF-PAGE no se ejecutara si el salto de pagnareduce con uNEW-PAGE.

e Sino queremos gue la cabecera del report seddades de SAP, ya que la queremos controlar
nosotros directamente en el evento TOP-OF-PAGHzaremos :

REPORT <Zxxxxxxx> NO STANDARD PAGE HEADING.
» El formato de la pagina de report se define tamt@&sue la instruccibREPORT.
REPORT <Zxxxxxxx> LINE-SIZE<n> ____ Ancho de linea.

LINE-COUNT <n(m)> _,, Lineas por pagina (n).
Si se desea se puede
reservar lineas para un pie
de pagina (m).

PAGE-COUNT <n>. ____ 5, No. maximo de paginas.

» Podemos impedir que con un salto de pagina sencbinteas que pertenezcan a una agrupacion
de lineas con significado l6gico propio. Con larinscion RESERVE reservamos un numero de
lineas.

RESERVE <n> LINES.

Esta instruccion se colocara justo antes deékwguie se quiere ‘reservar’, si no cabe se impaimir
en la siguiente pagina.

» Hay varias formas de imprimir un report:
- Una vez ha salido el report por pantalla conplei@n de ‘Imprimir’.

- Imprimir sin visualizar por pantalla con la optidmprimir’ desde la pantalla de seleccion
0 de parametros.

Desde el programa ABAP/4 podemos controlar la isiprecon la instruccién :
NEW-PAGE PRINT ON/OFF _______, Impresora o pantalla.
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NO DIALOG » No visualiza la pantalla de
opciones de impresion.

LINE-COUNT <n> ___ Lineas por pagina.
LINE-SIZE <n> |, Tamafio de linea.
DESTINATION <des> _, Impresora destino.
IMMEDIATELY <'X>. __, Impresion inmediata S/N.

8.3 Seleccion de parametros.

Si deseamos introducir una serie de delimitaciomesla ejecucion de un report a nivel de
parametros, dispondremos de dos posibilidades.

- EIPARAMETERS que permite utilizar parametros de cualquier épda pantalla de seleccién.
PARAMETERS: p <opcion>
Opciones:
(1) DEFAULT.- Le asigna un valor al parametro.
(2) TYPE typ Asigna el tipayp a un campo interno.
Ejemplo:
parameters number(4type p default ‘999,

(3) DECIMALS dec decdetermina los niumero de lugares decimales enngbcadec debe de ser
numeérico.

Ejemplo:
parameters number(4type p decimals2 default ‘123.45’.

(4) LIKE g Crea un camp@ con los mismos atributos que un cangp@! cual ya fue definidag
puede ser un campo de una base de datos o una c#B1pO existente.

Ejemplo:
parametersfecha like sy-datum
Salida:

FECHGSA |E|

(5) LOWER CASE Permite introducir minusculas.
(6) OBLIGATORY- Obliga a introducir un valor.
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(7) AS CHECKBOX Despliega un parametro como un checkbox. Sienespecifica el tipo o la
longitud cuando se define el parametro, este setgpd C y de longitud 1.

El checheckbox es desplegado hacia la izcuigrbacia la derecha el texto. Para definir algun
orden , se debe usselection-screen.

(8) RADIOBUTTON GROUP radi Despliega el parametro en s#lection-screencomo un radio
button. Todos los parametros asignados en estaafpara el mismo grupmdi (el cual puede
estar definido con 4 caracteres de longitud).

- SELECT-OPTIONS permite determinar un criterio de seleccion de datos a utilizar en el
report.

SELECT-OPTIONS <var> FOR <campo_tabla>.
<var> como mucho tendra 8 caracteres.

La variable<var> tomara los posibles valores a selecciongacgmpo_tabla>nos indica para qué
campo y de qué tabla sera utilizado el paramesi (enplicitamente nos esta dando el tipo y la ikoilg
de los posibles valores).

Con esta sentencia, automaticamente en la pamtallseleccion se podran introducir rangos de
valores posibles para el parametro.

Ejemplo :
E@Ejemplo SELECT-OPTIONS. I [=] £
Programa Tratar Pasara LUtlidades Sistema Ayuda |
I = =lglx] Qle] Ele
Ejecutar ! Ejecutar e imprimir ! Opciones seleccidn l Borrar seleccion ! Traer variante l

-rDelimitaciones BD Base de datos para acreedor
de a
cuenta de acresdor
sociedad _ .
Fecha de contakilizacion
Particas abiertas al [z3.0z. 1058
Fecha de cormpensacién
N2 de asignacidn
Indicadcr CME

-Delimitaciones progransa

WVARFRUE |

w

[BYWL (Y RYLECOD [INS [T0:39AM
" Ejemplo SE... ZISAPR/3 (2) ... | ¥ 1039

I
i#BInicio| ZMicrosoft Wo...

Para cada sentencia SELECT-OPTIONS, el sistemaucr@aabla interna con el nombre<dear>.
Cada registro de la tabla esta formado por los camgvar>-LOW , <var>-HIGH , <var>-SIGN, <var>-
OPTION.

El contenido de cada registro sera respectivamehtelor inferior, el superior, el signoncluido/
Excluido) y el operador.
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En la pantalla de seleccion, si queremos realinarsgleccion compuesta de mas de una condicion
(mas de un registro en la tabla interna), tendregqueshacer Click sobre la flecha situada a la terele
cada campo.

Para seleccionar los datos de lectura en tiempejaticion mediante los valores de seleccion,
utilizaremos la clausula WHERE de la instrucciorLBET y el operadoiN, que buscara en la tabla de
base de datos todos los registros que cumplaroraiatones incluidas en la tabla interna de lagénte
seleccion.

SELECT-OPTIONS <var> FOR <campo>.

SELECT * FROM <tab> WHERE <campo> IN <var>.

En la pantalla de seleccion aparecera el textar> como comentario a la selecciéon de datos, si
gueremos que el texto sea distinto al nombre deatable tendremos que ir a la opcidextos de
selecciondel menitPasar a -> Elementos de Texto

Veamos ahora qué otrapcionesexisten en la utilizacion de la instrucciSELECT-OPTIONS.

B Para asignar valores iniciales a un criterio decegbn utilizamos la clausuREFAULT .
SELECT-OPTIONS <var> FOR <campo> DEFAULT ‘<valor>‘.

Si queremos inicializar un rango de valores (ilfieyi superior) usaremos:
SELECT-OPTIONS <var> FOR <campo> DEFAULT ‘<ini>* TO ‘<fin>'.

B Podemos hacer que se acepten valores en minusculas.
SELECT-OPTIONS <var> FOR <campo> LOWER CASE.

B Podemos obligar a que se introduzcan valores deéh inevitablemente.
SELECT-OPTIONS <var> FOR <campo> OBLIGATORY.

B También es posible desactivar la posibilidad deothicir selecciones con condiciones
compuestas. (Desaparecera la flecha).
SELECT-OPTIONS <var> FOR <campo> NO-EXTENSION.

B Otra opcién es que no salga un intervalo, sinoaata caja. Es parecido a un parameter, con la
diferencia que, si no se rellena un parameteraler\es * ‘, mientras, que, si no rellena un select
options, el valor es todo el rango de valores pesib

SELECT-OPTIONS <var> FOR <campo> NO INTERVALS.
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8.4. Pantalla de seleccion (SELECTION-SCREEN).

También es posible formatear a nuestro gusto lgaparde seleccion coBELECTION-SCREEN
utilizando las siguientes opciones:

» SELECTION-SCREEN BEGIN OF LINE.

SELECTION-SCREEN END OF LINE.

Permite la combinacion de varios parametros y ctamnies especificados entre las sentencias
selection-screen begin of ling selection-screen end of ling sus salidas en una lingdomo resultado,
no hay automaticamente linea nueva para padametersy los textos de seleccién se despliegan.

Ejemplo:
Caddigo
selection-screen begin of line.
selection-screen comment 1(10) text-001.

parameters: p1(3), p2(5), p3(1).
selection-screen end of line.

Textos
Text-001 ‘Comment’

Salida
Comment

Nota: No se puede colocaelect-optionentreselection-screen begin of ling' selection-screen end of
line porque se generan varios objetos en la selec@gpadtalla para uselect-option por ejemplo los
campos de mas bajo y mas alto limites del rango

» SELECTION-SCREEN SKIP n

Generan lineas en blanco. Se puede especificar el val@ mpantre 1 y 9. Si se quiere que solo deje
una linea en blanco se puede onmitir

> SELECTION-SCREEN ULINE <col> (<long>)

Genera una linea horizontal, se le puede espeadifigaosicion en la que va a empezar con el paramet
col, y su longitud con el parameti@ng.

» SELECTION-SCREEN POSITION pos

La posicion de la salida de los parametros es pcaptada por la variablpos en caso de que no se
cologue esta instruccién, la posicién de los patameero 0.

» SELECTION-SCREEN COMMENT <col> TEXT-nnn.

Introduce comentarios para un parametro, en dam€r-nnn, serd el text simbol que contenga el
comentario que se desea introducir, y cohse posiciona el comentario.

> SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK block<WITH FRAME><TITLE>.
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Comienza un bloque ldgico en la pantalla de sedac@n donddlock es el nombre de dicho bloque.
Si se le coloca la opcioWITH FRAME, se genera un marco alrededor del bloque. La opti®hE
coloca el nombre de ese bloque, se puede utiddamente si esta también la opckiRAME .

> SELECTION-SCREEN END OF BLOCK block.

Cierra el bloque abierto p@ELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK block. Si el bloque tiene un

frame o0 marco, el marco se cierra también coniestaiccion.
Ejemplo:
(Text-001 contiene ‘BLOCK CHARLY’)
Caodigo

tables saplane.

selection-screen begin of block charly with frartle text-001.

parameters parm(5).

select-option sel for saplane-planetype.
selection-screen end of block charly.

Salida

BLOCK CHARLY
PARM
SEL to

» SELECTION-SCREEN NEW-PAGE.
Sirve para utilizar varias paginas de seleccion.

A continuacién se muestra un ejemplo, en el cuablsserva el uso de varias de las sentencias
anteriores.

Cadigo:
report zIb40.
tables: zclient.
selection-screen skip 2.
selection-screen begin of block cajal with frartle text-001.
parameters: clientes as checkbox,
distribu as checkbox,
personal as checkbox,
todos  as checkbox.
selection-screen end of block cajal.
selection-screen uline.
selection-screen begin of block caja2 with frartle text-002.
parameters: hombres radiobutton group radl,
mujeres radiobutton group radl,
ambos radiobutton group radl.
selection-screen end of block cajaZ2.
selection-screen begin of block caja3.
select-options id for zclient-cla_client default ta *30°
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selection-screen end of block caja3.

Salida:
Frograma  Tratar Pasara  Sistema  Awuda L]
v | Tl S ed X B ?
W o Bk
Tipos de clientes
T CLEENTES
[ DISTRIBU
[~ PERSOMAL
[ TODOS
Sexo del cliente
HOMBRES )
MILERES ()
AMBOS ()
0 ,_1 a ,ﬁ I::Pooo

Una instruccién que nos permite verificar los dategntrada en la pantalla de seleccidn es laesitgii
AT SELECTION-SCREEN ON <campo>.

ENDAT.

8.5 Elementos de texto y Mensajes.
El entorno de desarrollo de programas en ABAP/4peosiite manejar elementos de texto sin

necesidad de codificarlos en el programa.

Los elementos de texto pueden ser titulos de epcabeceras de reports, textos de seleccidon y
textos numerados.

Podemos acceder a la pantalla de tratamiento deeltdsentos de textos desde el editor de
programasPasar a -> Elementos de texto

Con losTitulos y Cabeceraspodemos tratar el titulo, cabeceras de reporbgazas de columna
gue saldran por pantalla e impresora.

Con losTextos de selecciortrataremos los comentarios que acompafnan a léasnetnmos del tipo
PARAMETERS o SELECT-OPTIONS.
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Con losTextos numeradospodemos utilizar constantes de tipo texto sin side€l de declararlas
en el codigo del programa. Los nombres de las antest sera@mEXT-xxx, dondexxx son tres caracteres
cualquiera. Ademas podemos mantener los textosnadioe en varios idiomas.

Otras de las facilidades que nos ofrece ABAP/4 phfarmateo y control de reports, es la de los
mensajes de dialogoLos mensajes de dialogo son aquellos mensajeapgprecen en la linea de mensajes
y que son manejables desde un programa.

Los mensajes estan agrupados en areas de mer&ajasndicar que area de mensajes vamos a
utilizar en un report utilizamdglESSAGE-ID en la instruccion REPORT.

REPORT <report> MESSAGE-ID <area>.
Podemos ver, crear y modificar areas de mensageedg editor Pasar a -> Mensajes. (SE91)
Para visualizar un mensaje utilizamos la sentd&i&SAGE.

MESSAGE Tnnn.

Dondennn es el nimero de mensaje dentro de su respectaadie mensajes T es el tipo de
mensaje:

Cancelacion o ‘Abend’ del proceso.

Error. Es necesaria una correccion de los datos.

Informacion. Mensaje meramente informativo. El
proceso continuara ocarENTER.

Confirmacion. Informacion en la pantalla sigiéen

Warning. Nos da un aviso. Podemos cambiar lassda
pulsar ’intro’ para ¢omar.

Exit. Transaccion terminada con un short dump.

- m>

X =0
I

Ejemplo:
Caodigo
report zlb401.
parameter: num type i.
if num > 10.
message id ‘Z1’ typ&’ number ‘001’".
endif.

Salida

E: Bl rmero e mapor e 10 \UMD e \fMSMhDU m

Este resultado se observa en la Barra de Estadando se introduce un nimero mayor de 10.

Caddigo
report zlb401.
parameter: num type i.
if num > 10.
message id ‘Z1’ typ@' number ‘001"
endif.
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Salida

Cancelacion

@ {E| numero ez mayor de 10

& Finalizar | 'EJ |

Este mensaje se observa en la pantalla, al presitamdecla de EXIT, el sistema regresa al pantalla
principal del area de Desarrollo.
Cadigo

report zlb401.

parameter: num type i.

if num > 10.

message id ‘Z1’ typ# number ‘001",
endif.

Salida

Informacion

0 {El numero es mayar de 10

v|?|

Este mensaje nos permite intentar nuevamente aaolm valor y ejecutar el programa.
Caddigo
report zlb401.

parameter: num type i.
if num > 10.

message id ‘Z1’ typ&’ number ‘001,
endif.

Salida
El numero es mayor de 10 WD [1)[002] MSMADD [

Este mensaje nos permite cambiar el valor del casaticitado.
Caddigo
report zlb401.

parameter: num type i.
if num > 10.
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message id ‘Z1’ typ&’ number ‘001"

endif.
Salida
Errores tiempo ejecucion ABAP
Dump breve  Tratar Pazara Sistema  Ayuda L
v | El i X S Shos ¥
% Md.debugg
Errores tiempo ejecucidMESSAGE_TYPE_X fﬂ
ocurrido el 17.685.208081 a 11:46:26

The current application triggered a termination with a short dump.

5 Qué sucedid 7

The current application program detected a situation which really
should not occur. Therefore, a termination with a short dump was
triggered on purpose by the key word MESSAGE (type X).

; Qué se puede hacer ?

Print out the error message {using the "Print” function}
and make a note of the actions and input that caused the
error.

To resolue the problem, contact your
SAP system administrator.

Andlisis error

-
4] I

VD (1] [002) [FMSMADD [INS [11:472M

Si se emiten mensajes del tipo W o E en eventos RSTAF-SELECTION o END-OF-
SELECTION o GET se comportan como si fueran del Ap

Podemos acompafar los mensajes de parametroslesriab
MESSAGE Tnnn WITH <varl> <var2> ...

En la posicién del mensaje que se encuentre eloddn8b, podemos utilizar para visualizar el valor
que le pasemos como parametro a la instruccion MEES

No podemos utilizar mas de 4 pardmetros por mensaje
Los datos sobre mensajes estan en la Tda.

Ejemplo: )
Area de mensajes ZZ.
Mensaje : 005 = Entrada &-& incorrecta.
REPORT ZPRUEBA MESSAGE-ID ZZ.
IF ...
MESSAGE A005 WITH SKA1 KTOPL.
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ENDIF.
El mensaje obtenido seré :
A: Entrada SKA1-KTOPL Incorrecta

Para crear uarea de mensajese tiene que realizar los siguientes pasos:

8 Workbench ABAP

Besumen | Desanollo Test Utlidades  Sistema  Apuda

e d X %

Dictionan AB&P F&
v ||_ taodelador datoz

Erowser Interfaze de usuario p praBAP Biblioteca de funciohes  Screen Painter  Menu Painter

Editar ABAF F7
Biblioteza de funciones  F8

Generador de contexto

E ntorno programacidn Elementoz de texta

Buzinesz Object Builder

Workflow Menzajes Syzlog
taz herramientas k Editor split screen
b ddulos didlogo
OLEZ 3

1. Dentro de una sesion de ABAP Workbench se debecetar del menu la opcioBesarrollo,
posteriormente la opciékntorno de programacion y finalmente Mensajes. Tambien se puede
acceder al mismo punto a traves de la transac&®1.S

En la pantalla siguiente solo se debe colocar mlbme del area de mensaje y presionar el bGréar.
La siguiente pantalla es en donde se introdetitifdulo del area de mensajes.

Finalmente se debe de salvar.

hown
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Aclualizar clase de menszajes [ [F ] x]
-~

Claze menzaje Tratar Paszara Utidade: Sigtema Ayuda

v || laleEax o 7

6":_‘ Menzaez Lista clases menzae

Claze mehzajes |ZPH

Claze dezanollo |

Modificado por UHMPGRE

Fecha modif. 17 .85 .2881 Hora modif. 11:52:28
Atributos
Idioma maestro IE Espaiiol

Rezponsable UMPGRE

Tut breve |Men5.=_|jes de prueba

reado con el idioma maestro Eg d WD 1] [002] FShADD | IMS 11:534M
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9 TABLAS INTERNAS.

Si deseamos guardanacoleccion de registros de datos de la misma estruca en memoria sin
necesidad de acceder a la base de datos y podearezperaciones diversas con este conjunto de
informacion, utilizaremos lagblas internas

9.1 Como declarar tablas internas.

DATA: BEGIN OF <tabla> OCCURS <n>,
<Def.Campo>,

END OF <tabla>.
Definiremos una tabla interna con n lineas en menoTas una linea de cabecera o area de trabajo.

La cantidad de lineas que especifiguemos en el GChb limita el tamafo de la tabla, sino la
cantidad de registros que se guardan en memoridtdmeamente. Esto hace necesario un especiadouida
al proponer el numero de lineas ya que un OCCUR¥ grande supone un gran gasto de recursos del
sistema y un OCCURS pequeiio un acceso muy lentye/aecesita de un proceso de paginacion.

El pardmetro OCCURS n define cuantas entradas tbla son creadas inicialmente. El valor de n
no es significativo excepto cuando se usa la iostbn “APPEND SORTED BY f ”. Esta instruccion
inserta la nueva entrada en la tabla y la ordenaréen descendente de acuerdo al campo f. Cuando el
namero de entradas de la tabla alcanza el valarensg ha declarado con el OCCURS, la ultima entrada
sera borrada si el valor de f de la nueva entradaagor. Solo se puede ordenar por un campo.

Ejemplo:

DATA: BEGIN OF COMPANIES OCCURS 3,
NAME(10),
SALES TYPE |,

END OF COMPANIES.

COMPANIES-NAME = ‘big’.
COMPANIES-SALES = 90.
APPEND COMPANIES.

COMPANIES-NAME = ‘small’.
COMPANIES-SALES = 10.
APPEND COMPANIES.

COMPANIES-NAME = ‘too small'.
COMPANIES-SALES =5.
APPEND COMPANIES.

COMPANIES-NAME = ‘middle’.
COMPANIES-SALES = 50.

APPEND COMPANIES SORTED BY SALES.
CLEAR COMPANIES.

Ahora la tabla tiene tres entradas (=> OCCURS 8)lilhea con la entrada ‘too small’ en el campo
NAME sera borrada ya que la entrada ‘middle’ tianevalor mas grande en el campo SALES. Esa entrada
aparecera en la tabla en segundo lugar (despubgdg antes de ‘small’).
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NOTA: Hay que tener en cuenta que si se utiliza el AHPEon el parametro SORT BY, el sistema
cada vez recorrera toda la tabla; asi pues, a ,veegsmejor llenar la tabla con APPEND y una \weha
terminado de llenar, ordenarla en orden ascendetéscendente.

9.2 Llenado de una tabla interna.

* APPEND : Afade un registro a una tabla interna con losreal que tengamos en el area de
trabajo, como se muestra en el ejemplo anterior.

APPEND <intab>.
NOTA: Después de realizar un APPEND debe ir un CLEARabmt

* COLLECT : Anade o suma la linea de cabecera. Sumara mogasade tipo P,F,l, si existe una
linea en la tabla con campos idénticos (tipo Cysadel area de trabajo. Si no coincide con
ninguno, lo que haréa sera afiadir la linea de cabeck tabla.

COLLECT <intab>

El problema de esta instruccion es que es badtamte Se puede sustituir por las
instrucciones READ e INSERT o MODIFY.

» Podemos llenar una tabla interna con el contenedord tabla de base de datos. Siempre que la
tabla interna tenga la misma estructura que |la tablbase de datos.
SELECT * FROM <tab> INTO TABLE <tabint>.

9.3 Ordenar una tabla interna.

Para clasificar una tabla interna utilizamos SORT.
SORT <intab>.

Esta instruccion ordena la estructura de la tablteser en cuenta los campos P,I,F.

Para ordenar por el campo(s) que necesitemos ¢bdpalque sea ) :
SORT <intab> BY <campol> ....<campo n>.

Si no se indica lo contrario la ordenacién por defees ascendente., con las siguientes clausulas se
puede especificar:
SORT ... ASCENDING. o DESCENDING.
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Ejemplo: Si tenemos la siguiente tabli@ntesque esta ordenada por clave.

Clave Nombre Numero de Cuenta Sucursal Saldo
0001000| Ezequiel Nava 80194776-456 123 2,589.50
0001029| Ivonne Rodriguez 82325690-455 122 15,368.00
0001053| Sara Rosas 80000236-456) 123 1,500.25
0001082 Alfredo Martinez 79268978-457 124 30,549.61
0001097| Rosalinda Trejo 85689782-457 124 21,98[7.30
0001256| Javier Solano 81569782-460 135 13,569.20
0001299| Pedro Gamboa 80000468-456) 123 5,698.21
0001356| Marco Antonio Balderag 90265874-460 135 290880.
0001468 Jorge Villalon 78698014-457 124 62,16%.50

Si la desearamos por ordenar por sucursal, tendsiguome escribir la siguiente instruccion.
Sort clientesby sucursal.
Y obtendriamos la siguiente tabla.

Clave Nombre Numero de Cuenta Sucursal Saldo
0001029| Ivonne Rodriguez 82325690-455 122 15,368.00
0001000| Ezequiel Nava 80194776-456 123 2,580.50
0001299| Pedro Gamboa 80000468-456) 123 5,698.21
0001053| Sara Rosas 80000236-456) 123 1,500.25
0001082 Alfredo Martinez 79268978-457 124 30,549.61
0001468| Jorge Villalon 78698014-457 124 62,16%.50
0001097| Rosalinda Trejo 85689782-457 124 21,98]7.30
0001256| Javier Solano 81569782-460 135 13,569.20
0001356| Marco Antonio Balderag 90265874-460 135 290880.

9.4 Procesamiento de una tabla interna.

Podemos recorrer una tabla interna con la insttadddOP ... ENDLOOP.
LOOP AT <intab> ( WHERE <cond>).

ENDLOOP.

En cada iteracidn coloca la linea de la tabla guesti procesando en la linea de cabecera.

Podemos restringir el proceso de una tabla corcandicionWHERE .

Si no existe ningun registro de la tabla que cunplaondicion especificada en la clausula
WHERE, la variable del sisten®Y-SUBRC sera distinta dé.

Dentro del LOOP la variabl8Y-TABIX contiene el indice de la entrada que esta prodesen

ese momento.

También es posible hacer un :

LOOP AT <intab> FROM <inicio> TO <fin>.
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ENDLOOP.
Donde <inicio> y <fin> son indices de la tabla inte

9.5 Tratamiento de niveles de ruptura.
En el tratamiento de un LOOP podemos utilizar semé&s de control de ruptura.
AT FIRST. Realiza las instrucciones que hay a
> continuacion del AT FIRST para la

ENDAT. primera entrada de la tabla.

AT NEW <campo>. Realiza las instrucciones que hay a
— continuacion del AT NEW para cada

ENDAT. inicio de nivel de ruptura.

AT LAST. Realiza las instrucciones que hay a

> continuacion del AT LAST para la

ENDAT. ultima entrada de la tabla.

AT END OF <campo>. Realiza las instrucciones que hay a
— continuacion del AT END para cada

ENDAT. final de nivel de ruptura.

Si utilizamos la instrucci6BUM dentro de un AT ... ENDAT realizara la suma detlbs campos
P,I,F de ese nivel de ruptura (para el calculou#ogales). El resultado lo encontraremos en &l dee
trabajo de la tabla.

Seré necesario que la tabla interna esté ordemaelangéismo orden que la utilizacion de los niveles
de ruptura.

Ejemplo: Considerando la talithentes y queremos obtener la suma del saldo por su¢cyrsaldo total de
esos clientes no importando la sucursal, tendrehsiguiente codigo.

Cadigo:
Loop at clientes_tab.
At new sucursal.

Write:/ ‘Sucursal’, clientes_tab-sucursal.
Endat.

Write:/ clientes_tab-clave, 15 clientes_tab-nomBeeclientes_tab-cuentas, 35 clientes_tab-saldo.
At end of sucursal.
Sum.
Write:/ ‘“Total de la sucursal:’, 35 clientes_taddemo.
Uline.
Skip.
Endat.

At last.

Sum.

Write:/ ‘“Total de las sucursales:’, 35 clientes -$altdo.
Endat.
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Endloop.
Salida:
Sucursal: 122
0001029 Ivonne Rodriguez 82325690-455 15,368.00
Total de la Sucursal: 15,368.00
Sucursal: 123
0001000 Ezequiel Nava 80194776-456 2,589.50
0001299 Pedro Gamboa 80000468-456 5,698.21
0001053 Sara Rosas 80000236-456 1,500.25
Total de la Sucursal: 9,789.96
Sucursal: 124
0001082 Alfredo Martinez 79268978-457 30,549.61
0001468 Jorge Villalon 78698014-457 62,165.50
0001097 Rosalinda Trejo 85689782-457 21,987.30
Total de la Sucursal: 114,702.41
Sucursal: 135
0001256 Javier Solano 81569782-460 13,569.20
0001356 Marco Antonio Baldera 90265874-460 29,350.00
Total de la Sucursal: 42.919.20
Total de las Sucursales: 167,411.57

9.6 Lectura de entradas de una tabla.
» Podemos buscar un registro concreto en una tableesesidad de recorrerla.
READ TABLE <intab>.

Para ello en primer lugar rellenaremos la lineacaleecera con la clave de busqueda y luego
haremos el READ.

El resultado de la busqueda lo tendremoS¥SUBRC.
Si SY-SUBRC =0 la busqueda ha sido positiva.
Si SY-SUBRC <> 0 no ha encontrado el registracgatio.
Existen otras extensiones a la instruccion READmpesitaran que la tabla esté ordenada.
» Podemos buscar por clave con:
READ TABLE <intab> WITH KEY <clave>.

No necesita llenar la linea de cabecera. Buscasdedel inicio de la tabla que caracter a
caracter coincida con la clave.

» Es posible una busqueda aun mas rapida con unadiisginaria.
READ TABLE <intab> WITH KEY <clave> BINARY SEARCH.

e Una lectura directa de un registro de la tablaldemos realizar con:
READ TABLE <intab> INDEX <num>.
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9.7 Modificando tablas internas.

Una vez llena la tabla interna tenemos la posdulidle modificar los datos con una serie de
sentencias ABAP/4.

« MODIFY :Podemos sobreescribir el contenido de la ent@&e@on el contenido de la linea de
cabecera.

MODIFY <intab> (INDEX <i>).
NOTA: No modifica solo un campo sino modificaldoel registro (renglén).

Dentro de un LOOP, la clausula INDEX es opcioRalr defecto sera el contenido de la variable
SY-TABIX.

e INSERT : Afiade una entrada delante de la entrada <i> lcoongenido de la linea de cabecera.
INSERT <intab> (INDEX <i>).

e DELETE : Para borrar una entrada de una tabla.
DELETE <intab> (INDEX <i>).

Otras instrucciones de manejo de tablas:

« Inicializar el area de trabajo o linea de cabecera.
CLEAR <intab>.

* Inicializar (borrar) contenido de una tabla.
REFRESH <intab>.

Esta instruccion borra toda la tabla excepto kedide cabecera

« Liberar el espacio ocupado por una tabla en memoria
FREE <intab>.

» Para obtener informacion sobre una tabla interna.
DESCRIBE TABLE <tab>

LINES <contador_entradas>.
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10 BASE DE DATOS. Como leer y procesar tablas.

10.1 Diccionario de datos.

El diccionario de datos (D.D.) es una fuente derimficion centralizada. Los distintos objetos del
Diccionario de datos estan estructurados en : aBaldampos, Elementosde datos y dominios. Los
elementos de datoslescriben el significado de un campo independmette de las tablas donde se
utilicen. Es decir, tienen un caracter semantiams dominios describen el campo de valores posibles.
Tendran un cardcter técnico.

Ejemplo :
TABLAS : SKB1,SKM1...
CAMPO: STEXT
ELEM. DATOS: STEXT_SKB1
DOMINIO : TEXT50

FORMATO INTERNO : Tipo C de 50 Posiciones

Tendremos a nuestra disposicion un sistema demiai@on del diccionario de datdsfo-System
que proporciona informacion sobre: contenido dedbks, campos, dominios, programas...etc.

Existen diversos tipos de tablas:

- TablasTRANSP (transparentes) : Tablas normales relacionale&SQ

- TablasPOOL : Tablas SAP que se guardan junto a otras talbA&s el una Unica tabla

fisica de BDD. Mejorando el acceso a los registros.

- TablasCLUSTER : Varias tablas que se guardan en un cluster db. B2 guardan
registros de varias tablas SAP con la misma clastar, en el mismo cluster fisico de la
base de datos.

El diccionario de datos se dice que es integradotiyo. Integrado porque integra el D.D. con el
Screen-Painter, Programas ABAP, Dynpros, Supesfil&JA... y Activo porque si modificamos algun
objeto del diccionario de datos, el sistema autmaudente regenera el ‘Time Stamp’ de los prograguias
utilicen esos objetos.

10.2 Los datos en el sistema SAP.

Podemos clasificar los datos del sistema en datestmos, datos de movimientos, y datos del
sistema.

» Datos maestros Son datos que no se modifican muy a menudo.
Ej: Materiales, Cuentas, Bancos, Clientes ...
Se almacenaran en tablas transparentes.
» Datos de movimientos Datos muy volatiles y con gran volumen de geriéra
Ej: Facturas, Pedidos...
Se suelen guardar en tablas tipo CLUSTER todos etla formato parecido (documentos).

» Datos del sistema o de contralMuchas tablas con pocos datos. Se suelen guamdablas
de tipo POOL.
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10.3 Instrucciones SQL de ABAP/4.

ABAP/4 tiene un subconjunto de sentencias SQL paraplicacion sobre tablas de la base de datos
SAP. Estas son:

SELECT, INSERT, UPDATE, MODIFY, DELETE, COMMIT WORK , ROLLBACK
WORK.

Ademas de las variables del sistema:
SY-SUBRC: Cédigo de retorno de una operacion.
SY-DBCNT : Cantidad de registros afectados por la opergmiéocesada.

10.3.1 SELECT.
La sentenci&ELECT sera la instruccion fundamental para leer infoigrade la base de datos.
» Lectura de un Unico registro :
SELECT SINGLE * FROM <tab>
WHERE <cond>.

Como realizamos la busqueda de un registro, eondicion sélo podremos utilizar la igualdad y el
operador AND, ya que especificaremos toda la afleveegistro.

SiSY-SUBRC=0  Registro encontrado. Resultado en ardeatiajo.
SiSY-SUBRC=4  No existe el registro buscado.
e Lectura Iterativa : Seleccion de un grupo de registros (su sinexig siguiente).
SELECT [DISTINCT]* FROM <tab> INTO <lugar>
(WHERE <cond>) (GROUP BY <campos>) (ORDER BY <camos>) .

ENDSELECT.
Donde:
Distinct Excluye duplicados de lineas.
Into Determina el area (blanco) hacia el cual los da&eccionados sean colocado para ser
leidos posteriormente.
Where Especifica cuales son las lineas que seran leidpsciéicando condiciones de
seleccion.

Group by  Produce una sola linea de resultado desde grupearids lineas. Un grupo de lineas con los
mismos datos.

Order by Proporciona un orden en las lineas seleccionaddsgoampos <campos>

Selecciona todos los registros que cumplan la cardide la clausula WHERE, o todos en caso de
no utilizarla. El resultado lo tendremos en el adeatrabajo, es decir en cada iteracion del bucle
SELECT ... ENDSELECT tendremos un registro leidalieha area.

SiSY-SUBRC=0  Algun registro encontrado.

SiSY-SUBRC=4  No existe ningun registro que cumpla ladicion
del WHERE.
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Si la condicion del WHERE se acerca a la clavead&abla, la busqueda de registros serd mas
optima.

Otras posibilidades del WHERE:

SELECT * FROM <tab> WHERE <campo> ...
BETWEEN <varl> AND <var2>
LIKE <literal enmascarado>. > Si <campo> cumple la mascara. Se pueden utilizar

> Si <campo> esta entre los valores <varl> yZva

como caracter cualquiera.
‘0%’ como una cadena de caracteres.

IN (<varl>, <var2>...) ——> Si <campo> esta en el conjunto de valores <varfar&> ...
e Otras lecturas :

Podemos leer una tabla de base de datos y simantéemée llenar una tabla interna con el resultado
de la lectura.

SELECT * FROM <tab> INTO TABLE <intab> (WHERE <co nd>).
Llena la tabla interna <intab> machacando los tegigjue pudiera tener esta.

Si queremos que respete los registros que tenfabla interna antes de realizar el SELECT
tendremos que utilizar :

SELECT * FROM <tab> APPENDING TABLE <intab>
(WHERE <cond>).
Podemos indicar un orden en el proceso de seledeidegistros.
SELECT * ... ORDER BY <campol> <campo2> ...
Si gueremos seleccionar un registro para bloquearimosibles modificaciones.
SELECT SINGLE FOR UPDATE * FROM <tab>.

Ejemplo para urselect * Se hara una seleccion del tableentesen donde se obtendra del select, el
nombre del cliente, cuenta y saldo, dependienddadeuenta, es decir, se obtendran las cuentas que
terminen con456.

Cadigo:
Report zlb402.

Tables: clientes.
Data: begin of clientes-tab occurs 100,

nombre like clientes-nombre,
num_cuenta like  clientes- num_cuenta,
saldo like clientes-saldo,

end of clientes-tab.

Select * from clientes where cuenta like ‘%-456’
Order by nombre.
Move-corresponding clientes to clientes_tab.
Append clientes_tab.
Clear clientes_tab.

Endselect.
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Write:/ ‘Sucursal:’, clientes_tab-sucursal.
Loop at clientes_tab.
Write:/ clientes_tab-nombre, clientes_tab-num_caiecitentes_tab-saldo.

At last.
Sum.
Write:/ ‘Saldo total:’, 30 clientes_tab-saldo.
Uline.
Endat.
Endloop.
Salida:
Sucursal: 123
Ezequiel Nava 80194776-456 2,589.50
Pedro Gamboa 80000468-456 5,698.21
Sara Rosas 80000236-456 1,500.25
Total de la Sucursal 9,789.96
10.3.2. INSERT.

La sentencidNSERT permite introducir registros sencillos o el comende una tabla interna en
una base de datos SAP.

INSERT <tab>.

Grabara en la BDD el registro de cabecera. Poo fargviamente a esta instruccion moveremos los
valores que queremos introducir sobre el areaathajw de la tabla de la BDD.

SiSY-SUBRC=0 Registro insertado.

SiSY-SUBRC>0 La clave del registro que gqueriamos insewdar y
existia en la tabla.

También es posible introducir datos desde una tatdena.
INSERT <tab> FROM TABLE <intab>.
SiSY-SUBRC=0 Registros insertados.

Si existe algun registro en la base de datos cmredhbual a algun registro de la tabla interna, se
producira un error de ejecucion del programa.

La tabla interna podra tener la misma estructuealguabla de base de datos utilizaldGLUDE
STRUCTURE en su declaracion.

10.3.3. UPDATE.
La sentenci& PDATE permite modificar el contenido de uno o variossegs.
UPDATE <tab>.
Modifica el registro de la base de datos que estadificado en el registro de cabecera.
Si queremos modificar el contenido de mas de uistreca la vez:
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UPDATE <tab> SET <campo> = <valor> WHERE <cond>.

Con este UPDATE, todos los registros que cumplamee modificaran el contenido del <campo>
por <valor>.

También es posible utilizar la clausula SET con :
<campo> = <campo> + <valor> o0
<campo> = <campo> - <valor>

en este caso, lo que se hace es aumentar o agregaior al valor del campo actual o bien sustcaarl
dicho campo.

Ejemplo del usu dapdate: Considerando la tabla cleintes_tab del ejemplsetiect *.

Cadigo:
UPDATE clientesSET num_cuenta = ‘8000235-456
saldo ='2,000.00’
Where clave = ‘0001053’
Select * .....
Salida:

En esta ocasion tedremos en la salida:
Sucursal: 123

Ezequiel Nava 80194776-456 2,589.50
Pedro Gamboa 80000468-456 5,698.21
Sara Rosas 80000235-456 2,000.00
Total de la Sucursal 10,389.96

Es posible modificar registros desde una tablanate
UPDATE <tab> FROM TABLE <intab>.

Si el sistema no puede actualizar un registro,r@tgso no finalizara sino que continuara con el
siguiente registro.

SiSY-SUBRC =0 Todos los registros modificados.
SiSY-SUBRC =4 No todos los registros han sido modificados.
EnSY-DBCNT Tendremos la cantidad de registros modificados.

10.3.4. MODIFY.

La sentenciaMODIFY se utilizara cuando no estemos seguros si utilizarINSERT o0 un
UPDATE. Es decir, cuando no sepamos con certaza Igistro existe o no, para modificarlo o afiadirl

MODIFY <tab>.
MODIFY <tab> FROM TABLE <intab>.
En caso de que sepamos si existe 0 no un registr@ficacia utilizaremos INSERTs o UPDATEs.
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10.3.5 DELETE.
Para realizar borrados de datos se aplica la seal@BLETE .
DELETE <tab>.
Borrara el registro que especifiqguemos en el dedaathajo.
Para borrar mas de un registro (todos los que @ampia cierta condicion).
DELETE FROM<tab> WHERE <cond>.

Ejemplo usando la tabla clientes_tab del ejemplecté. Si deseamos borrar al cliente Ezequiel Nalva
cadigo sera el siguiente:
Caodigo

DELETE FROM clientesWHERE nombre = ‘Ezequiel Nava'.

Select * from clientes

Salida

Sucursal: 123
Pedro Gamboa 80000468-456 5,698.21
Sara Rosas 80000235-456 2,000.00
Total de la Sucursal 7,698.21

Podemos borrar de BDD todos los registros de ua Baterna.
DELETE FROM <tab> FROM TABLE <intab>.
SiSY-SUBRC=0 Todos los registros han sido borrados.
SiSY-SUBRC =4  No todos los registros han sido borrados.
EnSY-DBCNT Tendremos la cantidad de registros borrados.

10.4 OTROS ASPECTOS DE LA PROGRAMACION DE BD.

* EIl control del mandante es automatico. Siempre se procesara el mandanies@nSi queremos
controlar manualmente el mandante en una instmcd® lectura o actualizacion utilizaremos la
clausulaCLIENT SPECIFIED . Es decir, si queremos obtener o modificar dagosrdcliente diferente
al de entrada.

* Las instrucciones INSERT, DELETE, MODIFY y UPDATE gtilizaran en la medida que sea posible
el menor niumero de veces sobre tablas SAP. Siesephgtentara insertar o modificar datos mediante
transacciones estandares SAP o via Batch Inputquéano siempre es facil conocer la compleja
estructura de toda la base de datos SAP y asiseggimamos no producir alguna inconsistencia en la
base de datos.

» EIl Bloqueo de objetos
Para bloguear un registro en el momento de unalaaaién sobre éste utilizareme®R UPDATE.
SELECT SINGLE FOR UPDATE * FROM <tab>

Para coordinar el acceso de distintos usuarios enlsmos datos, y para evitar posibles inconsigtenc
en las actualizaciones, SAP dispone de un métadmmde bloqueo, de forma que Unicamente un wsuari
podré procesar un objeto de datos de la primenaoida hasta la ultima.
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Para implementar los bloqueos es necesario utitibgatos de bloqueo, que pueden ser compuestos de
un registro de una cierta tabla o de una colead®registros de una o varias tablas, como se imidas
siguientes pasos:

1. Ir a ABAP4 Dictionary

2. En la pantalla se le debe de colocar en el caddgoobre_del_Objeto la letra E seguida del nombre de
la tabla que se desea bloquear.Se selecciona iel batton de Objeto_de bloqueo (Lock Objects)
como se ve en la siguiente figura.

Después de que se ha presionado el botén parg @peaecera una siguiente pantalla.

[B# Dictionary: acceso [_[=]
L~

Objeto Dictionary  Tratar  Pasara  Utlidades Entomno Sistema  Awuda

v S @l X oM “_é’
LERC R o A A

Obijeta EZLBTAB

=]

Dbjetos Dictionary
O Tablas
C Estructuras

O Wistas

) Elementos datas

) Daminios
(@ Objetos bloguea
O Ayudas blisqueda

(' Grupos tipos

G Visushzar & Modicar | [J Crear

WMD [1](002) PMSMADD [IMS |11:584M

1. Enlacual en el primer campo que solicita inforidiag¢Descripcion Breve se introducira una pequeia
descripcion del objeto creado.

2. En el segundo campiabla Primaria, se introduce el nombre de la tabla que se ddsqadar.

3. Si se requiere bloquear otras tablas, se ponerl#astsecundarias y en ese caso Rasar a=>
Tablas.

4. Indicar cual es la relacion entre ellas (join).

Si se va @asar a=> Argumentos bloqueo, aqui se observaran en la pantalla los campokpaue

se va a seleccionar la entrada a bloquear, poctdeti@ma todos los campos clave de las tablas. <golo
tendra que ir a esta pantalla en caso de que ls®Jaocionado varias tablas y coincidan nombre de
campos claves entre ellas o si por otro motivouserg cambiar el nombre de los argumentos.

6. Verificar, generar y salvar. Es muy importanteNEAR, de otra forma nunca estara activado el objeto
Al activarlo, inmediatamente se crean las sigugefuaciones:

ENQUEUE <nombre del objeto de bloqueo> para bloquearlo.

DEQUEUE<nombre del objeto de bloqueo> para desbloquearlo.
Los parametros de la funcidNQUEUE son:
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Exporting

< arg andxarg Estos dos parametros existen para cada camgpen el argumento de bloqueo.
Se coloca erarg el valor del campo llave. Si no se especifica abw para el campo, se omite el
parametroarg. Si se desea el valor inicial del campo como &lacvalor, se indica colocando en
x_arg una‘X’.

% _SCOPE Toma los valores 1,2,3 e indica en que momentoasa @tesbloquear la entrada, si en su
programa antes de llamar al programa que actulgz#éablas de la base de datos, si lo desbloquea
dicho programa, o si hay que desbloquear en lositios en el programa de dialogo (el suyo) y en el
programa que actualiza las tablas.

< COLLECTPor defecto tiene un blanco y es loq ue debe d& t@nque sino no lo bloquea directamente
sino que lo deja en espera hasta que llamas ad®fuFLUSH_ENQUEUE.

< _WAIT Indica si en caso de que esté bloqueada esa ergraldde esperar 0 no.
Exceptions

Después de llamar a la funcion ENQUEUE, se debiezéar que el objeto ha sido bloqueado en el
programa. Las siguientes excepciones estan defieidl@l modulo de la funcidn.

< FOREING_LOCK El objeto ha sido bloqueado por otro usuario. Laiabde del
sistema SY_MSGV1 contiene el nombre de este usuario

< SYSYTEM_FAILUREETrror general del sistema.
Paradesbloquear el objet®solo basta con escribir la siguiente sentencia.
CALL FUNCTION DEQUEUE_<nombre del objeto de bloqueo>.
NOTA: sicuando se le da el nombre del objeto de blmgelenombre de la tabla corresponde a una

que haz creado td, todo es inmediato, PERO si astabla de SAP, te pide una clave de
acceso para crear el objeto de bloqueo. Esa davenles que pedir por OSS a SAP.

» Actualizacion de la base de datos o Recuperacién

Para finalizar una unidad de procesamiento l6giddW{) de base de datos se utiliza GOMMIT
WORK, que realiza un UPDATE fisico en la base de ddtasiendo irrevocable cualquier modificacion
en la base de datos.

Si deseamos deshacer todas las operaciones realizattre la base de datos desde el dltimo
COMMIT WORK, realizaremos uROLLBACK WORK.

* Chequeo de autorizaciones

Las instrucciones SQL de SAP no realizan ningundicacion de autorizaciones, lo cual resulta
peligroso ya que todo el mundo puede acceder & todalatos que acceda un report.

Es responsabilidad del programador el comprobamsusuario esta autorizado a acceder a esa
informacion.

Para chequear las autorizaciones de un determinai@rio utilizaremos la instruccion
AUTHORITY-CHECK .

AUTHORITY-CHECK OBJECT <objeto_de_autorizacion>
ID <Campol> FIELD <f1>

ID <Campo2> FIELD <f2>
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ID <Campo3> DUMMY.

Donde <Campo(n)> son los campos de autorizacidrolgeto y <f(n)> es un valor posible de
autorizacion.

El parametro DUMMY indicara que no hace falta veaf ese campo.
SiSY-SUBRC=0 Usuario autorizado.
SiSY-SUBRC<>0 Usuario NO autorizado.

Ejemplo : Verificar el objeto de autorizacion ‘Aedor : Autorizaciones para sociedades’ (F_LFA1 BUK)
para saber si el usuario puede efectuar la operatgualizar (01), sobre proveedores de la soci€dad.

AUTHORITY CHECK OBJECT ‘F_LFA1_BUK’
ID ‘ACTVT’ FIELD ‘01
ID ‘BUKRS’FIELD ‘0001".

Para obtener una documentacion mas exhaustiva sbbfencionamiento del AUTHORITY-
CHECK, ver ladocumentacion ONLINE del editor de ABAP/A4.

Para obtener informacion sobre el mecanismo deiaationes de SAP, ver el cur€bA010 El
concepto de autorizaciones SAP.

Sentencias eBQL nativo:

Podemos ejecutar cualquier sentencia de SQL pdamibr el gestor de base de datos sobre el que
corra el sistema R/3, utilizand®XEC SQL. En este caso las instrucciones de base de datestan
restringidas al subconjunto SAP-SQL que hemos esatlidiando a lo largo de este capitulo.

Gracias al interface EXEC SQL también es posibleeder a datos externos a SAP, desde un
programa en ABAP/4.

Sintaxis:
EXEC SQL.
< Instrucciones SQL-Nativas>.
ENDEXEC.

Tenemos que tener en cuenta en la utilizacion der&fvo, que no todas las bases de datos SAP
pueden ser accedidas con este sistema, ya qudamtienen una representacion fisica de tabla gesébr
de base de datos. Por ejemplo las tablas de tig@al BOCLUSTER no son tablas reales de base de datos,
aungue sean consideradas como tales y mantenidakgocionario de datos.

10.5 BASES DE DATOS LOGICAS

Para obtener datos en un programaxisten dos posibilidades:

- Programar la lectura de datos de la base de datebmismo programa con la instruccion SELECT.
- Dejar que otro programa de lectura (BD légica)ltes datos y se los proporcione en la secuencia
apropiada.
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En un report se pueden simultanear los dos tipeeldecion de datos. Una base de datos I§QR8)
proporciona una vision logica de las tablas fisipasliendo relacionar tablas entre si. Las LDB $ifiopn
la programacioén de reports ofreciendo accesosatigrée verificacion de autorizaciones y selecciones
estandarizadas.

La comunicacion entre el programa de lectura g@brt que utiliza la base de datos légica se ealiz
mediante los eventd®JT y GET.

Por regla general utilizaremos bases de datosdégjae ya existen en el sistema, aunque también es
posible crear nuevas y modificarlas a traves deafesacciorALDB.

Si utilizamos LDB ya creadas en el sistema, Unicaengendremos que utilizar un evento para recager |
informacion que el programa de lectura (que yatexisos va dando. Si por el contrario nos decidinos
crear una LDB con la transaccion SE36, el sisteem&igira todo lo necesario para utilizar la basaties
l6gica, incluyendo el programa de lectura.

Las bases de datos légicas tienen un nombre dearasteres, siendo el Ultimo caracter el médulo
funcional al que va dirigido.
Ejemplo: KDF : clientes Fl

En el programa que va a utilizar bases de datosd®gera necesario especificar en los atributios de
programa la LDB que va a ser utiliza®aen el cédigo simplemente utilizaremos el eveBET .

GET <tablaBDDI>.

<sentencias evento>

GET <tablaBDD2>.

<sentencias evento>

Mediante el GET dispondremos de un registro de$e ldle datos que especifiguemos, siempre y cuando
esta tabla esté dentro de la estructura de ladeadatos |l6gica. Para comunicar el programa derkecon
nuestro report se utiliza BUT, que suministra el registro de la BDD que esped#fimas, previamente
habra realizado el SELECT.

PUT <tablaBDD>.

Una base de datos logica tiene tres componentdariugntales

- Una definicién de lastructura de las tablaggue utiliza.

- Unapantalla de selecciorde los datos a leer. (SELECT-OPTIONS)
- Un programa de lecturade datos de la BDD. (PUT).

También existe la posibilidad de utilizar el evento
GET <tabBDD> LATE.

Este evento se produce cuando se han procesadol@asdantradas de tablas subordinadas a un redestro
datos de una tabla, y antes de que el sistematsddisiguiente entrada de la misma tabla (misimel n
jerarquico).

Existe una instruccion de salto o finalizacionesura de una tabla, REJECT. Esta instrucciondsdle
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proceso del registro en curso y continta con edgso del siguiente registro dentro del mismo rieel
jerarquia. Siindicamos un nombre de tabla, loharé sera continuar con el siguiente registro debliza
especificadastabla> no puede ser un nivel de jerarquia mas profundceebaetual.

REJECT<tabla>.

Estructura de la BDD KDF

=2 == K]
Base de datos  Tratar PFasara [Detalles Entorno  Sistema Avuda Le
@ | IR ICee CHE Bnon B om :
Visual.base datos logica KDF g
|T= cadfuents || Selecciones ||E5 gelte. ||[H Documentacin |
Ayuda para bisgueda | Campos de manedalcantidad
Nombre del noda |Tabla { Tipa |clnods  |Testo breve
LFA1 Tabla Maestro de proveedores (parte general)
ADDFH_VAL ADDRY_VAL Tahla Datos de direccion
E LFAS LFAS Tabla Magestro proveedaores (parte general NIF comunitario
m LFBE LFBK Tabla Waestro de proveedores {conexiones hancolcuenta) L
LFBE1 Tahla M_aestro de proveedores {sociedad)
LFBES Tabla Maestro de proveedaores (datos de reclamacidn)
LFC1 Tabla Maestro de proveedaores: cifras de movimientos
@ LFC3 |H e Tabla taestro de clientes - cifras mov.operaciones CME
= m EISIK_ BEIk Ta_jﬂla Caontabilidad: indice secundatio para acreedotes
ADMI_FILES ADMI_FILES Tahla Archivar ficheros
BEIKEXT BEIKEXT Tabla indice secund.& parte extensian (BSEGA)
= [ exFF BKFF Tabla Cabecera de documento para Contahilidad
= m EISEG EISEG '[a_l_b_la Segmento de documemo de Contab|l|dad
. WITH ITEM WITH ITEM Tahla Info retencmn |mpuestos pornpo ret\,r pos. doc FI
GEEG GEEG Tabla Contraposiciones a BSEG en informes
3
0l <[] P
¥
! b | DEV (1) (200) B[ oceania [ovR [ [ 7 |
Fag. o SJECTT orioT (2] T omrao ary ERED oA CAT palae a) CE5EArorie: (=5, %
a Inlcmi 9 [&@ Lj |J _—| LJ @ .'\\'lsual base datos .. @MSN HotmaiI-Bande...l L CASIT | I_J Documento - WordPad' l'—T'I_]IWanuaICompletIDP.BP. i <« j%‘ 1_8_15_

No siempre se necesitan datos de todas las tablasedtructura de la base de datos logica. Paompdge
podemos estar interesados solamente en datogatddd FAT, con lo cual:
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TABLES: LFAL.
GET LFAL.

Pero si quisiéramos datos unicamente de la tahlld, Bf8beriamos declarar bajo TABLES todas las &bla
gue haya en el “path” hasta llegar a la que nesést. Asi pues quedaria:

TABLES: LFAT, LFB1, BSIK.

GET BSIK.

En principio, Unicamente utilizaremos la sente@kal , ya que utilizaremos LDB que ya existen en el
sistema.

Si necesitamos crear una nueva debido a que sgehdesanollar muchos reports con una estmctura de
lectura muy similar, y esta no estd en ninguna bas#atos logica, utilizaremos la transaccién SE36.

= =1 = =
Programa Tratar Pasara  Sisterma  Ayvuda

@ 100 Qe DLE nnoy R OB
MBCDWB/DSKDF
B[] rueiesse e

Seleccidn acreedar

Cuenta de acreedor i a |
Sociedad i

Sel.por Ayuda phdsgueda -

DAy p blsg,
Sirhisy,

= Avuda para bisg...

Intervalo del informe

Parid.abiert.en fecha clave g'D"-B':G'?'.'Z'ﬁij?_-
Fecha de compensacin ﬁ ] a | |

[@ Atencidn: Tiempo seleccion serd prabablemerte largo ® [ | DEv (1) 2000 M| oceania [ovR | | 2

& Inicioi & 2] =] 2] 2] @] Ilel:DWB,-’DSKDF & | MaN Hotrnail -Bande...l | Sy casIT | 5 Documenta - WordPad | ] ManualCompletaABa, .. I <« WY = g5

Pantalla deseleccion para Base de datos logica
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11 FIELD-GROUPS.

En el capitulo 9 ya vimos que cuando queremos ardgn controlar las rupturas de campos en un
report, es necesario utilizar las tablas interBas.embargo existe otra utilidad del ABAP/4 que faxslita
estos procesos de ordenacion y rupturas, en ebdeagoe sean complejos.

Supongamos un listado en el que las lineas seamugledistinto tipo, por ejemplo, un listado de
proveedores con datos generales de éste, (direccjgnlas ventas que nos han realizado cada uriesde
proveedores, ordenados por distintos campos y uaioteles. En este caso no tendremos mas remeelio qu
utilizar diversas tablas internas, una para cgua die linea, ordenar estas tablas internas y mdass
adecuadamente.

Para casos como este, ABAP/4 nos ofrece la téesjpacial de IoOBEIELD GROUPS's.
Esta técnica consiste en crear conjuntos de dat@sriedios. (‘intermediate datasets’).

Se definen los diferentes registros con idéntideuetsira, dentro de un mismo tipo de registro
(FIELD GROUP). Sera necesario definir todos losLEBESROUP al inicio del report con :

FIELD-GROUP : HEADER, <f_g_1>, <f g_2>...

El FIELD GROUPHEADER es fijo. Contendra los campos por los cuales gueseordenar el
conjunto de datos intermedio.

Para determinar qué campos pertenecen a cada FER@UP, utilizamos la instruccion :

INSERT <campol> <campo2> ..... <campo_n> INTO HEADER.
INSERT <campol> <campo2> ..... <campo_n> INTO <f_g_1>.

Un campo podra estar dentro de varios FIELD GROUPS.
Para llenar con datos los conjuntos de datos i&ios se utiliza la instruccion:
EXTRACT <f g_1>.

Esta instruccion asigna los contenidos de los cangspecificados en el INSERT al FIELD
GROUP indicado.

En cada EXTRACT, el sistema realiza automaticamenie extraccion de los datos del FIELD
GROUP HEADER, estos precederan siempre a los deioBIELD GROUP sobre el que realizamos el
EXTRACT.

Datos HEADER Datos <f_g>

Si algn campo de la cabecera no se llena, tonhaedoe 0, de forma que el proceso de ordenacion
funcione correctamente.

Veamos el funcionamiento de los FIELD GROUP’s corejemplo:

Para realizar un listado de partidas de proveedordenado por codigo de proveedor y nimeros de
documentos de las diferentes partidas. (Utilizaseladase de datos l6gica KDF).

TABLES: LFAL, LFB1, BSIK.
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FIELD-GROUPS : HEADER, DIRECCION, IMPORTES.

INSERT LFA1-LIFNR BSIK-BELNR INTO HEADER.

INSERT LFA1-NAME1 LFA1-STRAS LFA1-PSTLZ LFA1-ORTO1
INTO DIRECCION.

INSERT BSIK-DMBTR INTO IMPORTES.

*

GET LFAL.

EXTRACT DIRECCION.
GET BSIK.

EXTRACT IMPORTES.

En cada EXTRACT se va llenando el conjunto de diaiesmedios.
EXTRACT DIRECCION
PROVEEDORL1 RIVERLAND DIAGONAL 618 BARCELONA
EXTRACT IMPORTES
PROVEEDOR1 DOC1 100.000
el dataset se ird llenando :
PROVEEDORL1 RIVERLAND DIAGONAL 618 BARCELONA
PROVEEDOR1 DOC1 100.000
PROVEEDOR1 DOC2 200.000
PROVEEDOR?2 SAP A.G. PABLO PICASSO 28020 MADRID
PROVEEDOR2 DOC1 250.000
PROVEEDOR2 DOC2 1.200.000

Una vez extraidos los datos, los podemos procesdorcha similar a como lo haciamos en las
tablas internas.

Asi

En primer lugar ordenaremos el ‘dataset’, con $riccionSORT. La ordenacion se realizara por
los campos que indica el HEADER.

Posteriormente podemos procesar los datos ehQ@OP...ENDLOOP. , pudiendo utilizar las
instrucciones de ruptura por campd® NEW y AT END OF. También podemos utilizar estos eventos
por inicio y final de registro (FIELD-GROUP).

Ademas podemos comprobar si para un registro,eexiggistros asociados de otro tipo, con el
evento :

AT <f_g1> WITH <f_g2>.

ENDAT.

Por ejemplo: Si existen registros de importes paraegistro de direccion, imprimir en el
report los datos de direccion.

AT DIRECCION WITH IMPORTES.
WRITE: LFA1-NAMEL .....
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ENDAT.
También podemos contar o sumar por campos cong#asi¢ciones:
CNT (<campo>).
SUM (<campo>).
Asi podriamos completar nuestro listado de provesddel ejemplo con:

END-OF-SELECTION.
SORT.
LOOP.
AT DIRECCION WITH IMPORTES.
WRITE: LFA1-NAMEL1, LFA1-STRAS,
LFA1-PSTLZ, LFA1-ORTO1.
ENDAT.
AT IMPORTES.
WRITE: BSIK-BELNR, BSIK-DMBTR.
ENDAT.
AT END OF LFA1-LIFNR.
SKIP.
WRITE: ‘Suma proveedor’, LFA1-LIFNR,
SUM(BSIK-DMBTR).
SKIP.
ENDAT.
ENDLOOP.
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12 SUBRUTINAS.

Una subrutina es una seccion de cédigo que puedaesado mas de una vez. Es como un mini-
programa que puede ser llamado desde otro puritogtegrama. Dentro de él se puedn declarar vasabl
ejecutar sentencias, realizar calculos y escrddidas a la pantalla. Para definir una subrutieaysa la
sentencidFORM para indicar el comienzo de una subrutina, y seElMDFORM para indicar el final de
la subrutina. El nombre de uan subrutina no pugdeder de 30 caracteres.

Para llamar a una subrutina, se usa la sentdPlERFORM.

12.1 Tipos de subrutinas.
Existen 3 tipos de subrutinas o subprogramas.
Internas : El Subprograma y la llamada a éste estan ensehonprograma.
Externas: El Subprograma y la llamada a éste estan emraras distintos.

Biblioteca de funciones (Mdédulos de funcion) Funciones externas al programa con
interfaz de llamada claramente definido.

12.2 Subrutinas internas.

PERFORM <modulo>. _____  Llamada a un procedimiento o
subprograma.

FORM <modulo>
—® Subprograma.
ENDFORM.
Se pueden pasar datos entre los programas y ldasisab utilizando parametros.

« Los parametros definidos durante la definicion da subrutina con la sentencia FORM se llaman
parametros formales.

+ Los parametros especificados durante la definidémina subrutina con la sentenciaq PERFORM
se llamarparametros actuales.

Se pueden distinguir varios tipos de parametros:

» Parametros de entrada, se usan para pasar dagsublutinas.

» Parametros de salida, se usan para pasar datas sigbkrutinas.

» Parametros de entrada/salida, se usan para pasamdéay hacia las subrutinas.
FORM <subr> [ TABLES <formal table list ]

[USING <formal input listy
[CHANGING <formal outpt list>] ...
PERFORM <subr> [(<program>)] [TABLES <formal table list>]
NG <formal input list>]

[CHANGING <formal output list>] ...
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Las opciones TABLES, USING y CHANGING se deben igcen la secuencia descrita

La lista de parametros que va detras de USING @HIANGING pueden ser objetos de cualquier
tipo y field symbols. Los parametros de la listaT®BLES son tablas internas. Se pueden pasar tablas
internas utilizando TABLES, USING o CHANGING.

Para cada parametro formalg ue se va detras dll®@S del CHANGING en una sentencia
FROM, se puede especificar diferentes métodos sk fp@s datos:

« Llamada por referencia: Durante una llamada a subrutina, solo la direcciél parametro actual se
transfiere a los parametros formales. El paramietnmal no tiene memoria él mismo. Dentro de la
subrutina se trabaja con el campo del programadgoe la llamada. Si cambiamos el parametro formal,
el contenido del campo en el programa que hadant@ta también cambia.

« Llamada por valor: Durante la llamada a subrutina, los parametrasdtes son creados como copias
de los pardmetros actuales. Los parametros fornialesn memoria para si mismos. Los cambios en
los parametros formales no tienen efecto en |ladnpeiros actuales.

« Llamada por valor y resultado: Durante una llamada a subrutina, los parametmosdies son credos
como copias de los parametros actuales. Los pam@srfermales tienen su propio espacio de memoria.
Los cambios a los parametros formales son copiadios parametros actuales al final de la subrutina.

Paso de pardmetros por referencia:

Los parametros que se cambian dentro de la sularséircambian también en el programa que hace la
llamada.

Se utilizaran las opciones USING y CHANGING endastencias FORM y PERFORM.

FORM ...[USING <fil> .... <fin>] [CHANGING <fol> ... <fon>] ...
PERFORM [USING <ail> ... <ain>] [CHANGING <ao0l> ..<aon>]...
Ejemplo:
Caddigo
data: f1 value ‘A’,
f2 value ‘B’.

write:/ f1,f2.

perform EJEMPLO1using fl1 changingf2.

write:/ f1,f2.

form EJEMPLO1using p1changingp2.
pl=p2="X.

endform.

Salida
A B
X X

Paso de parametros por valor:
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Para asegurarnos de que un parametro de entrasia ceombia en el programa que hace la llamada,
incluso si se cambia en la subrutina, pasaremoddtss a la subrutina por valor. Para ello, usaselao
opcion USING de las sentencias FORM y ENDFORM.

FORM . USING ...VALUE(<fii>)....

PERFORM....USING ..<aii> ....
Ejemplo:
Cadigo
data: f1 value ‘A’
perform EJEMPLOZ2usingfl.
write: / f1.
form EJEMPLOZ2 using value(pl).
pl =X
write: / pl.
enform.

Salida
X
A
Paso de parametros por valor y resultado:

Si queremos devolver un pardmetro de sahdabiando desde una subrutina al programa quaniell
Gnicamente después de que la rutina se haya ejecutarectamente, usaremos CHANGING en la
sentencia FORM y ENDFORM.

FORM . CHANGING ...VALUE(<fii>)....

PERFORM....CHANGING ..<aii> ....

Solamente cuando alcanzamos la sentencia ENDFORSteina pasa el valor actual de <fii> a
<aii>.
Ejemplo:
Caddigo

Data: f1 value ‘A’.

perform: EJEMPLO3changingfl,

EJEMPLOdhangingfl.
end-of-selection.

write:/ ‘Stopped. f1 =, f1.
form EJEMPLO3changing value(pl).

pl="B".

endform.

form EJEMPLO4changing value(p2).
pl =X
stop.

endform.
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Salida
Stopped. f1 =B
Paso de tablas internas a subrutinas:

Podemos pasar tablas internas como parametrodistaldespués de USING y CHANGING en las
sentencias FORM y ENDFORM.

Las tablas internas, que son pasadas mediante TBBdiEmpre son llamadas por referencia.

En cualquier caso, si queremos acceder a los canpEsde una tabla interna, debemos especificar
el tipo del correspondiente parametro formal. Dre atodo, s6lo podremos ejecutar operaciones con las
lineas en la linea.

FORM <subr> TABLES <intab> STRUCTURE <esctructura> USING <varl>.
PERFORM<subr> TABLES<inth> USING<varl>

Tanto las variables definidas al inicio del repateno las tablas son globales a todas las subsutina
y por tanto accesibles en cualquier momento.

Ejemplo:
Caodigo
Types: begin of flight_sctruc,
Flcarrid like sflight-carrid,

Price  likdight-fldate,
End of flight_struc.

Data: my_flight type flight_struc occurs 0O,

ibookl like sbook occurs 0,
ibook2 like ibookl occurs 0,
struc like sbook.

Perform display using my_flight ibook1 ibook2 stru

Form display using p_itab like my flighk [
p_bookl like bookl[]
p_book2 like book2[]
p_struc like struct.

Data: | _flight like line of p_itab,
|_carrid like |_flight-flcarrid.

endloop.
Endform.
Si encontramos alguna instruccion del tipo CHECKXT que signifique salir de un cierto FORM,
previamente ejecutara el ENDFORM vy por tanto Sag# los parametros que tenga el procedimiento.

Dentro de cada subrutina es posible declarar dato$as sentencias DATA, que soélo seran visibles
dentro del modulo donde esté declarado. ABAP/4rérea espacio para esas variables que sera libarado
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salir del médulo. Por tanto se podra utilizar Malea con el mismo nombre que variables globalasg@e
el valor que tenga sera siempre el local en el eddu

Las tablas de base de datos son globales a togwogiama, si se quiere utilizar una tabla
localmente en una subrutina, se debe declararLE@AL , al inicio de la subrutina, en vez de con
TABLES.

LOCAL <tabla>

12.3 Subrutinas Externas y Modulos de funcion.
» Siqueremos llamar a una subrutina que esta emogmgma distinto utilizamos:
PERFORM <sub>(<programa>) USING ...
e También existe la posibilidad de afiadir porcioresatligo del tipanclude con la instruccion:
INCLUDE <report>.
En el codigo del include no utilizaremos la seni@REPORT ...

* Los médulos de funcionson médulos especiales guardados en una librenisat, y agrupados
por la funcion que realizan. Principalmente se atar&an por urinterface definido y porque
realizantratamiento de excepciones

Se caracterizan por una interface definida ya queisefio facilita el paso de parametros tanto de
entrada como de salida.

CALL FUNCTION <funcion>
EXPORTING <par_E> = <valor>
IMPORTING <par_S> = <valor_ret>
TABLES <tab_Func> = <tab_Prog>
EXCEPTIONS <excep> = <valor>.

Donde en el EXPORTING especificamos los parameteosntrada, en el IMPORTING (opcional)
el resultado o retorno de la funcion y en TABLESdonal) las tablas que se utilizan como parametros

Los modulos de funcion también se caracterizanrgalizar un tratamiento de excepciones. En el
interface de los médulos de funcién se indicanvhdsres de excepciones para el retorno del méoduie,
posteriormente con el SY-SUBRC se pueden comprobar.

El cédigo de la funcién puede activar excepcionediante las instrucciones:
MESSAGE .... RAISING <excepcion>. o]
RAISE <excepcion>.

Para acceder a la biblioteca de mddulos de funei®nposible utilizar el comando SHOW
FUNCTION * desde el editor de programas o deddeatamiento de mddulos de funcion del menu
Herramientas -> CASE -> Desarrollo -> Actualizar plogramas -> Médulos de funcion (transaccion
SE37) desde donde podremos ademas crearlos y maaznerl

Ejemplo de una llamada a funcién que confirma sopa
Cadigo:
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Call function ‘POPUP_TO_CONFIRM_STEP’

Exporting
Titel = ‘CONFIRMACION’
Textlinel = ‘¢Esta seguro que desea’
Textline2 = ‘borrar este registro?’
Importing
Answer = respuesta.
Salida:
La variablerespuestaque fue definida al principio del programa, pusstgresar los valores
J Afirma el paso.
N No ejecuta el paso.
Z Cancela la pregunta.

Finalmente la pantalla que aparece al invocarfestadn es la siguiente:
CONFIRMACION ]|

¢ Esta seguro que desea

9 borrar este reqgisto?

i | Mo | o Cancelar

La forma de crear una funcion es la siguinete:
1. Se debe estar en la pantallaAlBAP Workbench seleccionar el botoBiblioteca de Funciones o

acceder directamente a la transaccion SE37, eredipatecera la siguiente pantalla:
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Mddulo funciones Tratar Pasara  Utilidades Entorno  Sisterma Ayuda

| @ 1 0HI e BHE Hno0 BE @
Biblioteca de funciones: Acceso

2] 1 |||

|II3'

Mddulo funciones |{1BCDWE ¢ SFROAOEET3

|6Er° Vigualizar ||45*j hodificar ||D Creat |

En el campaviédulo Funcionesse escribira el nombre de funcién que se desee. cre

2. Se presionara el botddrear, en caso de que ya exista y lo que se deseé barpyoconsultar sus
parametros se presionara el bot@st ind.

3. Aparecera una pantalla solicitando el grupo fomai

. Una vez que se ha introducido el grupo funciopale escribira un texto corto y se debe SALVAR, y
GENERAR.

5. Para colocar los parametros de salida (IMPORdA)sedecciona la pestafia que dice IMPORT en la
pantalla anterior y se llenara la pantalla con nmentde estos parametros, estructura, tipo de dags, s
opcional o referencia, se debe SALVAR y GENERAR.

6. Para colocar los parametros de entrada (EXPQOdeT9elecciona la pestafia con el titulo EXPORT y se
realiza el mismo procedimiento que con los paréoaate IMPORT se debe SALVAR y GENERAR.
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=
| Madulo funciones  Tratar Pasara  Utilidades Entorno Sistema Ayuda

1@ | 1IH eae BHR anon BF QB
Bibl.funciones: ZMFN_SD_004 Visualizar

|:||:| |:| III |:| |:|| Patrdn || Pretty Printer || Docu madulo funciones

Madulo funciones ZMEN_5D_064 Activo
Atributos ‘ wl Export i Madif. i Tahlas { Excep. i Cad fte.
FEERIRE
MNombre param. |Tipiﬂ...|TipD ref, Walor propuesta |Op... |Tra... |Tex1|3 birewe Tex...
TRTYF TYPE TRTYP Tipo de transaccion
LWBAK TYPE WEAK Documento de ventas: Datos de cabe..
B ALK TYPE WEAK Documento de ventas: Datos de cabe..
UPDKZ TYPE |UFPDEZ_D Indicador-update

7. Para colocar las tablas que se van a empleatesiona la pestafia con el titulo TABLES, se SALVA
y se GENERA.

[=
| Madulo funciones  Tratar Pasara  Wilidades Entorno Sisterna Ayuda

| | 2 0H e DHEB a0on BE @E
Bibl.funciones: ZMFN_SD_004 Visualizar

I:H:' I:‘ |I| |:| |:|| Patrdn || Pretty Printer || Docu madulo funciones

Madulo funciones ZMFN_SD_pna Activo
Atributos .l Import . Export . Modif. g Excep. , Codfie.
EIEEIEE
Mornbre param. |Tipiﬂ|:a|:. |Tip|:| ref. |Opcinna| |Te.xt|:| hreve Texto expl.
XVBLP LIKE WEBLPVE Estructura de referencia para XvBAFT..
Y¥YBLP LIKE YVEAPYE Estructura de referencia para =VBARI ..
KVEBPL LIKE YEFELYE Estructura de referencia sVBPFANYEBRA
YYWBPL LIKE YWEPLVE Estructura de referencia XVBPANVYBPA
KVBED LIKE YWEKDWE Estructura de referencia *WBKDMNVBKD
YWBED LIKE WEKDVE Estructura de referencia XWBKDMNWBKD

8. Para colocar los parametros de excepciones secimla la pestafia con el titulo EXCEPTIONS, se
SALVA 'Yy se GENERA.

9. En el boton de texto explicativo se escribe elaexte se empleara para cada variable.

10. Y en la pestafia de codigo fuente escribiremosdifjo de la funcion
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= CEE .
__Madulofunciones  Tratar Pasara Utiidades Enfomo Sistema muda & w
@ 340 Cae RHE oY BER @
Bibl.funciones: ZFACTURA modificar

E“:‘ ! - | m@ | l:‘ JI | Patrdn || Pretty Printer || Docu midulo funciones

Mddulo funciones |ZF.".CTUR.". |Inacti\t0

ER[BE

*UrvThterfase laocal
*"  IMPORTING

e REFERENCE{FACTURAY LIKE VERK-WEELN

*"  EXPORTING

P REFERENCE{T_KMA1} LIKE KNA&1 STRUCTURE KNA1
b REFERENCE(T_VERK) LIKE WBRK STRUCTURE WEBRK
*" TABLES

= T_VBRP STRUCTURE VERP

" EXCEPTIONS

u MO_FACTURA

SELECT SINGLE * FROM vhrk WHERE vheln = factura.
IF sy-subrc == Q.

RAISE no_factura.
ELSE.

SELECT * FROM whep INTO TABLE t_whrp WHERE wheln = whrk-vheln.
SELECT SINGLE * FROM knal WHERE kunnr = wbrk-kunag.

t_vbrk = vhrk.

t_knal = knal.

ENDIF .
ENDFUNCTION.
|— |L|'nea B columna 14 |L|’nea 1-linea 26 de 26 lineas
| I [ pEv iy 2oy B[ oceania [ovr | | 7
fﬂ-lniciol 2 (2] =] 2] 2] [#] bl.funciones: 2FA... & Windows Live Hotmail...l I~ Mariual | ] MarualCompletodBa. . | 14 Dibujo - Paint | « WY 17:24
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12.4 SUBMIT.

Submit nos sirve para ejecutar y enviar parametros aogrgma distinto en el que se esfuede
entenderse como una llamada a una funcion, lo®simaquisitos son que se las variables que serdesee
pasar del programal(programa en donde se realitana) al programa2 deben de ser declarados como

parametros en el programa2 (programa donde setajetas acciones con estos parametros). Con la
sentencia RETURN se devuelve el mando al prograioali

Ejemplo:
Programal:

report progl.

data: numerol type i value 10,
numero2 type i.

numerol = numerol * 10.

numero2 = numerol.

Write:/ ‘Programa 1.

submit prog2with numl = numerol
with num2 = numero2
and return.

write:/ ‘Programa terminado .
Programa2:

report prog2.
parameters: numl type i,
num2 type i.
data: resultadol type i.
resultadol = numl + numz2.
Write:/ num1,’+’, num2, ‘=, resultadol.

Salida
Programa 1.
100 + 100 = 200.
Programa terminado.

12.5 Listados ALV.

Se trata de un tipo de listado que genera un refguwl muy vistoso que permite una serie de
opciones sobre los datos. Permite al usuario tegstar las columnas, elegir las columnas que guaro

quiere visualizar, ordenar los registros, e inclesmarizar los valores numericos agrupando pomalgu
columna.

El proceso es muy simple, tras haber seleccior@aslddtos que queremos mostrar por pantala, elgragr
los mostrara por pantalla en este nuevo sistema ndasa solamente la  funcion
‘REUSE_ALV_GRID_DISPLAY’. Pasandole como datos elydut (caracteristicas globales) y las

columnas a mostrar, la funcion nos dibuja un listaidtoso con los datos que le pasamos en la astauc
T _outtab. A continuacion podemos ver un ejemplo.

CALL FUNCTION 'REUSE_ALV_GRID_DISPLAY'
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EXPORTING
i_callback_program = sy-repid
i_callback_pf_status_set = 'F_STATUS'
i_callback_user_command = 'F_USER_COMMAND'
is_Tlayout = r_layout
it_fieldcat = tfieldcat
i_save = 'A’
TABLES
t_outtab = t_facturas
EXCEPTIONS
program_error =1
OTHERS = 2.

Donde t_facturas es la tabla con los datos, r_kgon las caracteristicas clave del listado, ydbat
contiene la definicion de todos los campos queraalgor pantalla. A continuacion podemos ver la
parametrizacion de la tabla tfieldcat.

* Numero de pedido

Tr_fieldcat-fieldname = 'VBELN'.
Tr_fieldcat-tabname = '"T_FACTURAS'.
Tr_fieldcat-key = 'X'".
Tr_fieldcat-no_zero = 'X".
Tr_fieldcat-seltext_] = 'Num. de Factura’.
Tr_fieldcat-ref_fieldname = 'VBELN'.
Tr_fieldcat-ref_tabname = '"ZFACTURAS'.

APPEND Tr_fieldcat TO 1i_fieldcat.
CLEAR 1r_fieldcat.
Posicion

Tr_fieldcat-fieldname = "POSNR"'.
Tr_fieldcat-tabname = '"T_FACTURAS'.
Tr_fieldcat-key = 'X'".
Tr_fieldcat-seltext_1 = ‘Posicion’.
Tr_fieldcat-ref_fieldname = 'POSNR'.
Tr_fieldcat-ref_tabname = '"ZFACTURAS'.

APPEND 1r_fieldcat TO i_fieldcat.
CLEAR 1r_fieldcat.

El campo fieldname y tabname corresponden al nomdeiecampo y de la tabla interna donde se
encuentran los datos. Ref _fieldname y ref_tabnamefieren a las tablas de las que se han exttasdo
datos, y de las cuales se consigue el tamafoly.tKiey indica si es clave primaria, y seltext estalo
gue muestra en la cabecera del listado para esancal
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13 INTERFACES.

13.1 Tipos.

Los interfaces sirven para conectar un sistema &4&Potro sistema cualquiera (también puede ser SAP)
Un interface es una utilidad para transferir infacdn de forma segura y automatizada. Hay varpussti
de interfaces: Batch input, Bapis, Idocs, RFCs isGu

Un Batch Input es simular mediante un proceso Bhtdhtroduccion de datos en el sistema via
transaccion online.

Una Bapi (Bussines Application Programming Integlaes una funcién estandar de SAP que ya
hace el interface, con lo que el programador témt&ne que hacer una llamada a esa funcion.

Al entrar un Idoc al sistema, dispara una funcide hace la entrada de datos automaticamente.

Una RFC (Remote Function Call) es una llamada ersisiema (servidor) desde otro sistema
(cliente), es decir, desde SAP llamamos a un tdezoddigo en el sistema que queremos conectarABn S
gue ejecuta, dentro de SAP, la entrada de datos.

13.2 BAPIS.

13.2.1 Introduccion a las BAPIs

Las BAPIs, Business Application Programming Inteela (BAPIS) son el nucleo de las
herramientas de desarrollo de SAP Business Obgmbs$ttoy (BOR). Las BAPIs se introdujeron en ABAP
a partir de la version 3.x pero cobraron importanem cuanto a numero y funcionalidad a partir de la
version 4.x.

SAP implementa BAPIs a través de RFCs. Las BARisusoejemplo perfecto de la potencia de las
RFCs. Llegaran a ser mas y mas importantes pafaxdgsamadores en la medida en que la integra@én d
SAP con otros sistemas sea mas comun.

13.2.2 Definicién de BAPI

Una BAPI se define como un método de SAP BusindgscD Las BAPIs posibilitan un método
comodo de acceso a los datos y funciones de SAfe gesgramas tanto externos como internos.

El programa que llama a la BAPI no requiere concm@mo SAP almacena los datos o el
funcionamiento interno de SAP; solo necesita conteenterfaz de la BAPI. Esto implica conocer el
significado y configuracion de los parametros yaalgue son exportadas e importadas desde la BAPI

SAP basa la tecnologia actual de las BAPI en REXistiendo algunas diferencias entre el médulo
de una funcién normal RFC y un modulo de funciorPBRFC, tales como:

» Las BAPIs RFC se registran como métodos dentr@Q&t.
» Las BAPIs RFC no pueden contener pantallas o médidalialogo.
+ Las BAPIs RFC no contienen el comando ABAFOMMIT WORK”

e« Las BAPIs RFC deben seguir un estricto conjuntaetgas que los nombres de las propias
BAPIs, los nombres de los parametros, las estragtyila documentacion de éstas. Esto fuerza
la consistencia entre todas las BAPIs.
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13.2.3 Como se integran las BAPIs en SAP

Las BAPIs se integradas en SAP a través del BORa &sfinicibn se puede encontrar en la
transaccion de codigo BAPI, encontrandonos corpangalla similar a la siguiente:

=4 =1 = =
Explorador Tratar Pasara Entorno  Sistema  Ayvuda

@ 1i0cee CHE 00D PR QR
Explorador BAPI

¥E

f — |l Detalle [ Diocurnentaciin (EFTITETO < Provects
. -
Selec.herramientas
‘?ETM Weh § anlege

o ABAF Dictionary
Create BAP| List

= Componentes multiaplicaciones [«]
7 () BusPannetEmplaoyee ?
™ ParnerEmplovestd [
= # ChangePassword

b0 Password
o MewPassword

En editor de business ohject puede modificar la definicidn

0 VerifiPassword del tipo de business objecty sus métodos,
oOb Return
§ CheckBustence g || Tp pusiness object BusPartnerEmployee

[

I % CheckPassword
I Create

I % CreatePassword
P % DeletePassward
I % Display

b Edit

b g Getinternalumber
b (B Getlist

I GetPassword

P % InitPassword
Dispute
@
@

|6’Q(’ Wisualizar ||49’ mModificar ||5E¢ Business Object Repository

CollectionData

P
P
I WEMResource

0]

| I | DBV (1) (200) PEl | oceania [ovR | |2

Lf_:"lnicioi 2 (2] =] 2] 2] [#] I Explorador BAPI & Windaws Live Hotma...l | Maral | l_ﬂ_l]ManuaICompletoan...l 14 Dibujo - Paint I @]—{1??

Y expandiendo la estructura de arbol para los cangeves y los métodos podemos dirigir las
asociaciones entre las BAPIs y sus parametros akasi Por ejemplo, si pinchamos, en la pantalla
principal, enLogistica General > Datos basicos — logistica> Maestro de materiales->Material y
expandiendo el arbol tanto para los campos clameocpara los métodos podemos obtener la siguiente
pantalla:
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=4 =1 = =
Exlp!olrgdor Ira?a!lr Eagara .Elntorno §is§elma .ﬂ}fUd% — - i w
& D AH @ SHE anas BE am
Explorador BAPI
|¥E

f — ‘(B Detalle [ Documentacion EETTEL ¢ Provecto
. e
9 Selec.herramientas

& \nieh Bervice anlegen
& Business Object Builder
S Function Buildar

o ABAF Dictionary

il Create BAPI List
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13.2.4 Ejemplo de RFC usando BAPIs

Los siguiente son ejemplos de como realizar llamaaldunciones remotas BAPI.Una de las
ventajas de las BAPI RFCs es que ellas no nenesgtausadas como los RFCs. Si queremos ejecudar un
funcién que tiene construida una llamada BAPI, pooleusar esta directamente en el codigo ABAP.

Obteniendo datos del Maestro de Materiales.

Este ejemplo recupera datos para un niumero deiataspecifico.
DATA: WS_MATNR LIKE BAPIMATDET-MATNR,
STR_RETVAL LIKE BAPIMATDOA,
BAPI_RC LIKE BAPIRETRUN,
WS_MESS(255).

WS_MATNR = ‘TSTMAT".
CALL FUNCTION ‘BAPI_MATERIAL_GET_DEATIL
DESTINATION ‘PLUTO’
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EXPORTING
MATERIAL =WS_MATNR
IMPORTING
MATERIAL_GENERAL_DATA = STR_RETVAL
RETURN =BAPI_RC
EXCEPTIONS

SYSTEM_FAILURE =1
MESSAGE WS_MESS
COMMUNICATIONS_FAILURE =2
MESSAGE WS_MESS.

IF SY-SUBRC EQ 1.
WRITE: /001 ‘RFC System Error’,
/001 WS_MESS.
EXIT.
ENDIF.
IF SY-SUBRC EQ 2.
WRITE: /001 ‘RFC Communications Error’,
/001 WS_MESS.
EXIT.
ENDIF.
WRITE: /001 STR_RETVAL-MATNR,
020 STR_RETVAL-SPART,
025 STR_RETVAL-MAKTX.

Obteniendo una lista de materiales

DATAINT_MATLST LIKE BAPIMATLST OCCURS 50 WITH HEACER LINE,
INT_MATSEL LIKE BAPIMATRAM OCCURS 10 WITH HEAIER LINE,
INT_BAPI_RET LIKE BAPIRET2 OCCURS 10 WITH HEAER LINE,
WS_MESS(255).

INT_MATSEL-LOW = ‘B*.
INT_MATSEL-SIGN = I".
INT_MATSEL-OPTION = ‘CP".
APPEND INT_MATSEL.

CALL FUNCTION ‘BAPI_MATERIAL_GETLIST’
DESTINATION ‘PLUTO’
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EXPORTING
MAXROWS = ‘20’
TABLES
MATNRSELECTION = INT_MATSEL
MATNRLIST = INT_MATLST
RETURN = INT_BAPI_RET
EXCEPTIONS
SYSTEM_FAILURE =1
MESSAGE WS_MESS
CUMMINICATIONS_FAILURE =2
MESSAGE WS_MESS.
IF SY-SUBRC EQ 1.
WRITE: /001 ‘RFC System Error’,
/001 WS_MESS.
EXIT.
ENDIF.
IF SY-SUBRC EQ 2.
WRITE: /001 ‘RFC Communications Error’,
/001 WS_MESS.
EXIT.
ENDIF.
LOOP AT INT_MATLST.
WRITE: /001 INT_MATLST-MATNR,
/020 INT_MATLST-MAKTX.
ENDLOOP.
LOOP AT INT_BAPI_RET.
WRITE: /001 INT_BAPI_RET-MESSAGE.
ENDLOOP.
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13.3 BATCH INPUTS.

13.3.1 Introduccion.

Cuando se instala una aplicacién en productivo exesario dar de alta toda la informacién
indispensable para que la empresa pueda funciprareso de migracion de datos o conversion).

Por ejemplo, antes de poder generar facturassrealid necesario introducir todos los clientes
activos y todos los productos que estan a la venta.

Para realizar la carga de productos que estan \&nta se deberia ejecutar manualmente la
transacciorAlta de material’ tantas veces como productos tengamos y la misnta@pe con‘Alta de
clientes’para todos los clientes. En el caso de que laegagenga muchos productos y muchos clientes, la
carga inicial sera muy costosa.

Generalmente todos estos datos maestros (cliematgriales, proveedores,...) ya estan en el
antiguo sistema informéatico. Por lo tanto lo ideafia disponer de un mecanismo que nos permitiese
trasladar los datos de un sistema a otro.

A la hora de la migracion de datos de un sistenterex a SAP, tenemos dos posibilidades:

- Realizar programas que llenen todas las basdatde SAP involucradas, mediante instrucciones
directas de SAP-SQL .

- Utilizar latécnica del Batch Input de SAP

Para muchas transacciones, la primera de las gxies inviable, debido a la complejidad de la
estructura de datos SAP y para mantener la in@drde la misma, la cantidad de validaciones que se
deberian realizar sobre los datos de entrada seodiane. Como consecuencia, tanto el coste en disefio
codificacion y pruebas seria altisimo.

En cambio, la técnica de los Batch Input de SAP p&snite realizar todas las verificaciones
autométicamente, con un coste en disefio y desarmohimo. En este capitulo veremos cémo utilizar la
técnica de los Batch Input.

Un Batch Input es un métodseguroy fiable de transferir datos hacia un sistema SAP. Suele
utilizarse cuando deben realizarse un elevado mdegrltas , modificaciones o borrados.

Para garantizar la integridad del sistema, lossdatmn sometidos a los mismos controles de
validacion y a las mismas operaciones de basetde &AP, como si fueran introducidos manualmente y
uno por uno, por el usuario. Es decir realmentédaica del Batch Input consiste en simular repetiehte
un proceso online (transaccion), durante un proBasch.

El proceso de carga de datos se realiza en das fase

Fase de Generacion A partir de una fuente de informacién, como muser un fichero de entrada,
donde estaran todos los datos que queremos cargdAl, se transformaran estos datos en un formato
determinado, para almacenarlo en una estructugheque llamaremos fichero de colas.

Fase de ProcesoA partir de la informacion grabada durante kefde generacién en el fichero de
colas, se cargaran los datos fisicamente en |ladeadatos.

Con la técnica del Batch Input, se realiza una kioidn del didlogo del usuario con la maquina, es
decir haremos exactamente lo mismo con la Uniceraditia de que la entrada de datos en vez de ser
manual, serd automatica a partir de un fichercothesc
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13.3.2 Fase de generacion del Batch Input.

En esta fase se realiza la transferencia de los digt un sistema externo a un fichero de colaa. Par
ello se debe codificar un programa de Batch Input.

| — | | —
©] 0] G
- - .
o
| — 1 o
©] 0]
= o /A \ W\

SISTEMA EXTERNO \ FICHERO DE COLAS
BATCH INPU

Veamos cada uno de estos elementos:

13.3.2.1 Sistema externo.

La extraccion de los datos de sistema externosuele ser realizada por el departamento de
informatica de la empresa donde va a ser instefa#d®, ya que es quien mejor conoce la estructuiude
actual sistema informatico. Normalmente el resoltéidal de esta extraccion de datos sera un fichero
secuencial con los datos necesarios para carg&Aen El programa Batch Input, leera este fichero y
transformara los datos a un formato determinada pader almacenarlos en el fichero de colas.

El fichero secuencial tendra una estructura destregque debera ser conocida por el equipo de
desarrollo de SAP. Generalmente, y siempre queasale, se asociara un registro a una transacgon
datos SAP. Por ejemplo en el caso de altas de ialatgren un registro se guardaran todos los datos
necesarios para dar de alta un tnico material.

Por regla general, el sistema externo es un fickecaencial en el que se encuentran los datos con
los que se desean simular las transacciones. N@and®sno tiene que ser necesariamente un fichero
secuencial, sino que puede ser cualquier fueniefolenacion que tengamos (tablas fisicas de SAwasa
de otras bases de datos relacionales, etc).

13.3.2.2 El programa Batch Input.

El programa de Batch Input leera el fichero secuencial y transformara lo®oglat un formato
determinado, para almacenarlos en una entradaidedrd de colas. Dichas entradas se denominan
sesionesCada programa de Batch Input genera una sessfas Eesiones pueden contener una o multiples

transacciones.

Una transaccion en SAP consta de una serie de gastiglogo. El programa de Batch Input debe
preparar los datos para cada uno de los pasosldgalide la transaccion.

Por ejemplo, imaginemos que para dar de alta ueriabel sistema ejecuta una transaccion de tres
pantallas:

Pantalla I Entrada de los datos sobre el disefio de ma{paab, altura, volumen...).
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Pantalla 2 Entrada de los datos sobre ventas del materetip descuentos...).
Pantalla 3 Entrada de los datos sobre la produccion (coabesmcenaje...).

El programa que genere la sesidon de altas de mlatedebera por tanto, programar la secuencia de
acciones y pantallas en el mismo orden que la dcaitn y preparar los datos en cada una de estas
pantallas, para cada material que se quiera dailtdePor ello antes de programar un Batch Input es
necesario un conocimiento exhaustivo de la trandacpie se desea simular, puesto que ganaremosomuch
tiempo si estudiamos previamente el funcionamidetesta.

Como se codifica un Batch Input lo veremos masaadel

El resultado de esta etapa sera una sesion de Batahgrabada en un fichero y que posteriormente
debera procesarse para cargar fisicamente los elalssistema SAP.

13.3.2.3 El fichero de colas.

Todos los programas Batch Input graban entradasio(ss) en elfichero de colas Para
posteriormente poder identificar cual es la segid® nos interesa procesar, las sesiones poseennuatd
determinado:

Nombre de la sesion.
Usuario que ha creado la sesion.
Mandante en el que debe procesarse
Numero de transacciones que contiene.
Numero de pantallas que contiene.
Datos adicionales.
Una sesion de Batch Input puede encontrarse edeitus siguientes estados.
B A procesar: Sila sesion todavia no ha sido procesada.

B Procesada : Si las transacciones que componen la sesion h@dm eecutadas
integramente sin errores.

B Erroneas : Si en la sesion aun quedan transacciones queendian procesado
correctamente. Cuando una sesion esta en estadoeicto, no quiere decir que las
transacciones que contenia no hayan sido procesadagjue algunas se han procesado
y otras no. Estas transacciones erroneas las podregprocesar mas adelante, es decir
nunca perdemos una transaccion a no ser que ¢éapiante borremos la sesion.

B Siendo creada: Si hay un programa Batch Input que esta gederama sesién en ese
momento.

B En proceso: Si se esta procesado en ese instante la tramisacc

B Fondo : Si se ha lanzado la sesion para que se proegsdqulavia no ha comenzado a
ejecutarse por falta de recursos del sistema.

13.3.3 Fase de procesado de una sesion.

Para gestionar el fichero de colas utilizaremdsalasacciorSM35 (Sistema -> Servicios -> Batch
Input -> Tratar ).
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Mediante esta transaccion podemos consultar, elimyiprocesar todas las sesiones de Batch Input.

Una vez generada la sesion con el programa Bafult, laccederemos a la transaccion SM35 y
marcaremos la sesidn que nos interesa procesatr.

Existen 3 tipos de procesamiento:
Procesar visible.
Procesar visualizando soélo errores.
Procesar en invisible.

Durante la ejecucion de una sesion se ira grabandon ‘log’ de proceso, el resultado de cada
transaccion. Entre la informacion que nos ofredegetlestaca:

- Hora de inicio de proceso de la sesion.
- Hora de inicio de proceso de cada transaccion.

- Mensajes de incidencia o de proceso correcto.nfismos que daria la transaccién en el caso de
ejecutarla manualmente).

- Estadistica final de proceso :
- N° Transacciones leidas.
N° Transacciones procesadas con éxito.
N° Transacciones erroneas.
Siempre que existan transacciones con erroresgsarpeprocesar.

e Procesamiento Visible :Con este método se procesa cada una de las tramssceisualmente, es
decir, el usuario va visualizando todas y cada daas pantallas que hemos programado. El usuario
Unicamente debe ir pulsando <intro> para saltaruda pantalla a otra. Asimismo, si se cree
conveniente, se permite modificar los valores dgératampo de la pantalla.

Si una transaccién no interesa procesarla, poderaoselarla (pudiendo ser ejecutada con
posterioridad) o podemos borrarla (no se podrautgec Todas las transacciones que cancelemos se
grabaran en la sesién y la sesion pasara a eststadp incorrecto.

No devuelve el control del sistema al usuario hagia todas las transacciones hayan sido
procesadas o cancelemos el Batch Input.

e Procesamiento Invisible :El sistema procesara en modo batch la transadeégddecir toda la ejecucion
es transparente al usuario. El usuario recupereomirol del sistema inmediatamente. Para ver el
resultado de la ejecucion de una sesion, tendraejuel ‘log’ de proceso una vez haya finalizado.

* Procesamiento visualizando sélo erroresEl sistema procesara cada una de las transac@onesdo
invisible hasta que detecte un error, en cuyo pasara el proceso en la pantalla donde se ha pomduc
el error, pudiendo entonces el usuario detectarrsegir dicho error o cancelar la transaccion. Mea
corregido el error o cancelada la transaccionisema continda procesando el resto de transaccione

No devuelve el control del sistema al usuario hagia todas las transacciones hayan sido
procesadas o cancelemos el Batch Input.
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13.3.4 Consejos practicos en la utilizacion de Bditdnputs.

Para conocer el cédigo de la transaccion, el noméras pantallas de cada transaccion y los nombres
de los campos que se desean completar haremagiierge :

B Cddigo de la transaccion : Entrar en la transacaiéimular e ir &istema -> Status

B Nombre de la pantalla : Una vez estamos en la laopze necesitamos, hacemos lo mismo que
en el punto anterior, anotando el programa (Dynpre)nimero de dynpro.

B Nombre de los campos : Una vez situados sobremb@an cuestion, pulsar F1 y seguidamente
el boton de datos técnicos. Anotaremos el nombia tibla de base de datos y del campo.

Es posible que mientras se esta procesando urim shsiBatch Input, el sistema caiga, provocando la
pérdida de la misma. Cuando el sistema vuelva sitlecion normal, la sesion aparentemente se
encuentra en estad®rocesanda En realidad esto no es cierto ya que la sesidéesta haciendo nada,
pero tampoco hemos perdido nada. El sistema h@ratado todas las transacciones hasta el momento
de la caida, y podemos recuperar de una manereasagesto de la sesion de la siguiente forma:

Desde la transaccion SM35, marcar la sesion dehBaput es cuestion. Elegiduego de datos ->

Liberar . En ese momento la sesion pasa a nmegwocesary podemos ejecutar las transacciones que
faltaban.

Antes de procesar una sesion de Batch Input podeoroprobar si los datos de entrada y la secuencia
de pantallas que hemos programado es la esperadael® desde la SM35 seleccionaremos la sesion
que queremos analizar y haremos :

Pasar a -> Andlisis -> Juego de datos.

Si se esta ejecutando una transaccion en modabieyipodemos ir viendo el ‘Log’ de proceso de las
transacciones que se van ejecutando. Una utilidactipa es, en el caso de un elevado nimero de
transacciones, mirar el tiempo de proceso de amsdccion y extrapolar este dato para todo el pooce
para tener una idea de la hora en la que finalgpéoceso.

Antes de realizar un programa de Batch Input eassgable asegurarse de que SAP no disponga ya del
mismo. Por ejemplo SAP nos ofrece bastantes Bafults para carga de datos. Por ejemplo :

Carga de clientes.

Carga de proveedores.

Carga de documentos contables.
Carga de pedidos pendientes.
Carga de condiciones.

Carga de stocks...

Noétese que entre la fase de generacion y la fapeadesado, existe un tiempo indeterminado. Si este
tiempo es muy grande, es posible que durante éadagrocesado se produzcan numerosos errores, ya
qgue puede que haya cambiado el estado en el diges@a cabo la fase de generacion.

Por ejemplo, si generamos una sesion de Batch tgnde se intenta modificar un cierto material,

y antes de que se mande procesar esta sesiontegiainse da de baja, durante la ejecucién dedeise|
sistema se quejara de que dicho material no existe.
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» Otra posible causa de errores muy comun duranpgoeesamiento de sesiones es que, en aquellos
campos que tienen tablas de verificacion, introdomas valores que no estén dados de alta en las tabl
de verificaciéon. Por ejemplo, si indicamos unaedad que no esta en la tabla TO01 (sociedades).

« Otra manera de lanzar sesiones de Batch Inputessitendo el reporRSBDCSUB Por ejemplo
podemos ejecutar la sesion de Batch Input inmedexiée después de ser generada, llamando a este
report con los parametros adecuados desde el npissgoeama ABAP/4 que genera la sesion.

13.3.5 Codificacion de Batch Inputs.

Hasta ahora hemos visto que la técnica del Bajolit loonsiste en la generacion de una sesion con
los datos a introducir en el sistema y el procesataide los datos en el sistema destino. En eattadp
veremos como codificar el Batch Input para gengearones de este tipo y otras dos técnicas maatdh B
Input (CALL TRANSACTION y CALL DIALOG).

Para introducir los valores en las distintas péagatle cada transaccion utilizaremos una tabla
interna con una estructura estandar. (BDCDATA).

DATA: BEGIN OF <tab_B_I> OCCURS <n>.
INCLUDE STRUCTURE BDCDATA.
DATA: END OF <tab_B_|>.
Los campos que componen esta tabla interna son:

B PROGRAM : Nombre del programa donde se realiza el tratatmide cada pantalla (Dynpro)
de la transaccion.

B DYNPRO : Numero de la pantalla de la cual queremos intcodiatos.

B DYNBEGIN : Indicador de que se inicia una nueva pantalla.

B FNAM : Campo de la pantalla. (35 Caracteres como mgximo

B FVAL : Valor para el campo de la pantalla. (80 Carasteomo maximo).

Obtendremos la informacién del nombre del progrgmel nombre del dynpro co8istema ->
Status

Obtendremos el nombre del campo ¢enF9 (Ayuda-Datos Técnicos) o podemos ver todos los
campos de una pantalla con el screen painter (Fs¢id

En esta tabla interna grabaremos un registro pga campo de pantalla que informemos y un
registro adicional con la informacién de cada pémta

El primer registro de cada pantalla, en la tablarira tab_B_|, contendra los datos que identifican
la pantalla: Nombre del programa (PROGRAM), nomibeela pantalla (DYNPRO), y un indicador de
inicio de dynpro (DYNBEGIN).

Ejemplo: Transaccion : FSS1
Programa : SAPMFO2H
Dynpro : 0102
tab_B_I-PROGRAM = ‘SAPMFO2H'.
tab_ B | -DYNPRO =‘0102".
tab_B | -DYNBEGIN = ‘X.
APPEND tab_B _|.
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Seguidamente para cada campo de la pantalla quenenos, grabaremos un registro rellenando
Gnicamente los campos FNAM (con el nombre del cadgpantalla) y FVAL (con el valor que le vamos
a dar).

Ejemplo : Rellenar campo RFO2H-SAKNR conafale VAR_CTA.
Rellenar campo RFO2H-BUKRS con variable VAR_SOC.
CLEAR tab_B _|.

tab_B_I -FNAM = ‘RF02H-SAKNR’.
tab_B_| -FVAL = VAR _CTA.
APPEND tab_B_|.

CLEAR tab_B_|.

tab_B_I -FNAM = ‘RF02H-BUKRS'.
tab_B_| -FVAL = VAR_SOC.
APPEND tab_B_|.

El programa Batch Input tiene que formatear logsi&l y como lo haria el usuario manualmente.
Teniendo en cuenta que :

- Soélo se permiten caracteres.

- Los valores han de ser de menor longitud quenigitod de los campos. - Si los valores de
entrada son de longitud menor que el campo SAEr¢eros que justificar a la izquierda.

Si necesitamos informar campos que aparecen eallpaanh forma de tabla, tendremos que utilizar
indices para dar valores a cada linea de pantajtabar en la tabla interna un registro por cadealide
pantalla.

Ejemplo :
CLEAR tab_B_1I.
tab_B_| -FNAM = ‘campadifdice’.
tab B | -FVAL = ‘valor’.
APPEND tab_B_|I.

Si necesitamos proveer de una tecla de funciorpantalla, usaremos el camp®C_OKCODE.
El valor del campo sera el numero de la tecla deifun precedido de una barra inclinada.

Ejemplo :
CLEAR tab_B_|I.
tab_B_| -FNAM = BDC_OKCODE.
tab_ B | -FVAL = /13" “F13 = Grabar.

APPEND tab B |,

También utilizamos el campo BDC_OKCODE para ejacfitaciones que aparecen en la barra de
menus. Para saber el codigo de la funcion, P&lsain soltar el boton del raton, sobre el menu disea

Si necesitamos colocar el cursor en un campo éicylar, usaremos el cam@DC_CURSOR El
valor del campo sera el nombre del campo dondeueemos situar.

Ejemplo :
CLEAR tab_B 1.
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tab_B_I -FNAM = BDC_CURSOR.
tab_B_| -FVAL = ‘RF02H-BUKRS’.
APPEND tab_B_I.

Para insertar sesiones en la cola de Batch Inggtiremos los siguientes pasos en la codificacion :
1.- Abrir la sesién de Batch Input utilizando el mande funciorBDC_OPEN_GROUP.

2.- Para cada transaccién de la sesion :

2.a.- Llenaremos la tabléab_B_| para entrar los valores de los campos en cada
pantalla de la transaccion.

2.b.- Transferir la transaccion a la sesién, usando é@édulo de funcidn
BDC _INSERT.

3.- Cerrar la sesion usan®@®C_ CLOSE_GROUP.

A continuacién veremos cémo funcionan los moduleguhcion que necesitamos para generar un
Batch Input.

« BDC_OPEN_GROUP: Este moédulo de funcién nos permite abrir unadse€n el programa
no podemos abrir otra sesion hasta que no se ltayeado todas las sesiones que permanezcan

abiertas.

CALL FUNCTION 'BDC_OPEN_GROUP'

EXPORTING
CLIENT = <mandante>
GROUP = <nombre_sesién>
HOLDDATE = <fecha>
KEEP = <indicador>
USER = <usuario>

EXCEPTIONS
CLIENT _INVALID =01
DESTINATION_INVALID = 02
GROUP_INVALID = 03
HOLDDATE_INVALID = 04
INTERNAL_ERROR = 05
QUEUE_ERROR = 06
RUNNING = 07.

Donde:

CLIENT : Es el mandante sobre el cual se ejecutara larsdsiBatch Input, si no se
indica este parametro se tomara el mandante dandgesute el programa de generacion de la
sesion.

GROUP : Nombre de la sesion de Batch Input, con la geeatificaremos el juego
de datos en la transaccion SM35 de tratamientoatiehBnput.

HOLDDATE : Si indicamos este parametro, el sistema no pieanejecutar la
sesion hasta que no sea la fecha indicada. S reinistrador del sistema podra ejecutar una
sesion antes de esta fecha.

KEEP : Si informamos este parametro con una ‘X', laiGgesera retenida en el
sistema después de ser ejecutada y sélo un uswariautorizaciones apropiadas podra borrarla.
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USER: Es el usuario que dé ejecucion a la sesion.
« BDC_INSERT : Este modulo de funcion inserta una transaceiola sesion de Batch Input.
CALL FUNCTION 'BDC_INSERT

EXPORTING

TCODE = <Transaccion>
TABLES

DYNPROTAB = <|nttab>
EXCEPTIONS

INTERNAL_ERROR =01

NOT_OPEN =02

QUEUE_ERROR =03

TCODE_INVALID =04

Donde :
TCODE : Es el codigo de la transaccion que vamos a aimul

DYNPROTAB : Es la tabla interna, con estructura BDCDATA, den
especificamos la secuencia de pantallas de laataids y los distintos valores que van a tomar
cada campo que aparece en cada pantalla.

« BDC_CLOSE_GROUP: Con esta funcién cerraremos la sesion una vdzeyaos transferido
todos las datos de las transacciones a ejecutar.

CALL FUNCTION 'BDC_CLOSE_GROUP!
EXCEPTIONS
NOT_OPEN =01
QUEUE_ERROR =02

Podemos resumir las caracteristicas de la téceitasdsesiones de Batch Input :
B Procesamiento retardado (asincrono).
B Transferencia de datos a multiples transacciones.

B Actualizacién de la base de datos inmediata (sfi@roNo se ejecuta una nueva
transaccion hasta que la anterior no actualizddbss en la base de datos.

B Generaciéon de un ‘Log’ para cada sesion.
B Imposibilidad de generar varias sesiones simultaeate desde un mismo programa.

Como ya hemos citado anteriormente existen otras tdonicas de Batch Input, €ALL
TRANSACTION vy el CALL DIALOG . En ambas, a diferencia de la técnica de sesitmegcucion de
las transacciones es immediata, es decir la ef@tude las transacciones es controlada por nuestro
programa ABAP/4 y no posteriormente desde la SM3Xxdal puede resultar interesante en ciertas
ocasiones.

e CALL TRANSACTION : Caracteristicas :
B Procesamiento sincrono.
B Transferencia de los datos a una Unica transaccion.

B Actualizacidon de la base de datos sincrona y amiaciEl programa decide qué tipo de
actualizacion se realizara.
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B La transaccion y el programa que la llama tendraasade trabajo (LUW) diferentes. El
sistema realiza un COMMIT WORK inmediatamente déspudel CALL

TRANSACTION.
B No se genera ningun ‘Log’ de ejecucion.
Como se utilizara la técnica del CALL TRANSACTION :
En primer lugar llenaremos la tabla BDCDATA de lsma manera que hemos explicado a lo largo

de este capitulo.
Usar la instruccion CALL TRANSACTION para llamataatransaccion.

CALL TRANSACTION <transaccion>

USING <tabint>
MODE <modo_ejec>
UPDATE <tipo_actual>.
Donde :
<tabint> Tabla interna (con estructura BDCDATA).

<modo_ejec> Modo de ejecucion.
Puede ser: ‘A’ Ejecucion visible.

‘N’ Ejecucidon invisible. Si ocurre alguan error en la
ejecucion de la transaccion el coédigo de retorrma se
distinto de cero.

‘E’ Ejecucion visualizando sélo errores.

<tipo_actual> Tipo de actualizacion en la base de datos.
Puede ser : ‘'S’ Actualizacion Sincrona. (inmediata).

‘A Actualizacién Asincrona. (la transaccién a la que
llamamos no espera a que se completen todos los

updates).

Después del CALL TRANSACTION podemos comprobar ¥tS8JBRC es 0, en cuyo caso la
transaccion se habra ejecutado correctamente. gnooantrario, SAP llena otros campos del sistenga qu
contienen el nimero, identificacion, tipo y varedbbel mensaje online que haya emitido la trangacm

el momento del error.
SY-MSGID = Identificador de mensaje.

SY-MSGTY = Tipo de mensaje (A,E,I,W...)
SY-MSGNO = Numero de mensaje.
SY-MSGV1...SY-MSGV4 = Variables del mensaje.
De modo que para ver qué ha ocurrido podemos ejeleuinstruccion:
MESSAGE ID SY-MSGID
TYPE SY-MSGTY NUMBER SY-MSGNO
WITH SY-MSGV1 SY-MSGV2 SY-MSGV3 SY-MSGV4.
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e CALL DIALOG :Caracteristicas :
B Procesamiento sincrono.
B Transferencia de los datos a una Unica transaccion.

B La transaccion y el programa tendran la misma deesabajo (LUW). Es decir hasta que
en el programa no se realiza un COMMIT WORK noctealiza la base de datos.

B No se genera ningun ‘Log’ de ejecucion.
Como se utilizara la técnica del CALL DIALOG :
Llenaremos la tabla BDCDATA.
Usar la instruccion CALL DIALOG para llamar a lamisaccion.
CALL DIALOG <Mod_dialogo>
USING <tabint>
MODE <modo_ejec>.
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14 FIELD SYMBOLS.

Cuando tenemos que procesar una variable, peramaitte conocemos de qué variable se trata y
como tenemos que procesarla, en tiempo de ejeculdéharemos mediante los ‘field symbols’. Por
ejemplo, si estamos procesando cadenas, y quergraossar una parte de la cadena cuya posicion y
longitud depende del contenido de la misma, utéigeos ‘field symbols’. Los Field Symbol tienen teer
similitud con los punteros o apuntadores de o&nguajes de programacion.

Los Field Symbol permiten soluciones elegantesodlpmas pero su utilizacion incorrecta puede
implicar resultados impredecibles.

Los Field Symbol se declaran con:

FIELD-SYMBOLS : <«Field Symbol»>.
La declaracion se realizara en la rutina o modeléudcion donde se utilice.

Para asignar un campo a un ‘Field Symbol’ utilinaws la instruccion ASSIGN. Una vez asignado,
cualquier operacion que realicemos sobre el figiahb®l afectard al campo real. No hay ninguna
diferencia entre utilizar el campo o el field syrhbo

ASSIGN <campo> TO <«Field Symbol»>.
Ejemplos :
1.-
FIELD-SYMBOLS <F>.
ASSIGN TRDIR-NAME TO <F>. §BUEBA’
MOVE ‘ZPRUEBA’ TO <F>.
WRITE TRDIR-NAME.

FIELD-SYMBOLS <F>.

TEXTO = ‘ABCDEFGH’ .

INICIO=2. ﬁ ‘CDEFG’
LONGITUD =5.

ASSIGN TEXTO+INICIO(LONGITUD) TO <F>.

WRITE <F>.

* Rellena con ceros por la izquierda.

FORM PONER_CEROS USING NUMERO VALUE(LONGITUD).
FIELD-SYMBOLS: <PUNTERO>.
LONGITUD = LONGITUD - 1.
ASSIGN NUMERO+LONGITUD(1) TO <PUNTERO>.

WHILE <PUNTERO> EQ SPACE.
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SHIFT NUMERO RIGHT.
WRITE '0' TO NUMERO(1).
ENDWHILE.
ENDFORM.

También es posible utilizar asignacion dinamicato Egermite asignar un campo que solo
conocemos en tiempo de ejecuciéon a un field symbol.

Sera necesario encerrar el campo entre paréntesasignacion del field symbol.
ASSIGN (<campo>) TO<«Field Symbol»>.
Ejemplo:
PARAMETERS: Dia7(10) value ‘DOMINGO’
DATA CAMPO(10).
FIELD-SYMBOLS: <F>.
CONCATENATE ‘DIA’ ‘7" INTO CAMPO.
ASSIGN (CAMPO) TO <F>.
WRITE <F>.

Salida: ‘DOMINGO’

También podriamos usar los Field Symbols con lauosion SORT:

SORT .... <F>.
Para informacion adicional sobre los Field SymiveisCap: 10 del ABAP/4 Programing Reports
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15 TRATAMIENTO DE FICHEROS.

ABAP/4 dispone de una serie de instrucciones pamaefar ficheros binarios o de text@QREN,
CLOSE, READ, TRANSFER).

Una utilidad tipica de estas instrucciones, comdemos explicado en el capitulo anterior, sera
para las interfaces entre otros sistemas y SARBatieh Input.

» Para abrir un fichero utilizaremos la senter@REN.
OPEN DATASET <fichero>.
FOR APPENDING / OUTPUT / (INPUT)> Escritura / Lectura (por defecto)
IN BINARY MODE /IN TEXT MODE —» Binario (por defecto) / Texto.
Si SY-SUBRC =0 Fichero abierto correctamente.
SY-SUBRC =8 Fichero no se ha podido abrir.
» Para cerrar un fichero utilizam@4{. OSE.
CLOSE DATASET <fichero>.
« Si queremos leer de un fichero utilizankiSAD.
READ DATASET <fichero> INTO <registro>
(LENGTH<long>) ____  Guarda en <long> la
longitud del registro leido.
Los datos deben de sertif® char, no importando que sean unicamente niameros.
Ejemplo:
DATA: BEGIN OF REC,
LIFNR(16),
BAHNS(16),
END OF REC.
OPEN DATASET ‘/usr/test'.
DO.
READ DATASET 'ust/test' INTO REC.
IF SY-SUBRC NE 0.
EXIT.
ENDIF.
WRITE: / REC-LIFNR, REC-BAHNS.
ENDDO.
CLOSE DATASET ‘usr/test'.
Notas : - Se pueden leer de/hasta 4 ficheros gimedamente
- SiSY-SUBRC =0 Fichero leido correctamente.
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SY-SUBRC =4 Fin de fichero encadb.
» Para escribir sobre un fichero disponemos de talicGONTRANSFER.
TRANSFER < registro> TO <fichero>
(LENGTH<long>) 5 Transfiere la longitud
especificada en la variable <long>.

Por defecto la transferencia se realiza sobreanerfo secuencial (texto) a no ser que se abra
el fichero como binario.

En el caso de que el fichero no se encuentre tadaierto, la instruccion TRANSFER lo
intentara en modo binario y escritura.

« Para subir un fichero desde Windows NT, utilizaredacfuncion GUI_UPLOAD.
CALL FUNCTION 'GUI_UPLOAD'

EXPORTING
filename =1 _path
filetype ='ASC
has_field_separator =X’
TABLES
data tab =i _file_table.

Donde |_path es el lugar donde se encuentra ekrfichy i_file_table es la tabla interna donde
guedaran guardadas las lineas del fichero. Ercaste se trata de un fichero de texto ASCII.

e Para guardar un fichero en Windows NT, utilizaremadsincion GUI_ DOWNLOAD.
CALL FUNCTION 'GUI_DOWNLOAD'

EXPORTING
filename =1 _path
write_field_separator =X
TABLES
data tab =i _file_table.

Donde |_path es el lugar donde se grabara el ficher file_table es la tabla interna donde estan
los datos que queremos guardar en el fichero |&raleste caso, se trata de un fichero de texto
ASCIL.
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16 REPORTING INTERACTIVO.

16.1 Introduccion al reporting interactivo.

Los informes (Reports) SAP se pueden clasificaraohi@nte enReporting Clasicoy Reporting
Interactivo.

El Reporting Clasicocomo su nombre indica es el informe tipico, gabdja con gran cantidad de
informacion y un nivel de detalle muy elevado.

En el Reporting Interactivo se aprovecha la tecnologia SAP para ofrecer inferomee van
detallando la informacién bajo la interaccion dsuario, es decir se realizan listados generalessque
visualizan por pantalla y mediante teclas de fumaid seleccionando posiciones de pantalla, se ira
desarrollando aquella informacidn que soliciteselario.

En contraste con el reporting clasico, que es adoaton procesos de entornos Batch, el reporting
interactivo es un desarrollo que toma todas latayesdel entorno online.

Un ejemplo de listado interactivo podria ser ustalde clientes, que permita visualizar sus daos d
direccion, datos bancarios, partidas...etc. en dastaliferentes , que van apareciendo conforme vamos
seleccionando un cliente y/o solicitamos una fumcié

16.2 Generando listados interactivos.
Podemos encontrarnos con dos tipos de salidatdstin
- Unalista basica

- Diversasdlistas secundariago de ramificaciéon) , por ejemplo informacion dietdh sobre
datos de la lista basica.

La lista inicial (basica)la visualizaremos con la sentencia WRITE.

Desde esta lista inicial, el usuario sera capadirifirse a undista secundariamediante una tecla
de funcion o posicionandose con el cursor. Al igna en las listas basicas, se implementa el tistad la
instruccion WRITE.

Los datos de las listas secundarias apareceramarvantana, por encima de la lista principal,
solapando una parte o ocultandola totalmente. 8gapdener varias listas, cada una de ellas eranast
distintas.

Para controlar el flujo del report interactivo, degmos una serie de eventos com@T LINE-
SELECTION (si lo que se selecciona es una lineAY PFny AT USER-COMMAND (si se pulsa una
tecla).

Un report interactivo puede tener como maximo &diss secundarios. Si el usuario selecciona la
funcién BACK el sistema vuelve al listado anterior. ABAP/4 nuanios listados a medida que se van
generando, empezando desde 0 (listado basico).

El nimero del listado en proceso estara en laaridel sistem&Y-LSIND.

En el listado basico podemos visualizar cabecayasTOP-OF-PAGE o con la cabecera estandar,
pero en los listados de ramificacion no podemdigaticabeceras estandares, utilizaremos el eveD®
OF -PAGE DURING LINE-SELECTION .
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16.3 La interaccion con el usuario.
El usuario tiene dos formas de interactuar corms&aa :

« Seleccionando una linea del listado (con doblddchcutilizando la funcion Seleccionar.
Para controlar la entrada del usuario utilizamosewtnto de ABAP,AT LINE-
SELECTION.

« Seleccionando una funcion, pulsando su boton quorelente o una tecla de funcion.
Para controlar la entrada del usuario utilizamosewtnto de ABAP,AT USER-
COMMAND . El cédigo de la funcion solicitada lo podremosenler con la variabl8Y-
UCOMM .

Podemos conseguir que un campo de pantalla egtérpd® para la entrada de datos con la clausula
INPUT de la instruccion WRITE.

WRITE <campo> INPUT.

El sistema sobreescribira en pantalla el contemidlocampo y guardara el nuevo valor en la
variableSY-LISEL, después de un evento AT LINE-SELECTION o WIER-COMMAND.

B SELECCION DE LINEA.

La seleccion de una linea del listado interactiw@ ,sea mediante un doble-click o mediante la
funcién Seleccionar (con Codigo de funci®iCK ), activa el evento AT LINE-SELECTION .

El proceso de este evento creara una nueva lisgeaaparecera por encima de la anterior. Para
facilitar la orientacidén del usuario, podemos cn@aa ventana, (instruccion WINDOW), donde aparatera
los datos de esta nueva lista, solapandose paetitdnaon la lista anterior.

En el evento AT LINE-SELECTION, utilizamos los datde la linea seleccionada, para leer
directamente de base de datos y obtener los datseagesitemos para la nueva lista. En la listariant
tendremos que guardar los datos clave que necesitpara procesar la siguiente lista con la sergenci
HIDE .

En el momento de procesar este evento el sistana lina serie de variables del sistema. Ver
ANEXO 3 : ‘Variables del sistema para reporting ineractivo’ para mas informacion.

Ejemplo:

TABLES LFAL.
GET LFAL.
WRITE LFA1-LIFNR.
WRITE LFA1-NAMEL1.
HIDE LFA1-LIFNR.
AT LINE-SELECTION.
IF SY-LSIND = 1.
SELECT * FROM LFBK
WHERE LIFNR = LFA1-LIFNR.
WRITE LIFBK-BANKL,...
ENDSELECT.
ENDIF.

B SELECCION DE FUNCION.
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La seleccion de una funcion (botdn) o tecla de im@activa el evento, AT USER-
COMMAND . El codigo de la funcidn solicitada se guarda audiicamente en la variab&Y-UCOMM .
Si ademas el usuario selecciona una linea, el miolotele esta, podra ser utilizado en el proceso.

Existe una serie de funciones que excepcionalnmenfrieden activar el evento AT USER-
COMMAND. Ni podran ser utilizadas para realizardiomes propias :

PICK : Seleccionar (se utiliza AT LINE SELECTION).

PFn : Tecla de funcion (se utiliza AT PFn).

PRI : Imprimir

BACK ; Volver pantalla anterior

RW : Cancel

P... ; Funciones de Scroll.

Ejemplo :

TABLES LFAL.
GET LFAL.
WRITE LFA1-LIFNR.
WRITE LFA1-NAMEL1.
HIDE LFA1-LIFNR.
AT USER-COMMAND.
CASE SY-UCOMM.
WHEN ‘BANK".
IF SY-LSIND = 1.
SELECT * FROM LFBK
WHERE LIFNR = LFA1-LIFNR.
WRITE LIFBK-BANKL,...
ENDSELECT.
ENDIF.
ENDCASE.

Si el usuario pulsa una tecla de funcién asignada eddigo de funcién PFn, se deberé utilizar el
eventoAT PFn, para procesar la entrada del usuario.

Ejemplo: TABLES LFAL.

GET LFA1.
WRITE LFA1-LIFNR.
WRITE LFA1-NAME.
HIDE LFA1-LIFNR.
AT PF5. “ F5 = Datos Bancarios.
IF SY-LSIND = 1.
SELECT * FROM LFBK
WHERE LIFNR = LFA1-LIFNR.
WRITE LIFBK-BANKL,...
ENDSELECT.
ENDIF.

En cualquier caso es mejor utilizar AT USER-COMMANIDe AT PFn, ya que este ultimo es
menos flexible. Con el AT USER-COMMAND, podemosgasir una funcion a otra tecla de funcion sin
tener que cambiar el programa y ademas, es pagilelen diferentes listas la misma tecla de funs&n
utilice para diferentes funciones.
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16.4 Otras herramientas del reporting interactivo.
B Para recuperar informacién seleccionada en urbdtay dos posibilidades:
- Utilizar el comanddiIDE. (La mas elegante).
HIDE <campo>.

HIDE guarda el contenido de <campo> de la lineaalida. Cuando visualicemos la
siguiente lista, el sistema autométicamente lldneostenido de <campo> con el
valor guardado en la instruccion HIDE.

- Utilizar la variable del sisten@Y-LISEL. (La mas sencilla).

En el momento que el usuario selecciona una lieleayntenido de esta se guardara
en la variable del sistema SY-LISEL.

B Podemos obtener la posicion del cursor en el reoorGET CURSOR.

GET CURSOR FIELD <campo>. : Obtenemos el nombre del campo dondestado el
cursor.

GET CURSOR LINE <linea>. :  Obtenemos la linea sobre la que estamssr.
B También es posible situar el cursor en una posib&arminada con:

SET CURSOR <columna> <linea>.

SET CURSOR FIELD <campo> LINE <linea>.
B Cambio de ‘Status’.

Un Status (GUI Status) describe que funciones estan dispes#n un programa y como se
pueden seleccionar, via menus, teclas de funcién o ‘pushbuttons’. Como ya veremos en el
siguiente capitulo, podemos definir un Status nredial‘'Menu Painter’ .

Si un report genera diversas listas, cada una putddear sus propias combinaciones de teclas. Con
la instruccionSET PF-STATUS podemos cambiar la interface de cada lista.

SET PF-STATUS <status>.
Hay que tener en cuenta que existen diversas téelasicion reservadas por el sistema :

F1 . Help.

F2 : Seleccionar.

F3 : BACK.

F4 : Valores posibles.

F10 :lIralaBarrade Mendus.
F12 : Cancel.

F15 : Fin.

F21 : Scroll (12. Pagina).

F22 : Scroll (Pagina anterior).
F23 : Scroll (Pagina siguiente).
F24 : Scroll (Ultima Pagina).

En la variableSY-PFKEY tendremos el status del listado en curso.

B Hasta ahora todas las listas secundarias que cseaparecian cubriendo totalmente la lista
anterior. La referencia a la lista anterior no parante. Para facilitar la orientacion al usuario,
podemos visualizar las listas secundarias en vastarediante la instrucciGdiINDOW .
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WINDOW STARTING AT <columna> <linea>
(ENDING AT <columna> <linea>).

Especificamos las coordenadas superior-izquierdd 8MARTING e inferior-derecha en el
ENDING.

Utilizaremos esta instruccion justo antes de losiTE#® de las listas secundarias.

B Manipulacién de listas.

Para leer una linea determinada de la lista emalzswwion, utilizaremos la instruccion
READ LINE después de un evento AT LINE-SELECTION o WSER COMMAND.

READ LINE <linea>.
También podemos leer una linea de cualquier listi@d@mificacion.
READ LINE <linea> INDEX <indice>.
Donde <indice> es el numero de listado.

También es posible modificar una linea de un lstadn el contenido de SY-LISEL con la
instruccionMODIFY LINE .

MODIFY LINE <linea>.

Para obtener informacion detallada sobre la uticgade READ LINE y MODIFY LINE, ver la
documentacién Online del editor de ABAP/4

B Es posible conectar reports interactivos con atpsrts o con transacciones.
Podemos llamar a otro report con la instruccion BUB
SUBMIT <report> (WITH <datos>).

En este caso no se ejecutara la pantalla de sitedel report que llamamos y asignaremos
el criterio de seleccidn con la clausWaTH .

Para visualizar la pantalla de seleccién utilizataocsdausulavIA SELECTION SCREEN
del SUBMIT.

Después del SUBMIT, el programa que es llamadou&ndiene el control y el programa
donde esta el SUBMIT es liberado.

Si queremos volver al programa original en la €gté instruccion al SUBMIT,
utilizaremos la clausulAND RETURN, es decir el programa original no sera liberado.

Podemos llamar a una transaccion con :
LEAVE TO TRANSACTION <cod_Tran>.
En este caso la transaccion toma el control delgsmy el report es liberado.

Si queremos que una vez ejecutada la transaccrépait recupere el control tendremos que
hacer :

CALL TRANSACTION <cod_Tran> .
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17 PROGRAMACION DE DIALOGO.

17.1 Introduccion.

Hasta el momento, tanto en el capitulo anterioracem el 8, hemos estado describiendo el disefio
de aplicaciones de tipo Reporting, ya sea Clasiotevactivo.

En este capitulo empezaremos a ver los fundameetts programacién de didlogo para el disefio
de Transacciones SAP

Las transacciones son programas de dialogo casualio. Por ello, deben ofrecer :
B un interface de usuario agradable,
B chequeos de consistencia y formato para los datesttlada que proceden del usuario,
W facil correccion de los errores,
B acceso a la base de datos.
Basicamente una transaccion esta formada por :
B Dynpros : conjuntos de pantallas y sus procesos l6gicosiados,

B Module pool : programa formado por médulos que controla gbftle la transaccion y
realiza las acciones necesarias para cumplir leidoalidad de ésta.

Los modulos son llamados desde los procesos |o¢fitow logic) de las pantallas de la
transaccion, estableciendo una relacion continua

MODULE POOL - FLOW LOGIC

En base a lo anterior, la programacion de dialagesita técnicas especiales de codificacion en
ABAP/4, ademas de herramientas especificas, comarseditor de pantallaS¢reen Painte) y un editor
de superficiesMlenu Painter).

17.2 Pasos en la creacion de transacciones.

Para crear una transaccién, sera necesario laagédreide una serie de objetos de desarrollo. Cada
transaccion puede dividirse en varias pantallata c@a de las cuales puede utilizar distintos mgnado
ello controlado por un programa en ABAP/4 denominddbdule Pool que controla el flujo de la
transaccion y realiza las acciones necesariascpanglir la funcionalidad de la transaccion.
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TRANSACCION

PANTALLAS

MENUS

MODULE POOL

BASE DE DATOS

Por lo tanto los pasos a seguir para el desawmlelvansacciones sera :
1°. Crear ekddigo de transaccior(transaccion SE93
Herramientas -> Case -> Desarrollo -> Transacciones

Herramientas -> Workbench ABAP/4 -> Desarrollo -> Ms herramientas ->
Transacciones(SAP R/3 3.xx)

Indicandole : El tipo de transaccion, la descripail@ la transaccion, EI nombre del
programa ABAP/4 (Module Pool), el nimero de la pnien pantalla y opcionalmente un
objeto de verificacidon para ejecutar la transaccién

2°. Crear eprograma ABAP/4 (Module Pool), indicando que el programa es de tipo M.

3°. Definir laspantallas que intervienen en la transaccion corBSeteen Painter Especificando
gue datos aparecen en pantalla y de que forma,éad@enuna légica de proceso de cada pantalla.

4°. Definir los menudscon elMenud Painter. Especificando el contenido de los menus Popas, |
teclas de funcion y los botones de comandos gpeesden utilizar.

59. Definir elFlujo de pantallasen elModule Pool

6°. Programar, en el Module Pool, lo®dulos de cada pantalla, es decir lo que debe hacer cada
pantalla. Programando las acciones a realizareempty dePBO (‘Process Before Outpu), antes

de que aparezcan los datos de la pantalla y epdie®@PAI (‘Process After Input), después de
que se hayan introducido los datos en los campesitiada.
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18 DISENO DE MENUS (MENU PAINTER)

18.1 Introduccion.

Con elMenu Painter diseflaremos las superfici€Jl, (Grafical User Interface) , sobre las que
correran las transacciones SAP.

Una GUI contiene todos los menus, teclas de fungiushbuttons, etc... disponibles para el
usuario, durante la ejecucion de una transaccion.

Podremos indicar el status que utilizamos en umaapa o el titulo en un médulo PBO de la
pantalla con las instrucciones :

SET PF-STATUS <cod_status>.
SET TITLEBAR <cod_titulo>.

Barra de Titulos

Batra de Menls

Title
Development object Edit Goto

am. estandars

Pushb I._H.'tl:l ns Aplicacian

Titulo G

SET TITLEBAR -~icode-.
SY-TITLE: Title text

Status GLI
SET PF-STATUS ~statuss.
i SY-PFKEY: Status
Identificamos las

diferentes interfaces GUI de una transaccion méglias Status. Una transaccion tendrd muchos status
diferentes. No sera necesario redefinir todos pstos de los status, ya que muchos objetos defred

un status podran ser utilizados en otro. Por ejemplposible crear una barra de menus igual pdea to
una transaccion .

Para iniciar el Menu Printer, seleccionaterramientas -> ABAP/4 Workbench ->Desarrollo
-> Menu Painter. (SE4]). Es posible mantener tanto un status de un detadm programa, como los
diferentes objetos de una GUI que forman partesetatus (barras de menus, teclas de funciéhggitu
de mend...).
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18.2 La Barra de Menus.

En primer lugar introduciremos las distintas ope®rde la barra de menus, que las iremos
desarrollando en funciones o en otros submenusneltt los nombres en la parte superior de la gantal
Se pueden incluir hasta 6 mends en la barra de snélemas de los menus de usuario, el sistema
afiadira automaticamen®ystemy Help.

Cada menu puede tener hasta 15 entradas. Cada lemalales puede ser otro menu en cascada
o una funcién.

Para abrir un menu o submenu, hacer un Doble-Gatire el nombre. Cada entrada estara
compuesta de un cédigo de funcidén y un texto deifumo un texto de menu. Cém podemos ver una
lista de las funciones que podemos utilizar.

Se pueden anidar hasta 4 niveles de submenus.

En el caso de las funciones, bastara con indicaddibo de la funcion para que el texto de esta
aparezca automaticamente, si esta ya existe premtamPodemos definir los atributos de una funcion
nueva con Doble-Click sobre la nueva funcion ddéni

En el caso de un menu en cascada, no serad necesdidar el codigo, y con Doble-Click
podemos desarrollar las opciones del submend.

"o"isualizar status ENTW de superficie SAPMS38E
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18.3 Teclas de Funcion.

Para definir las teclas de funcion utilizamos @laeso destinado para ello. Indicando el cédigo
de la funcién en la linea correspondiente a latqake deseamos utilizar. El texto de la tecla deifun
aparecera automaticamente, pero podra ser modifeadaso de desearlo.

SAP no recomienda definir nuevas teclas de funeroal espacio reservado para teclas de
funcién estandar.

18.4 Los ‘Pushbuttons’.

Los Pushbuttons son botones tridimensionales qaecegn debajo de la barra de herramientas
estandar.

Previamente a definir un Botdn sera necesario iddiinfuncion deseada como una tecla de
funcion (apartadd9.3.

Para ver que funciones se pueden utilizar, nosarsitnos sobre Aplication toolbar’ y
pulsaremo$-4.

Indicaremos el codigo de funcidon que deseamos gaeezaca en la barra de herramientas de
aplicacion. Podemos especificar si queremos queeze un texto corto o Unicamente un icono que
identifique la funcion.

No sera necesario definir las funciones de la lderherramientas estand&é@tandard Toolbar’.
Para definir iconos para visualizarlos en la bdederramientas de aplicacion serd necesario :
Seleccionar:Edit -> Insert -> Function with icon .
Entrar el codigo de funcion
Introducir el nombre del icono y el texto del menu.

@ visualizar status ENTW de superficie SAPMS38E
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18.5 Otras utilidades del Menu painter.

18.5.1 Activacion de funciones.

Podemos hacer que las funciones de la barra desnestén en modactivo o inactivo. En caso
de estar inactivas, se visualizaran en la barrenelels en baja intensidad y su seleccidon no imglicar
efecto alguno, en cambio las funciones activassssenpletamente ejecutables.

Para activar o desactivar funciones selecciofativacion Funcion'.

18.5.2 ‘FastPaths’.

Un ‘FastPath’(Camino rapido), es una manera raumldaescoger funciones en un menda,
asignando a cada funcion un tecla.

Podemos mantener ‘Fastpaths’ seleccionando :
Pasar a -> Otros destinos -> Acceso directo.

Indicaremos para las funciones deseadas una letmranalmente la primera, teniendo cuidado de
no especificar la misma letra para distintas fumeso
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18.5.3 Titulos de Menu.
Es posible mantener distintos titulos para un mendu.
Pasar a -> Lista titulos.
Cada titulo se identificar4 con un cadigo de titidares digitos.

Introduciremos el texto del titulo, pudiendo utlizvariables de la misma forma que lo haciamos
con los mensajes en ABAP/4, es decir utilizandsirabolo& . Posteriormente sera en el programa ABAP/
4 donde le indiguemos que titulo vamos a utilizar ka instruccion :

SET TITTLEBAR <cod_titulo> WITH <varl> <var2> ....
En tiempo de ejecucion el titulo del menu se guarda la variable del sistema SY-TITLE.

18.5.4 Prueba, chequeo y generacion de Status.
Podemos probar el Status simulando la ejecucida ihterface con :

Interfase de usuario -> EfectuarTest Statusy introduciendo los datos: nimero de pantalladdigo del
titulo.

Antes de usar la interface podemos comprobar gherfaos definido correctamente, realizando un
proceso de chequeo coimterfase -> Verif. Syntax. Posteriormente realizaremos un proceso de
generacion de la interface que incluye el chequieogyabaciéon de la misma.

18.6 Menus de Ambito o de area.

Un Menu de &mbito es una agrupacion de transactieneforma de menu. Es una manera de
agrupar las transacciones mas frecuentementeadti&zpor un usuario bajo un mismo menu. A difeeenci
de una transaccion de dialogo, el menu de dmbitollsdna a otras transacciones, no pudiendo incarpo
otro tipo de funciones propias.

Podemos crear los menus de d&mbito con una velsiftificada del Menu Painter.
Tools...Development -> Other Tools -> Area Menus.

Unicamente sera necesario introducir los codigosratesaccion (TabldSTC) y el texto del
menda.

Para mas informacién sobre las posibilidades deilMeainter, ver el capituldlenu Painter del
manual BC ABAP/4 Workbech tools.
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19 DISENO DE PANTALLAS (SCREEN PAINTER)

19.1 Introduccion al disefio de pantallas.

El Screen Painternos permite ‘pintar’ las pantallas de SAP y disefiacomportamientddgica de
procesq.

En SAP, al conjunto de pantalla y l6gica de proaksta misma se le denomibgnpro ('Dynamic
Program’).

Existen dos modos de funcionamiento del editor detgllas : Elmodo grafico y el modo
alfanumérico, dependiendo del interface grafico sobre el queititne SAP.

En este capitulo se describe el uso del ScreeneP&n modo grafico (version 3.0), ya que se le
considera como el mas comodo y avanzado, siendmésdsoportado por los interfaces graficos mas
extendidos ( MS WINDOWS y X11/MOTIF UNIX). De cuaigr modo la funcionalidad de ambos modos
del editor es la misma.

Para activar o desactivar el modo grafico del edieopantallas ir a :
Settings -> Graphical Fulllscreen

19.2 Disefo de pantallas.

19.2.1 Utilizando el Screen Painter.

Una pantalla SAP se identifica por el nombre degpma module pool de la transaccion a la que
pertenece, mas un numero de pantalla.

Asi tras acceder al Screen Painter desde el ABARdéfkbench, tendremos que introducir el
programa y el numero de pantalla que deseamos naintdna vez hecho esto aparecera el Editor de
Pantallas Fullscreen Editor'.

Si estamos creando el dynpro por primera vez,pedsa los atributos de pantalla :
Descripcidn.
Tipo de pantalla (normal, de seleccion, modal, Sudesn).
Caddigo de la siguiente pantalla.
Campo donde se situara el cursor.
Grupo de pantallas.
Tamafo maximo de la pantalla.
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En el editor de pantallas podemos observar 3 @igagnciadas :

B La cabecera: Con datos sobre la pantalla y el campo que sermeanteniendo en ese
preciso instante.

B Labarra de objetos(columna izquierda) : Lista de los objetos qu@wseden crear en la
pantalla : Textos, entrada de datos, ‘checkboxeasmes’, ‘subscreens’...

B El area de dibujo: Es el area donde se dibuja la pantalla que estalisefiando.

19.2.2 Creando objetos en la pantalla.

Para dibujar un objeto en la pantalla tendremoscglexarlo en el area de trabajo y posteriormente
definir sus caracteristicas (atributos). Paratelimlremos que pulsar el boton correspondiente learfa de
objetos y marcar el area donde vamos a situarjeicob

Si queremos cancelar la creacion de un objeto auszs el botérResetde la misma barra de
objetos.
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Objetos disponibles :

» Textos: Textos, literales,... que son fijos en pantallmoy pueden ser manipulados por el
usuario. Para considerar varias palabras como smaoniexto tendremos que colocar un simbolo
" entre ellas, ya que de otro modo las considetardo objetos de texto completamente
distintos.

» Objetos de entrada / salida (" Templates”) Son campos para introducir o visualizar datos.
Pueden hacerse opcionales o obligatorios.

Los caracteres de entrada se especifican con dokimi ‘, pudiendo utilizar otros
caracteres para dar formato a la salida. Por eferaph hora podemos definirla como :

* Radio-Buttons : Son pequeiios botones redondos, que permiten ured&rde dos valores
sobre una variable (marcado o no marcado). Losmosegrupar, de forma que la seleccién de
uno implique que no se pueda seleccionar ningun otr

» Check-Boxes: Es como un radio-button pero de apariencia cuadeadeez de redonda. La
diferencia respecto los radio-buttons deriva enuslizacion en grupos, ya que se pueden
seleccionar tantos checks-boxes como se quiereodé&aiun grupo.

e Pushbuttons: Es un botén de tipo pulsador. Se le asocia a umzéidn, de forma que en el
momento que se pulsa el Pushbutton se ejecutadafu

» Frames (Cajas) : Son Cajas que agrupan grupos de objetos dentraaegantalla como por
ejemplo un conjunto de radio-buttons.

* Subscreens : Son éareas de la pantalla sin ningln campo quesseven para la salida de
otras pantallas (subscreens) en tiempo de ejecucion

Para definir este area, nos colocaremos el puntdadpantalla donde
gueremos situar el angulo superior izquierda deSildscreen, seleccionaremaslit ->
Subscreen indicandole el nombre que le vamos a dar, yineaite sefialaremos con doble-click,
el angulo inferior derecha de la ventana.

Posteriormente sera en los médulos PBO y PAI cuésdaicaremos con la
instruccionCALL SUBSCREEN, que pantalla aparecera en el area de Subscreeheques
definido.

Una vez situados los objetos sobre el area dejdralppdremos modificar su tamafio, moverlos o
borrarlos.

Todos los textos, pushbuttons... pueden incorpom@mos en su salida por pantalla. Los iconos
tienen una longitud de dos caracteres y estan sepi@dos por simbolos estandares. El icono sera un
atributo més de los campos y por tanto se defininato al resto de atributos del objeto.
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19.2.3 Creando objetos desde el diccionario de dato

En la pantalla que estamos disefiando, podemogantitampos que estdn guardados en el
diccionario de datos o declarados en el module. fitania ello tendremos que seleccion@oto -> Dict /
Program fields.

Aparecera una pantalla de seleccion de datos gadandicaremos el campo o la tabla de la cual
queremos obtener datos. Ademas se deberd selagcidrrperemos ver la descripcion de cada campo
(indicando la longitud) y si queremos realizar werdrada de datos (‘template’) de dicho campo por
pantalla. Finalmente pulsaremos el boton correspatela crear desde el diccionario de datos o desde
programa.

Marcaremos el campo que queremos incorporar araygsttalla y los copiaremos sobre el area de
trabajo, situandolos en la posicién que creamosami@geniente.

19.2.4 Definiendo los atributos individuales de cadcampo.
Los atributos de los objetos definen las caradiess de estos.

Podemos mantener los atributos desde el mantenongenatributos de campo o desde listas de
campos.

Podemos distinguir entre atributos generales, dgatiario, de programa y de visualizacion.
B Atributos Generales:

* Matchcode Permite especificar un matchcode para la entladan campo.

e References Especificamos la clave de la moneda en caso deefjeampo sea de tipo
cantidad (CURR o QUAN).

* Field type: Tipo de campo.

e Field Name: Nombre del campo. Con este nombre se identificdegsde el programa.

e Field text: Texto del campo. Si queremos utilizar un iconover de texto dejaremos

este valor en blanco.

e With icon :Si queremos utilizar iconos en entrada de da@splates’).

e |con name: Identifica el nombre de un icono para un campgpaidalla.

* Rolling (Scrolling) : Convierte un campo en desplegable, cuando sitlohgeal es mayor
gue su longitud de visualizacion.

e Quick Info : Es el texto explicativo que aparece cuando pasgmr encima de un icono
con el raton.

e Line: Especifica la linea donde el elemento apareder&istema completa este
valor automaticamente.

e Cl: Especifica la columna donde el elemento apareédrsistema completa este
valor automaticamente.

e Ht: Altura en lineas. El sistema completa este valbomaticamente.

e DLg: Longitud del campo.
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e VLg: longitud de visualizacion.

* FctCode: Caodigo de funcion(codigo de 4 digitos). Atribstao para pushbuttons.

* FctType: Especifica el tipo de evento en el cual el cangré fratado.

e Ltype: Tipo de steep loop (fijo o variable). El tiporiadole significa que el tamafio
del step loop se ajusta segun el tamafio de laljzamgentras que fijo no ajusta el step loop.

e Lent: Numero de lineas de un step loop.

* Groups: Identifica grupos de modificacion para poder ificakr varios campos

simultdneamente. Podemos asignar un campo a ydjigsupos de modificacion.
B Atributos de Diccionario:

* Format : Identifica el tipo de datos del campo. Determ@hachequeo que realiza el
sistema en la entrada de los datos.

* Frm DICT. : El sistema rellena este atributo en el casoudeedjcampo lo hayamos creado
a partir de un campo del diccionario de datos.

* Modific. : El sistema rellena este campo si detecta algifeeedcia entre la definicion
del campo en el diccionario de datos y su util@a&n pantalla.

» Conv. Exit : Si queremos utilizar una rutina de conversion alos no estandar,
especificamos aqui el cédigo de esta.

 Param. ID: Cddigo del parametro SET/GET. (Ver siguientebaitio).

* SET paramGET param : Los parametroSPA (Set Parameter) GPA (Get Parameter), nos
permiten visualizar valores por defecto en cam@@smarcamos el atribut&ET param, el
sistema guardara en un parametro ID lo que entremasste campo. Si marcamos el atributo
GET param, el sistema inicializa el campo, con el valor piddmetro ID que tenga asignado en
el atributo anterior.

e Up../lower: El sistema no convierte la entrada a mayusculas.

« W/otemplate: Marcamos este atributo si queremos que los @exctespeciales se traten
como textos literales.

» Foreign key: Si queremos que sobre el campo el sistema eealicchequeo de clave
externa. (Hay que definir previamente las clavgsraas en el diccionario de datos).

B Atributos de programa :

* Input field : Campo de entrada.
* Output field : Permite visualizacion. Se puede utilizar en cioiadion con el anterior.
e Output only : Solo visualizacion.

* Required field : Atributo para campos obligatorios. Se distingaen un?.

» Poss. Entry: El sistema marca este atributo si hay un conjdetwalores para el campo.
No es posible modificar el contenido del atributo.

* Poss. Entries.  Indica como podemos ver la flecha de entradaibf@s en un campo.

* Right-justif : Justifica cualquier salida del campo a la desech
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e Leading zero: Rellena con ceros por la izquierda en el casa@ligas numéricas.

o *-entry : Permite la entrada de un asterisco en la primes&idn de un campo. Si se
introduce un * se podré hacer un tratamiento eméadulo : FIELD MODULE ON *-
INPUT.

* No reset: Cuando activamos este atributo, la entrada desdab podra ser cancelada

mediante el caractér
B Atributos de visualizacion :

» Fixed font : Visualiza un campo de salida en un tamafio fij@ proporcional). Sélo se
puede utilizar en campos Output only.

» Bright : Visualiza un campo en color intenso.

* Invisible : Oculta un campo.

e 2-dimens: Visualiza un campo en dos dimensiones en vendees.

19.3 Logica de proceso de una pantalla.

19.3.1 Introduccién a la légica de proceso.

Una vez hemos definido graficamente las pantadlaxs, preciso escribir uh@gica de procesgara
cada una de ellas, pasandose a denominar dynpros.

Para introducir la logica de proceso de las pagalitilizaremos una version especial del editor de
ABAP/4. Goto -> Flow logic.

La logica de proceso de las pantallas tienen utractsra determinada, y utilizan comandos y
eventos propios de manejo de pantallas, similates atilizados en ABAP/4.

Consistira en dos eventos fundamentales:
PROCESS BEFORE OUTPUT (PBO).
PROCESS AFTER INPUT (PAI).

El PBO, sera el evento que se ejecutara previamenteiadalizacion de la pantalla, mientras que
el PAI, se ejecutara después de la entrada de datoswdelaien la pantalla.

Ademas de estos dos eventos obligatorios, existent@s para controlar las ayud®R0OCESS
ON HELP-REQUEST (POH), y para controlar los valores posibles de un caRROCESS ON
VALUE-REQUEST (POV).

Desde la l6gica de proceso de las pantallas natsal@an datos, Unicamente se llaman a los
modulos del module pool que se encargan de est tar
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PROGRAM ZXXXXXXX.
PROCES BEFORE OUTPUT. TABLES: ...

MODULE INI_VAR. MODULE INI_VAR OUTPUT.

ENDMODULE.
PROCES AFTER INPUT.

MODULE TRATA_VAR.-> MODULE TRATA_VAR INPUT.
. ENDMODULE.

19.3.2 PROCESS BEFORE OUTPUT (PBO).

En el modulo PBO, indicaremos todos los pasos geeegos realizar antes de que la pantalla sea
visualizada, como por ejemplo inicializar los campmte salida. Esta inicializacion se realizara en un
maodulo independiente dentro del module pool.

Para llamar a un médulo utilizaremos la senteREXDULE .
MODULE <nombre_modulo>.
Ejemplo :
PROCESS BEFORE OUTPUT.

*

MODULE inicializar_campos.

*

PROCESS AFTER INPUT.

En el Module pool el codigo del médulo empezaralesentencia:
MODULE <nombre_modulo> OUTPUT.

En el caso de ser un modulo llamado desde el RAl:se
MODULE <nombre_modulo> INPUT.

Dentro del module pool declararemos los campos atgapja que vayamos a utilizar y en el
moédulos del PBO los inicializamos al valor que @news. Si no inicializamos explicitamente, el sistéen
asignara su valor inicial por defecto, a no serlqueyamos definido como parametro SPA / GPA.

Ademas de inicializar los campos de entrada desdat@vento PBO, puede ser utilizado para :
B Seleccionar el Status (menu) o el titulo de losimeamn :
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SET PF-STATUS <GUI_status>.
SET TITLEBAR <titulo> WITH <pl> <p2> <p3> <p4>.
B Desactivar funciones de un menu con :
SET PF-STATUS <GUI_status> EXCLUDING <function_code.

Si se quiere desactivar mas de una funcion, selleara en el EXCLUDING, una tabla interna con
los codigos de funcidén que queremos desactivaestraictura de la tabla interna seré :

DATA: BEGIN OF tabint OCCURS 20,
FUNCTION (4),
END OF tabint.

Modificar los atributos de la pantalla en tiempo @jecucion. Para ello disponemos de la tabla
SCREEN, donde cada entrada se corresponde a un campopadathlla que puede ser leida y modificada
con LOOP’s y MODIFY’s.

La estructura de la tabla SCREEN es :

NAME 30 Nombre del campo de pantalla.

GROUP1 3  Campo pertenece al grupo de campo 1.
GROUP2 3  Campo pertenece al grupo de campo 2.
GROUP3 3  Campo pertenece al grupo de campo 3.
GROUP4 3 Campo pertenece al grupo de campo 4.
ACTIVE 1 Campo visible y listo para entrada de datos.
REQUIRED 1 Entrada de datos obligatoria.

INPUT 1  Campo apto para entrada de datos.
OUTPUT 1  Campo solo visualizacion.

INTENSIFIED 1  Campo en color intensificado.

INVISIBLE 1 Campo invisible.

LENGTH 1 Longitud de salida reducida.

REQUEST 1 Campo con Valores posibles disponibles.
VALUE HELP 1 Campo con Help disponible.
DISPLAY_3D 1 Campo tridimensional.
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Una vez que se conoce la estructura de esta &bk, programa POOL en el modulo
STATUS_XXXX_ OUTPUT, se escribe lo siguiente:

loop at screen.

—>
if groupl = "xXxx’ Este valor se asggcuando se cred la pantalla

> | |

screen-active = 1. Indica que el camgta activo
—> | |
screen-output = 1. Indica que el campgolo de salida
| —> | |

screen-input = 0. Indica que el camp es de salida.

modify screen.
endif.

endloop.

B Inicializar radio-buttons y check-boxes. Los demtamos como caracteres de longitud 1 y los
inicializamos como :

Radiol = ‘X'.
Checkl = ‘X'.

En el caso de los radio-buttons, que pueden fuacien grupo, de forma que la activacion de un
boton desactive otro, no sera necesario codifisge @mportamiento manualmente, ya que lo realiglara
sistema autométicamente.

Para definir un grupo de radio-buttons, selecciasios botones del grupo y marcar Edit ->
Radio Button Group. En caso de utilizar el editor Alfanumérico : Selenamos el primer objeto de
grupo, escoger Edit -> Graphical element, Seleccionar el ultimo objeto del grupo y pulsd@efine
Graph group.

B Para utilizar subscreens sera necesario realigdlafaadas a las mismas en tiempo de PBO y de
PAI.

PROCESS BEFORE OUTPUT.
CALL SUBSCREEN <é&rea> INCLUDING <programa> <screen>.
PROCESS AFTER INPUT.
CALL SUBSCREEN <érea>.
Donde: <area>: es el nombre que le hemos dado al area de sebseneel Screen Painter.
<programa>: Es el nombre del programa que controla el subacre
<screen>: Es el nUmero de pantalla.

La subscreen se ejecutard como una pantalla noynw@drriente con su PBO y PAI
correspondiente que son llamados desde el PB®@#lalle la pantalla principal.

B Para manipular la posicion del cursor.
124




Manual de programacion ABAP

Por defecto el sistema sitta el cursor en el pricaenpo de entrada de la pantalla, pero es
posible que queramos situarlo en otro campo :

SET CURSOR FIELD <nombre_campo>.

También es posible que en algdn momento sea iatgesonocer en que
campo esta situado el cursor. Para hacer estpamtids :

GET CURSOR FIELD <var_campo>.

19.3.3 PROCESS AFTER INPUT (PAl).

El PROCESS AFTER INPUT se activa cuando el ususglecciona algun punto de mendu, pulsa
alguna tecla de funcion o pulsa ENTER. Si algunestes eventos ocurre, el PAI de la pantalla necési
responder apropiadamente a la funcién selecciopadal usuario.

En este punto de la ejecucidn, es cuando se préati@nsferencia de datos desde la pantalla al
Module Pool. Se transfieren todos los datos azaexeepto en algunos casos que veremos posteritgmen

En el PAI la llamada a los modulos se realiza deshmo modo que en el PBO, es decir
MODULE <nombre_modulo>.

La diferencia con el PBO aparece en el Module Boontle los médulos que se llaman desde el PAI
se definen como :

MODULE <nombre_modulo> INPUT.
En el PAI la llamada a una subscreen se realizhamie la orden :
CALL SUBSCREEN <area>.

19.3.3.1 La validacién de los datos de entrada.

Una de las funciones mas importantes del Proces Afput, es la dealidar los datos de entrada
de la pantalla antes de ser usados. Existen dusdip validacion de

los datos de entrada: Whequeo automaticorealizado por el sistema y whequeo manualprogramado
con el comand&lELD de la logica de proceso de dynpros.

* Chequeo automatico.

El sistema realiza automaticamente una serie dguelos de los datos de entrada, antes de procesar
el evento PAI. Por ejemplo el sistema valida qumtseduzcan aquellos campos que sean obligatayies,
el formato de los datos sea el correcto y que @hnis introduzca un valor correcto en el campce(sel
diccionario de datos hay claves externas o valgosspara un campo).

Si el chequeo automatico detecta alguna inconsisterl sistema obliga al usuario a introducir
nuevamente un valor en el campo erréneo.

Es posible que en alguna ocasion el usuario gs@iade la pantalla sin necesidad de pasar las
validaciones automaticas (Por ejemplo utilizandofimciones estandares BACK, EXIT o CANCEL). En
ese caso utilizaremos la clausala EXIT COMMAND de la instruccion MODULE.

MODULE <modulo_ABAP> AT EXIT-COMMAND.

Con AT EXIT COMMAND, podemos ir a un médulo de ABMRantes de que el sistema realice las
validaciones automaticas para un campo.
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Para poder utilizar un AT EXIT COMMAND en un botém campo, sera necesario asignar el
valor E en el atributo de camg€ctType del editor de pantallas o en las funciones del Meaiater.

En el médulo que llamamos incluiremos las instruces necesarias para poder salir de la
transaccion o de la pantalla en proceso, por efepgnla salir de la transaccion utilizamos:

LEAVE TO SCREEN 0.
* Chequeo Manual.

Ademas del chequeo automatico es posible realizarvalidacion mas extensa de los valores de
entrada a los campos con las instruccidiBsD y CHAIN de la l6gica de proceso del Screen painter.

Con FIELD podemos validar un campo y con CHAIN ..EIED f1 ... FIELD f1 ... ENDCHAIN
podemos validar mas de un campo en el mismo proéexio de chequeo.

B ConFIELD podemos validar individualmente cada campo, dadogue en caso de error, la
siguiente entrada de datos solo permitira intradelccampo erréneo sobre el que estamos
utilizando la instruccién FIELD.

Dependiendo del tipo de sentencia FIELD que utiicg, el mecanismo de chequeo se
realizard en la l6gica de proceso del Screen painé@ un modulo ABAP/4.

Es posible realizar distintas validaciones de unpmade entrada dependiendo de la fuente
con la que contrastamos los valores posibles. Ademos chequear el contenido de un campo
comparandolo con una tabla de la base de datogjratista de valores, o realizando la validacion
en un médulo del module pool.

Parachequear un campo contra la base de datasilizamos :
FIELD <campo_pantalla> SELECT FROM <tabla>
WHERE <campo_tabla> = <entrada_campo_pantalla>.

Si no se encuentran registros en el diccionaridades el sistema emite un mensaje de error
estandar.

Existe una versibn ampliada de la instruccion #@mtegque permita enviar mensajes 0
warnings en caso de que encuentre 0 no registros :

FIELD <campo_pantalla> SELECT * FROM <tabla>
WHERE <condicion>

WHENEVER (NOT) FOUND SEND ERRORMESSAGE /
WARNING <numero> WITH <campo-texto>.

Parachequear un campo respecto una lista de valoresilizamos :
FIELD <campo_pantalla> VALUES (<lista_valores>).
Dondec<lista de valores>puede ser :
(‘<valor>’)
(NOT ‘<valor>’)
(‘<valorl>’, ‘<valor2>’,...NOT ‘<valorn>’)
(BETWEEN ‘<valorl>" AND ‘<valor2>’)
(NOT BETWEEN ‘<valor1l>" AND ‘<valor2>")
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Si el valor entrado por el usuario no correspondegun valor de la lista, el sistema emite
un mensaje de error.

Parachequear un campo en un modulo de ABAP/dtilizamos :
FIELD <campo_pantalla> MODULE <modulo_ABAP/4>.
También es posible condicionar la ejecucion deriédulos ABAP/4 .

. FIELD...MODULE....ON INPUT : Se ejecuta el modulo si el campo tiene un valor
distinto del inicial (distinto de blancos o ceros).
. FIELD...MODULE....ON CHAIN INPUT : Se ejecuta el médulo si algun campo del

CHAIN tiene un valor distinto del inicial.

. FIELD...MODULE....ON REQUEST : Se ejecuta el médulo si el campo a sido
cambiado desde su visualizacion en pantalla. Aufeydemos el valor inicial.

. FIELD...MODULE....ON CHAIN REQUEST : Se ejecuta el mddulo si el algin campo
a del CHAIN ha sido cambiado desde su visualizaeidpantalla.

. FIELD...MODULE....ON *-INPUT : Se ejecuta el mddulo si el usuario introducé un
en el campo y el campo tiene el atribtHentry .

. FIELD...MODULE... AT CURSOR SELECTION : Se ejecuta el modulo si el campo
a sido seleccionado.

Con CHAIN podemos chequear multiples campos simultdneamentebindndolo con la
instruccion FIELD.

La instruccion CHAIN...ENDCHAIN encierra un conjuntte instrucciones FIELD, en caso de
error en la entrada de alguno de ellos todos logoa del CHAIN se podran modificar, mientras que lo
gue no pertenezcan al CHAIN estaran blogueadoslparmtrada de datos.

Ejemplos :
CHAIN.
FIELD <campol>,<campo2>, <campo3>.
MODULE <mod1>.
MODULE <mod2>.
ENDCHAIN.
CHAIN.
FIELD <campol>,<campo2>.
MODULE <mod1>.
FIELD <campo3> MODULE <mod2> ON CHAIN INPUT.
ENDCHAIN.

En el caso del CHAIN, tambien existen opcionesatelicionamiento en las llamadas a los
maodulos de validacion :

. FIELD...MODULE....ON CHAIN-INPUT : Se ejecuta el médulo si algiin campo del
CHAIN tiene un valor distinto del inicial.
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. FIELD...MODULE....ON CHAIN-REQUEST : Se ejecuta el médulo si el algin campo
a del CHAIN ha sido cambiado desde su visualizaempantalla.

Observacion Como excepcion a la transferencia de datos enparitalla y el programa, el
contenido de los campos mencionados en algin canfdid.D no se transfiere hasta que
no se llega a dicho comando FIELD en la ejecuc@mpbceso légico de la pantalla.
Ademas, si un campo aparece en mas de un comaBtb Bblo se transfiere en el primero
de ellos, considerando el orden de ejecucion.

Este tiempo de transferencia es importante tererlcuenta, para no utilizar un
campo cuyo contenido todavia no ha sido transferido

19.3.3.2 Ejecucion del PAI después de un error dalidacion

Cuando se detecta un error en una validacionstsa vuelve a mostrar los campos involucrados
en dicho error para aceptar nuevas entradas. Degeygermitir nuevos datos, el sistema vuelveauge
el proceso de PAI. Pero, en realidad, no empiegacatarlo desde el principio en todos los casoe,que
el sistema determina dénde se debe empezar aagjesigtiiendo los siguientes pasos :

1. Determina qué campos en el proceso ldgico :
B estan especificados en el comando CHAIN o FIELDliudado el error, y
B fueron modificados por el usuario en la ultima gigacion de la pantalla.

2. Busca en el evento PAI el primero de los comaid&LD que menciona alguno de los campos
del paso 1.

3. Comienza el proceso del PAI desde este comaliddFo , en el caso de ser un CHAIN, al
comienzo del comando CHAIN.

19.3.3.3 Respondiendo a los codigos de funcién.

Cuando el usuario de una transaccion, pulsa utededunciéon, un punto de menu, un pushbutton,
un icono o simplemente la tecla ENTER, los datd®ducidos en la pantalla se pasan a los médebs d
PAI para ser procesados junto a un codigo de fargp@ indicara que funcidn a solicitado el usuario.

En el Screen Painter, sera necesario crear un cdenipo cédigo de funciérK, (de longitud 5),
que normalmente aparece al final de la lista depocande cada pantalla. Tradicionalmente a este campo
le denominaOK_CODE, y sera declarado en nuestro module Pool comoneade caracteres de 4
posiciones:

DATA: OK_CODE(4).

En la |6gica de proceso de cada pantalla, tendreuesealizar el tratamiento del OK_CODE. Para
ello utilizaremos un modulo que debera ser el @tdwl evento PAI, es decir que se ejecutara unajwez
todos los datos de entrada han sido validadosatamente. Dicho médulo aparece siempre por detatto
el Flow Logic de manera comentadajy aparece bajorabre de :

MODULE USER_COMMAND] <no.pantalla>

Ejemplo :
LOGICA DE PROCESO MODULE POOL
PROCESS BEFORE OUTPUT. MODULE OK_CODE.
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CASE OK-CODE.

WHEN 'BACK'.
SET SCREEN 0.
PROCESS AFTER INPUT. LEAVE SCREEN.
WHEN 'CHNG'.
FIELD ... - PERFORM CHANGE_DATA.
MODULE ... WHEN 'DISP".
MODULE ... PERFORM DISPLAY_DOC.
WHEN 'COPY".
CALL SCREEN 0200.
MODULE OK_CODE. ENDCASE.

CLEAR OK-CODE.
4 ENDMODULE.

Una vez procesado el codigo de funcion, borrareeh@®ntenido del OK_CODE, inicializandolo
para la proxima pantalla. Podemos guardar el caidedel OK_CODE en una variable intermedia e

inicializarlo inmediatamente.

19.3.3.4 Procesando Step loops.

Un Step loopes un conjunto de datos idénticos que son copidgEtidamente, e interactuan con
el usuario como una tabla.

Por ejemplo :
Client Naume City Std. currency Changed on
rlﬁ JAP AG WMalldorf DEM
oo Auslieferungsmandant Rll |[Eundstadt ECU
[T|ooz RIVERLAND TEXT CLIENT EARCELONL ESF 11.04.1996
[ oes EarlyWatch WMalldorf DEM

Sera necesario crear el Step loop con el ScreenelP,aseleccionando los datos que queremos que
formen parte del Step Loop y seleccionando la optidops’ del mend ‘edit’.
Dentro de los atributos de campos pertenecientsteplloop, podemos actualizértype’ con el

tipo del steep loop (fijo o variable), dondetipl variable significa que el tamafo del step loop se ajusta
segun el tamarfio de la pantalla, mientrasfgoieno ajusta el step loop. ¥¢nt’ con el nUmero de lineas de

step loop.

Posteriormente, podremos acceder al contenidogiedmpos del step loop con las instrucciones
LOOP ... ENDLOOP o LOOP AT ... ENDLOOP.

Entre el LOOP y el ENDLOOP, es posible utilizar ilastrucciones de ldgica de proceso : FIELD,
MODULE, VALUES, CHAIN, aunque lo mas normal es ar MODULE para llamar a un modulo
ABAP/4 que trate cada linea del step loop.

Sera necesario codificar un LOOP en los eventos PB®@I por cada step loop de la pantalla, ya
que permitird la comunicacién entre el programa pdntalla.

Sintaxis :

e LOOP. ENDLOOP.

Permite moverse entre las lineas del step loopinEgvento PBO, permite copiar los campos
del loop a la pantalla, mientras que en un PAIlclsipos de pantalla son copiados en un area de
trabajo del programa (como un registro de cabecera)
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Utilizaremos esta instruccion si queremos utilizaestro propio método de scrolling.

En la variable del sistem&Y-STEPL tendremos el indice de la linea que estamos
procesando actualmente.

Ejemplo :
*** SCREEN PAINTER, LOGICA DE PROCESOQO ***
PROCESS BEFORE OUTPUT.
LOOP.
MODULE LEER_TABLA_INTERNA.
ENDLOOP.

PROCESS AFTER INPUT.
LOOP.
MODULE MODIFICA_TABLA.
ENDLOOP.
*** MODULE POOL***

MODULE LEER_TABLA_INTERNA OUTPUT.
IND = BASE + SY-STEPL - 1.
READ TABLE INTTAB INDEX IND.
ENDMODULE.
MODULE MODIFICA TABLA INPUT.
IND = BASE + SY-STEPL - 1.
MODIFY INTTAB INDEX IND.
ENDMODULE.

e LOOP AT <tab _interna> ... ENDLOOP. :

Permite moverse entre las lineas del step loopsfireendo datos entre una tabla interna y el
step loop. Con este loop, aparecen automaticaneentarras de scrolling.

En el PBO, podemos utilizar :
LOOP AT <tab_interna>
CURSOR <indice> ( FROM <L1> TO <L2>).
ENDLOOP.

Con CURSOR indicamos cual es el primer registro de la talleerna que queremos
visualizar. Si indicamos una variable de prograelasistema la ira actualizando conforme nos
vayamos moviendo por el step loop.

Con FROM y TO podemos controlar que porcion de la tabla intetieaalizaremos. Por
defecto sera toda la tabla.
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En el PAI, podemos utilizar la instruccion MODIFdefitro de un modulo ABAP/4), para
modificar la tabla interna con los valores del atedrabajo.

El proceso en el PAl es :
1. Se posiciona una fila de la tabla interna eralzecera.

2. Todos los campos de la pantalla son transfer&déss campos del programa
ABAP/4 que tienen el mismo nombre.

3. Se ejecutan todas las acciones del loop pdita e la tabla interna.

Observacion Si se quiere modificar la tabla interna con tmmtenidos de la
cabecera se debe utilizar la instruccion MODIFY qoer el sistema no lo hace
automéaticamente

Ejemplo :
** SCREEN PAINTER, LOGICA DE PROCESQ ***
PROCESS BEFORE OUTPUT.
LOOP AT tab_int FROM desde TO hasta CURSOR indice.
ENDLOORP.
PROCESS AFTER INPUT.
LOOP AT tab_int.
MODULE modif_tab_int.
ENDLOORP.
*** MODULE POOL ABAP/4 ***
MODULE modif tab_int.
MODIFY tab_int INDEX indice.
ENDMODULE.
 LOOP AT <tabla_ BDD> ... ENDLOOP.

Permite moverse entre las lineas del step loopsfirendo datos entre una tabla de base de
datos y el step loop. En el screen painter tendseque definir los campos del step loop como
campos de base de datos.

Si queremos actualizar la base de datos con cdotel@l step loop, tendremos que utilizar
la sentencia MODIFY <tabla>. de la |6gica de proceso dentro de un LOOP AT.

Ejemplo :
PROCESS AFTER INPUT.
LOOP AT <tab_BDD>.
MODIFY < tab_BDD>.
ENDLOOP.
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Nota: La utilizacion de tablas es similar al proceso tlep doops pero con unas pequefias
variaciones :

B Se debe declarar una estructura de control pdaabla que se ha declarado en la pantalla.
Para ello, se utiliza la sentencia CONTROLS.

Ejemplo :
CONTROLS: Tabla TYPE TABLEVIEW USING SCREEN <_>

Esta estructura declarada nos servira para moddicéutos de la tabla de la pantalla. Los
atributos que podemos modificar son los especifisah la estructura TABLEVIEW.

B En la llamada a la sentencia del LOOP se debeiineluyarametro adicional WITH
CONTROL , es decir :

LOOP WITH CONTROL <tabla_control>.

ENDLOOP .

01

LOOP AT <tabla_interna> WITH CONTROL <tabla_control

ENDLOOP.

19.3.4 El Flujo de la transaccion.

Desde una transaccion podemos ir controlando g fle pantallas de la misma, llamar a otras
transacciones o a reports.

B Controlando lsecuencia de pantallas
Existen dos formas de saltar de pantalla en pantall

Por defecto, cuando acaben todos los modulos det@WAl, el sistema saltara a la pantalla
que indique el atributblext Screende la pantalla en ejecucién. Es posible modifedatributo de
proxima pantalla con la instrucci@ET.

SET SCREEN <no._pantalla>.

Existe una férmula dinamica para llamar a otraggias, interrumpiendo asi la secuencia
de pantallas descrita mediante el atribNxt ScreenPara ello utilizaremos la instrucci@ALL
SCREEN.

CALL SCREEN < no._pantalla >.
0
CALL SCREEN < no._pantalla >
STARTING AT <columna_inicio> <linea_inicio>
ENDING AT  <columna_fin> <linea_fin>.
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Con esta ultima version del CALL SCREEN, podemakzat ventanas de tipo popup,
indicandole las coordenadas de inicio y final dedatana, siempre que sea mas pequefia que un
ventana normal.

Tendremos en cuenta que cuando finalice la pantatanjunto de pantallas, que hemos
incorporado mediante CALL SCREEN, la secuencia mabrme la transaccién continuara
ejecutandose desde el punto en que se dejo.

La manera mas normal de terminar el proceso depantalla e ir directamente a ejecutar
otra, es usando la instruccibBAVE .

LEAVE TO SCREEN < no._pantalla>.
0

SET SCREEN <no._pantalla>.

LEAVE SCREEN.

Asi, una manera de volver a la secuencia de pastalhterior a la utilizacion de una
instruccion CALL SCREEN puede ser :

LEAVE TO SCREEN 0. 0 SET SCREEN 0.
LEAVE SCREEN.

De este modo, el proceso continuaria en la parga#zhizo la llamada CALL SCREEN y se
empezaria a ejecutar la instruccion siguientea ést

En caso de ningin CALL SCREEN, estas instruccidineaizaran la ejecucion de la
transaccion.

B Llamando a un report desde una transaccion.

Existen dos posibilidades para incluir reports era dransaccion. Dependiendo de la
cantidad de informacion que la transaccion tengasguministrar al report utilizaremos una u otra
posibilidad.

LEAVE TO LIST-PROCESSING:

En el caso de que la transaccion suministre la neaye los datos del report utilizaremos la
técnica delLEAVE TO LIST-PROCESSING, consistente en cambiar el tipo de ejecucion de
modo didlogo (transacciones) a modo lista (repotésactivos).

LEAVE TO LIST-PROCESSING.
Cuando se utiliza esta orden el sistema lleva a dab operaciones :

B cambiar a modo listado, con lo cual detras de @sten podremos utilizar todas
las sentencias y eventos disponibles para reports,

B visualizar el listado como siguiente pantalla adtual. Dependiendo de lo que
necesitemos en cada caso, podremos visualizar apd@sallas o inhibir la
pantalla actual para visualizar solo el listado

El listado interactivo se ejecutard mientras quaseiario no indique un comando EXIT o
BACK en la lista basica o no se encuentre con osiauccion para abandonar el listado interactivo,
como por ejemploLEAVE SCREEN 0 LEAVE LIST-PROCESSING.. El sistema
automaticamente volvera al PBO de la pantalla ggiaba procesando y que hizo la llamada
LEAVE TO LIST-PROCESSING .
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Si queremos volver a otra pantalla distinta a la ga estaba procesando, se utiliza la
sentencia :

LEAVE TO LIST-PROCESSING AND RETURN TO SCREEN <pantalla>

Utilizando esta opcidén si el sistema alcanza un VEACREEN, el sistema comenzard a
ejecutar el PBO de la pantalla indicada.

Ejemplo: CASE OK_CODE.

WHEN 'DISP".
LEAVE TO LIST-PROCESSING.
WRITE: / ....

WRITE: / ....

LEAVE SCREEN.

WHEN ...

ENDCASE.

La sentencia LEAVE TO LIST-PROCESSING puede wilse tanto en el PAI como en el
PBO. Si se codifica al final del PAI de la pantalltztual entonces se visualizan la pantalla actual y
el listado. Si se codifica en el PBO y despuesfmaanos un LEAVE SCREN el sistema solo
visualizara la pantalla del listado.

SUBMIT:

Si entre el report y la transaccion hay pocos datosomun o el proceso de reporting lo
tenemos identificado en un programa independiemitezaremos la instruccioBUBMIT .

SUBMIT <nombre_report> ( AND RETURN).

Con el SUBMIT, el report y la transaccién no tiemmismo area de trabajo (LUW), por
tanto no comparten datos y el unico intercambidates se producird mediante los parametros dedantra
del report.

Podemos intercambiar datos con :
SUBMIT <nombre_report> WITH ...

Ver la Ayuda Online del editor de ABAP/4 para obtener mas informacion sobre como pasar
parametros a un report desde una transaccion.

B Llamando a un médulo de funcibndesde una transaccion.

Desde el module pool, también es posible ejecutanddulo de funcién de la misma forma que lo
hacemos para un report, es decir utilizando launstonCALL FUNCTION .

Existen muchos mddulos de funcion especialmentfiddos para transacciones.
Por ejemplo :
CALL FUNCTION 'POPUP_TO_CONFIRM_LOSS_OF_DATA'
EXPORTING
TEXTLINE1 = TEXT-001
TEXTLINE2 = TEXT-002
IMPORTING
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ANSWER = REPLY.

Esta funcion te solicita confirmacién antes de dbaar una transaccion sin haber grabado
previamente los datos introducidos.

Nota: en la variableanswer se devuelven los valores ‘J’ si la respuesta iesativa y ‘N’ si la
respuesta es negativa.

B Llamando a otra transaccidndesde una transaccion.

De la misma forma que existian dos métodos pardieanas pantallas de una transaccion, existen
dos formas para llamar a otra transaccion indepetalde la transaccion que se esta ejecutando.

Si queremos que cuando finalice la transaccidsise#ma ejecute otra utilizaremos :
LEAVE TO TRANSACTION ‘cod_transaccion'.

Si en cualquier momento queremos ejecutar otresd@On para posteriormente
continuar la ejecucién de la primera, utilizaremos

CALL TRANSACTION ‘cod_transaccion’.

En este caso el sistema crearda una LUW indepeerdi@nta anterior y en el caso de
producirse un comando BACK, el sistema retornara pgecutar la primera transaccion.

Un caso tipico es querer ejecutar una transaccémw pvitando introducir los
parametros de entrada de esta manualmente (es sitando la primera pantalla). En ese caso
usaremos la instruccion :

CALL TRANSACTION 'cod_trans' AND SKIP FIRST SC REEN.

Para lo cual sera imprescindible utilizar paranmsetabmacenados en memoria, ya sea
mediante los atributoSET (en la primera transaccion)GET (en la transaccion que llamamos) o
codificando explicitamente las instrucciones SEEFG®espectivamente :

SET PARAMETER ID 'param' FIELD <campo>.
GET PARAMETER ID 'param' FIELD <campo>.

19.3.5 Actualizando la base de datos en una trarcsdon.

Todas las operaciones que se realizan sobre ladeadatos no se reflejan inmediatamente en base
de datos hasta que no se produce un proceso ddization COMMIT ). En el ambito de las bases de
datos , se dice que el conjunto de todas las asimferentes a base de datos incluidas entreodusits
se le denomina LUW (‘logical Unit Work’).

Existen dos clases de actualizacion€mmits internos (que se producen de forma transparente
al programador de la transaccion)Cpmmits SAP (actualizaciones forzadas por el programador en el
momento que lo crea necesario, por ejemplo ertilaalpantalla de una transaccién si no se ha prdduc
ningun error).

Cuando se realizan actualizaciones de la basetds éa una transaccion, se deberd escoger entre
unaactualizacion sincronay unaactualizacién asincrona

Con una actualizacién sincrona, la actualizacidpreduce en el mismo momento que el usuario lo
solicita.

En una actualizacion asincrona, el sistema grahmarcola las operaciones que se deban realizar,
y en un segundo paso, este conjunto de operacsenpcesara para ir realizando las actualizacidtes
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este caso, los tiempos de respuesta seran inmgdyatque la tarea de actualizacion, que es lacosissa
en tiempo, se pospondra para otro momento.

Las instrucciones de actualizacion de la base ts dan :
H COMMIT WORK .
Realiza un update fisico de la LUW sobre la basgadies.
B PERFORM <rutina> ON COMMIT.

Permite ejecutar la <rutina> cuando el sistema emca un COMMIT WORK. Esto
nos permite concentrar todas las actualizacionesladéase de datos en un Unico
procedimiento, codificando todas las instrucciahedase de datos en la rutina.

B ROLLBACK WORK.

Deshace todas las operaciones realizadas solivasta de datos hasta el ultimo
COMMIT WORK. Utilizaremos el ROLLBACK WORK cuandocaorra algun error o
cuando el usuario abandona una transaccion conAGKBCANCEL o END y ya hemos
realizado alguna operaciéon en base de datos qaendsbdeshacer.

B CALL FUNCTION <madulo_funcion> IN UPDATE TASK.

Permite ejecutar un modulo de funcion en el momente se quiera actualizar
fisicamente en la B.D.D. El modulo de funcién débestar marcado como moédulo de
update.

Podemos distinguir entre diversos métodos de aztgain :

1.- El mas sencillo es codificar directamente lasritsiones de base de datos : INSERT,
DELETE, MODIFY,... en el programa principal de lansaccion y finalmente realizar un COMMIT
WORK o esperar a que finalice una pantalla paraejigestema realice un commit interno (aunque esto
altimo no es muy fiable). Sera unicamente viabléransacciones de una Unica pantalla.

2.- Utilizar PERFORM <rut> ON COMMIT vy utilizar la rutina <rut> para codificar las
instrucciones de base de datos (INSERT, UPDATE, MKDDELETE...)

3.- Utilizando CALL FUNCTION <mod_funcién> IN UPDATE TASK los cambios sobre la
base de datos se realizan en una fase asincrotad€upsk), en el médulo de funcion indicado cuss®lo
produce un COMMIT WORK. Los datos que se actualizan los valores en el momento de hacer la
llamada al médulo de funcién y no los valores dencio se ejecute.

Observacion: No se puede ejecutar mas de una vez la misnegfunon los mismos parametros.

4.- Utilizar una funcion en UPDATE TASK que se llamesde una rutina que a su vez es llamada ‘ON
COMMIT'. (método asincrono). En este caso la funa@odmienza a ejecutarse cuando termina la ejecucion
del FORM, es decir, no se necesita otra senter@MMIT WORK para lanzar la funcién, nos vale con la
que lanzo6 la ejecucion del FORM. Los valores deiaiztacion son los que existan previamente a la
actualizacion fisica.

Ejemplo :
A=1.
PERFORM ZFORM ON COMMIT.
A=2.

COMMIT WORK.
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FORM ZFORM.
CALL FUNCTION ‘UPD’ IN UPDATE TASK
EXPORTING PAR =A.
ENDFORM.

En este ejemplo la funcidn se llama con el valoAde2.

Ver el Capitulo Writing Dialog programs in ABAP/4 : Database Interface del manual BC
ABAP/4 User handbookK, para obtener mas informacion sobre como real@aprocesos de actualizacion
en las transacciones SAP.

19.3.6 El bloqueo de datos en SAP.

Para coordinar el acceso de distintos usuarios samemos datos, y para evitar posibles
inconsistencias en las actualizaciones, SAP disgein método interno de bloqueo, de forma que
Gnicamente un usuario podra procesar un objetoatizs die la primera pantalla de una transaccioén a la
altima.

Para implementar los bloqueos es necesario utildgetos de blogueo, que pueden estar
compuestos de un registro de una cierta tabla undecoleccion de registros de una o varias taBlasa
definir un objeto de bloqueo, especificamos lasatlue estan incluidas en él y las claves primat@a
dichas tablas. Las claves primarias forman el aggionde bloqueo para el objeto.

Los objetos de bloqueo se definen y se activanedekdiccionario de datos. En el momento que se
activan, el sistema creara dos moédulos de funai@npgrmiten bloquear o desbloquear los objetossque
han especificado:

ENQUEUE_<objeto_de_bloqueo>.
DEQUEUE_<objeto_de_bloqueo>.

En el desarrollo de transacciones, pakquear un objeto, llamaremos a la funcidn
ENQUEUE_<objeto_de_bloqueo>en el evento PAI de la primera pantalla.

Los parametros de las funciones son :
B Exporting :
B <arg>y<x _arg>: (ENQUEUE, DEQUEUE)

existe un parametro de estos tipos para cada cdel@ygumento. En la llamada de
la funcion se les asigna los valores corresponeser®i no se les quiere dar valor se
omiten y si se les quiere dar el valor inicial saliza la llamada con x_arg = ‘X'.

B SCOPE: (ENQUEUE) sirve para definir el alcance del hieq.

B WAIT : (ENQUEUE) indica si el programa debe o no espemnael caso de que
el objeto se encuentre bloqueado por otro ususario.

B Excepciones : (ENQUEUE)
B FOREIGN_LOCK : Si el objeto esta bloqueado por otro usuario.
B SYSTEM_FAILURE : Error de sistema.

Utilizando las excepciones podremos comprobar Bicgjueo se ha llevado a cabo correctamente o
no.
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Mientras que para desbloquear un objeto bastard& con utlizar la funcidn
DEQUEUE_<objeto_de_bloqueo>.

19.3.7 Ayudas programadas. Eventos POH y POV.

Es posible programar nuestras propias ayudas pagattada de datos en los campos. Para ello
utilizaremos los eventdBROCESS ON HELP-REQUEST (POH)para las ayudas cdfl y PROCESS
ON VALUE-REQUEST (POV) para las ayudas del entradas posibles.

Si el usuario pulsa F1 o F4, el sistema no activewento PROCESS AFTER INPUT, pero si el
correspondiente evento de ayuda.

e PROCESS ON HELP-REQUEST (POH):Indicamos en una instruccién FIELD, el elemento
de datos del diccionario, del cual queremos obtiengyuda sobre un campo de pantalla.

FIELD <campo> WITH “<elem_datos>".

FIELD <campo> WITH <var>. Donde <var> es una variable que contiene un elendmt
datos.

e PROCESS ON VALUE-REQUEST (POV) : Indicamos en una instruccion FIELD, el
modulo donde vamos a tratar los valores posiblpse, sustituye a la ayuda de SAP, para un
campo de pantalla.

FIELD <campo> MODULE <médulo>.
Dentro de este evento es normal el utilizar lasibures
DYNP_VALUES_READ
DYNP_VALUES_UPDATE

gue sirven para leer y modificar los datos de unpmaantes de que se hayan transferido los
datos con el evento PAI.

Nota: SAP ofrece una serie de funciones estandaresa@gisirven para visualizar ayuda
y posibles valores. Dichas funciones se encuengrarel grupo de funciones SHL3 y se
utilizarian conjuntamente con las especificadasranmtmente.
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20 DICCIONARIO DE DATOS. Creacion de nuevos objetos

20.1. El proceso de creacién de una tabla.

Para crear una tabla primero hemos de crear umimrseguidamente un elemento de datos para
ese dominio u otro que exista y por ultimo la tapla tendran una serie de elementos ya existegue o
los hayamos creado antes. Ademas de explicar cemeabza un dominio, un elemento de datos y una
tabla, también explicaremos como las podemos visramodificar y otras operaciones diversas.
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Transaccion SE11, donde podemos crear tablassyvetamentos y dominios

DOMINIO

Introducir el nombre del Dominio en el campo Domigue vamos a crear, visualizar, modificar o
buscar. Pulsar el boton que deseamos.

En esta pantalla introduciremos los valores quiatemos al dominio. Hay que poner una

descripcion breve de lo que hace o para qué savel@eminio.
En “Formato”: en “tipo de datos”, haciendo doblie dos saldran los tipos de datos disponibles. Y

“longitud” serd la longitud que le demos.
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“Valores permitidos”: sera la tabla de verificacifa tabla de verificacion es una tabla en la que
hay unos valores. Cada vez que entramos un dato eampo que tenga una tabla de verificacion @saa
tabla para comprobar su validez. También podemntaozduncir limites para un campo.

Para introducir valores fijos vamos al recuadrévagores permitidos” y pulsamos al boton de
“valores fijos” o hacemos doble clic en el camptradorma de llegar es en el menua “Pasar a (o F8)”,
“Valores fijos”.

Como vemos, podemos introducir valores fijos (tammtmmo queramos) o limites inferior o superior
(tantos como queramos). De vuelta a la pantaltecip@l de dominios:

En “Propiedades de salida”, “Longitud de campo’@ tpngitud saldra cuando visualicemos el
contenido del campo. En un dominio también podegmooer valores fijos. Cuando introduzcamos algun
valor en un campo y no concuerde con los valoresgpablecidos el sistema avisara que el dato
introducido no es correcto.
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Cuando grabemos por primera vez nos preguntarka @@lase de desarrollo. Esta clase nos la da la
empresa donde estemos y sirve para el transpprtalaccion. Para practicar se deja en blanco.

Para practicar la grabaremos como Objeto localdiBqtie esta abajo) nos pondra como clase de
desarrollo ‘$STMP’. Al igual que cualquier otro otgjehay que verificar y activar el dominio para que
pueda ser utilizado en un elemento de datos o.tabla
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ELEMENTO DE DATOS

Introducir el nombre del Elemento de datos que samorear, visualizar o modificar en el campo
Tipo de datos. Pulsar el boton que deseamos y @kiipo de datos ‘Elemento de datos'.

Un elemento de datos es informacion semanticamic@de un campo. También un elemento puede
estar en mas de un campo (distinto o igual).

Hay que introducir una descripcion para ese Eleméatdatos. En Dominio introduciremos el
dominio que tendra (es un campo obligatorio), dongabemos, ponemos el cursor en el campo y gidsan
F4 podremos buscar el dominio que queramos utilizar
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Después pondremos la descripcion breve, mediaya el campo, lo grabaremos y activaremos
igual que el dominio.

CREAR, MODIFICAR O VISUALIZAR UNA TABLA

Desde la pantalla de DICTIONARY, introducir el namlde la tabla que vamos a crear, visualizar
o modificar. Pulsar el boton de “Objeto Dictionatidmado “Tabla”. Pulsar el botén de lo que deseamo
hacer, y nos saldra la pantalla siguiente:
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Los campos que tengan fondo blanco y el caractepot?de obligada introduccion. En la clase de
entrega haremos clic y le pulsamos F4 para selemeios el tipo de clase de entrega.

También activaremos el Check Box que pone “Peromatablas” para que se puedan introducir
datos y modificar estos. Este checkbox nos pe#dritego modificar los datos de la tabla directament
ella. Si no queremos que los usuarios tengan astkegio, no marcaremos dicho campo.

En la pestafia “campos”, introduciremos todos lospees de la tabla. Hay que introducir uno
obligatoriamente. Y uno ha de ser el campo clageaciva pulsando en el check-button que esta deleqj
la palabra “Clv".

Después aparecen los Elementos de datos que a sanen Dominios (Estos dominios se asignan
automaticamente al crear el elemento de datos)EEmentos de datos” podemos introducir un campo
gue ya sepamos o posicionandonos sobre el campiggnplo F4 podemos realizar una busqueda de todos
los elementos que haya o una condicion de busg@edado lo hayamos puesto pulsaremos ENTER para
que SAP coga ese elemento de datos.

El boton ‘Tipo Instalado’ nos permite introducirtgdo de dato sin indicarle el elemento de datos.

MANDANTE

En el primer campo se suele poner, por no decinmie, el campo “Mandt”. Este campo sirve
restringir el acceso de un usuario o usuarios alete&xminada tabla o tablas. En una empresa pudsi h
mas de una mandante. Para poder declararlo domeée‘pombre de campo” pondremos “Mandt”, en
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elementos de datos también escribiremos “Mandt§gpemos ENTER para que lo coga y también le
diremos que es un campo clave.

TABLA DE VERIFICACION

La tabla de verificacion son tablas en las queummg valores. Cada vez que entramos un dato en
un campo que tenga una tabla de verificacién @saatabla para comprobar su validez. Cuando en el
campo que pone “Tab Verif.” sale un **’ indica qogede haber un campo de verificacion. Para poder
asociar un campo a una tabla de verificacién hayrgalizar una clave foranea. Mas adelante vereimos
ejemplo de cOmo se asocia a un campo una tablardieacion y como se hace una clave foranea.

INDICES

Los indices sirven para crear campos claves enraudabla. Lo que se consigue es mejorar la
velocidad cuando buscamos por el campo clave tébla. Mas adelante veremos un ejemplo completo de
coémo se hace un pequefio indice.

CLAVES FORANEAS

Las claves foraneas nos permiten relacionar uraiasvtablas a través de un campo clave. Una
tabla de verificacién para un campo ejerce un obstibre los datos que introducimos por pantalla,
impidiendo meter datos en ese campo que no exastéantabla de verificacion.

POR ULTIMO
Después de poner todos los datos que queramos)dsrtgie grabar, verificar y activar.
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20.2. Las claves foraneas.

Si un campo de la tabla tiene un dominio cuyo ramgosalores esta definido por una tabla de
valores, sera necesario definir las claves fora(edsrnas) con dicha tabla de valores e indicaruwo*
en la columnaCheck tablé.

Para ello :

» Seleccionamos el campo con tabla de chequeo.

» Seleccionamodlasar a -> Claves externas

e Introducir :
B Texto de la clave foranea.
B Cddigo de la tabla de chequeo.
B Asignacion del campo (Genérico o Constante).
B Chequeo del campo en las pantallas.

B Mensaje de error que sustituye al mensaje estaelarror cuando se
introduce un valor que no existe en la tabla dejaée.

B Cardinalidad. Describe la relacion con respectomiahero de registros
dependientes entre las tablas. (1:C, 1:CN, 1:N, 1:1

B Tipo de campo de clave foranea.

Seré necesario definir las claves externas si quesajue el chequeo automatico de las pantallas
funcione correctamente.

20.3. Otras posibilidades en la creacién de tablas.

* Si hemos marcado la posibilidad de poder mantdrergenido de la tabla desde la transaccion
SM30, serd necesario que ejecutemos un procesengeagion de dicho mantenimiento.

Para hacerlo deberemos selecciond&ntorno -> Gen. act. tablas .
Introduciremos:
El grupo de funciones para el mantenimiento deaabl
El grupo de autorizaciones para el mantenimient@aas.
El tipo de mantenimiento que queremos:
De una pantalla.
De dos pantallas. Una pantalla con lista de rexgistrotra con valores individuales.
El nimero de Dynpro(s) que queremos asignar apafgplla(s).

» El indice primario se crea cuando una tabla esadi Bajo ciertas circunstancias es posible que
sea recomendable ayudar a la seleccion de datdadioas secundarios

Para definir indices secundarios irRasar a -> Indices

* Finalmente, antes de poder utilizar una tabla ergaar nosotros, serd necesario realizar un
proceso dACTIVACION .
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20.4 OBJETOS MATCHCODE
Un objeto matchcode es la tipica ayuda de busqgeeaale en aquellos campos donde podemos
seleccionar un valor o varios valores.

Para crearlo tenemos que ir al Dictionary y alda@bnar “Ayuda p.busqueda”, después
escribiremos el nombre que le daremos (maximold&as), y pulsaremos el boton “crear”.

Antes de todo hemos de poner la descripcion breéadapla primaria en esta tabla donde se van a
coger los campos a utilizar en el matchcode. Cuaiagamos introducido estos campos obligatorioa es |
hora de escoger que campos vamos a utilizar.

En la tabla iremos indicando los campos que quesenustrar en pantalla para la ayuda de
busqueda, asi como los campos que queremos elegir.
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En dicha tabla tenemos varios campos que necestagxplicados:
» Param.Ayuda busq: Se trata de los campos queeseseian de la vista o tabla
* IMP: Indica que este campo puede ser importadoedespantalla de seleccién.
e EXP: Indica el campo del cual exportaremos el valegido.
* P.l.: Posicion en la lista de aciertos
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» PosS. Posicion en ventana dialogo para seleccidatds.

Una vez realizado todo este proceso, creado ehaade y activado, es necesario asignar dicho
machcode a un campo de la tabla. Para eso volverataoSE11, a la tabla y al campo que
gueremos ‘ayudar’, y le asignaremos el machcoda eolumna de ‘Ayuda de Busqueda’'.

Tambien podemos asignar un machcode a un elementatds:
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21. ABAP ORIENTADO A OBJETOS

21.1 ¢{QUE ES LA ORIENTACION A OBJETOS?
La programacion orientada a objetos es un métodtesiarrollo de software basado en el

comportamiento real de los objetos en el mundo Ssapretende desarrollar componentes de softwire g
se comporten como los objetos reales a los quegeptan. La orientacidon a objetos es una técnamaus
en muchos lenguajes de programacion los cualesam@mpuna terminologia usada universalmente.
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Un objeto es Unicamente una porcién de cédigo fuente quiéec@ndatos y proporciona servicios.
Los datos constituyen los atributos del objeto. $@wicios que proporciona el objeto se conocernocom
métodos y se asemejan en su funcionamiento anamhes.

Unaclasees una entidad tedrica que describe el comporntam@e un objeto. Desde un punto de
vista meramente técnico, un objeto es una instamct@empo de ejecucion de una clase. En pring@io
pueden crear cualquier nimero de objetos basadasaetinica clase. Cada instancia de una clasa@dbje
tiene su propia identidad y su propio conjunto alenes para sus atributos. Dentro de un programa un
objeto es identificado por su referencia, la cagrbporciona un nombre que define inequivocamainte
objeto y permite acceder a sus métodos y atributssclases globales
se definen en el generador de clases (transacEidd)®n el ABAP Workbench.

En la programacion orientada a objetos, los objidogn normalmente las siguientes propiedades:
- Encapsulacion: Los objetos restringen la vigdlail de sus atributos y métodos al resto de usuarios
- Polimorfismo: Los métodos llamados igual puedemportarse de manera distinta en clases diferentes.
- Herencia: Se pueden utilizar clases existentes guéginar nuevas clases. Las nuevas clases adgm
heredan los datos y los métodos de la superclase.

Las principaleventajasde la programacion orientada a objetos son:

- Sistemas de software muy complejos se vuelverhmows simples de comprender debido a que la
orientacion a objetos proporciona una represemavoidcho mas cercana a la realidad que otras té&cieca
programacion.

- En un sistema correctamente disefiado con oriéntacobjetos es posible realizar cambios al riedha
clases, sin tener que realizar cambios en ningwnpointo del sistema. Esto reduce significativameht
costo total del mantenimiento necesario.

- A traves del polimorfismo y la herencia es pasibl reutilizacion de componentes individuales.

- La cantidad de trabajo en revision y manteninoel@ sistema se reduce debido a que muchos prablem
pueden ser detectados y corregidos en la fasesdali

CLASES
Las clases en ABAP Objects se pueden declaramgodalmente o bien localmente. Las clases locaes s
el conjunto de sentencias que estan entre lasnetaseCLASS... y ENDCLASS.

Una definicion completa de una clase constara departe declarativa en la que se definen los
componentes, y si es necesario una parte de imptagi@n en la que se implementan estos componentes.

La parte declarativa de una clase estd compreedite las sentencias:
CLASS <class> DEFINITION.

ENDCLASS.
La parte declarativa contiene la declaracion degdos componentes de la clase (atributos, métpdos
eventos). Cuando se definen clases locales, la gadarativa pertenece a los datos globales dgtgma,
por tanto se habra de situar al principio del paota.

Si se declaran métodos en la parte declarativa@elase, se debera escribir también su parte de
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implementacion. Esta es la que va incluida engrsiguientes sentencias:
CLASS <class> IMPLEMENTATION.

ENDCLASS.

Estructura de una clase

Una clase contiene componentes. Cada componeasigsa a una seccion de visibilidad (publico,
protegido o privado). Los componentes definen tobwos de los objetos en una clase.
En ABAP Obejcts, las clases pueden definir losisiges componentes:

« Atributos: son los campos de datos internos de una clase..
- Atributos dependientes de instancia. — El codigulie estos atributos es especifico de cada ol§eto.
declaran usando la sentencia DATA.
- Atributos estaticos — El contenido de los atrisugstaticos define el estado de la clase y edovplira
todas las instancias la clase. Los atributos estgxisten sélo una vez para la clase. Se dealsardo la
sentencia CLASS-DATA.

* Métodos
Los métodos son procedimientos internos de una clas definen el comportamiento de un objeto. Ruede
acceder a todos los atributos de una clase y tesiteecambiar el contenido de los atributos de bjeto.
Poseen también una interface con parametros qpeteste recibir valores cuando son invocados y
devolver valores después de la llamada.

Los atributos privados de una clase sélo puedecasebiados por métodos de la misma clase. Un método
se define en la parte declarativa de la claseimgiementa en la parte de implementacion usando las

sentencias:
METHOD <meth>.

ENDMETHOD.
Los métodos se pueden llamar mediante la sent@#dia METHOD.
- Métodos dependientes de instancia — Estos mégaldeclaran usando la sentencia METHODS. Pueden
acceder a todos los atributos de una clase, y pubgiEncadenar todos los eventos de una clase.
- Métodos estaticos o independientes de instanEstes métodos se declaran usando la sentencia&LAS
METHODS. Sélo pueden acceder a los atributos estli desencadenar eventos estaticos.
- Métodos especiales — Ademas de los métodos nesmak se pueden llamar con la sentencia CALL
METHOD, hay dos métodos especiales llamados CONSITRRR y CLASS_CONSTRUCTOR que son
automaticamente llamados cuando se crea un ol&@bdETRUCTOR) o cuando se accede por primera
vez a los componentes de la clase (CLASS_CONSTRUWJTO

« Eventos:Cuando un evento es disparado, el correspondiegii@dm manejador de
eventos es ejecutado en todas las clases regsiradaese manejador.
- Eventos dependientes de instancia — Se declaralasentencia EVENTS. Solo pueden ser
desencadenados en un método dependiente de iastanci
- Eventos estaticos o independientes de instanS@declaran con la sentencia CLASS-EVENTS.
« Tipos: Tipos de datos definidos en una clase con la seiatdiy PE .
No son especificos de cada instancia y existers@laavez para todos los objetos de la clase.
« Constantes:Atributos estéticos con valor fijo.
Se declaran usando la sentencia CONSTANTS. Lagaitns existen sélo una vez
para todos los objetos de la clase.
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» Visibilidad
La parte declarativa de una clase se divide erétess de distinta visibilidad:

CLASS <class> DEFINITION.
PUBLIC SECTION.

PROTECTED SECTION.
PRIVATE SECTION.

ENDCLASS.
Estas tres areas definen la visibilidad externebsleomponentes de la clase, esto es, la integfatre la
clase y el usuario. Cada componente de una clade ser asignado a una de estas tres secciones:
- Public section — Todos los componentes declaradda seccidén publica son accesibles para todos lo
usuarios de la clase y para todos los métodosaada y de cualquier clase que herede de ella. Los
componentes publicos conforman la interface entatdse y el usuario.
- Protected section — Todos los componentes deldaran la seccion protegida son accesibles paoa tod
los métodos de la clase y de las clases que hededalta. Los componentes protegidos conforman la
interface entre una clase y todas sus subclases.
- Private section — Los componentes declaradoa sedcion privada son solo visibles en los métdeéda
misma clase. Los componentes privados no formae parla interface externa de la clase.

Esta seria la estructura de la parte de declargdeparte de implementacion de una clase local c1

CLASS c1 DEFINITION.

PUBLIC SECTION.
DATA: al ...
METHODS: m1 ...
EVENTS: el ...

PROTECTED SECTION.
DATA: a2 ...
METHODS: m2 ...
EVENTS: e2 ...

PRIVATE SECTION.
DATA: a3 ...
METHODS: m3 ...
EVENTS: €3 ...

ENDCLASS.

CLASS c1 IMPLEMENTATION.
METHOD m1 ... ENDMETHOD.
METHOD m2 ... ENDMETHOD.
METHOD m3 ... ENDMETHOD.

ENDCLASS.

Este seria el ejemplo de una clase local Contador:

CLASS CONTADOR DEFINITION.
PUBLIC SECTION.

METHODS: FIJAR_CONTADOR IMPORTING
VALUE(FIJAR_VALOR) TYPE I,
INCREMENTAR_CONTADOR,
OBTENER_CONTADOR EXPORTING
VALUE(OBTENER_VALOR) TYPE I.

PRIVATE SECTION.
DATA CONT TYPE I
ENDCLASS.
CLASS CONTADOR IMPLEMENTATION.
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METHOD FIJAR_CONTADOR.
CONT = FIJAR_VALOR.

ENDMETHOD.

METHOD INCREMENTAR_CONTADOR.
ADD 1 TO CONT.

ENDMETHOD.

METHOD OBTENER_CONTADOR.
OBTENER_VALOR = CONT.

ENDMETHOD.

ENDCLASS.

La clase contador contiene tres métodos publigas, éontador, incrementar_contador y
obtener_contador. Cada uno de ellos trabaja catrielito privado cont. Dos de estos métodos tienen
parametros de entrada y de salida. Estos son &ofoguan la interface de la clase. El atributo canes
visible directamente.

21.2 UTILIZACION DE OBJETOS
Antes de crear un objeto de una clase es necelatliarar una variable referenciada con la clase. La

referencias a clases se definen usando la siguaditi®n:
... TYPE REF TO <class>.

Esta adicion se usa en las sentencias TYPES o DES$tas variables permiten al usuario crear una

instancia, o sea un objeto, de la clase y accedercamponente visible de la siguiente manera:
cref->comp

Una vez que se ha declarado la referencia <olg>kste <class>, se puede crear el objeto usando la

sentencia CREATE OBJECT <cref>. Esta sentenciawmadnstancia de la clase <class>, y la variable

referenciada <cref> contiene la referencia al objet

Los programas so6lo pueden acceder a los comporamtas instancias usando las referencias de las
variables referenciadas. La sintaxis es la sigajesiendo ref la variable referenciada:

- Para acceder al atributo attr: ref->attr.

- Para llamar al método meth: CALL METHOD ref->meth

Se pueden asignar referencias a distintas variasfieenciadas usando la sentencia MOVE. De esta
manera se puede tener varias variables referescagulatando al mismo objeto. Esto tambien funciona
con la sentencia crefl = cref2.

EJEMPLO: Como crear y usar una clase.

DATA crefl TYPE REF TO c¢_contador.
DATA cref2 LIKE cref1.

DATA numerol TYPE i VALUE 5.
DATA numero2 TYPE i VALUE 0.

CREATE OBJECT crefl, cref2.

CALL METHOD: crefi->fijar_contador
EXPORTING fijar_valor = numerol,
cref2->fijar_contador
EXPORTING fijar_valor = numero2.
CALL METHOD cref2->incrementar_contador.
CALL METHOD crefl->incrementar_contador.
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CALL METHOD: crefl->obtener_contador
IMPORTING obtener_valor = numerol,
cref2->obtener_contador
IMPORTING obtener_valor = numero2.

Declaracion y llamada de metodos

Para declarar métodos dependientes de instanagada siguiente sentencia:
METHODS <meth>
IMPORTING.. [VALUE(]<ii>[)] TYPE type [OPTIONAL]..
EXPORTING.. [VALUE(]<ei>[)] TYPE type [OPTIONAL]..
CHANGING.. [VALUE(]<ci>[)] TYPE type [OPTIONAL]..
RETURNING VALUE(<r>)
EXCEPTIONS.. <ei>..

donde IMPORTING, EXPORTING, CHANGING, y RETURNINGfihen los parametros de entrada, de
salida, de entrada/salida y el codigo que devudlneétodo. Para declarar métodos estaticos seeussas
la sentencia CLASS-METHODS <meth>.. con la mismgagis que la anterior.

Al igual que en los médulos de funciones, se pusde las sentencias RAISE <exception>y MESSAGE

RAISING para controlar los errores. Para llamananétodo se usa la siguiente sentencia:
CALL METHOD <meth>
EXPORTING... <ii> =.<fi>...
IMPORTING... <ei> =.<g i>...
CHANGING ... <ci> =.<fi>...
RECEIVINGr=h
EXCEPTIONS... <ei>=rc i...

Desde fuera de la clase, podremos llamar solo mé&sdos cuya visibilidad nos permite hacerlo. Los
métodos visibles dependientes de instancia puartdlashados desde fuera de la clase usando lanséte
CALL METHOD <ref>-><meth>... donde <ref> es unaiahie referenciada cuyo valor apunta a una
instancia de la clase.

Un método se define como manejador de eventos mtedaadicion:
... FOR EVENT <evt> OF <cif>...

Las interfaces de los métodos manejadores de evgaten unas reglas a cumplir:

- La interface solo puede tener parametros deda(f&fPORTING).

- Cada parametro de entrada al método (IMPORTINgBEdener su correspondiente parametro de salida
(EXPORTING) en el evento.

- Los atributos de los parametros estan definidda €eclaracién del evento (sentencia EVENTS)ry so
tomados por el método manejador de eventos.

Los constructores son un tipo especial de métodesq pueden ser llamados con la sentencia CALL
METHOD. Estos métodos son llamados automéaticanpntel sistema para fijar el estado inicial de un

nuevo objeto o clase. Se declara en la seccidncpddie la siguiente manera:
METHODS CONSTRUCTOR
IMPORTING.. [VALUE(J<ii>[)] TYPE type [OPTIONAL]..
EXCEPTIONS.. <ei>.
El sistema llama al constructor justo después deetjobjeto haya sido creado mediante la sentencia

CREATE OBJECT. Se le pueden pasar parametros dedant controlar sus errores usando las adiciones
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EXPORTING y EXCEPTIONS en la sentencia CREATE OBIEC

EJEMPLO: Este ejemplo usa tres clases llamadaar, te biker y ¢c_bicycle. El usuario puede crear
objetos de la clase c_team. Ver el programa ZCLAEAM.

= [=]
Sisterna  Ayuda

@ | 3 A CER | 2HEB andas BE @E
Creacion de un equipo de ciclismo mediante clases

| Equipo azul || Equipo verde H Equipo Rojo || Ejecucion |

WCiclista 1 Pifion 3 velocided = 30 L4
[ciclista 2 Pifion 2 Welocidad = 50 L}
CGiclista 3 Pifion 2 Velocidad = 20
M Ciclista 4 Pifion 4 Velocidad = 20
[Iciclista 5 Fifion 2 W¥elocidad = 40
Clciclista B Pifion 2 Yelocidad = 20
M Ciclista T Pifion 2 Velocidad = 20
WM Ciclista 2 Pifion 3 Welocidad = L]
[ICiclista 9 Fifion 2 Welocidad = 20
[Iciclista 18 Pifion 5 Welocidad = 50
[ Elige accion para Bici 1
@ Acelerar
O Frenar
O Subir pifion
O Bajar pifion

@ g veritcar | B[ %]

L]l
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o 'tnicio| ) L.ﬁ] @ J @ @ @Marca.ca... \_J CESAR ) Manual | l!l]ABAP_Dr\... I [ AdobeR... I E}SF\P Logo‘..J Ereacion... @Alta\fista v | e j -TIEEB_

21.3 HERENCIA
La herencia permite crear una nueva clase a piartina nueva existente heredando la nueva clase sus
propiedades. Esto se realiza afiadiendo la adibiBiERITING FROM a la sentencia de definicion de la
clase:

CLASS <subclass> DEFINITION INHERITING FROM <supkgs>.
La nueva clase <subclass> hereda todos los comigsn@éa la clase ya existente <superclase>. Si la
superclase no tiene una seccion privada, la subekasina réplica exacta de la superclase.
Se puede usar la pseudoreferencia SUPER-> pardaaaéa definicion de un método en
una superclase que ha sido oscurecida por la nécléfi en la subclase.

Ejemplo de herencia
El siguiente ejemplo muestra el concepto de heaeswiABAP Objects. Una nueva clase
counter_ten hereda de la clase ya existente counter
CLASS counter DEFINITION.
PUBLIC SECTION.
METHODS: set IMPORTING value(set_value) TYPE i,
increment,
get EXPORTING value(get_value) TYPE .

152




Manual de programacion ABAP

PROTECTED SECTION.
DATA count TYPE i.
ENDCLASS.
CLASS counter IMPLEMENTATION.
METHOD set.
count = set_value.
ENDMETHOD.
METHOD increment.
ADD 1 TO count.
ENDMETHOD.
METHOD get.
get_value = count.
ENDMETHOD.
ENDCLASS.
*% *% * *%k% * *% * *% * * *kkkkkkkkkkkkkkk
CLASS counter_ten DEFINITION INHERITING FROM counte
PUBLIC SECTION.
METHODS increment REDEFINITION.
DATA count_ten.

ENDCLASS.
CLASS counter_ten IMPLEMENTATION.
METHOD increment.
DATA modulo TYPE I.
CALL METHOD super->increment.
WRITE / count.
modulo = count mod 10.
IF modulo = 0.
count_ten = count_ten + 1.
write count_ten.
ENDIF.
ENDMETHOD.
ENDCLASS.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkhkhkkkhkkkkkkhkkhhkkhhkkkhkkkkkkkk kkkkkkkkkhkkkhkkkk

Report Example
DATA: count TYPE REF TO counter,
number TYPE i VALUE 5.
START-OF-SELECTION.
CREATE OBJECT count TYPE counter_ten.
CALL METHOD count->set EXPORTING set_value = number
DO 20 TIMES.
CALL METHOD count->increment.
ENDDO.

La clase counter_ten se deriva de la clase coudgaredefine el método increment. Para hacer esterse
gue cambiar la visibilidad del atributo count dev@to a protegido. El método redefinido llama atadé
‘oscurecido’ de la superclase usando la pseudemsiex SUPER->. El método redefinido es una
especializacion del método heredado. El ejemplkamts$a la subclase. La variable referenciada quatap
a la subclase tiene el tipo de la superclase. Guahahétodo increment es llamado usando la refexelec
la superclase, el sistema ejecuta el método redefde la subclase.

Interfaces
Las interfaces son estructuras independienteseypaesien implementar en una clase para extender el
ambito de esa clase. Son como includes que puedeafiadidas en una clase. Las interfaces extiezlden
ambito de una clase afiadiendo sus propios compana seccion publica. Esto permite a los ussiario
acceder a diferentes clases por medio de un pentortacto coman.
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Las interfaces junto con la herencia proporcionamde los pilares basicos del polimorfismo, ya que
permiten que un s6lo método con una interface sgode distinto en diferentes clases.

La definicién de una interface local es el codigstente entre las sentencias:
INTERFACE <intf>.

ENDINTERFACE.
La definicién contiene la declaracion de todosclasmponentes (atributos, métodos, eventos) de la
interface. Se pueden definir los mismos componeariama interface que en una clase. Los componentes
de las interfaces pertenecen a la seccion pubdida dase en la que la interface es implementada.

Las interfaces no tienen una parte de implemema@dyue sus metodos son implementados en la clase
gue implementa la interface.

Cuando se implementa una interface en una claseplnponentes de la interface se afiaden al resto de
componentes de la seccion publica. Un componentenp> de una interface <intf> puede ser

direccionado como si fuese un miembro de la clagedd nombre <intf~icomp>:
METHOD <intf~imeth>.

ENDMETHOD.
Las interfaces pueden ser implementadas por ditssetases. Cada una de las clases es ampliadsh con
mismo conjunto de componentes, aunque los métastssidterface pueden ser implementados de manera
distinta en cada clase.

El siguienteejemplo muestra como se puede usar una interface pararnmeptar dos contadores diferentes
pero que se pueden llamar de la misma manera.

kkkkkkkkkkkkkkkhkhhhhhhkkkkkhkkkkkkkkkkkkkhhhhhhhhhikx *kkkkkkkkkkhkhkkk
INTERFACE |_COUNTER.
METHODS: SET_COUNTER IMPORTING VALUE(SET_VALUE) TY®I,
INCREMENT_COUNTER,
GET_COUNTER EXPORTING VALUE(GET_VALUE) TYPE
ENDINTERFACE.
kkkkkkkkkkkkkkkhkhhhhhhkkhkkhkkkkkkkkkkkkkkhhhhhhhhhkx *kkkkkkkkkhhkkkk
CLASS C_COUNTER1 DEFINITION.
PUBLIC SECTION.
INTERFACES |_COUNTER.
PRIVATE SECTION.
DATA COUNT TYPE I.
ENDCLASS.
CLASS C_COUNTERL IMPLEMENTATION.
METHOD |_COUNTER~SET_COUNTER.
COUNT = SET_VALUE.
ENDMETHOD.
METHOD |_COUNTER~INCREMENT_COUNTER.
ADD 1 TO COUNT.
ENDMETHOD.
METHOD |_COUNTER~GET_COUNTER.
GET_VALUE = COUNT.
ENDMETHOD.
ENDCLASS.
kkkkkkkkkkkkkkkkhhhhhhkkhkkhkkkkkkkkkkkkhkhhkhhhhhhkhkx *kkkkkkkkkkkhkkkk
CLASS C_COUNTER2 DEFINITION.
PUBLIC SECTION.
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INTERFACES |_COUNTER.
PRIVATE SECTION.
DATA COUNT TYPE I.
ENDCLASS.
CLASS C_COUNTER2 IMPLEMENTATION.
METHOD |_COUNTER~SET_COUNTER.
COUNT = ( SET_VALUE / 10) * 10.
ENDMETHOD.
METHOD |_COUNTER~INCREMENT_COUNTER.
IF COUNT GE 100.
MESSAGE 1042(00).
COUNT = 0.
ELSE.
ADD 10 TO COUNT.
ENDIF.
ENDMETHOD.
METHOD |_COUNTER~GET_COUNTER.
GET_VALUE = COUNT.
ENDMETHOD.
ENDCLASS.

*% *% *k%k * *% * *% * * *kkkkkkhkhkhhkkhkk

La interface i_counter tiene tres métodos, set_tewuimcrement_counter y get_counter. Las clases
c_counterl y c_counter2 implementan la interfaceusnsecciones publicas, pero de distinta manara. L
interface ejerce casi como un include.

21. 4 DISPARAR Y MANEJAR EVENTOS

En ABAP Objects hay ciertos métodos que se conogero disparadores (triggers) y otros que se conocen
como manejadores (handlers). Los triggers son Eisdos que disparan un evento, mientras que los
handlers son los métodos que se ejecutan cuande® aguevento.

Para disparar un evento una clase tiene que:
- declarar el evento en la parte declarativa
- disparar el evento en uno de sus métodos.

Los eventos se declaran en la parte declarativmaelase o en una interface. Para declarar eventos

dependientes de instancia se usa la sentencia:
EVENTS <evt> EXPORTING... VALUE(<ei>) TYPE type [QFONAL]..

Para declarar eventos estaticos se usa la sentencia
CLASS-EVENTS <evt>...

Cuando se declara un evento se puede usar lar@XBORTING para especificar parametros que se
pasan al manejador del evento. Los parametrosssa ggempre por valor. Los eventos dependientes de
instancia siempre contienen el parametro implSENDER, el cual tiene el tipo de una referencidpal o

a la interface en la cual el evento es declarado.

Un evento dependiente de instancia en una clastemsz disparado por cualquier método en la clase.
eventos estaticos son disparados por metodoscestaflara disparar un evento en un método se usa la

siguiente sentencia:
RAISE EVENT <evt> EXPORTING... <ei>=<f i>...
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Por cada parametro formal <ei> que no esté defioioo opcional se tiene que pasar el
correspondiente parametro real <f i> en la adi@i&PORTING. La referencia a si mismo ME es pasada
automaticamente al parametro implicito SENDER.

Los eventos se usan para ejecutar una serie delosétéstos métodos tienen que:
- estar definidos como eventos manejadores (hgralegse evento
- estar registrados en tiempo de ejecucion pagaesito.

Una clase puede contener métodos manejadores diwgyara eventos tanto de su propia clase como de
otras clases. Para declarar un método manejadareatos dependiente de instancia se usa la siguient
sentencia:

METHODS <meth> FOR EVENT <evt> OF <cif> IMPORTINGei>..
Para métodos estaticos se usa la misma sentemc@L.&SS-METHODS en vez de METHODS. <evt> es
un evento declarado en la clase o en la interfaife.<

Para permitir a un método manejador de eventosioFar a un evento, se tiene que determinar erptiem

de ejecucion el disparador al cual va a reaccidfstn se hace con la siguiente sentencia:
SET HANDLER... <hi>... [FOR]...

Esta sentencia relaciona los métodos manejadoregeti¢os con sus correspondientes métodos. Hay
cuatro tipos diferentes de eventos:
- Eventos dependientes de instancia declaradoeanlase.
- Eventos dependientes de instancia declaradoeamterface.
- Eventos estaticos declarados en una clase.
- Eventos estaticos declarados en una interface.
La sintaxis y el efecto de la sentencia SET HANDLd&pende de cual de los cuatro casos de arriba teng
lugar. Para un evento dependiente de instanciarseque usar la adicion FOR para especificarstintia
para la cual se quiere registrar el manejador.usdeespecificar una sola instancia como disparador
usando
una variable referenciada <ref>:

SET HANDLER... <hi>...FOR <ref>.
0 se puede registrar el manejador para todasdtenitias que puedan disparar el evento:

SET HANDLER... <hi>...FOR ALL INSTANCES.
En este caso el registro se aplica incluso a Eangias que adn no han sido creadas cuando straedi

manejador. No se puede usar la adicion FOR pamvirstos estaticos:
SET HANDLER... <hi>...

Después de la sentencia RAISE EVENT, todos los doétamanejadores registrados son ejecutados antes
de que la siguiente sentencia sea procesada (m@mejentos sincronico).

El siguienteejemplo muestra cOmo se trabaja con eventos en ABAP Gbject

REPORT demo_class_counter_event.
kkkkkkkkkkkkkkkkhhhhhhkkkkkhkkkkkkkkkkkkhkhhhhhhhix *kkkkkkkkkkkhkhkkk
CLASS counter DEFINITION.
PUBLIC SECTION.
METHODS increment_counter.
EVENTS critical_value EXPORTING value(excess) TYPE
PRIVATE SECTION.
DATA: count TYPE i,
threshold TYPE i VALUE 10.
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ENDCLASS.
kkkkkkkkkhhkkkhkkkhhkkhkhkkkhhkkhhkhkkkhhkkkhkhkkkhhkhkxk kkkkkkkhhkkkkhkkkk
CLASS counter IMPLEMENTATION.
METHOD increment_counter.
DATA diff TYPE i.
ADD 1 TO count.
IF count > threshold.
diff = count -threshold.
RAISE EVENT critical_value EXPORTING excess = diff.
ENDIF.
ENDMETHOD.
ENDCLASS.
*% *% * *%k% * *% * *% * * *kkkkkkkkkkkhkkkkk
CLASS handler DEFINITION.
PUBLIC SECTION.
METHODS handle_excess
FOR EVENT critical_value OF counter
IMPORTING excess.
ENDCLASS.
kkkkkkkkkhhkkkhkkkhhkkhkhkkkhhkkhhkhkkhhkkkhkhkkkhhkhkxk kkkkkkkhkhkkkhkkkk
CLASS handler IMPLEMENTATION.
METHOD handle_excess.
WRITE: / 'EXcess is', excess.
ENDMETHOD.
ENDCLASS.
kkkkkhkkkhhkkkhkkkhhkkhkhkkkhhkkhhkhkkhhkkkhkhkkkhhkhkxk kkkkkkkhkhkkkhkikkkk
DATA: r1 TYPE REF TO counter,
hl TYPE REF TO handler.
START-OF-SELECTION.
CREATE OBJECT: r1, h1.
SET HANDLER h1->handle_excess FOR ALL INSTANCES.
DO 20 TIMES.
CALL METHOD rl->increment_counter.
ENDDO.

La clase counter implementa un contador. Se dedenaeel evento critical_value cuando el valor umbra
(threshold) es excedido, y se visualiza la difei@enc

El ejemplo ZCLASS_LIST implementa dos clases, canyitbarco, que comparten una interface e
implementan una serie de eventos y metodos cordpartVer programa ZCLASS LIST.
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21.5 INTRODUCCION AL GENERADOR DE CLASES

El constructor de clases (SE24) permite crearaliisar y mantener clases e interfaces globales.osmb
tipos de objetos, al igual que los tipos de datolaies son definidos en el R/3 Repository.

Para visualizar los tipos de objetos existentds éhbreria de clases se usa el class browser.

El class browser esta integrado en el construg@lakes, se puede iniciar desde el construct@mmo b
desde la transaccion CLABAP.

Existe un rango preconfigurado de vistas que sdguasar para visualizar tipos de objetos. Se puede
seleccionar por una serie de filtros:

- Todas las clases. Se visualizan todas las ctasgerfaces de la libreria de clases.

- Objetos de negocio (business objects). Se vimaralos tipos de objetos de negocio de la libdegialases
- Otras selecciones. Se pueden usar otros tressfilt

- Tipos de objetos

- Relaciones entre objetos

- Otros

No se pueden crear nuevos tipos de objetos destiesslbrowser.
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Tipos de ohjetos  Tratar Pasara  Ulilidades  Opciones  Sisterna Ayuda

@ | B4 H @@ SHB DDhon BEA| 20

Browser de clases: Visualizar

Clases wvisualizadas: Browser de clases ABOP global (sdlo transportables)
Clases relacidn visualizadas transmite a/contiene

Conponentes de aplicacion

— Componentes multiaplicaciones

—E Enterprise Portal

8 Gestidn de datos maestros SAP NetWeaver
—EE Finanzas general

& Gestidn financiera

& Tesoreria

& Controlling

—CE Gestidn de inversiones

— & Controlling empresarial

—C8 Adninistracidn bienes inmushles

L Fihanzas

—08 Logistica general

8 Yentas

—C8 Gestidn de materiales

& Logistics Execution

—C8 Gestidn de calidad

T Mantenimiento

—CE Servicio al cliente

— Planificacion y control de produccidn
—&E Sistema de proyectos

G Gestidn de cadena logistica

—CE Product Lifecycle Management

—&E Gestidn de personal

—ECa Gestion de tiempos

& Calculo de Ta ndmina

8 Gestidn de eventos

8 Business Information Warehouse de SAP
—CE Knowledge Management

—&E Base

—0E Servicio

10| [

[ Mo se visualizan los tinns de objeto lacales
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Crear nuevas clases e intefaces

Para crear una nueva clase desde la pantallal idetiaBAP Workbench:

1) En tipo de objeto se escribe el nombre de |@anukase.
2) Se selecciona el tipo de objeto clase (clasgeoface)

3) Se definen los datos basicos, que son la siguirformacion:

- Clase — nombre de la nueva clase.
- Descripcion — descripcion de la nueva clase.

- Crear instancia — el valor por defecto es publsio quiere decir que cualquier usuario puedearicsar
la clase usando la sentencia CREATE OBJECT. Slsedona protegido, solo la propia clase y sus
subclases pueden instanciar la clase. Si se diigdp sélo la propia clase puede instanciarsed@laso
de sus métodos). Si se selecciona abstracto semaezase que no puede ser instanciada. Las clases
abstractas sirven como plantillas para las sulbzkaselo se puede acceder a ellas usando sustasribu

estaticos o los de sus subclases.
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IlI?'CrearIa clase ZCOCHE y:
Clase |zCocHE '_
Descripcian. |Clase de coche
Creac.instancia :F'lilblicn T

_Tipl:u declase
.
@ Clase ABAP hahitual
() Clage excepcion
[ ]Zon clase de mensaje
) Clase persistente

[¥] Final
[]&éla madelada

- Final — si se selecciona final, se define unaecfal. Una clase final es la Ultima del arbohéeencia y
no puede tener subclases. Si se crea una clasaciddinal solo se puede acceder a sus componentes
estaticos.

- Modelado - si se selecciona el sistema no déflaisubclase en el pool de clases

- Icono de herencia — Si se selecciona esta furfbidgidn al lado de la clase) aparece un cuadroatiego.
Desde aqui se puede introducir el nombre de urerdape. La superclase puede ser cualquier clase de
libreria de clases que no esté definida como final.

4) Se elige grabar y aparece el cuadro de dialogs gue se indica la clase de desarrollo.
5) Se graba y aparece el editor de clases. Desdls@agueden definir los componentes de la clasear
interfaces.

Ya se ha definido una nueva clase. Cuando se irterdlos datos basicos el sistema crea un podagesc
para la nueva clase (siempre que no se haya deftoithio s6lo modelado). Un pool de clases contigne |
definicion de una soéla clase global. Son similaréss grupos de funciones en el sentido de queesden
definir clases locales auxiliares y tipos locales.

Una vez creada una clase o una interface comaoaba @e describir accedemos a la pantalla desdela c
podemos definir los componentes de nuestra clagerace. Desde esta pantalla podemos:

- Definir las clases o las interfaces asignandslsscomponentes.

- Implementar los métodos de las clases.

- Aiadir interfaces a las clases e implementansétedos en las clases.

- Cambiar las definiciones ya existentes y la imp@etacion de las clases.

- Definir tipos de datos locales dentro de lasedas

Asignamos componentes definiendo:
- Atributos.

- Métodos.

- Eventos.

- Tipos locales en las clases.

- Interfaces.
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En la pestafia métodos podemos:

- Definir los parametros de los métodos.

- Definir las excepciones de los métodos.

- Implementar los métodos.

En la pestafia interfaces podemos:

- Asignar interfaces a las clases.

- Implementar los métodos de las interfaces enléaes.

El editor de clasess una parte del constructor de clases en laeggdefgen los atributos, métodos,
eventos, y tipos de datos que conforman los commes@le uan clase. Las clases o interfaces dedieida
el editor de clases son guardadas en la librerédades. Se puede acceder al editor ABAP al estaibi
implementacién de un método.

Ejg\ase Tratar Pasara Utilidades Entorno Sisterna Avuda E‘w_
& HiBeee BRE Dnon BF 0
" Generador clases: Modif.clase ZCAMION

P | @)= B JFIE | [E meos s ][ mo o) waansiucciones ][0 constucto csse ||| Decumentaean sases

_!merfaae clases “:ZC.“.MIUN. » Fealizado [ gCTiVD

 pioletades | ineraves | Fisnse | Anbutos TR everta

CEventas | Tipes  Alias

| e} Parémelrus“ L4l Excepcion.. I‘EjJ_ ___ = EE‘E ‘I ;I [IFiltro ol
Meétordn |Clase isi |Tp Descripeion | ﬁ'
CONSTRUCTOR Ingta.. Pub.. dE [CONSTRUCTOR [=]
PRRAR Insta. Pub...  Detener el camion E‘
CONDUCIR Insta. Pub Caonducirel camion
PINTAR Insta.. Pri Fintar el camion
- [+]
[~
bl [ [«
I b [ oEve om B oseania (N5 [ [/
i Inicio| |} Lx_;i L-g] |‘_J-| @ @ iﬂ_jABAP_nr\entadn_nh]etns.H E Generador clases: Mo... | [&¥ Adobe Reader - [ABAF ... I ’T_Q_.?_l_ﬁ_‘i_ﬂ_

Las funciones basicas son las siguientes:

- Creacion de atributos.

- Creacion de métodos.

- Creacion de eventos.

- Implementacion de métodos.

- Creacion de interfaces en clases.

- Creacion de tipos internos en una clase.

Otras funciones que se realizan desde aqui son:

- La funcion Clases Locales (definicion de tiposales, ctrl + F5) permite crear clases localeslianes en
el pool de clases de la clase global.

- La funcion Alias permite definir alias para lasygponentes.
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- La funcion Documentaciéon permite documentar lases o las interfaces y sus componentes.
- La funciéon Pasar a permite acceder al codigadgaiblica, protegida o privada)

Los atributos contienen datos. Son los que definen el estadm ddjeto. Se va al editor de clases en
modo modificar, se escoge la pestafia de atribusesgue rellenan los siguientes campos:

- Atributo — nombre que identifica al atributo.

- Clase — tipo de atributo, ya sea constante, dipete de instancia o estatico.

- Visibilidad — Define la visibilidad de los atritms. Si es publico, se asigna a la seccion putkda clase
y puede acceder a €l cualquier usuario de la dlaseatributos protegidos son visibles unicameetzld
las subclases de la clase. Los atributos privaniosélo visibles desde la propia clase, y no ssibies ni
siquiera para las propias subclases.
I@Q\ase I_rata_r _Easara Qtil_idades_ Entarno ﬁis_tema Ayuda E‘w
& 1 1B ¢Ge SHE 000 BE 0OF

Generador clases: Modif.clase ZCAMION

[Elf= [l feal e | aal o /)] | & [I 8] (&) mnos octes [[ee] mi. &) wacratnstuceiones [[ 3 consmuctor ciase || [ cacurnentasion siases

Interfase clases [zEanton | Realizadn / actho )
 Frogiadades | inierfaces | Frinds 4 CMétodos | Eventoz | Tipes |/ Alias.

_ LFitro
Atribito ICIase Visi |Re |Clasetip IT\pDref Descripoidn |Va|nrinicia| ml
WELOCIDAD Instanc.Publ.. [ Type 1 | = [vslocidad 0 [=]
COLOR Instanc.Publ.) [1 Type  GHARIO | = |calof [

[ Type [ =]

| O yee j

O Type =

| O Type j

O Type =l

[ Type E3

[ Twpe j
| O Tree | =] |

[ Type ?

| O yee j

O Type =

| O Type j

O Type =l

[ Type E3

[ Twpe j

| O yne | = |
| Do =N gl
[ [Type [ =] [=1]
(K1 [ I[dlx] |

[ b [ oEve om B oseania (N5 [ [/
Atnicio| 5 (3] [59] |0 |2 [57]  B]48aP_orientack ohistas... [ Adobe Reader - [aBAP_ . | [« s
- S6lo modelado — No guarda el componente en dldgmolases y no puede ser llamado en tiempo de
ejecucion.
- Solo lectura —esta opcion podemos impide quswnio cambie el valor del atributo.
- Clase tipif. — Referencia al tipo ABAP. Puede B¥PE, LIKE o TYPE REF TO.
- Tipo ref. — puede ser un tipo ABAP elemental dipa de objeto.
- Descripcion — Descripcion breve del componente.
- Valor inicial — Si el atributo es una constargenecesario especificar este campo.

El sistema genera el correspondiente cdédigo ABAR elefinicion de la clase o de la interface epadll
de clases para todos los atributos excepto paedlagunarcados como Solo modelado.

Los métodosdescriben el comportamiento de los objetos. Séeimgntan usando funciones definidas
dentro de las clases. Los métodos son operaciamesagnbian los atributos de una clase o una icterfa
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Hay dos tipos de métodos, los dependientes dentiataque son aquellos que se refieren a cadaniata
particular y los métodos estéticos, que son agiebbnpartidos por todas las instancias de una. dlase
meétodos estaticos solo pueden usar atributos@saPara crear los métodos es conveniente hadstar
antes los atributos de la clase para asi podeemwmitarlos directamente.

Se va al editor de clases en modo modificar y lfenen los siguientes campos:

- Métodos — nombre que identifica al método.

- Clase — tipo de método, dependiente de instanestatico.

- Visibilidad — tipo de método, visible, protegidgrivado. Un método privado solo puede llamarselee
dentro de la clase, 0 sea desde otro método dask, enientras que uno protegido sélo puede lisenar
desde otro método de la misma clase o bien deubtdese.

- S6lo modelado — El sistema no guarda el métods pool de clases.

- Descripcion — Descripcion breve del método.

Si se crea un método constructor, el sistema agigmambre CONSTRUCTOR o
CLASS_CONSTRUCTOR automaticamente. El construatocldses también define otros atributos en
este caso. Antes de implementar el método es c@mtercrear sus parametros y sus excepciones.

Los métodos pueden tener parametros de entradar(ingpo changing) y parametros de salida (expgytin
changing y returning). Para crear los pardmetias gxcepciones se tienen que haber creado astes lo
métodos, los atributos y los eventos de la cldadrderface. Cuando se redefinen métodos heredados
se puede cambiar la interface de parametros orafiaglos parametros.

Se posiciona en el nombre del método o del evestbgscogparametros. Se necesita completar la
siguiente informacion:

- Parametro — Nombre que identifica al parametro.

- Clase — Puede tener el tipo importing, exportai@nging o returning.

- Traspasar valores

- Opcional — Para que el parametro no sea obligator

- Clase tipif. - Puede ser TYPE, LIKE o TYPE REF.TO

- Tipo ref. - puede ser un tipo ABAP elemental aipo de objeto (clase o interface).

- Valor propuesta — valor por defecto del parametro

- Descripcion — descripcion breve del parametro.

Para creaexcepcionese posiciona sobre el nombre del método y seseterexcepciones. Se necesitan
rellenar los siguientes campos:

- Excepcion — nombre Unico que identifica a la exa@n.

- Descripcién — descripcion breve de la excepcion.

Implementacion de Metodos

Una vez definido el metodo se hace doble clickesdliiztho metono o se elige cédigo fuente con losgue
accede al editor ABAP. Ahi se escribe el cédigonaéiodo.

Creacioén de Eventos
Los objetos pueden indicar que su estado ha cambiagdarando un evento. Los eventos se puedenrdefin

tanto en clases como en interfaces. Los eventdsssmcadenan desde un método mediante la sentencia
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RAISE EVENT. Cada clase o interface que va a margjeorrespondiente evento debe implementar el
método manejador de eventos apropiado y registuadado la sentencia SET HANDLER. Cuando un
evento tiene lugar, el sistema llama al método padoe registrado para ese evento. Al igual que las
definiciones de los métodos, los eventos tienenntegace de parametros. La Unica diferencia eslog
eventos soélo pueden tener parametros EXPORTING.

En el editor de clases se escoge la pestaiia Ev&adiene que introducir la siguiente informacion:

- Evento — Nombre que identifica al evento.

- Clase — Especifica el tipo de evento, estatidemendiente de instancia.

- Visibilidad — Especifica el tipo de evento, p@ébli protegido o privado.

- S6lo modelado — Si se selecciona esta opoci@isteima no crea el evento en el pool de claseseNo
podria entonces acceder al componente en tiempdecion.

- Descripcion — descripcion breve del evento.

No se deben credipos de datospublicos dentro de las clases globales. Desdditel ele clases se elige la
pestafia Tips internos y se rellena la siguientaimécion:

- Tipo — Nombre que identifica al tipo.

- Visibilidad - tipo de método, visible, protegidgrivado.

- S6lo modelado - el sistema no crea el tipo gyoel de clases.

- Clase tipif. - Puede ser TYPE, LIKE o TYPE REF TO

- Tipo ref. - puede ser un tipo ABAP elemental dipo de objeto (clase o interface).

- Descripcién — descripcion breve del tipo.

Se pueden definir las siguientetaciones entre dos tipos de objetos

- Herencia entre dos clases.

- Extensién de la funcionalidad de una clase megli@nimplementacion de interfaces. Esta es uaaide
entre clases e interfaces.

- Interfaces compuestas. Esta es una relacion e@osrenterfaces.

La herencia es una relacion entre clases. Permiitgadl una nueva clase a partir de la definiciomirke
clase ya existente. La nueva clase se conoce aginotase mientras que la clase ya existente es la
superclase.

Implementacion de interfaces

Lasinterfaces son extensiones a las definiciones de las clapespprcionan un punto de contacto
uniforme entre distintas clases. Al contrario cagedlases, las interfaces no pueden ser iniciasdth su
lugar, las clases implementan las interfaces impteando todos sus métodos. En la pestaia Interdates
editor de clases se afade la interface a la ctgmeéicando:

- Interface — Nombre que identifica a la interfagkpulsar enter, el sistema chequea que la interé&ista
en la libreria de clases.

- Solo modelado — el sistema no crea la interfacel @ool de clases.

Las interfaces estan en la parte declarativa deg en el pool de clases bajo la sentencia
INTERFACES. Ahora se tienen que implementar losoohés de la interface de la manera que ya hemos
visto. Los componentes de la interface, atributt&odos y eventos aparecen en la clase en la forma
<nombre de la interface>~<nombre del componentsta &egura que no existan conflictos con los
nombres de los componentes de la clase.
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Creacion de subclases

La herencia permite derivar clases de clases wetes. La nueva clase contiene un mayor rango de
funciones especificas que su superclase. Estoeske uacer afiadiendo nuevos componentes a la ilgclas
redefiniendo métodos heredados de la superclase.

Para crear una subclase directa de una clase dlesdi¢or de clases se escoge la pestaia Atriljdébss
basicos) y dentro de ella subclase (siempre qdesa no sea final). Aparece el siguiente cuadro de
dialogo.

La clase se crea ahora como una clase normal.dcdase hereda todos los componentes de la superclas
excepto los métodos constructores. Las interfanptementadas en la superclase también lo son en la
subclase.

Los cambios en las subclases son aditivos, estmese puede borrar un componente de una clase si h
sido heredado de una superclase. Una clase se aongdiar de varias maneras:

- Afiadiendo nuevos componentes.

- Redefiniendo métodos heredados.

Solo se pueden redefinir métodos dependientesstinitia. Los atributos, los métodos estaticosgsotr
componentes heredados no se pueden redefinir
I':” y . Dw
Clasa I_rata_r _Easara gtll_ldades Entorno §|s_tema Ayuda
| G| A EEa DHs anas EE o
. Generador clases: Modif.clase ZCAMION
@@ | III@ | @D@ | |Ej Tipos locales ||‘£:_j Impl ||‘£:_j Macroinstruceiones || [ constructor clase | | Documentacion clases

Interfase clases :ZEP-MIEIN Realizado [ activo

_ AT weraces | Fisnvs | Atbuiss | Mtosns | Gverns | Tipss | Mliss.

| SUperciase ||L© Suspenderherencia I‘ A Modif, herencia |
Hereda de | [Jsolo modelada
Descripeion |camion
Croac.nstancla | PUbico T
Final
= Pulsador para entradas posibles lista personal de valores /
IDa Mtimos objetos selsccionados
O F—
ClasedInterface Descrip.breve
[l | GF_RECP_SF_JOB Output Request: Factory
cl CL_ICONM fccess to Icon Tables
il
C
PMI>II [ |[«I[]
.idi |E‘;‘ﬂ Sisterna de informacion Hfa Aplicaciones BAF ‘
Creado CANDUJAR (24.07 2007
Wfodificada por CANDUJAR 24 .07 2007
‘ LI nev e onm O T gceania s | |7
|Adobe Reader - [nBAP_nrwentado_objetos.pdf]F’ e
dF Inicio| ) @ @ l_J‘—I @ @ iﬂ__ﬂABAP_or\entado_ab]etos.H E Generador clases: Mo...  [& Adobe Reader - [ABAP_... i I« ﬂ? 18:05
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Se pueden definir nuevos componentes en las tres zite visibilidad (publico, protegido o privade) d
una subclase teniendo en cuenta que los nombregelser distintos entre los componentes heredados y
creados en la subclase ya que si no existiranictolentre ellos.

9. Formularios

9.1 Introduccion

Las empresas necesitan imprimir habitualmente informes, facturas, pedidos, etc. con un formato
predefinido. Estos documentos pueden contener textos que se mantienen constantes entre
documentos, pero también puede haber datos variables. En muchas ocasiones la creacién de
estos documentos se produce en masa creando multiples copias de un mismo tipo de documento
pero con propiedades distintas. De esta forma, la creacion de los documentos como facturas,
pedidos etc. se puede realizar de forma automatica. SAPscript resuelve todos estos problemas
con una plataforma comun.

La creacién de los documentos implica a varios elementos. Desde el punto de vista del
programador SAPscript se puede dividir en formularios y programas de control de formularios. En
realidad estan implicados también el diccionario de SAP y el composer (un elemento que crea el
formulario a partir de los elementos y de los requisitos del programa de control) Los formularios
especifican la apariencia del texto en el documento (forman la plantilla del documento) y el
programa de control especifica que valores contendran los campos del formulario. De esta forma,
para cambiar la apariencia de un documento sélo es necesario cambiar el formulario. Por el
contrario, si se desea cambiar el contenido del documento es necesario cambiar los elementos de
texto asi como el programa de control del formulario.

El programa de control del formulario controla la salida del documento hacia la impresora, fax,
pantalla, nimero de copias... Este programa selecciona los datos que se van a mostrar en el
formulario del diccionario de ABAP o de las entradas del usuario, asi como el formulario
controlando los textos que se deben imprimir, su secuencia y frecuencia.

La apariencia final del documento depende de la interaccién del programa de control con el
formulario. El programa de control inicializa y finaliza el proceso de impresion, transfiriendo los
comandos de SAPscript al composer. El composer formatea el documento a partir de la
informacién del disefio del formulario especificado en el programa de control. Si el documento
contiene variables, el composer reemplaza el contenido de estas en su posicion (fecha, hora...)
Ejemplo de una factura:
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Visualizar impresion para LP0T pagina 00007 de 00001
IDES Holding AG L=
s N
IDE a e [
u
DATOS FISCALES DIRECCION POSTAL
12345678-Z Zf Modesto Lafuente 23
123415 28003, Madrid
SPAIN
N°FACTURA COD CLIENTE HOMBRE FECHA PEDIDO FECHA FACTURA
O025603R094 55660812584 Mario Lopez Alvarez  10.02.2003 14.02.2003 ||
POSICION CONCEPTO CANTIDAD PRECIO
1 Fapel fotocopiadora (2500 hojas) 5 8.50
2 Boligrafo tinta azul 100 50.00
3 Portaminas 0.5 50 G99 358
4 Caja grapas (500) 25 12.50
5 Hojas transparencias 15 90.50
SUBTOTAL 260.85 Eur
1WA 41.74
TOTAL 302.59 Eur
B A& KR A G A E AR AR KA R AR BE R A KA G KA RAAG AE RARR EE R AAA KRG KAAEEE AARGAERE KA K AR A B K | |
iNueva linea de productos ! =
R G E & KR A SR ERK AR EE K AR B8 A A KA G KA RAAG A RARD SR AAAE RS KAA S EE AARGAERERA KRR AR K Ad
[adCell [«[+]
\ 1z

9.2 Editores de formularios

9.2.1 Editor Gréfico

Si entramos al editor de texto, seleccionando primero una ventana y pulsando luego en
Elementos de texto veremos la siguiente pantalla:

Nombre de la ventana en la
que se define el elemento d

/ texto.

[¢)
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Ventana TITULO

g 0 @adb 0ee SHE D00 DE @

Tipo de parrafo

Formato de Caracter

[T

F

A

DIFC1 {2y (007) l corsapdl | INS I

En el campo de Tipo de Péarrafo po

demos escoger entre los formato de parrafo que hemos

definido en dicha ventana al igual que en el campo de Formato de Caracter podemos
escoger entre los formatos de carcter que nos hemos definido.

Para introducir comandos, simbolos, elemento de textos, etc. dentro del formulario en el
menu Tratar - Comando - Insertar Comando nos permite insertar dicha informacion

adicional.
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9.2.2 Editor Alfanumérico

Para pasar al editor de texto alfanumérico, desde el menu Pasar seleccionar la opcion de
Cambiar editor.

g —  a 0N @ee LHER fnon DR §=
Nombre de la ventana en la
que se define el elemento d

e
E’ Insertar  Linea | Formatear | Pagina texto.

Tipo de pérrafo

[» | FC1 (2) (007)

*g carsap0l | INS
S

A diferencia del editor grafico en el tipo de parrafo a parte de tener nuestro formato de
parrafo definido anteriormente también podemos informar si la linea en cuestion es un
comando, comentario, etc.
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| Restricciones |
=

A LA = =T
= Forma...| Significado |

i Parrafo por defecto

il Parrafo normal

& Titulo

Tat.corrido

= Linea lara

{ Linea bruta

| Awance linea

= Avance linea y linea larga

I fvance lineay lines bruta

i Linea comando

g Linea de comentarios

I Elem texta

9.3 Estructura de un formulario

Para acceder al editor de formularios se sigue la ruta Herramientas -> Imprimir formularios-
>SAPscript-> Formulario, o directamente con la transaccion SE71.

< I Menii SAP
b 1] oficing
[ 1 Logistica
b (3 Finarizas
[ [ Recursos Humahos
b [ sistemas infa
= {5 Hertarnientas
[ [ Workbench ABAP
I [ AcceleratedSAP
b [ Gestian
D LI1ALE
[ [ Business Cammunication
b [ Documentos comerciales
[ L1 Business Framework
[ [ 54P Business Workflow
b [ cems
17 5XDA- Transferencia de datos Workbench
b [ Desarralio Web
2 Imprimir formulatios
@ SMARTFORMS - Smart Forms
@ SMARTSTYLES - Bmart Styles
b [ Gestidn
= {3 SAPscript
2 SE71 - Formulario
2 5010 - Textos estindar
) SE72- Estilos
b [ HipeHexo
P (1 Buscar

Accederemos a continuacion a la pantalla Form Painter. Podemos crear un nuevo formulario,
editar uno ya existente o modificarlo.
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RN SRS e s e R N e v R N

Form Painter: Acceso

02 &

Chjetos parciales

O Cahecera

O Pags.

@ Ventanas

O Wentana pagina

O Formatos de parr...
O Formatos caracte. .
' Documentacian

G Misualizar |

z Modificar |

corsapli

Nota: En el caso de no mostrar esta pantalla significara que estamos usando Form Painter gréfico.
Es igual que el modo alfanumérico pero mas visual. No obstante aqui seguiremos el modo
alfanumérico accediendo por el menu->Opciones->Form Painter y desmarcando el flag de modo
grafico.

Un formulario especifica la disposicion de los siguientes elementos en las paginas de un
documento:

« Cabecera

« Paginas

+ Ventanas

« Ventana pagina

« Formatos de parrafo

« Formatos caracteres

« Elementos de texto

9.3.1 Cabecera

La cabecera de un formulario consiste en atributos globales del formulario. Estos pueden
ser datos de gestiéon (Nombre del formulario, descripcion, clase de desarrollo...) y
parametrizaciones basicas (formato de pagina, fuente por defecto, parrafo por defecto...).
Cuando se crea un formulario, se accede directamente a la cabecera, la cual sirve para
definir los datos generales del formulario.

® Datos de gestion
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I Qea@ CRE SHTO0 EE
Modificar cabecera de formulario: ZAP_PRUEBA

| Paginas || Ventanas || ‘Wentana pagina || Formatos de parrafo || Formatos de caracteres |

Datos de gestion Parametrizaciones hasicas

Info gestian

Farmulario ZLP_FRUEBA

Significado Fueba de formulario

Status Activo - grabado

Clasificacion

Clase de desarrollo ETHP Temporary Objects (never transpaorted!)

M* mandante (20}

Creadola el 10.01.2003 1821716 De BAR1D Release 46C

10.01.2003 12:24:17

Modificado el

Ce Release

Atributos idioma

Clave de idioma ES
Idiama ariginal ES
Traducir

@ Atodos los idiomas

O A un idioma o=

) Mo traducir

[> [ FC1 (1) (003) corsap0l

Esta ventana esta conformada por dos subdivisiones, info gestion y atributos idioma.

» Info gestion:
Formulario: EI nombre de un formulario no debera tener mas de 16
posiciones y s6lo deberan utilizarse letras mayusculas y cifras, comenzando
siempre por una letra.
Significado: Descripcion breve del formulario

» Atributos idioma:
Se define el idioma principal y si el formulario podra ser traducido a otros
idiomas, o solo podra mostrarse en el idioma original.

@ Parametrizaciones basicas
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Formulario Tratar P: a Atrbutos  Utilidades Cpciones
& ala@ e@a DEHEE @@@83 IE @ oy

Modificar cabecera de formulario: ZAP_PRUEBA

Paginas | “entanas  ‘“entana pagina | Formatos de parrafo | Formatos de caracteres

| Datos de gestidn | | Parametrizaciones basicas |

Parametrizaciones basicas

Configurar pagina Yalores propuesta p formatear texto
Formato pagina DINA4 @ Parrafo defecto N
Formato hoja Tahulaciones 1,680 cH
@ Formato vertical
! Farmato apaisado Familia fonts COURIER
Altura fant 10,0 Punto
Lineasipulg. 6,00 [ Megrita
Caracterpuly. 10,08 ] Cursiva
["] subrayada
Pagina inicial PRIMERA Distancia
Grosor
Gryigibilidad %

[ b [FC1 (1) (003) P corsap0l | INS

En la ventana de parametrizaciones basicas se distinguen dos divisiones, una conformada
por la configuracion de la pagina y la otra con los valores propuestos para el formato del
texto

Configurar pagina:

Formato de pagina: Indica el tamafo del papel.

Formato hoja: Indica la orientacion del papel.

Lineas/pulg: Indica la cantidad de lineas de impresion por pulgada.
Caracter/pulg: Indica la cantidad de caracteres de impresion por pulgada.
P&gina inicial: Primera pagina que se va ha imprimir de nuestro formulario.

Valores propuesta p. formatear texto:  Se especifican los valores tomados por defecto.
Parrafo por defecto: Si se indica ™' para el parrafo en el editor SAPscript, el sistema tomara el
parrafo default para editar el texto.

Tabulaciones: Distancia entre las tabulaciones en un formulario.

Familia fonts, altura font...: Definen el formato de caracter por defecto.

9.3.2 P4ginas
Representan las distintas paginas del documento. Estas suelen tener distinto aspecto unas de
otras, la primera pagina de un fax contiene informacién distinta a la que se mostrara en las
paginas siguientes. Para cada formulario se ha de definir al menos una pagina. En este apartado
daremos una descripcién a la pagina, indicaremos cual es la pagina siguiente y como se actualiza
el contador de paginas, asi como los atributos de impresién como son el modo de impresién (Por
defecto, SYMPLEX, DUPLEX o TRIPLEX) y el nombre del recurso que sera la bandeja de la
impresora de donde tomara el papel (TRY01, TRY02, TRY03).
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Modificar paginas de fonmulario: ZAP_PRUEBA
| Wantanas | | Yentana pagina || Formatos de parrafo || Formatos de caracteres |

Significado FPan.subs hodo Tp.num.
F Primera 5 ING ARABIC
Segunda 5 INC ARABIC

Atributos estandar

Pagina Significado Frimera
Pagina subsig. 5 Contador de paginas
Modao INC
Atributos impresion Tipo numeracian ARBBIC
Mombre recurso Longitud salida

Modo impresidn [ Wayisculas

[= | FCt 2y (007) M2 corsap0t

9.3.3 Ventanas

Las ventanas representan areas que se posicionaran sobre las paginas. En ellas pondremos el
parrafo por defecto, el nombre de la ventana, su significado y el tipo de ventana.
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IBCEeQ SHE Dhan BHEE
Modificar ventanas de formario: ZAP_PRUEBA

| Faginas ||Ventana pagina || Formatos de parrafo || Formatos de caracteres |

entanas

Yentana Significado Tipo Parr.p.defacto
MATH Ventana princ. MATH i}
TITULD Wentana princ. AR T

Ventana 1

Atributos estandar

YWentanas Significada “Yentana princ.
Tipo ventana MAIN

Parrafo por defecto

[= | FCt 2y (007) M2 corsap0t

Hay 4 tipos de ventanas:

MAIN: Es la ventana principal en la que se escribira el texto variable, como podria ser el cuerpo de
una carta. Esta ventana puede extenderse a mas de una pagina.

VAR: Es una ventana cuyo contenido puede variar. Estas ventanas deben definirse en cada
pagina.

CONST: Define una ventana cuyo contenido no cambia.

GRAPH: Define una ventana con una imagen gréfica.

9.3.4 Ventana pagina

En este apartado, se especifica la posiciéon y tamafio de las ventanas en cada pagina. Para afiadir pagina,
se realiza por medio del boton derecho del ratén en la opcién crear elemento.
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Modificar ventanas de paginas de formulario: Z_ PRUEBA_PEPE
@'J [ @’ J3  Paginas | Ventanas | Formatos de pérrafo | Farmatos de caracteres
Yentana pagina
Fagina PRGE
ventana  [Significado! lzg. AT, Ancho Al
MLIN B0 Main window 1,00 CM 1,00 CM 15,80 CH 15,08 CH
Ayuda F1
Seleccionar F2
Back Fa
Cahecera F&
Paginas Fg
Yentanas F7
Elementos texto F3
Grabar Cir|+5
Cancelar F12
Dokumentacidn de formulario Shift+F1
ventana pag. 1 de 1 E Otra pagina Shift+F 2
Finalizar Shift+F 3
oGS eETRET Faormatos de parrafo Shift+F 4
Yentana MATN Significado Main window “OTEIDE B3 CEIEEEEE Sl
Tipo ventana MATN Crear elernento... Shift+F &
Borrar elemento... Shift+F 8
Margen izgdo. 1,00 CH Ancho ventana 15,80 CM Primera pagina Shift+F9
Margen superior 1,00 CH Altura ventana 15,00 CH Pagina anterior Shift+Ctrl
Pagina siguiente Shift+F11
Ultima pagina Shift+rF12  f

9.3.5 Formatos de péarrafos

Los formatos de parrafos definen las caracteristicas de estos, esta pantalla esta dividida en dos
partes. En la zona superior se muestra una lista con todos los formatos de péarrafo para el
formulario, observandose las caracteristicas generales de cada parrafo.

Los atributos de cada péarrafo estan divididos en 4 partes:
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1B @@ SHE Do BE @m
Modificar parrafos de formulario: ZAP_PRUEBA
| Paginas || Yentanas || Wentana pagina || Formatos de caracteres |

Formatos de parrafo

Parr. Significadao Alineacion Margen izg Margen der
M Farrafto normal LEFT o,08 CH o,08 CH
T Titulo CENTER g,00 CH g,08 CH

Atributos estandar

Parrafo N Signific. Farrafo normal
Margen izo. CM Alineacion LEFT
Margen derecho cH Interlineado 1,00 LN

Sangria 13inea cH [ Sin lin. blanco
Esp.anterior CH [] Consery lineas junt.

Esp.posterior CH [ Péarrafo sig.misma pag.

> FC1 (1) (003) corsapli

Para la creacion de un nuevo parrafo se aflade en la casilla de parrafo en la zona de atributos se
afiade el nombre que le identificara con uno o dos caracteres

@ Datos estandar

Atributos estandar

Parrafo B Signific. Parrafo en blogue
Margen izg. 0,00 CM Alineacidn BLOCK
Margen derecho 0,60 CH Interlineada 1,00 LN

Sanaria 19inea 0,00 CH ] Sinlin. blanco Tahuladores
Esp.anteriar o, oo CH [ conser.lineas junt.

Esp.posterior 0,00 CH [ Parrafo sig.misma pad.

Se define las caracteristicas propias del parrafo, como margenes, sangria y alineacion.

Parrafo: Define el nombre con el cual se identificara con posterioridad las distintas caracteristicas del
parrafo creado.

Significado: Breve descripcion identificativa del parrafo.

Margen izquierdo y derecho: Distancia con la ventana que contenga el parrafo.

Sangria 12 linea: Sangria.

Esp. anterior / posterior: Espacio de comienzo con respecto al parrafo anterior / posterior.
Alineacion: Alineacion del parrafo.

Interlineado: Espacio entre cada linea.
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@ Datos de Fuentes

Contiene las caracteristicas de la fuente asi como su formato.

Atributos font

Parrafo M Farrafo normal

-

Signific.

on
Megrita O
Cursiva O
Subrayado O

COUR_I¥
10,0

Farnilia
Altura

Tabuladares
Esquemna

Funta

Familia: fuente que se usara en el péarrafo.

Altura: Tamafo de la fuente a utilizar

Negrita, cursiva y subrayado: Como indica el titulo permite la opcién de que el parrafo este formateado
con alguna de estas caracteristicas si se marca la opcién “On” quedaran activadas, si se selecciona la
opcién “Conser” se usara el valor que tenia el texto anterior.

Datos de tabuladores

Aqui se definen las distintas posiciones de tabulacion que necesitemos para cada parrafo.

Tabuladores

Péarrafo N Signific. Farrafo normal
i Fas. tabulador Alineacidn
1 1,600 CH LEFT

2 5,080 CH LEFT Tahuladores
E 10,08 CH RIGHT

Le deberemos indicar una posicion, ya sea en centimetros (CM), caracteres (CH), milimetros (MM),
puntos (PT) y un tipo de alineacion: izquierda (LEFT), derecha (RIGHT), centrado (CENTER), al signo
(SIGN) o a la coma decimal (DECIMAL)

Datos de esquema

Es posible definir numeracion y marcas automaticas de forma que podamos estructurar texto en
capitulos, subcapitulos y secciones.

Atributos de esguema
Péarrafo 1
Esquema

Mivel esguema

Margen numeracidn

Farrafo normal

Signific.
Tipo numeracidn CHAR

CH Signo fijo

Delimitador izg.
Delimitador derecha
[ Concatenacian n®

Longitud salida
[ Mayisculas
String

Tabuladares
Esqguema

El signo fijo sera el caracter que se antepondra siempre al parrafo, si el signo es ‘_’ est4 se convertira
en espacio en blanco.
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9.3.6 Formatos de caracteres
Dentro de cualquier parrafo es posible cambiar el tipo de letra para uno 0 mas caracteres.

G|  2ldBeee tiE anan BE @E

Modificar strings de formulario: ZAP_PRUEBA

| Paginas ||Ventanas | | Wentana pagina || Formatos de parrafo |

Formatas de caracteres
String Significado Marca LinUn  Ocult  Sind Suh
G Negrita off
] Negrita off

String

Atributos estandar

Formata caract I Signific. Megrita
an off Conser
[] Marca Lin. unida O o) ]
Cod.barras Oculto O O @
Superindice O @) (]
Subindice @) O @

[= | FCt 2y (007) M2 corsap0t
S

@  Atributos estandar

Formato cardct.: Nombre con un méximo de dos letras con el cual se identificara el tipo de formato
de caracter creado.

Signific.: Breve descripcion que defina el formato de caracteres.

Cdd. Barras: Se introduce el codigo numérico de barras para la posterior visualizacién del mismo.
Lin. Unida, oculto, superindice, subindice: Se especifican las distintas opciones que tendra el
formato de caracteres. “Conser” conservara los parametros especificados en el texto anterior.

@ Atributos font
Contiene los datos de la fuente que se usara en el formato de caracter.

Atributos fant
Formato caract. I: Signific. Megrita

On off Conser

Familia Megrita O o) @)
Altura Punto Cursiva O @) 9]
Subrayado O @)

[= | Fet ¢ 007y P carsapdd

Las caracteristicas en los atributos Font son los mismos que para los formatos de parrafo.
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9.3.7 Elementos de texto

Los elementos de texto son componentes individuales de una ventana. Puede haber mas de un

elemento de texto por ventana y se distinguen dos tipos. Los elementos de texto pueden contener

variables e instrucciones de control SAPscript. Para acceder a ellos nos situamos en la pantalla de

Ventana Pagina, seleccionamos la ventana donde queremos insertar los elementos de texto y
ulsamos el botén de Elementos de texto (F9).

Modificar ventanas de paginas

@ @ P;? {3 Paginas | Ventanas malos

Ventana pagina
Pagina B

El programa de impresion accede a los elementos de texto por nombre, los formatea e imprime en
la ventana correspondiente.

9.4 SAPScript

9.4.1 Cajas, lineas y sombreados

Se pueden dibujar cajas y lineas en SAPScript mediante los siguientes comandos:
BOX: Dibuja una caja o una linea.

POSITION: Especifica el punto inicial de una caja o linea

SIZE: Especifica la anchura o altura de una caja.

Ejemplo:
Creamos una nueva ventana de tipo CONST de idénticas proporciones que la ventana MAIN que
dibuje una caja que rodee las dos columnas de la ventana MAIN del ejemplo.

/: BOX XPOS '0.5' CM WIDTH 8 CM HEIGHT 15 CM FRAME 10 TW.
/: BOX XPOS '8.5' CM WIDTH 8 CM HEIGHT 15 CM FRAME 10 TW.

9.4.2 Comandos de control

SAPScript dispone de una serie de comandos que permiten obtener un control total sobre el texto.
Estos comandos son introducidos en el editor de textos igual que una linea normal excepto que el
deberemos seleccionar el parrafo /:

NEW-PAGE: Provoca el salto automético de pagina

PROTECT — ENDPROTECT: Se asegura que el texto introducido entre estos dos comandos
aparezca siempre en una misma pagina.

NEW-WINDOW: Llama automaticamente a la siguiente ventana MAIN definida en una misma
pagina.

DEFINE: Permite crear una constante con un valor dado.

SET DATE MASK: Define el formato de los campos fecha.

SET TIME MASK: Define el formato de los campos hora.

SET COUNTRY: Define el formato de ciertos campos como el punto para los millares adaptados a
un pais especifico.

SET SIGN: Indica la posicion del signo.

RESET: Inicializa el contador de un parrafo con numeracion.

INCLUDE: Inserta el contenido de otro texto en el texto actual.

STYLE: Cambia el contenido del estilo actual del texto.
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ADDRESS - ENDADDRESS: Formatea una direccion de acuerdo con las convenciones postales
del pais definido por el parametro COUNTRY.

TOP — ENDTOP: Especifica lineas de texto que siempre aparecerdn en la parte superior de la
ventana MAIN.

BOTTOM — ENDBOTTOM: Especifica lineas de texto que apareceran en la parte inferior de la
ventana MAIN.

IF — ENDIF: Permite especificar que lineas deberia imprimirse cuando se cumplan ciertas
condiciones.

CASE: Cubre el caso de multiples comandos IF anidados.

PERFORM: Permite llamar una rutina de un programa ABAP

PRINT-CONTROL: Llama directamente ciertas funciones de la impresora.

BOX, POSITION, LINE: Dibuja lineas y cajas.

HEX — ENDHEX: Envia a la impresora 6rdenes en el lenguaje que utiliza la impresora.
SUMMING: Acumula un valor total para un simbolo de programa.

9.4.3 Simbolos SAPScript

La informacién variable se introduce en los formularios SAPScript mediante “simbolos” o variables
que SAP reconoce porque van rodeadas de ‘&’. Ej.: &symbol&.

Simbolos del sistema: variable como fecha, hora...

Simbolos de programa: variables almacenas en aplicaciones SAP como campos del diccionario de
datos o variables globales de los programas.

Simbolos estandar definidos en la tabla TTDTG: El valor de estos simbolos es dependiente del
lenguaje y puede contener hasta 60 caracteres. SAP mantiene esta tabla con valores estandar.
Simbolos de texto: Aquellos que no corresponden a los tipos de simbolos definidos anteriormente.
Son definidos por el usuario en el editor de texto, eligiendo Incluir -> Simbolos ->Texto. O bien
definiéndolos con el comando INCLUDE.

9.4.4 Simbolos del sistema

&DATE& Fecha del sistema. Se imprimira de
acuerdo al tipo de SET DATE MASK
definida anteriormente.

&DAY& Dia del sistema.

&MONTH& Mes

&YEAR& Afo

&NAME_OF DAY&

&NAME_OF_MONTH&
&TIME&

Nombre del dia de la semana del
recogido en el SET DATE MASK.
Nombre del mes

Hora segun el formato especificado en
el SET TIME MASK.

&HOURS& Hora

&MINUTES& Minuto

&SECONDS& Segundo

&PAGE& Numero de la pagina actual

&NEXTPAGE& Numero de la pagina siguiente a la
actual

&DEVICE& Tipo del dispositivo de salida
(PRINTER, SCREEN, TELEX, ABAP).

&SPACE& Espacio.

&ULINE& Linea de subrayado

&VLINE& Linea vertical

181



Manual de programacion ABAP

9.4.5 Campos generales de SAPScript

&SAPSCRIPT-SUBRC& Recibe un valore después de ejecutar un comando INCLUDE. (0 si lo

encuentra, 4 si no).

&SAPSCRIPT-DRIVER& Nombre del dispositivo de salida (POST, HPL2, PRES).
&SAPSCRIPT-FORMPAGES& N° total de paginas del form.
&SAPSCRIPT-JOBPAGES& N° total de paginas de todos los formularios contenido en la peticion

de impresion actual.

&SAPSCRIPT_CONTER_X& (x = 0...9) Representan 10 variables de contador que se puede
utilizar en el texto y formularios para cualquier propésito.

9.4.6 Opciones de formato de los simbolos

Desplazamiento

Longitud de salida

Omisién del signo

Mostrar el signo por la izquierda
Mostrar el signo por la derecha
Omitir los ceros iniciales
Comprimir los espacios
Numero de decimales

Omitir el indicador de miles
Especificar exponente

Alinear a la derecha

Rellenar de caracteres
Suprimir valores iniciales
Ignorar rutinas de conversion
Cambiar valor de un contador
Textos precedentes

9.4.7 Formularios en varios idiomas

&symbol+offset&
&symbol(length)&
&symbol(S)&

&symbol(<)&

&symbol(>)&

&symbol(2)&

&symbol(C)&

&symbol(.2)&
&symbol(T)&

&symbol(E2)&
&symbol(8R)&

&symbol(Ff)&
&symbol()&

&symbol(K)&

&SAPSCRIPT_COUNTER_X(+)&
&’pre-text’symbol’post-text’'&

Una vez tenemos creado el formulario en un idioma padre, podemos crearlo en otros idiomas.
Para ello en la pantalla de mantenimiento de formularios, seleccionamos el formulario que
acabamos de crear, seleccionamos el nuevo lenguaje del formulario y seleccionamos crear.
Veremos que trabajamos con una copia del formulario anterior en el que lo Gnico que deberemos
hacer sera traducir los textos y adaptar el formulario, si fuera necesario, a las peculiaridades del

nuevo idioma.

Para llamar al formulario en distintos idiomas se realiza mediante la funcién de abrir formulario,
indicando el idioma requerido. Si el formulario no existiera en ese idioma, se abrira el formulario en

el idioma padre.

CALL FUNCTION 'OPEN_FORM'
EXPORTING
FORM 'Z_PRUEBA'
LANGUAGE = P_IDIOMA
OPTIONS =ITCPO

DEVICE ='PRINTER'
DIALOG =X
EXCEPTIONS
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OTHERS =1.

9.4.8 Inclusién de graficos

Para incluir graficos en un formulario, primero este debe estar grabado en SAP en formato TIFF,
BMP o en forma de elemento de texto. Luego se incluye en la ventana deseada a través del menu
Incluir -> Funcion grafica y seleccionando el grafico. Esto generard una linea de comando como la
siguiente:

BITMAP IDES_LOGO OBJECT GRAPHICS ID BMAP TYPE BMON DPI 300

9.5 Programa de impresion del formulario

Una vez finalizado el disefio del formulario es necesario crear un programa que gestione la
impresion del mismo. Para ello hay una serie de funciones Standard de SAP que gestionan todos
los parametros de salida. De todas ellas, las mas relevantes son:

OPEN_FORM

WRITE_FORM

CLOSE_FORM

OPEN_FORM: Este modulo de funcién abre un formulario para su impresion. Esta funcién ha de
ejecutarse antes que cualquier otra funcién que actue sobre el formulario (WRITE_FORM,
START_FORM, CONTROL_FORM...). Cada vez que se utiliza la funcion OPEN_FORM es
necesario cerrar el formulario (CLOSE_FORM) para que este se imprima. Dentro de un mismo
programa puede haber varios pares de llamadas a las funciones OPEN_FORM y CLOSE_FORM.

CLOSE_FORM: Cierra un formulario abierto previamente con la funcion OPEN_FORM.

WRITE_FORM: El sistema muestra un elemento de texto determinado del formulario. El elemento
de texto se especifica en el parametro exportado ELEMENT. En el parametro WINDOW se puede
especificar el nombre de la ventana de salida.

Estructura ITCPO representa los parametros de control del formato de salida. Esta estructura se
puede utilizar en los moédulos de funcion PRINT_TEXT y OPEN_FORM en el parametro
OPTIONS.

TDPAGESLCT  SAPscript: seleccionar pagina de impresion

TDPREVIEW SAPscript: habilitar vista previa

TDNOPREV SAPscript: deshabilitar vista previa

TDNOPRINT SAPscript: deshabilitar impresion desde vista
previa

TDTITLE SAPscript: Titulo de la pantalla de seleccién

TDPROGRAM SAPscript: nombre del programa de simbolos
de sustitucion

TDTEST SAPscript: visualizacion previa

TDIEXIT SAPscript: volver inmediatamente después de
la impresion

TDGETOTF SAPscript: valor de retorno te la tabla OTF, no

hay impresion
TDSCRNPOS SAPscript: posicion del OTF en la pantalla
TDDEST Spool: nombre del dispositivo de salida
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TDPRINTE Spool: nombre del tipo de dispositivo
TDCOPIES Spool: numero de copias

TDNEWID Spool: nueva peticion

TDIMMED Spool: peticién de impresion inmediata
TDDELETE Spool: borrar peticién después de la impresion

TDLIFETIME Spool: tiempo de retencion de la peticion
TDDATASET Spool: identificacion de la peticién

TDSUFFIX1 Spool: primer sufijo de la peticion
TDSUFFIX2 Spool: segundo sufijo de la peticién
TDAUTORITY Spool: autorizacién para la peticion
TDARMOD Spool: modo de archivo

TDCOVER Spool: imprimir portada

TDCOVTITLE Spool: portada: titulo
TDRECEIVER Spool: portada: nombre del destinatario
TDDIVISION Spool: portada: nombre de la division

TDSCHEDULE SAPcomm: tipo del tiempo de envio estimado

TDSENDDATE  SAPcomm: fecha de envio solicitada
TDSENDTIME SAPcomm: hora de envio solicitada
TDTELELAND SAPcomm: codigo del pais destinatario
TDTELENUM SAPcomm: nimero de marcacién

Ejemplo de formulario

Formulario

Formulario ZPRUEBA
Significado Formulario de prueba
Atributos std.

Pagina inicial PRICIPAL
Péarrafo defecto DF
Tabulaciones 1,00 CM
Formato pagina  DINA4
Formato hoja Formato vertical
Lineas/pulg. 6,00
Carécter/pulg. 10,00

Atributos font
Familia fonts COURIER
Altura font 12,0 Punto

Negrita no
Cursiva no
Subrayado no
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DF Normal
Atributos std.
Marca no
Atributos font
Familia fonts HELVE
Altura font 10,0 Punto

NG Negrita
Atributos std.
Marca no
Atributos font
Familia fonts HELVE
Altura font 10,0 Punto
Negrita si

AD Direccion propia
Atributos std.
Interlineado  0.50 LN
Alineacion Alin.derecha
Atributos font
Familia fonts HELVE
Altura font 8,0 Punto

DF Pérrafo por defecto
Atributos std.
Interlineado  1.00 LN
Alineacién alin.izq.
Atributos font
Familia fonts HELVE
Altura font 10,0 Punto

NG Negrita

Atributos std.
Interlineado 1.00 LN
Alineacion alin.izq.

Atributos font
Familia fonts HELVE
Altura font 10,0 Punto
Negrita si

ADDRESS Direccion
Tipo ventana VAR
Pérr.p.defecto DF

CONTROL Ventana de control
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Tipo ventana VAR
Parr.p.defecto DF

D_FISCAL Datos fiscales
Tipo ventana VAR
Parr.p.defecto DF

FACTURA Datos Factura
Tipo ventana VAR
Péarr.p.defecto DF

LOGO Ventana de logo
Tipo ventana  CONST
Péarr.p.defecto DF

MAIN Ventana princ.
Tipo ventana  MAIN
Péarr.p.defecto DF

MARCO marco de la ventana main
Tipo ventana  CONST
Parr.p.defecto DF

MY_ADD  Direccion propia
Tipo ventana  CONST
Parr.p.defecto AD

PAGO Forma de pago
Tipo ventana VAR
Parr.p.defecto DF

PRICIPAL Primera pagina
Atributos std.
Péag.subsiguiente SEGUNDA
Atributos impresion
Modo impresion S
Contad.pég.
Modo INC
Tipo numeracion cifras arabes
Ventana pagina
MAIN Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 8.89 CM
Ancho ventana 18.27 CM
Altura ventana  12.47 CM
ADDRESS Margen izgdo. 10.49 CM
Margen superior 3.95 CM
Ancho ventana 9.14 CM
Altura ventana 1.98 CM
CONTROL Margen izqdo. 16.50 CM
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Margen superior 22.00 CM
Ancho ventana 3.25 CM
Altura ventana 3.00 CM
D_FISCAL Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 3.95 CM
Ancho ventana 8.89 CM
Altura ventana 1.98 CM
FACTURA Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 6.91 CM
Ancho ventana 18.40 CM
Altura ventana 1.48 CM
LOGO Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 1.25 CM
Ancho ventana 1.25 CM
Altura ventana 1.25 CM
MARCO Margen izqdo. 1.20 CM
Margen superior 8.84 CM
Ancho ventana 18.27 CM
Alturaventana  12.47 CM
MY_ADD Margen izqdo. 10.50 CM
Margen superior 1.25 CM
Ancho ventana 9.25 CM
Altura ventana 2.75 CM
PAGO Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 22.00 CM
Ancho ventana 14.70 CM
Altura ventana 3.00 CM

SEGUNDA P4gina segunda y siguientes
Atributos std.
Péag.subsiguiente SEGUNDA
Contad.péag.
Modo INC
Tipo numeracion cifras arabes
Ventana pagina
MAIN Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 11.50 CM
Ancho ventana 18.27 CM
Altura ventana  10.00 CM

ADDRESS
* <ng>DIRECCION POSTAL</>
/: ADDRESS
&CALLE&
&CIUDAD&
&PAIS&
- ENDADDRESS

T~ * * x

*
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CONTROL
* <ng>CONTROL</>

*

D_FISCAL

* <ng>DATOS FISCALES</>
* &C_NIF&

* &N_RESERVA&

FACTURA
NG N°FACTURA,,COD CLIENTE,,NOMBRE,, ,, ,,FECHA PEDIDO,,FECHA FACTURA
DF & CABECERA-NUMERO_FACTURA&,,&CABECERA-IDCLIENTE&,,&CABECERA-
DESCRIPCION&

.,&cabecera-fecha_pedido&,,&Cabecera-fecha_factura&

LOGO
*

/: BITMAP IDES_LOGO OBJECT GRAPHICS ID BMAP TYPE BMON DPI 300
*

MAIN
Elemento ITEM_HEADER
NG POSICION,,CONCEPTO,, ,, s s »» » »» »» CANTIDAD,, ,,PRECIO

Elemento DATOS
DF &i_posicion-posicion&,, ,,&i_posicion-concepto(50)&,,
&i_posicion-cantidad&,, ,, &_POSICION-PRECIO(5)&

Elemento PUBLICIDAD
[: PROTECT

N G kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

NG &C_MENSAJE&

N G kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkkkkkkkk

/: ENDPROTECT

Elemento TOTAL

DF

DF

DF L, a0 vs 010 0 1e s, SUBTOTAL,, &SUBTOTAL&
DF |, 00 sr oo o IVA,, L, &IVA&

NG |, 00001000000 »TOTAL,, &TOTAL&
MARCO

/: BOX XPOS 0 CM WIDTH '16.57' CM HEIGHT '12.47' CM FRAME 10 TW.

MY_ADD

AD IDES Holding AG
AD Neurottstrasse 16
AD Waldorf, 69190
AD Germany

PAGO
* FORMA DE PAGO
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Programa de control

REPORT zform .

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkhkkhkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkx

* VARIABLES
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
DATA BEGIN OF itcpo.

INCLUDE STRUCTURE itcpo. "SAPscript Salida interfase
DATA END OF itcpo.

DATA: c_nif(10) TYPE ¢ VALUE '12345678-Z',
c_mensaje(74) TYPE c,
n_reserva(5) TYPE n VALUE '12345',
total(10),
subtotal(10),
iva(10).

C_mensaje =
'iNueva linea de productos !'.

DATA: BEGIN OF cabecera,
numero_factura(10) TYPE ¢ VALUE '0025698094",
idcliente(10) TYPE ¢ VALUE  '5556981254',
descripcion(50) TYPE ¢ VALUE 'Mario Lopez Alvarez',
fecha_pedido LIKE sy-datum VALUE '20030210',
fecha_factura LIKE sy-datum VALUE '20030214',
END OF cabecera.

DATA: BEGIN OF i_posicion OCCURS 0,
posicion(3) TYPE c,
concepto(50) TYPE c,
cantidad TYPE i,
precio(5) TYPE c,
END OF i_posicion.

* Variables para comunicarnos con el formulario
DATA: calle(40),

ciudad(20),

pais(20).

* Configuracion de la impresora
PERFORM configurar_impresora.

* Abrimos el formulario
CALL FUNCTION 'OPEN_FORM'
EXPORTING
form ='ZPRUEBA'
* LANGUAGE = P_IDIOMA
options = itcpo
device ='PRINTER'
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* DIALOG =X
dialog = space " Sin diadlogo
EXCEPTIONS
OTHERS =1.

IF sy-subrc NE 0.
WRITE /'error al abrir formulario'.
STOP.

ENDIF.

* Carga el contenido de las variables
PERFORM llenar_variables.

* Muestra el cuerpo del formulario
PERFORM mostrar_cuerpo_form.

CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'
EXPORTING
window = 'MARCO'
EXCEPTIONS
OTHERS = 1.

* Imprimimos la ventana direccion
calle ='C/ Modesto Lafuente 23'.
ciudad ='28003, Madrid'".
pais = 'SPAIN'.
CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'
EXPORTING
window = 'ADDRESS'
EXCEPTIONS
OTHERS = 1.

IF sy-subrc NE 0.

WRITE /'error al escribir en ventana DIRECCION'.

STOP.
ENDIF.

CALL FUNCTION 'CLOSE_FORM'.

FORM configurar_impresora.

itcpo-tdpageslict = space. "Todas las péaginas
itcpo-tdnewid  ='X". "Crea nuevo spool
itcpo-tdcopies = 1. "1 copia
itcpo-tddest  ='LPO1". "Nombre de la impresora

190



Manual de programacion ABAP

itcpo-tdpreview = 'X'.
itcpo-tdcover = space.
itcpo-tdimmed = 'X".
itcpo-tddelete = 'X..
itcpo-tdcovtitle = 'Ejemplo Formularios'.
itcpo-tdtitte = 'Ejemplo Formularios'.

ENDFORM.

" Visualizacion previa
"No portada
"Imprime inmediatamente
"Borra después de imprimir

" CONFIGURAR_IMPRESORA
*

*& ________________________________________________________________ *

* Da valores a las variables que se mostraran en el formulario
K e e e e e e e e e

* > pl

* <-- p2

*

FORM llenar_variables.

* Llena la tabla interna de posiciones
i_posicion-posicion = '1".

i_posicion-concepto = 'Papel fotocopiadora (2500 hojas)'.

i_posicion-cantidad = 5.
i_posicion-precio ="' 8.50'".
APPEND i_posicion.

i_posicion-posicion = '2".
i_posicion-concepto = 'Boligrafo tinta azul'.
i_posicion-cantidad = 100.
i_posicion-precio = '50.00'".

APPEND i_paosicion.

i_posicion-posicion ='3'.
i_posicion-concepto = 'Portaminas 0.5'".
i_posicion-cantidad = 50.
i_posicion-precio = '99.35'.

APPEND i_posicion.

i_posicion-posicion = '4".
i_posicion-concepto = 'Caja grapas (500)".
i_posicion-cantidad = 25.
i_posicion-precio = '12.50'".

APPEND i_posicion.

i_posicion-posicion ='5'".

i_posicion-concepto = 'Hojas transparencias'.

i_posicion-cantidad = 15.
i_posicion-precio = '90.50'".
APPEND i_posicion.

* TOTALES
total = '302.59 Euros'.
iva="'41.74".
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subtotal = '250.85 Euros'.

ENDFORM. "LLENAR_POSICIONES

*& _____________________________________________________________________ *
*&  Form mostrar_cuerpo_form

*& _____________________________________________________________________ *
* text

* *

FORM mostrar_cuerpo_form .

* Imprimos la ventana principal
CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'
EXPORTING
window ='MAIN'
element = 'I'TEM_HEADER'
EXCEPTIONS
OTHERS =1.

* Muestra las posiciones
LOOP AT i_posicion.
CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'

EXPORTING
window = 'MAIN'
element = 'DATOS'

EXCEPTIONS
OTHERS =1.

ENDLOOP.

* Muestra los totales
CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'
EXPORTING
window = 'MAIN'
element = " TOTAL'
EXCEPTIONS
OTHERS =1.

* Imprime la zona de publicidad
CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'
EXPORTING
window ='MAIN'
element = 'PUBLICIDAD'
EXCEPTIONS
OTHERS = 1.

ENDFORM. " 'mostrar_cuerpo_form

9.7. Smartforms
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Se trata de una herramienta utilizada para la impresion y envio de informes e informacion tabulada y
formateada a través de fax o correo electronico.

Para el tratamiento de los formularios creados con SMARTFORMS se utilizan dos transacciones:

« Una transaccién para definir el estilo del formulario llamada SMARTSTYLES en la cual se definen
los tipos de pérrafos, tipos de caracteres, las fuentes que se van a usar, el tamafio que tendran,
las tabulaciones, ...

La pantalla que aparece al invocar a la transaccion SMARTSTYLES es la siguiente:

] 200 a|aBIeee CHE DDLL PR e

Smart Styles: Acceso

feonfcoihs (A

A continuacién se muestra la pantalla de modificacion de un estilo elegido en la transaccion
SMARTSTYLES.
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@
Modo modificacién : Estilo GPML_STYLE idioma ES

Zal [ Dawa|8E

Significado |

b [ Formatos caracteres

1,88 CM B Lineas por pulgada

4 start =N ] & Mic... B 5A.. §lea.. | TEsA. & Mo... i unt... E P & Ma ] EMc. + BREE™S®

« La transaccion para crear el formulario es la SMARTFORMS en la cual se definen las ventanas y
su contenido. El estilo utilizado por el formulario es el creado con la transaccion SMARTSTYLES.

La pantalla que aparece al invocar a la transaccién se muestra a continuacion. En ella se
introduce el formulario que se desea editar, crear o visualizar.
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A continuacion se muestra una pantalla con la visualizaciéon de un formulario tomado como
ejemplo:

[3 Definiciones globales.
2 €1 Pdginasy ventanas
[ (J %PAGE1 Pagina nueva

® Atodos los diomas
| &idiomas seleccionados
OMotaguc

=

O Accese idioma restringido
) Tratar s6io idiomas instalados.

%RECEIVER_WINDOW

BeINFO_wNDOW |
i}

f JI——EE

=]
=]
I
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Ejercicio 1

Ejercicio 2

Ejercicio 3

EJERCICIOS

Construya una maquina para dividir valores enteros.
Debe poder introducir los dos valores a dividipantalla de seleccién, como parametros.

Escriba el resultado con dos posiciones decimales.

Determine los cuadrados de numeros enteros.
Los valores Desde-Hasta deberan indicarse comonpéi@s en la imagen de seleccion.

Cree un mecanismo de calculo para las cuatro dpaeescfundamentales de la aritmética con dos
valores enteros.

Ambos valores, asi como el operador, deberan satcanmo parametros en la imagen de seleccion.

Edite el resultado con dos decimales.

Ejercicio 4

Escriba un programa que genere el listado muedjuata.
Los operadores validos son: “ + - * [ “,
Edite los nimeros con dos decimales.

Muestra del listado:

oP | 1,00 2,00 300 4,00 5,00 6,00 7,00 8,00
1,00 | 1,00 OP 1,00

2,00 | 1,00 OP 2,00

3,00 | 1,00 OP 3,00

4,00 | 1,00 OP 4,00

5,00 | 1,00 OP 5,00

6,00 | 1,00 OP 6,00

7,00 | 1,00 OP 7,00

8,00 | 1,00 OP 8,00

Ejercicio 5

Cree un programa que genere un listado como ehiadju
Para ello utilice los campos del sistema: SY-DATWBW-UZEIT y SY-UNAME

Mantenga la cabecera del programa.

Muestra del listado:

Este listado ha sido generado
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Ejercicio 6

Ejercicio 7

Ejercicio 8

Ejercicio 9

el 27.10.1997
alas 12:23:34
por JMS

Cree con ayuda de la tabla TABNA una lista de dimtes.

Ofrezca la posibilidad de limitar el listado a uospais, que se indicara como parametro en la
imagen de seleccioén del report.

Introducir por pantalla dos fechas y un nimerorente

El programa debera comprobar si entre esas doadédwn pasado el nimero de meses que hemos
introducido.

NOTA: No utilizar variables de tipo entero except@arametro que indica el nimero de meses.

Crear un listado de programas de nuevo desarfoiajge empiecen por “Z”) donde aparezcan
aquellos datos que se consideren Utiles.

Tabla utilizada: TRDIR.
Datos que consideraremos utiles:
Nombre del programa.
Clase del programa.
Tipo de programa.
Grupo de autorizacion.
Autor.
Fecha de creacion.
Ultimo cambio por.
Fecha cambio.
Lengua.
Status.
Saldran ordenados por orden alfabético, por tiplage de programa.

Cree un listado del volumen de negocio por paidgta por pais.
Cada pais debera empezar en una nueva pagina.

Deberan listarse todas las entradas.
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Ejercicio 10

Ejercicio 11

Ejercicio 12

En la primera pagina debera aparecer el total gedel volumen de negocio de todos los paises.

Nota para la programacion

Lea para ello la tabla TABNA y guarde en una tafierna los campos COUNTRY, ID, NAME1 y
los volimenes de negocio.

Determine el total del volumen de negocio por pafgocesar la tabla interna.

Cree un listado de los volimenes de negocio pgrquai indicacion de porcentajes.
Cada pais deberd empezar en una nueva pagina.
Clasifique dentro de un pais por orden descendlEnt®lumen de negocio.

Pase la tabla TABNA a una tabla interna y editecdaspos TABNA-COUNTRY, TABNA-ID,
TABNA-NAME1 y TABNA-SALES.

Borre todas las entradas de la tabla interna camilumen de negocio inferior a 50.000.

Lea la entrada de la tabla interna con las cle&®a$S = ‘GB’ e ID = ‘00000003’, multiplique por 3
y modifique la entrada de la tabla.

Edite la tabla interna.

Apartado a.

Dado un pais, dato que entra el usuario por pantetar sus clientes. Saldran ordenado por
ciudad, y dentro de esta, ordenados alfabéticanpemteombre.

En la cabecera del listado se especificara el oaiig pais y su descripcion.
Al final de cada ciudad, apareceré el total dentdie de dicha ciudad.
Apartado b.

Repetir el apartado anterior pero introduciendoamgo de paises.

Al final de cada pais poner el total de clienteslidbo pais.

El listado tendrd el siguiente formato:

cada pais aparecerd en una pégina distinta

indicandose el cadigo del pais y su descripcion

Apartado c.

Para cada cliente mostrar las ventas anuales (UMSA1

Al final de cada ciudad, mostrar la suma de veatamles.

Al final de cada pais mostrar la suma de ventaalasu

Tabla de descripcion de paises: TOO5T
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Ejercicio 13

Ejercicio 14

Ejercicio 15

Ejercicio 16

Ejercicio 17

Copie el report del Ejercicio 10 y modifiquelo pap@e el calculo del porcentaje se realice en un
maodulo de funcion.

Copie el report del Ejercicio 9 y modifiquelo:
La tabla interna s6lo debe contener los campos CIRM\ ID y NAMEL1.
Omita el célculo y visualizacién de sumas.

Liste el contenido de la tabla interna desde upisgrama.

Copie el report del Ejercicio 10 y modifiquelo paxee el calculo del porcentaje se realice en una
subrutina.

Dado un rango de materiales, escogido por el usuestar dichos materiales y su descripcion.
La tabla usada es: MAKT.

La pantalla de seleccidén debera estar incluidanginaume y contener el siguiente comentario:
“Introduzca un rango de materiales”, a continuaciéjara dos lineas en blanco y luego pediré el
rango de materiales.

Guardar los materiales seleccionados en una tatiglana y listarlos por nimero de material.

Eliminar de la tabla aquellos registros cuya praralabra de descripcion empiece por “slug”, y
volver a listarlos.

Realizar un listado de datos bancarios de provesddilizando la base de datos l6gica KDF.
Las tablas que utilizaremos seran la LFAl y la LFBK

Poner el usuario y la fecha en la parte supericratha de la pagina.
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Ejercicio 18

Cree un listado con totales por sociedad de logepdores (vea el listado de muestra).
Para cada proveedor, posicidnese en una nuevaapagin

Liste el campo LFC3-SOLLL (suma de contabilizacdiebe) por proveedor, para cada sociedad
(LFB1-BUKRS) y para cada ejercicio(LFC3-GJAHR).teida suma de contabilizaciones debe por
sociedad (vea el listado de muestra 2).

A continuacion, liste en una nueva péagina los stadles para cada proveedor (vea el listado
muestra 3).

El listado debe tener una hoja de cubierta, asiocona hoja adicional al final (vea los listados
muestra 1 y 4).

Nota para la programacion

e Trabajar con la base de datos ldgica KDF.

« Debe incluir los siguientes eventos en su programa:
START-OF-SELECTION
TOP-OF-PAGE
GET LFA1
GET LFB1
GET LFC3
GET LFB1 LATE
GET LFA1 LATE
END-OF-SELECTION
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Listado muestra 1

Volumenes anuales de los proveedores 1

Sumas por sociedad de los proveedores
Resumen de sociedades por proveedor

y hoja de resumen

Listado muestra 2

Volumenes anuales de los proveedores 2

Zabel
Lerehoster, 26
7197 Melibrenn

Sociedad: 0001
1991

1992

Suma sociedad 0001

N. cuenta.: 00000001

24.314.40-
1.000.90-
25.315.30-

Listado muestra 3

Volumenes anuales de los proveedores 3

Para el proveedor Zabel
se han procesado las
siguientes sociedades:
0001

0002

N. cuenta.: 00000001

Listado muestra 4

Volumenes anuales de los proveedores 4

Se han procesado 5 proveedores
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Ejercicio 19
Escriba un report que cree un listado con direedale proveedores y datos de documentos.
Haga una clasificacion fija por pais, cuenta yetadl, asi como por uno de los campos siguientes,
como ultimo campo de clasificacion:
BSIK-BUDAT
BSIK-WAERS
BSIK-DMBTR
El dltimo campo de clasificacién debe introduciceeno paradmetro del report.
Ejercicio 20
Crear facturas por cliente con los datos siguientes
Numero de Factura: 000020200 Fecha: 10-06-1998
Cliente: Juan Pérez Gomez Ciudad: D.F. dfeino: 5-546-68-90
Cantidad | Cve. del productdg Descripcion Precip Importe
5 2354-90 Cuadberayado de 100 hojas 12.00 60.00
Fecha a Pagar: 30-06-1998 Fecha de Pados-1998 Importe Total:60.00
Ejercicio 21
Realiza un download de una serie de programasntdmieomo parametros de entrada la ruta del
directorio donde se guardan los programas y fichdeolos que se debe hacer el download.
Ejercicio 22
Realiza un upload de una serie de programas temieatho parametros de entrada la ruta del
directorio en donde se encuentran los ficherosnpeibre de los mismos.
Ejercicio 23
Creacion de entradas nuevas en la tatlianty utilizando un archivo plano para obtener loodat
Ejercicio 24
Realizar un upload de impresion del cédigo de wgnama teniendo como pardmetros de entrada el
nombre del programa que se va a imprimir.
Ejercicio 25

Realizar un Batch Input para la transaccion FDO1.

Caracteristicas: Esta transaccion es usada pamadientes en SAP. Se debe tomar los datos de un
fichero y cear todos los clientes. Debe aparecdinal un reporte con el nimero de clientes
asignados por SAP de los clientes creados exitogargeo mensaje con los posibles errores.

Hacerlo con CALL TRANSACTION y con CALL FUNCTION.
Transaccion: FDO1. Programa SAPMF02D
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* Pantalla 105

Campos: RF02D-BUKRS Compafiia
RF02D-KTOKD Sector.

+ Pantalla 110

Campos: KNA1-NAME1 Nombre
KNA1-SORTL Término de busqueda

KNA1-ORTO1 Ciudad.
KNAL1-PSTLZ Cadigo postal
KNA1-LAND1 Idioma
KNA1-SPRAS Idioma.
KNA1-TELF1 Teléfono
KNAL-TELFX Fax

Comando: Enter
* Pantalla 120
Campos:
Comando: Enter
* Pantalla 130
Campos:
Comando: Enter
» Pantalla 210
Campos: KNB1-AKONT Cuenta
Comando: Enter
* Pantalla 215
Campos:
Comando: Enter
* Pantalla: 220
Campos:
Comando: Enter.
* Pantalla: 230
Campos:
Comando: Grabar F11.

El fichero a utilizar es el siguiente:

CAMPO TAMANO
Compania 4
Sector 4
Nombre 20
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Ejercicio 26

Ejercicio 27

Término ds 10
busquda

Ciudad 20

Cadigo postal

Pais

Teléfono

5

3

Idioma 1
8

8

Fax

Cuenta 10

= Realizar un Batch Input que a partir de un fichemrouencial que contiene datos de clientes:
» Cree nuevos registros de clientes en el maestcbeatiges, mediante la transaccion FDOL.
» Modifique registros de clientes ya existentes, iavgé la transaccion FDO02.

La estructura del fichero debera tener la siguiestauctura:

Campo ngdud
Customer 10
Company Code 4 (1000)
Account Group 4 (DEBI)
Name 8

Search term 3

City 7

Postal Code 5
Country 2 (ES)
Language 1 (S)
Reconciliation account 6 (120000)

El programa debe acceder al maestro de clientea{)XNara comprobar si existe el cliente en
proceso, y asi simular via Batch Input la crea¢iin01) o modificacion (FD02) de los clientes del
fichero.

= Comprobar en la tabla KNA1 que las operaciondsmsaealizado correctamente.

Realizar un Batch Input que a partir de un ficterouencial que contiene datos de proveedores,
cree nuevos registros en el maestro de proveedbligando la transaccion FKO1.

El nombre del fichero de proveedores, asi comathl pasta llegar a él, seran introducidos como
parametros.
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Ejercicio 28

Ejercicio 29

La estructura del fichero sera la siguiente:
Company Code(4) : 1000
Account Group(4) : KRED
Name(8)

Search Term(3)

Street(10)

City(7)

Postal Code(5)

Country(2) : ES

Languaje(1) : S

Reconciliation Account(5): 31000
Planning Group(2): A1

Realizar el ejercicio con la técnica del CALL TRANGSTION (en invisible), y en caso de error
escribir los proveedores en el fichero de texto:

<nombre_fichero_proveedores>.err’.

Realizar un Batch Input utilizando la técnica dALC TRANSACTION que simule al editor de
programas (transaccion SE38).

El programa debe pedirnos un rango de programbssdriales se hard un Display y se imprimira
su caédigo.

Los programas se encuentran en la tabla TRDIR.

Se ejecutard en modo invisible y al final se darénensaje si todo ha salido correctamente, en
caso contrario saldra el mensaje correspondiergeal.

= Realizar un Batch Input para simular la creaci®mdevos clientes en el registro maestro.
Los datos estén en el fichero “FICHL. TXT".
Los campos existentes para cada registro songonties:
Company Code
Account Group
Name
Search term
City
Postal Code
Country
Language: S
Reconciliation account
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= Definir en un pool de mensajes los mensajes gliguen si el programa se ejecuta
correctamente 0, en caso contrario, nos informdoslerrores que se producen.

= Una vez creado el programa:
- ejecutarlo
- procesar la sesion que se obtiene
- comprobar en la tabla KNA1 que se han creadoliestes del fichero.
MENSAJES:
1011: Error apertura group.
1015: Apertura group OK.
1012: Error apertura Fichl.
1016: Apertura Fichl OK.
1017: Ha finalizado la lectura de Fichl.
1018 Leido un nuevo registro &
1013  Error al cerrar Fichl.
1014  Error al cerrar sesion.
1019 Cierre de sesion OK.

Ejercicio 30
Genere un listado con datos de proveedores.

Permita que el usuario posicione el cursor sobee limea, y tras pulsar la tecla PF13, obtenga
informacion bancaria para el proveedor seleccionpadain listado de ramificacion.

Asegurese de que una seleccion no valida de liméanga ningun efecto.
Los nombres de los campos que contienen informdm@aocaria son:

e Cadigo del banco: LFBK-BANKL

* Numero de cuenta: LFBK-BANKN

» Cadigo del pais del banco: LFBK-BANKS

Ejercicio 31 Listado interactivo de movimientos deproveedores.
Generar un listado interactivo de proveedores coméenga la siguiente informacion :

Un listado basico de proveedores (tabla LFAL) ,déose indique el codigo de proveedor y el nombre de
proveedor. A partir de este listado basico, podseraalizar una serie de funciones :

* Obtener otros datos generales del proveedor.Kt8n
En una ventana sobre el listado de proveedoraglizaremos :
Sociedad del proveedor. (en la tabla LFB1).
Calle. (en la tabla LFAL).
Ciudad. (en la tabla LFA1).
Region. (en la tabla LFAL).
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Pais. (en la tabla LFAL).
Cddigo Postal. (en la tabla LFA1).
Teléfono. (en la tabla LFAL).

* Obtener los datos bancarios del proveedor. Fdah.

En una ventana sobre el listado de proveedoraglizaremos :

Cadigo de banco. (en la tabla LFBK).
Cdbdigo de cuenta. (en la tabla LFBK).
Cadigo del pais del banco. (en la tabla LFBK).

* Obtener los documentos de cada proveedor $eteccionaro Doble-Click).
En un listado de ramificacion, visualizaremos :
Numero de documento. (en la tabla BSIK).
Fecha de contabilizacion. (en la tabla BSIK).
Division. (en la tabla BSIK).
Importe. (en la tabla BSIK).

Ejercicio 32 Listado interactivo de movimientos dgroveedores (continuacion)
Vamos a dar nuevas funcionalidades al listado deggdores.

Permitiremos que una vez visualizados los docurseti¢oun proveedor (con doble-click), estos se
puedan clasificar y visualizar nuevamente, sirr gigli listado de ramificacion en el que estamos.

ConF16 clasificara los documentos por fecha de contatuién.
ConF17 clasificara los documentos por importe.

Si pulsamos un doble-click sobre un documento, ne@® visualizaremos el detalle de cada
documento. Los campos a listar seran :

Numero de documento. (en la tabla BSIK).
Fecha de contabilizacién. (en la tabla BSIK).
Sociedad (compainiia). (en la tabla BSIK).
Afo fiscal. (en la tabla BSIK).
Posicién dentro del doc contable. (en la tabla BSIK
Tipo de documento. (en la tabla BSIK).
Moneda. (en la tabla BSIK).

Importe. (en la tabla BSIK).

Ejercicio 33. Realizar una transaccion. (Mantenimiato de Empleados), que Crea, Modifica y Visualizaok
datos generales de una tabla de empleados, que e=ada en el diccionario de datos.

PASOS A REALIZAR :
A) Crear una Tabla de empleados.

B) Crear un Programa Module Pool.
207




Manual de programacion ABAP

C) Crear una transaccion.

D) Crear un Status de superficie. (Mena).

E) Crear Pantallas de la transaccion.

F) Codificar un mantenimiento de empleados.

A) Crear una Tabla de empleados ZEMRcon el siguiente formato.

ZEMP-MANDT X |CLNT C | 3 | Mandante

ZEMP- ZEMPLE X |[CHAR C | 4 | Cddigo de empleado
ZEMP-NAME1 CHAR C | 30 | Nombre

ZEMP- STRAS CHAR C | 30 | Calle y numero
ZEMP- ORTO1 CHAR C | 25 | Ciudad

ZEMP- REGIO CHAR C Region

ZEMP- LAND1 CHAR C | 3 | Clave pais

ZEMP- ZSEXO CHAR C Sexo

ZEMP- ZSAPU CHARC | 1 | Esusuario SAP ?
ZEMP- TELF1 CHAR C | 16 | Numero de teléfono

Donde los elementos de datos se llaman igual quealmpos.

Y donde aquellos campos que empiecen con ‘Z’, tandue definir un elemento de datos nuevo, ya
que no existen el diccionario de datos.

B) Crear un Programa Médule Pool.Por ejemplo ZMANTEMP.

C) Crear una transaccion.
Pool recién creado ZMANTEMP y el nimero de la praneantalla de la transaccion (100).

Por ejemplo ZMEO. Dandole el nombre del module

D) Crear un Status de superficie. (Menu).

Desde el menu Empleados : DISP Visualizar

MODI Maodificar
NEW Crear
DEL Borrar
FIN Salir

En la Barra de botones de aplicacion tendremositpsentes botones cada uno de ellos con
su correspondiente icono :

Visual

izar

Modificar

Crear

Borrar

En teclas de Funcién dispondremos de :

F5 = Visualizar
F6 = Modificar
F7 = Crear
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F8 = Borrar

Definiremos dos Titulos :
Z01 = MANTENIMIENTO DE EMPLEADOS (Pantalla inidja
Z02 = MANTENIMIENTO DE EMPLEADOS (Entrada de dajo
E)Crear las Pantallas de la transaccion.
Crearemos dos pantallas :

0100 PANTALLA INICIAL TRANSACCION ZMEO

0200 PANTALLA DE DATOS DE LA TRANSACCION ZMEO

Puedes ver las Pantallas 0100 y 0200 en la sigupagina

EEMANTENIMIENTO DE EMPLEADOS (Pantalla inicial) - [=]x]
@

Empleados  Systern  Help

7| | = E Enixl el =EEE

a5 \.r'isualizar| o) Modificar| [ Crear| | Burrar|

Mantenimniento de empleados

Enpleado : 2 D Crear

a8 Visualizar Joee) Modificar

RYL [2] RVLECOO |O%R | 061

" MANTENIMI... ¥ 10:13

Eiiiiﬁlniciu‘ ¥ Microsoft Wo...| *7 Screen Paint...
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EEMANTENIMIENTO DE EMPLEADOS (Entrada de datos) M E3
Empleados System Help &
v ~ &l slnk al?| £8]e]e)

Enpleado : oool

Nowbre : |f1:ancesc: yera

Direccidn : |DIAGDNAL 6ld 5 F

Ciudad [EARCELONA

Regidn : ,W

Pais : ’E

& Telefono : [93- 2001840

Jexo

(® Homhre

CMujer

RYL [2] RVLECOOM |OVR | 072

| 2 MANTENIMI... @ 10:17

EE§§§HInici0‘ E¥ Microsoft Wo...| "% Screen Paint...

Region y Pais tienen un chequeo automatico enstatdh diccionario de datos. En caso de que se
introduzcan valores incorrectos se permitira modifi los dos campos simultdneamente. Ademas
dispondremos de una ayuda de valores posibles aotives campos.

Al lado del campo Teléfono, se dibujara un icorgresentativo.

El campo Sexo estara formado de un grupo de daslbattons excluyentes entre si.

F) Instrucciones para la codificacién del mantenimierd de empleados.
1) Control del Menu.
En la pantalla 0100, desactivamos la funcién déd&rta

En la pantalla 0200, desactivamos las funciondsrear, Borrar, Visualizar y Modificar. En caso deeq
estemos en Consultando un empleado, también desaatos la funcién Grabar.

Tendremos que permitir salir de una pantalla (c&«CB , CANCEL o EXIT) aunque queden campos
obligatorios por completar.

2) Visualizar empleado. En caso de que no exista plesdo dar un mensaje.
3) Crear un empleado. Introducir datos de empleadalyag.
4) Modificar los datos de un empleado.

Tendremos que bloquear el empleado para que niognan usuario pueda realizar modificaciones
simultaneamente, y mantenerlo blogueado hastaalge de la pantalla.

Serd necesario crear un objeto de bloqueo ena@bdario de datos.

5) Borrar un empleado de la tabla de empleados.
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Previamente al borrado de un empleado pediremos firroagiéon con la funcién:
‘POPUP_TO_CONFIRM_STEP".

Nota para la creacién de tablas necesarias encagjercicios:

Tablas para la base de datos de ejecicios.

Clientes-proveedores : ID, Nombre, apellidosdad, opcion, telefono, Sexo, Fecha nacimiento.
Opcion: C: Clientes, D: distribuidores, P: pedona

Productos: ID Producto, descripcion, cantidadgipranitario.

Facturas: ID Factura, ID cliente, fecha facturahfea pagar, fecha de pago.

Posiciones: ID factura , posicion, id productojtaad, importe.
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ANEXO 1:NOTAS PARA LA PROGRAMACION ABAP/4

Estas son algunas notas que se deberian seguis elesarrollos ABAP. El seguimiento o no de ellasapada influira en el
perfecto funcionamiento de los programas, perersirg bastante para standarizar de cierta formaalaera de programar. Esto
minimizara el tiempo de comprensiéon y de modifigacle programas que no hemos hecho nosotros migniesa mas facil
estas modificaciones.

1) Comentarios del principio. Deben ir en el sigtégiormato:
kkkkkkkkkkkkkkkkhhhhhhkkhkkhkkkkkkkkkkkkkhhhhhhhhhkx *kkkkkkkhkhkkkkkkkkkkkk

* Nombre de la empresa

*

* Programa: NOMBRE MAYUSCULAS Autor: Nombre Apielb Fecha: 04/09/1998

* DESCRIPCION: Titulo, el mismo que lleve el progra en atributos, y breve descripcion
*de lo que hace y como lo hace el programa.

*

* Maodificaciéon: Fecha de modificacion Autor:

* Pedida por: Nombre del que autorizé la modifiéaci

* DESCRIPCION: Breve descripcion de la modificaci@alizada

*

*% *% * *k%k * *% * *% * * *% * *%k%k *

2) Los nombres de los programas deberian ser dgui@ste forma: ZAABXXX , donde:

Z es obligatorio para la creacién de nuevos objetos.
- AA son las iniciales del modulo para el que se drpeograma.
- B depende del tipo de programa de la siguiente forma
- R siesunreporte.
- B si es un batch-input o batch-output.
- T para los programas module pool de las nuevasatraimes.
- | paralos programas de impresion.
- XXX nUmero consecutivo empezando en 001.
Ejemplo:ZMMRO0O01: Seria el primer report del médulo de MM.

Los programas que sean includes llevan una nonmargldistinta:ZINCXXX donde todo es fijo menos§XX que es un
numero consecutivo empezando en 001.

3) Los nombres de las tablas deben Z8AAXXX , donde:
- ZT son obligatorios.
- AA son las iniciales del modulo para el que se adalla.
- XXX ndmero consecutivo empezando en 001.
4) Los nombres de los formularios deben ser loserpbcativos posibles ya que nos permite un norfdrgo.
5) Los select deben de estar de la siguiente manera:
Select * from TABLA
Where campol =ahlel and/or
campofariable2  and/or
camporariablen.
Endselect. “ TABLA
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6) No poner mas de 35 lineas dentro de un seladsetect. Usar procedimientos. Igual para loop@oplly todo tipo de
bucles.

7) No poner mas de 2 6 3 lineas en caso de tenarsgueselect anidados. Usar procedimientos. Igaral lwop-endloop y todo
tipo de bucles.

8) Después de un select single usar siempre la alrapidn de la variable del sistema SY-SUBRC.
9) Explicar para que se usan las variables declaratda misma linea de la declaracion.

10) Poner una solo instruccién en cada linea.

11) Intentar usar lo maximo posible los nombresatéables de SAP.

12) Al declarar una tabla interna o estructura egplantes de la declaracion para que se usa, @si €bsignificado de cada
campo declarados la tabla interna es usada parepont de salida se deberia poner la longitud didasael campo
declarado, para asi facilitar las posiciones diel&abi mismo poner al final del nombre de la tabl@ para identificar
rapidamente que estamos haciendo referencia ableitterna. (Importante no aplica igual parasegs).

13) En la llamada de un procedimiento deberia habgrequefio comentario explicando que hace y/o persg llama dicho
procedimiento.

14) En un programa batch-input siempre es neceshlienado de pantallas. Cada llenado de una pamitinta debe hacerse
en un procedimiento, por breve que este sea. Ebreode estos mddulos debe Bena_pantalla_xxxx, dondexxxx debe
ser el nimero de pantalla (Dynpro) que estemosnatido. Es muy importante recordar que no es Imani dynpro 100
que el dynpro 0100.

15) Al crear un procedimiento usar los comentarissparadores standard de SAP. Estos son:

*& *
*®&  Form NOMBRE DEL FORM EN MAYUSCULAS
*& *
* Entrada:

* Parametros de entrada. “ Descripcion

*

* Salida:

* Parametros de salida. “ Descripcion

*

* DESCRIPCION: Breve descripcion del procedimiento

*, *

form nombre del form.

Cédigo del form.

Endform. “ NOMBRE DEL FORM EN MAYUSCULAS.
16) Los nombres de los procedimientos deben sdicatipos y relacionados con la operacion.
17) El orden del codigo de los programas deberia ser
Comentarios iniciales. Ver punto 1).
1. Definicién del programa, clase de mensajes, etc.
2. Definicién de tablas del diccionario de datos.

3. Definicion de tablas internas y estructuras.
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4
5.
6
7

Definicion de variables.
Definicion de parametros de entrada.
Eventos y cadigo.

Definicion de procedimientos y modulos.

Nota: Todos estos apartados deberian ir sefializigoscipio con el nombre del mismo.

Comentar el cédigo lo maximo posible con comengaciencretos y aclaratorios, sin dejar que éstogeerde ser aclaratorios
empeoren el entendimiento del programa. No hayotyigar que un mal comentario es mucho pero qaaisencia del mismo.

18) Usar siempre las plantillas de programaciomegert (ZRERIVMEX) y de batch-input (ZBIRIVMEX), asomo intentar
reutilizar cédigo usado en otros programas/proyectara ello intentar hacer procedimientos lo msténdards y
reutilizables posibles. Documentandolos muy bieemunicandolo al resto del grupo ABAP. Muy impotéen este punto
es intentar crear, mantener, ampliar u usar urietgiba de procedimientos creada por nosotros.

Algunas recomendaciones mas.

Poner mucha atencién en donde y cuando ponerdas dé variables tablas.
Usar clear tabla siempre después de un append tabla
Dejar espacios en blanco entre grupos de intruesicon algun significado concreto

Tabular el programa ayudandose de la opcién Rmithyer del editor.

Recomendaciones antes de empezar a codificar ugEma.

Estas son algunas notas que se deberian segureparezar a codificar todos los programas. Igual lga notas

anteriores no son totalmente imprescindibles, gliisgiento de estas, pero si facilitaran en una dwenlificacion final.

1.

Entender perfectamente que se quiere hacer.efarger atentamente las especificaciones funtésh@reguntando a
los responsables de estas, cuando sea necesarisupatal entendimiento.

Definir las entradas de parametros cuando sessagc. Disefiar la posible pantalla o pantallas,la®mbligatoriedad de
los campos cuando sea necesario.

Buscar relaciones entre las tablas implicadasl @nograma. Sacar llaves y obtener pequefio esgeatralas tablas
relacionadas para encontrar la mejor forma de legde datos.

Cuando sea necesario definir bien la salida,pamitalla, fichero, etc. Definir cabeceras y todss partes que sean
necesarias.

Buscar datos necesarios para simular el progeantesarrollo. Cuando esto no sea posible, pddiparsona indicada
que nos lo proporcione. Esta parte es fundamemta Batch-input, para poder hacer el seguimienttinende la
transaccion que se va ha usar.

Coadificar.
Probar en desarrollo.

Notificar al consultor funcional o encargado dfimatica que ya esta listo el programa y esperaprobacion del
mismo.
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ANEXO 2 TYPE CONVERSION TABLE

Conversion tablé¢f -> g) depending on the types oandg:

c->cC
C->D
C->F
C->N
C->T

C->P

D->C
D->D
D->F
D->N
D->P
D->T
D -> X
F->C

F->D
F->F
F->N

Left-justified transfer; padded with blanks if nesary.

The field f must be an 8-character date in YYYYMMDB&mat.

The character string in f must be a valid repres@nt of a floating point number (see DATA).

Only numeric characters are valid here. They areaudo g, right-justified and padded with zeroglom left.

The field f must contain a 6-character time speatfon in MMSS format.

The field f must contain a decimal number, a sequence of numeric characters with optisigas that includes

no more than one decimal point; there may be blamkeither side. If g is too short, an overflowoercan
occur.

The field f must contain a hexadecimal characteringt (i.e. the only valid characters are
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F). The number tabeverted is treated as a hexadecimal number rdthara
decimal number,

e.g.: C'15'-> X'15".

It is transported left-jifisd to g and either padded with zeros or trundate

e.g.: C'AB' -> X'ABOO

if is processed up to tinstfolank.

Examples:
C'ABC' -> X'ABCO0',ABCO' -> X'ABCO0"
C'ABC D' -> X'ABC(@' AB' -> X'0000'
Left-justified transfer without conversion.
Transfer without conversion.
As for D -> P and then P -> F.
As for D -> C and then C -> N.
Inverse of P -> D.
Not supported: error message.
Inverse of X -> D.
f is converted to <mantissa>e<exponent> formatraoded to g.
e.g.: F'-3.142' ->3214200000000000E+00'

The value of the mantissa is 0 and, depending erathount, greater than or equal to 1.0 and smihiéer
10.0.

Both the mantissa and the exponent always app&arsigns.
If g is too short, the mantissa is rounded.
e.g.: F'3.152' -> &2E+00'
The length of g should be at least 6, otherwigg)its filled with asterisks (*).
See F-> N.
Transfer without conversion.

f is rounded as with F -> P and then treated lilefeeld.
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F->P fis rounded, e.g. F'-3.512' -> P'-4".

F>T See F -> N.

F->X See F->N.

N->C fis treated like a C field; leading zeros remain.

N->D As for N -> C and then C -> D.

N->F As for N -> P and then P -> F.

N -> N Right-justified transfer; on the left, padded waéros or truncated.

N->P fis packed and moved to g with a positive sign [fHy is too short, an overflow error can occur.

N->T As for N -> C and then C -> T.

N -> X As for N -> P and then P -> X.

P->C fis moved to g with trailing sign and, if requiredldecimal point.
e.g.: P-1234567G12345.67-'
Notes:

1) One position is always reserved for the sign anthe event of a positive number, a blank igatit
2) Leading zeros are output as blanks.

3) If g is too short, the blank representing thgnsin the case of positive numbers is omitted;hib tis
insufficient, the number is truncated on the ldfiis is indicated by an asterisk (*).

Examples (the P fikhhs the length 2, the C field g the length 3):
P'123'-> C'123'1R3' -> C*3-'

4) If you do not want to reserve a position for #ign, use the WRITE TO statement with the addititin-
SIGN.

5) To convert with leading zeros and without fortimgt characters, use the UNPACK statement.

P->D The value in f is the absolute date (i.e. the numtfedays since 30.12.1899) and is moved to g & th
YYYYMMDD format.

P->F The field f is moved to g as a floating point numbe

P->N Right-justified transfer without sign; padded witéros on the left.

P->P If g is too short, an overflow error can occur.

P->T The value in f is an absolute time (i.e. the numbkseconds since midnight modulo 24 hours = 86,400

seconds) and is moved to g in HHMMSS format.
P->X The value in f is stored in g as a hexadecimal rermb
e.g.: P'15' -> X'OF".
Negative numbers are represented by the two's empit.
e.g.: P-153' -> X&HF~

If g is too short, the number is truncated on #fe |

T->C As for D -> C.

T->D Not supported: error message.
T>F As for T -> P and then P -> F.
T->N As for T ->C.

T->P Inverse of P ->T.

T>T Transfer without conversion.
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T->X
X->C

X->D

X ->F
X ->N
X ->P

Inverse of X -> T.
f is converted to hexadecimal format.
e.g.: X'OF' -> C'OF'

The value in f is an absolute date (i.e. the numbledays since 30.12.1899) and is moved to g in
YYYYMMDD format. (See also P -> D).

As for X -> P and then P -> F.

As for X -> P and then P -> N.

fis a hexadecimal number and is moved to g inrdakpacked form.
e.g.: X'OF' -> P'15’

If the length of f is greater than 4, only the ladiytes are processed.

If g is too short, an overflow error can occur.

The value in f is an absolute time (i.e. the numbkseconds since midnight modulo 24 hours = 86,400
seconds) and is moved to g in HHMMSS format. (See R -> T.)

Left-justified transfer; filled with X'00', if necsary.
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ANEXO 3 VARIABLES DEL SISTEMA

VARIABLE TIPO L
SYST-ABCDE CHAR C 26| CONSTANT: Alfabeto (A,B,C,...)
SYST-APPLI RAW X 2| Aplicaciones SAP
SYST-BATCH CHAR C 1| Batch activo (X)
SYST-BATZD CHAR C 1| SUBMIT batch: Diario
SYST-BATZM CHAR C 1| SUBMIT batch: mensual
SYST-BATZO CHAR C 1| SUBMIT batch: Gnico
SYST-BATZS CHAR C 1| SUBMIT batch: inmediatamente
SYST-BATZW CHAR C 1| SUBMIT batch: semanal
SYST-BINPT CHAR C 1| Batch input activo (X)
SYST-BREP4 CHAR C 4{ SUBMIT batch: Nombre de raiz del report @erada
SYST-BSPLD CHAR C 1| SUBMIT batch: Salida de lista en SPOOL
SYST-CALLD CHAR C 1| CALL mode active (X)
SYST-CALLR CHAR C 8| IMPRIMIR: ID para funciones de dialogo
SYST-CCURS DEC P 5 Tipo cambio/Campo resultado CURRENCY CONVERT
SYST-CCURT DEC P 5 Tipo de cambio en tabla de aplicacion CURRENGDANVERSION
SYST-CDATE DATS D 8| Fecha de tipo de cambio de CURRENCY CONVERSIO
SYST-CFWAE CUKY [C 5| Utilizacion interna
SYST-CHWAE CUKY |[C 5| Utilizacion interna
SYST-COLNO INT4 X 4| Columna actual en la creacion de la lista
SYST-CPAGE INT4 X 4| NUumero de pagina actual
SYST-CPROG CHAR C 8| RUNTIME: Programa principal
SYST-CTABL CHAR C 4| Tabla de tipo de cambio en CURRENCY CONVERSIO
SYST-CTYPE CHAR C 1| Tipo de cambio 'M','B','G' de CURRENCY CONVE&RN
SYST-CUCOL INT4 X 4| Posicion del cursor (columna)
SYST-CUROW INT4 X 4 | Cursor position (line)
SYST-DATAR CHAR C 1) Indicador: Datos recibidos
SYST-DATUM DATS D 8| SYSTEM: Fecha del dia
SYST-DAYST CHAR C 1{ ¢ Horario de verano activo ?
SYST-DBCNT INT4 X 4| Cantidad elementos en conjunto tratado ppexaciones BD
SYST-DBNAM CHAR C 2| Base de datos logica en report ABAP/4
SYST-DBSYS CHAR C 1J SYSTEM: Sistema de base de datos
SYST-DCSYS CHAR C 4{ Sistema de dialogo
SYST-DEBUG CHAR C 1| Utilizacion interna
SYST-DSNAM CHAR C 8| RUNTIME: Nombre del set de datos para satil&POOL
SYST-DYNGR CHAR C 4| Grupo de dynpros del dynpro actual
SYST-DYNNR CHAR C 4{ Numero de la imagen en pantalla actual
SYST-ENTRY CHAR C 72 Utilizacion interna
SYST-FDAYW INT1 X 1|Dia de semana en el calendario de fabrica
SYST-FDPOS INT4 X 4|Lugar de hallazgo de un string
SYST-FFILE CHAR C 8| INTERNO: Flatfile (USING/GENERATING DATASET)
SYST-FLENG INT4 X 4| Utilizacion interna (longitud de campo)
SYST-FMKEY CHAR C 3| Menu de codigos de funciones actual
SYST-FODEC INT4 X 4|Internal use (field decimal places)
SYST-FOLEN INT4 X 4| Utilizacion interna (longitud de salida dengao)
SYST-FTYPE CHAR C 1] Utilizacion interna (tipo de campo)
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SYST-GROUP CHAR C 1| INTERNO: Concatenacion

SYST-HOST CHAR C 8| Nombre de la maquina

SYST-INDEX INT4 X 4 |Cantidad de repeticiones de bucles
SYST-INPUT CHAR C 1| Utilizacion interna

SYST-LANGU LANG C 1| Clave de idioma para entrar al Sistema SAP
SYST-LDBPG CHAR C 8| PROGRAM: Programa ABAP/4 de base de datos $arDBNAM
SYST-LILLI INT4 X 4| Numero de la linea de lista actual

SYST-LINCT INT4 X 4| Cantidad de lineas de lista

SYST-LINNO INT4 X 4|Linea actual en la creacién de una lista
SYST-LINSZ INT4 X 4| Ancho de linea de la lista

SYST-LISEL CHAR C 255 INTERACT.: Linea seleccionada

SYST-LISTI INT4 X 4| Numero de la linea de lista actual

SYST-LOCDB CHAR C 1| Existe base de datos local

SYST-LOCOP CHAR C 1| Operacion local en base de datos
SYST-LOOPC INT4 X 4| Cantidad de lineas LOOP en steploop de dynpro
SYST-LPASS CHAR C 4{ Utilizacion interna

SYST-LSIND INT4 X 4| Numero de la lista de bifurcacién

SYST-LSTAT CHAR C 14 INTERACT.: Informacion de status parah de lista
SYST-MACDB CHAR C 4 PROGRAM: Nombre del fichero para el accesomatchcode
SYST-MACOL INT4 X 4 {Number of columns from SET MARGIN
SYST-MANDT CHAR C 3| Niumero de mandante para entrar al Sistema SAP
SYST-MARKY CHAR C 1| Letra de linea actual para MARK
SYST-MAROW INT4 X 4| Cantidad de lineas de instruccion SET MARGIN
SYST-MODNO CHAR C 1| Cantidad de modos alternativos

SYST-MSGID CHAR C 2| ID de mensaje

SYST-MSGLI CHAR C 60 INTERACT.: Linea de mensaje (linea 23)
SYST-MSGNO NUMC ([N 3| Numero del mensaje

SYST-MSGTY CHAR C 1| Tipo de mensaje (E,l,W,etc.)

SYST-MSGV1 CHAR C 50 Variable en mensaje

SYST-MSGV2 CHAR C 50 Variable en mensaje

SYST-MSGV3 CHAR C 50 Variable en mensaje

SYST-MSGV4 CHAR C 50 Variable en mensaje

SYST-NEWPA CHAR C 1| Utilizacion interna

SYST-NRPAG CHAR C 1| Utilizacion interna

SYST-ONCOM CHAR C 1| Internal: ON COMMIT flag

SYST-OPSYS CHAR C 1J SYSTEM: Sistema operativo

SYST-PAART CHAR C 14 IMPRESION: Edicién

SYST-PAGCT INT4 X 4| Limite de pagina de lista en instruccion REPO
SYST-PAGNO INT4 X 4| RUNTIME: Pagina actual en creacion de lista
SYST-PAUTH NUMC ([N 2| Utilizacion interna

SYST-PDEST CHAR C 4| IMPRIMIR: Dispositivo de salida

SYST-PEXPI NUMC ([N 1| IMPRIMIR: Tiempo de permanencia en SPOOL
SYST-PFKEY CHAR C 8| RUNTIME: Status de teclas-F actual
SYST-PLAYO CHAR C 5[ Utilizacion interna

SYST-PLAYP CHAR C 1| Utilizacion interna

SYST-PLIST CHAR C 12 IMPRESION: Nombre de la orden SPOOLnghee de lista)
SYST-PNWPA CHAR C 1| Utilizacion interna

SYST-PRABT CHAR C 12 IMPRIMIR: Departamento en la portada
SYST-PRBIG CHAR C 1| IMPRIMIR: Portada de seleccion

SYST-PRCOP NUMC ([N 3| IMPRIMIR: Cantidad de ejemplares
SYST-PRDSN CHAR C 6| IMPRIMIR: Nombre del set de datos SPOOL
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SYST-PREFX CHAR C 3| Prefijo ABAP/4 para jobs batch

SYST-PRI40 CHAR C 1| Utilizacion interna

SYST-PRIMM CHAR C 1| IMPRESION: Salida inmediata

SYST-PRINI NUMC |N 1| Utilizacion interna

SYST-PRLOG CHAR C 1| Utilizacion interna

SYST-PRNEW CHAR C 1| IMPRESION: Nueva orden SPOOL (lista)

SYST-PRREC CHAR C 12 IMPRIMIR: Destinatario

SYST-PRREL CHAR C 1| PRINT: Delete after printing

SYST-PRTXT CHAR C 68 IMPRIMIR: Texto para portada

SYST-REPI2 CHAR C 8| Utilizacion interna

SYST-REPID CHAR C 8| PROGRAM: Nombre de un programa ABAP/4
SYST-RSTRT CHAR C 1| Internal use

SYST-RTITL CHAR C 70 IMPRIMIR: Titulo de report del programe impresion
SYST-SAPRL CHAR C 4| SISTEMA: Release SAP

SYST-SCOLS INT4 X 4 |Columnas en la pantalla

SYST-SFNAM CHAR C 30 Sin utilizar

SYST-SFOFF INT4 X 4| Utilizacion interna

SYST-SLSET CHAR C 14 Nombre de SELECTON-SETS

SYST-SPONO NUMC ([N 5[ RUNTIME: Nimero SPOOL para salida de unaalist
SYST-SPONR NUMC (N 5/ RUNTIME: Numero SPOOL de instruccion TRANSFER
SYST-SROWS INT4 X 4|Lineas en la pantalla

SYST-STACO INT4 X 4|INTERACT.: Lista visualizada a partir de lalamna
SYST-STARO INT4 X 4|INTERACT.: Lista visualizada a partir de lfme
SYST-STEPL INT4 X 4| Numero de la linea LOOP en step dynpro

SYST-SUBCS CHAR C 1] INTERNO: Status call del report

SYST-SUBRC INT4 X 4| Cadigo de retorno posterior a determinadasragiones
SYST-SUBTY RAW X 1|ABAP: Forma de llamada en SUBMIT

SYST-SYSID CHAR C 8| System: SAP System ID

SYST-TABID CHAR C 8| Utilizacion interna

SYST-TABIX INT4 X 4|RUNTIME: Linea actual de una tabla interna
SYST-TCODE CHAR C 4{ SESSION: Cadigo de transaccién actual

SYST-TFDSN CHAR C 8| RUNTIME: Nombre del set de datos para extsde datos
SYST-TFILL INT4 X 4| Cantidad actual de entradas en la tablariater

SYST-TITLE CHAR C 70 PROGRAM: Titulo del programa ABAP/4

SYST-TLENG INT4 X 4| Tamafio de la linea de una tabla interna

SYST-TLOPC INT4 X 4| Utilizacion interna

SYST-TMAXL INT4 X 4| Cantidad maxima de entradas en la tablamater
SYST-TNAME CHAR C 30 Nombre de la tabla interna despuésndzcaeso
SYST-TOCCU INT4 X 4| Parametro occurs en tablas internas

SYST-TPAGI INT4 X 4 |Indicador para almacenar tabla interna emnjiéopaging
SYST-TSTIS INT4 X 4| Utilizacion interna

SYST-TTABC INT4 X 4| Ndmero de la Ultima linea de tabla interniade

SYST-TTABI INT4 X 4| Offset de tablas internas en el area de roll

SYST-TVARO CHAR C 20 RUNTIME: Variable de texto para elenuentle texto ABAP/4
SYST-TVAR1 CHAR C 20 RUNTIME: Variable de texto para elemente texto ABAP/4
SYST-TVAR2 CHAR C 20 RUNTIME: Variable de texto para elemente texto ABAP/4
SYST-TVAR3 CHAR C 20 RUNTIME: Variable de texto para elenuentle texto ABAP/4
SYST-TVAR4 CHAR C 20 RUNTIME: Variable de texto para elenuentle texto ABAP/4
SYST-TVARS CHAR C 20 RUNTIME: Variable de texto para elenuentle texto ABAP/4
SYST-TVARG6 CHAR C 20 RUNTIME: Variable de texto para elenuentle texto ABAP/4
SYST-TVAR7 CHAR C 20 RUNTIME: Variable de texto para elenuentle texto ABAP/4
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SYST-TVARS CHAR C 20 RUNTIME: Variable de texto para elenzentle texto ABAP/4
SYST-TVAR9 CHAR C 20 RUNTIME: Variable de texto para elenuentle texto ABAP/4
SYST-TZONE INT4 X 4| Diferencia de tiempo con 'Hora media de Grvéeh' (UTC)
SYST-UCOMM CHAR C 70 Interact.: Command field function entry

SYST-ULINE CHAR C 255 CONSTANT: Linea de subrayado ( ..r)
SYST-UNAME CHAR C 12 SESSION: Nombre de usuario segun eatsd@istema SAP
SYST-UZEIT TIMS T 6| SYSTEM: Hora

SYST-VLINE CHAR C 1| CONSTANT: raya vertical

SYST-WAERS CUKY |[C 5| Moneda de sociedad tras leer segmento B

SYST-WILLI INT4 X 4| Ndmero de la linea de ventana actual

SYST-WINCO INT4 X 4| Posicion de cursor en la ventana (columna)

SYST-WINDI INT4 X 4|Indice de la linea de ventana actual

SYST-WINRO INT4 X 4| Posicion de cursor en la ventana (linea)

SYST-WINSL CHAR C 79 INTERACT.: Linea en ventana selecci@ad
SYST-WINX1 INT4 X 4 |Coordenada de ventana (columna izquierda)
SYST-WINX2 INT4 X 4 |Coordenada ventana (columna derecha)

SYST-WINY1 INT4 X 4| Coordenada ventana (linea izquierda)

SYST-WINY2 INT4 X 4| Coordenada de ventana (linea derecha)

SYST-WTITL CHAR C 1] Indicador para cabecera estandar de pagina
SYST-XCODE CHAR C 70 Cadigo OK ampliado

SYST-XFORM CHAR C 30 Utilizacion interna (form SYSTEM-EXIT)

SYST-XPROG CHAR C 8| Utilizacion interna (programa SYSTEM-EXIT)

VARIABLES DEL SISTEMA EN REPORTING INTERACTIVO

SY-LSIND Numero de la lista en proceso (lista basica = 0).
SY-CPAGE Pagina actual dentro de la lista en proceso.
SY-STARO Primera linea visualizada de esta pagina.
SY-STACO Primera columna visualizada (SCROLL LIST)
Las siguientes variables del sistema cambian Ur@ngarsi el usuario modifica el tamafio de una ventan
SY-SROWS  Numero de lineas del listado en la ventana actual.
SY-SCOLS Numero de columnas en el listado con la ventanahct

Variables de linea.

SY-LISEL Contenido de una linea del listado.
SY-LILLI Nudmero de la linea en curso.
SY-LISTI Numero de la lista (LSIND) para la cual SY-LILL$t& determinada.

La opcion CURRENT LINE de la sentencias READ LINBM®DIFY LINE siempre se refiere a la linea <SY-LIIL
de la lista <SY-LISTI>.

Los siguientes variables se refieren a la posid&rcursor en la lista.
SY-CUROW  Numero de la linea donde se encuentra el cursor.

SY-CUCOL NUmero de la columna donde se encuentra el cursor.
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ANEXO 4 PRINCIPALES TABLAS

Este anexo presenta las principales tablas corcgemta un sistema SAP R/3. Como tablas principaésndemos
aquellas que contienen datos maestros y cuyos datovitales para la empresa. Por lo tanto, saréellas que mas a menudo
se veran envueltas en la programacion en ABAP/4inteapretacion funcional de sus campos y contenidoiard mucho en
funcién de los modulos instalados y del customizimjizado, pero su gran importancia hard que siemgién presentes y que
deban utilizarse en la programacién para cualqodéulo.

Sin embargo, no debe entenderse este documento edmastivo. SAP R/3 es un sistema con miles dadaplas
aqui listadas deben ser consideradas una pequefia Pélo la experiencia y una estrecha colabonacidn los analistas
funcionales llevaran a un conocimiento mas profutkeltas tablas del sistema.

Tablas:
« TOOL Tabla que contiene los datos maestros de lasedifes sociedades dadas de alta en el sistema.
« T002 Claves de los idiomas presentes en el sistema.

« TO003: Claves de los diferentes tipos de documentosetjsestema acepta, asi como informacion sobreistera de
numeracion.

« TO0O04: Tabla con los diferentes planes de cuentas quigeoe el sistema.

« TO005: Informacion sobre todos los paises dados de alta.

« TO006: Unidades de medida disponibles.

«  TCURC: Cddigos de moneda de R/3, asi como los alteoagvSO.

- BKPF: Tabla que contiene los datos de cabecera de tosla®cumentos contables del sistema.

« BSEG: Tabla con los datos de todas las posiciones da gao de los documentos contables que se encoentrka
tabla BKPF.

«  KNAZ1: Tabla con los datos maestros de los clientesel general, es decir, aquellos datos que son erdientes de
la sociedad.

« KNB1: Tabla que contiene aquellos datos de los cliequesvarian en funcién de la sociedad.
« LFAL: Tabla con datos analogos a la KNAL, pero refdtase a los proveedores.

« LFB1: Datos de proveedores a nivel de sociedad.

. SKAL: Tabla con los datos maestros de las cuentas germa

« SKB1: Tabla con los datos de las cuentas de mayoreh eévsociedad.

+  SKCI1A: Estructura que contiene, una vez llenada porake lde datos logica o por la funcion READ_SCK1A, la
cantidades en el debe, en el haber y los saldgtodaslos por periodos contables de una cuenta germa

+  MARA : Datos maestros de los materiales dados de akhsistema.

«  MARC: Datos centro p.material

«  EKKO: Cabecera del documento de compras

« EKPO: Posicion del documento de compras

+  RBKP: Cabecera documento factura recibida

+ RSEG: Posicion de documento factura recibida

+ VBAK: Tabla con los datos de cabecera de los pediddizados.

« VBAP: Tabla con los datos de todas las posicionesgpddidos contenidos en la tabla anterior.
« LIKP : Datos de cabecera de los documentos de entrega.

« LIPS: Datos de las posiciones de los documentos degantontenidos en LIKP.
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VBRK: Tabla que contiene los datos de cabecera dadagés creadas por el sistema.

VBRP: Tabla con las posiciones de todas las facturistegies en el sistema.

Ayuda en la bisqueda de tablas:

Encontrar donde guarda el sistema determinados dates tarea facil. Sin embargo, estas pequesias pios pueden

simplificar la tarea:

Las tablas que contienen extensiones de los datasal tabla tienen nombres similares, variandcafimnite la Ultima
letra. De esta forma, podemos obtener todas ldastgjoe hacen referencia a paises tecleando T@DBF diccionario
de datos y pulsando F4. Otro ejemplo lo tenemokmenablas que contienen las descripciones de digade R/3,
cuyo nombre suele ser el mismo que la tabla corldbss maestros pero acabado en T. Si TO05 ebl&m ¢an los
diferentes codigos de paises, TOO5T contiene losnes de esos paises.

Aguellas tablas asociadas a otras tablas o quéenentdatos relacionados suelen tener nombres dogprimeras
letras son iguales. Asi, las tablas con datosidefer clientes empezaran por KN, como KNA1 y KNB1.

En caso de conocer un campo que forma parte ébla que estamos buscando, podemos comprobablas te las
que forma parte mediante la opcidén de buscar mf&e en el diccionario de datos. Esta opciéngsibargo, puede
generarnos un resultado muy grande del cual si&dl diftener la informacion que necesitamos.

Existe también la posibilidad de consultar al dioario de datos mediante la descripcion de lassalile esta forma
podemos obtener todas las tablas en cuya descrigsiste una determinada palabra. Recordemos quueiesgen
utilizar los asteriscos para representar cualquaena y, por lo tanto, una consulta con ‘*cliehtebre las
descripciones de las tablas obtendra todas lasstgle contengan la palabra ‘cliente* en su desonp
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ANEXO 5PRINCIPALES TRANSACCIONES

trabajo.

Este anexo presenta las principales transaccionesuq programador ABAP tendra que utilizar paraadefiar su
No son las unicas, pero si las mas imptatay asiduas.

SE1Q Transport Organizer. Permite transportar ordengest y a productivo

SE11 Data Dictionary. Para crear y modificar tabldstas, dominios, elementos...

SE16 Data browser. Permite ver los datos que hay ®didintas tablas

SE24 Browser de clases. Nos permite crear, visualizaodificar transacciones.

SE3Q Analisis de tiempo ejecucion de programas, fumesoy transacciones

SE35 Split Screen. Visualizacion o comparacién de glogramas en pantalla separada.

SE37. Biblioteca de funciones, para crear y modificarduios de funcion.

SE38 Editor ABAP, para crear y modificar programagfpriblemente de tipo ejecutable.

SE41 Menu Painter, donde podremos disefiar menus gdde herramientas para los programas.
SES51 Screen Painter. Permite crear pantallas paranosgzrogramas de dialogo.

SE71 Form Painter. Nos deja crear formularios de SppScript para la impresion de documentos.

SEB8Q Object Navigator. Creacién y modificacion de peogas de dialogo, clases de desallorro, grupoardgdnes y
clases.

SE91 Actualizacion de mensajes. Para crear clasesetisajes y mensajes.
SE93 Transacciones. Desde aqui se pueden crear tcamses.

BAPI: Navegador de Bapis, para acceder y visualizasttas bapis del sistema.
SMARTFORMS: Disefio de formularios de tipo Smartform.

SMS35: Batch Input. Grabacion y ejecucion de batch isput

SM37: Jobs. Monitorizacién de Jobs. Creacion, visual@ay control de errores.

SPO1 Control de salida del spool. Ordenes de impreSi&R.
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