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TEMARIO DEL CURSO

1. INTRODUCCION

1.1 QUE ES UN ERP

1.2 MODULOS DE SAP

1.3 CONCEPTO DE MANDANTE

1.4 USUARIO Y PASS

1.5 MENU SAP, MENU USUARIO, FAVORITOS, TRANSACCIONES,
1.6 INTRODUCCION AL SISTEMA BASE

1.7 R/3 SAP PORTALS BW, ETC

2. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

2.1 DEFINICION DE DATOS (Tipos de datos, variables, constantes, estructuras,
rangos, field-symbols)
2.2 MODULARIZACION ( Subrutinas y includes)
2.3 VARIABLES DEL SISTEMA (SYST)
2.4 INSTRUCCIONES BASICAS
2.4.1 Asignaciones (“=", MOVE, MOVE-CORRESPONDING, CLEAR,
OFFSET)
2.4.2 Operaciones condicionales (EQ, NE, GE, ...., IF, CASE, Op.
Condicionales Cadenas CS, CA...)
2.4.3 lteracion (bucles) (DO, WHILE, CONTINUE, CHECK, EXIT)
2.4.4 Aritméticas (SQRT, ADD, SUBTRACT, MULTIPLY, DIV, MOD)
2.4.5 Tratamiento de cadenas (CONCATENATE, SHIFT,
CONDENSE, TRANSLATE, REPLACE, STRLEN)
2.4.6 Formateo de valores (WRITE TO, PACK, UNPACK)
2.4.7 Mensajes (MESSAGE)
2.4.8 Comentarios de programas
2.5 TABLAS INTERNAS
2.5.1 Declaraciéon
2.5.2 Creacién de registros
2.5.3 Lectura de registros
2.5.4 Modificacién de registros
2.5.5 Borrado de registros
2.5.6 Tratamiento de registros
2.6 TABLAS DICCIONARIO
2.6.1 Declaraciéon
2.6.2 Creacién de registros
2.6.3 Seleccién de datos (SELECT ver todas las opcio  nes)
2.6.4 Lectura de registros por clave
2.6.5 Maodificacion de registros
2.6.6 Borrado de registros
2.6.7 Tratamiento de registros
2.7 DEBUGGING
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3. DICCIONARIO

3.1 INTRODUCCION AL DICCIONARIO
3.2 DOMINIO
3.3 ELEMENTO DE DATOS
3.4TIPOS DE TABLAS (transparentes, estructuras, vistas, cluster...)
3.5 TABLAS (SE11)
3.5.1 Creacion de tablas
3.5.2 Opciones técnicas
3.5.3 Estructuras append
3.5.4 indices
3.5.5 Utilidades base de datos
3.5.6 Generacién actualizacion de tablas
3.5.7 Visualizar/Modificar contenido tablas (SE16,S E16Ny SM30)
3.5.8 Claves Externas
3.6 ESTRUCTURAS
3.7 VISTAS
3.8 MATCHCODE (Ayudas de busqueda)
3.9 OBJETOS DE BLOQUEO

4. REPORTS

4.1 INTRODUCCION (PLANOS E INTERACTIVOS)
4.2 EDITOR ABAP IV (SE38, SE80)
4.2.1 Documentacion y estructuracion de un listado plano.
4.2.2 Definicién de atributos de salida.
4.2.3 Definicién de tablas externas.
4.2.4 Pantalla de seleccion.
4.2.5 Elementos de texto
=  Simbolos de texto
=  Textos de seleccion
= Titulos y cabeceras
4.2.6 Sentencias de salida de datos
4.2.7 Message
4.2.8 Eventos
INITIALIZATION
START-OF-SELECTION
END-OF-SELECTION
TOP-OF-PAGE
END-OF-PAGE
AT SELECTION-SCREEN

4.2.9 Eventos de rupturas de secuencia en tablas internas
= AT FIRST ... ENDAT
= AT LAST ... ENDAT
= AT NEW campo ... ENDAT
= AT END OF campo ... ENDAT
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=  ON CHANGE OF campo ... ENDON

4.2.10 Bases de datos légicas
4.2.11 FIELD-GROUPS
4.2.12 Programacion de listados interactivos

= |ntroduccién

= Eventos (AT LINE-SELECTION, AT USER-COMMAND,

CASE SY-UCOMM, AT PFn)

= Sentencias de lectura y escritura de lineas (HIDE, READ

LINE)
= Niveles de listados anidados
= Menu Painter
= Screen Painter

4.3 ALV GRID

5. PROGRAMACION DE DIALOGO

5.1 INTRODUCCION
5.2 MODULE POOLS

521
5.2.2
5.2.3
524
5.25

5.2.6

5.2.7

5.2.8
529

Introduccion

Programa marco o principal
Atributos de la pantalla

Disefio gréfico

Status de pantalla (barra menus, teclas funcié
herramientas, barra pulsadores, ...)
Légica del proceso

= PBO

= PAI

» PROCESS ON HELP-REQUEST
= PROCESS ON VALUE-REQUEST
Sentencias

SET PF-STATUS

SET TITLEBAR

MODULE

LEAVE PROGRAM

AT EXIT-COMMAND

AT CURSOR-SELECTION
MESSAGE

FIELD

CHAIN...ENDCHAIN

ON INPUT

ON CHAIN-INPUT

ON REQUEST

ON CHAIN-REQUEST

= ETC

Asignacion de transacciones (SE93)

Modificacién dindmica de una pantalla (LOOP AT

5.2.10 TABLE CONTROL Y TABS

Pag. 4

n, barra

SCREEN)




Curso programaciéon ABAP IV

5.2.11 Secuencia de proceso de pantallas (SET SCREEN , LEAVE
SCREEN, LEAVE TO SCREEN, CALL SCREEN, LEAVE
PROGRAM)

5.2.12 Procesamiento de listados en pantallas

6-FUNCIONES

6.1 INTRODUCCION
6.2 CREACION DE UN GRUPO DE FUNCIONES
6.3 CREACION DE UNA FUNCION
6.4 PARAMETROS DE UNA FUNCION
6.4.1 Import
6.4.2 Export
6.4.3 Changing
6.4.4 Tablas
6.5 EXCEPCIONES
6.6 DATOS GLOBALES
6.7 CODIGO FUENTE
6.8 EJECUCION
6.9RFCs y BAPIs

7-LLAMADAS A PROGRAMAS Y GESTION DE MEMORIA

7.1 INTRODUCCION

7.2 PARAMETROS DE MEMORIA SAP (SET, GET, DATOS PROPIOS)

7.3 SENTENCIAS DE LLAMADAS A PROGRAMAS (SUBMIT, CALL
TRANSACTION)

7.4 INTERCAMBIO DE DATOS A TRAVES DE LA MEMORIA ABAP/4
(EXPORT, IMPORT, FREE MEMORY)

8-INTERFASES

8.1 INTRODUCCION
8.2 TRATAMIENTO DE FICHEROS
8.3 INSTRUCCIONES
8.3.1 Lectura/Escritura de ficheros fisicos (GUI_DOWLOAD,
GUI_UPLOAD)
8.3.2. Lectura ficheros servidor
OPEN DATASET
READ DATASET
TRANSFER
CLOSE DATASET
DELETE DATASET
8.3.3 EXPLORAR FICHEROS (AL11)
8.3.4 TRANSACCION FILE (FICHEROS LOGICOS)
8.3.5 PROGRAMAS DE CARGA
8.3.6 BATCH INPUT
= |ntroduccion
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Grabadora (SHDB).

BDC_OPEN_GROUP

BDC_INSERT

CLOSE_GROUP

Creacion de juegos de datos

Tratamiento/Ejecucion de juegos de datos

CALL TRANSACTION (OPCIONES)

DIRECT INPUT

8.3.7 LEGACY SYSTEM MIGRATION WORKBENCH (LSMW)

9-FORMULARIOS

9.1 INTRODUCCION
9.2 ESTRUCTURA DE UN FORMULARIO (PROG.IMPRESION, FORMULARIO)
9.3 EDITOR DEL FORMULARIO (SE71)
9.3.1 Cabecera
9.3.2 Pé4ginas
9.3.3 Ventanas
9.3.4 Ventana péagina
9.3.5 Formatos de parrafo
9.3.6 Formatos caracteres
9.3.7 Elementos de texto
9.4 SAPSCRIPT
9.4.1 Cajas, lineas y sombreados
9.4.2 Comandos de control
9.4.3 Simbolos SAPScript
9.4.4 Simbolos del sistema
9.4.5 Campos generales de SAPScript
9.4.6 Opciones de formato de los simbolos
9.4.7 Formularios en varios idiomas
9.4.8 Inclusién de graficos
9.5 PROGRAMA DE IMPRESION
9.5.1 OPEN_FORM
9.5.2 WRITE_FORM
9.5.3 CLOSE_FORM
9.5.4 ETC
9.6 SMARTFORMS
9.6.1 Parametrizacién global
9.6.2 Paginasy ventanas (MAIN)
9.6.3 Elementos para control de flujo

10-PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

10.1 INTRODUCCION

10.2 CLASES Y OBJETOS

10.3 METODOS Y PROPIEDADES
10.4 HERENCIA
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10.5 POLIMORFISMO
10.6 TABLAS INTERNAS DE OBJETOS
10.7 EJEMPLOS

11- AMPLIACIONES SAP

11.1 CMOD y SMOD
11.2 USER EXIT
11.3 BADIS

12- RESTO DE INSTRUCCIONES ABAP

12.1REPASO DE LAS INTRUCCIONES ABAP

13- TABLAS ESTANDAR SAP

13.1PRINCIPALES TABLAS ESTANDAR SAP

14- TRANSACCIONES ESTANDAR SAP

14.10BTENCION DE LA AYUDA TECNICA (F1)
14.2TRACE DEL SISTEMA (ST05)
14.3TRANSPORTE (SE10 y STMS)
14.4ANALISIS DE ERRORES (ST22)
14.5SPOOL (SP01)
14.6PROGRAMACION DE JOBS (SM37)
14.7SXDA

14.8EDITOR SPLIT SCREEN (SE39)
14.90BJECT NAVIGATOR (SES80)
14.10MENUS AMBITO (SE43N)
14.11QUERYS (SQ01, SQ2, SQ03)
14.12WORKFLOW
14.13VERIFICACION AMPLIADA
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1. Introduccién

1.1 Qué es un ERP

Un ERP (Enterprise Resource Planning) permite la integracion de los procesos
de negocio y sistemas para alcanzar una amplia eficiencia operacional de la
empresa. Ademas mejora el funcionamiento de un negocio consolidando las
operaciones de una empresa en una Unica base de datos, una sola aplicacion y
una unica interfaz de usuario.

1.2 Mddulos de SAP

SAP (Systems Application Products in Data Processing) R/3 es un Enterprise
Resource Planning
Sus ventajas se resumen en las siguientes:

— Integracion

— Flexibilidad

— Procesamiento de datos en tiempo real

— Disefado para todo tipo de negocio

Presenta una arquitectura de tres capas: Cliente, Servidor de aplicacion y Servidor de
Base de Datos

3 Tier Client/Server Architecture

Database Server

Clients Application Servers

Se presentan en SAP diferentes modulos. Los vemos con un esquema:
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oales & Financial
Distribution Accounting
Material -
Controllin
Management 4
Production Fixed Asset
Flanning Management
Cluality Project
Management System
F'Ia_nt Workflow
Maintenance
Hurnan Industry
Resources =olutions

* Sales and Distribution (SD) . Ventas y distribucion.
Da soporte a las tareas y actividades llevadas a cabo en ventas, entregasy
facturaciones.

* Materials Management (MM) Gestion de materiales.
Da soporte a la consecucioén y funciones de inventario, como la compra, la
gerencia de inventario.

* Production Planning (PP)

Se utiliza para planear y controlar las actividades de la fabricacion de una
empresa. Este modulo incluye; las listas de material, encaminamientos, centros
de trabajo, ventas y la planificacion de operaciones, la planificacién de
exigencias material, el control de planta, érdenes de produccion, coste de
producto, etc.

* Quality Management (QM) Es un control de calidad y proporciona el control de
la fabricacion y la consecucion.

* Plant Maintenance (PM) Es un proceso de fabricacion de complejo donde el
equipo puede ser reconstruido y el mantenimiento de servicio proporcionado. El
Mantenimiento de Planta esta muy relacionado con PP.

*  Human Resources (HR). Recursos Humanos es un sistema completo integrado
para apoyar la planificacion y el control de actividades de personal.

* Financial Accounting (FI). Finanzas. Disefiado para direccion automatizada y

generacién de informes externos del libro de contabilidad general, cuentas por
cobrar, cuentas por pagar y otras cuentas del sublibro de contabilidad.
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* Controlling (CO) Representa el flujo de coste de la empresa

1.3 Concepto de mandante

El concepto de mandante se refiere a diferentes escenarios de datos independientes
unos de otros con los que el sistema trabaja. Es simplemente un area de trabajo dentro
de un ambiente SAP (produccion, integracion y desarrollo).

1.4 Usuario y Password

Usuarios  Sisterna

Ayuda

(i

JHI G | O EHE

SAF

Clave acceso hueva

hMandante 205
Lsuarios desarrol1ob

Clave de acceso [prrnnsns

[diorma

1.5 Menu SAP, Menu Usuario, Favoritos transacciones

MenU de usuario
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SAP Easy Access - Menil usuario p. DESARROLLO6

B3| % & oromeni | 5 0

[J Favaritos
= =1 Ment usuatio p. DESARREOLLOB
[ [:I Petil base para todos los usuatios
7 oficina
[ Herramientas
(O] Srganizacidn ¥ Sistermnas
tF MESF - Visual mensajes: pedidos
@ MACE - WFMC: Acceso al customizing_
& CMOD - Ampliaciones
@ SMOD - Gestian de ampliaciones SAP
i SPRO - Customizing: Tratamiento provecto
fE SBWP - BAP Business Workplace
EE' SE10- Transport Organizer
2 SE11 - Dictionary ABAF Ri3
&) SE16 - Browser de datos
t SE19- BadlBuilder: Implamentaciones
t SE24 - Generador de clases
f SE3T - Madulos de funciones ABAP
5 SE38 - Editor ABAR
T2 SE41 - Menu Painter
fF SES1 - Screen Painter
tF SEB3 - Acceso Traduccidn
t EE71 - SAPscript Farmulario
i) 5EB0 - Ohject Mavigatar
fF SED3 - Actualizar cidigos de transaccidn
f SHDB - Registro transacciones (Batch inpuf)
B SM30 - Llamar actualizacidn de vistas

| |v||A| | |B Creat rol || |@ Asignar Usuatios ||E{ Diocurnentacion

|mm_

= =T

Favoritos, transacciones.
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SAP Easy Access
8 L R R T S

|'="' i Favoribas
= =3 Trangadions
[=] waz1 - Logistics -+ Ssies and DisEibulion -= Salas -~
[=] vao1 - Logistics -» Sales and Digtnbution > Salos -
E VAT - Logistice <+ Balaw and Dialibuiion -= Salam -= I
E WLOTR = Croste Outbound D with Order Rel
= 3 Mastor Dala
[#] ¥D02 - Salns and Oiatrtiibon
[#] X003 - Comalale
[=] vorit - Business Phiskner -= Customar == Craale - Sy
il | TR menu
B ] Oiffice
B [ Crazs-Applicanon Comaanants
= S Logistics
b 1 Minfarints Manmgemeant
3 Sales and Distribution
B ) Masior Data
B Sales Suppornt
= =l Salew
= 3 gy
2 VA11 = Croate
2 VA1Z - Change
) VA3 - Dusplay
= Dupation
2 VAZ1 - Create

-

2 VAZ2 - Changa
FN A Pl e

2. Introduccién a la programacion
2.1 Definicion de datos

2.1.1 Tipos de datos.

Los tipos de datos que se pueden utilizar en ABAP /4 son los siguientes:

Tipos Long. Longitu Valor Descripci
por d inicia 6n
Defecto posible I
C 1 1-320 ESPACIO Texto
00 S
F 8 8 0.0E+00 Punto flotante
I 4 4 0 Entero
N 1 1-320 ‘0000’ Texto
00 numéerico
P 8 1-16 0 Numero
Empaquetado
X 1 1-298 x'00’ Hexadecimal
70
D 8 8 00000000 Fecha
YYYYMMDD
T 6 6 000000 Hora
HHMMSS
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2.1.2 Variables
Las variables se definen con la sentencia DATA.

DATA <variable>(longitud) TYPE <tipo> VALUE <valor>.

Si no se indica lo contrario las variables se definiran por defecto de tipo caracter (Texto)
con longitud 1.

DATA D_CARACTER. “Se creard una variable de texto con longitud 1

DATA D_CARACTER (8). “Se creara una variable de texto con longitud 8

Con la clausula TYPE podemos especificar el tipo de dato de las variables.
DATA: D_NUMERO_CAR (5) TYPE N,

D_NUMERO TYPE |,

D_FECHA TYPE D.

Utilizando el caracter “:” detras de una instruccion se encadenan varias ejecuciones de
la misma instruccion separadas por el caracter “,”.

Con el parametro VALUE podemos inicializar la variable con un valor distinto al que
tiene por defecto.

DATA D_CONTADOR TYPE | VALUE 1.
Con la clausula LIKE podemos declarar una variable con los mismos atributos de
longitud y tipo que un campo del diccionario de datos o que otra variable definida

previamente.

DATA D_ACREEDOR LIKE LFA1-LIFNR.

2.1.3 Constantes
Las constantes se definen con la sentencia CONSTANTS.

CONSTANTS <constante>(longitud) TYPE <tipo> VALUE <valor>.
Para la definicion de constantes se aplican las mismas reglas que para la definicion de
variables pero siempre hay que darle un valor inicial que no podra ser modificado

durante la ejecucién del programa.

CONSTANTS C_ACREEDOR LIKE LFA1-LIFNR VALUE ‘JOSE’.

2.1.4 Estructuras

Una estructura es un conjunto de campos relacionados légicamente y se define con la
sentencia DATA:

DATA: BEGIN OF <estructura>,
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END OF <estructura>.

DATA: BEGIN OF R_PROVEEDOR,
CODIGO LIKE LFA1-LIFNR,
NOMBRE LIKE LFA1-NAMEL1,
CIUDAD(20) LIKE LFA1-ORTO1,
FECHA TYPE D,

END OF R_PROVEEDOR.

También se puede incluir en la definicion de una estructura la de una tabla del
diccionario de datos o una estructura definida previamente en el programa utilizando la
instruccion INCLUDE STRUCTURE.

DATA BEGIN OF R_SOCIEDADES OCCURS 10.
INCLUDE STRUCTURE TO001.
DATA: CONTADOR(20) TYPE N,
END OF R_SOCIEDADES.

Estas instrucciones crean una estructura con todos los campos de la tabla del
diccionario TO01 y el campo CONTADOR como ultimo campo.

Para hacer referencia posteriormente a los campos de la estructura se especificara el
nombre de la estructura y del campo separados por un guion.

R_PROVEEDOR-NOMBRE = ‘JOSE’.

2.1.5 Rangos

Los rangos son tablas internas con una estructura determinada que se utilizan para
almacenar rangos de valores para un tipo de campo y se definen con la sentencia
RANGES:

RANGES: <rango> FOR <campo>.

La estructura de un rango se compone de los siguientes campos:

SIGN: Es un campo de tipo caracter de una posicion que indica si los valores
especificados en el rango se incluyen (valor “I”) o se excluyen (valor “E”) del mismo.

OPTION: Es un campo de tipo caracter de dos posiciones que indica el operador
I6gico que une los valores especificados en el rango.

LOW: Valor inicial del rango. Este campo tiene el mismo tipo que el campo al
gue hace referencia el rango.

HIGH: Valor final del rango. Este campo tiene el mismo tipo que el campo al que
hace referencia el rango.

Los rangos se utilizan para chequear valores validos en sentencias condicionales del
campo al que hace referencia. Si un rango no contiene ningun registro, asume que
cualquier valor del campo al que hace referencia es valido.

TABLES: LFAL.
RANGES G_PROVEEDOR FOR LFA1-LIFNR.
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G_PROVEEDOR-SIGN =",
G_PROVEEDOR-OPTION = “BT". “Operador ENTRE
G_PROVEEDOR-LOW = “1".

G_PROVEEDOR-HIGH = “9".

APPEND G_PROVEEDOR.

El rango creado hace referencia a los valores del campo LFA1-LIFNR comprendidos
entre el valor “1” y “9” ambos inclusive.

2.1.6 FIELD-SYMBOLS

Los FIELD-SIMBOLS son campos simbolicos que se pueden referenciar a un campo
concreto en tiempo de ejecucién del programa, y se definen con la sentencia FIELD-
SYMBOLS:

FIELD-SIMBOLS <nombre>. “(los caracteres “<” y “>" se deben especificar).

Utilizando la sentencia ASSIGN se asigna un campo al FIELD-SYMBOL vy, a partir de
ese momento, todas las operaciones que se realicen sobre el FIELD-SYMBOL haran
referencia al campo asignado.

FIELD-SYMBOLS: <CAMPO>.
DATA: D_CONTADOR_1 TYPE |,
D_CONTADOR_2 TYPE I.

ASSIGN D_CONTADOR_1 TO <CAMPO>.
<CAMPO> = <CAMPO> + 1.
ASSIGN D_CONTADOR_2 TO <CAMPO>.
<CAMPO> = <CAMPO> + 2.

Después de ejecutar las sentencias anteriores la variable D_CONTADOR_1 contendra
el valor “1" y la variable D_CONTADOR_2 contendra el valor “2”.

2.2 Modularizacioén

2.2.1 Subrutinas.

Las subrutinas son conjuntos de instrucciones que pueden ser llamadas desde el
programa en diversas ocasiones, evitando asi su codificacion cada vez que se
necesiten ejecutar y dando ademas mayor claridad al programa.

Para definir una subrutina se utilizan las sentencias FORM y ENDFORM, que se
especifican respectivamente al inicio y final de las instrucciones que forman la subrutina.

Para realizar una llamada a la misma se utiliza la sentencia PERFORM.

PERFORM EJEMPLO. “ Llamada a la subrutina
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FORM EJEMPLO. “ Definicion de subrutina

INSTRUCCIONES ABAP.

ENDFORM.

El programa principal y la subrutina se podran comunicar mediante parametros que
pueden ser pasados por valor o por referencia, siendo recomendable especificar el tipo

de dato al definirlos.

El paso de parametros por referencia se realiza de la siguiente manera:

PERFORM <nombre> USING parametrol parametro?2 ...
FORM <nombre> USING parametrol parametro? ...
ENDFORM.

Los pardmetros que son pasados a la subrutina en la llamada (ACTUALES) actualizan
el valor de los parametros definidos en la subrutina (FORMALES).

DATA: D_NUMERO_1 TYPE | VALUE 1,
D_NUMERO_2 TYPE | VALUE 2.

PERFORM SUMAR USING D_NUMERO_1 D_NUMERO_2.
FORM SUMAR USING PS_NUMERO TYPE |
PS_CANTIDAD TYPE I.

PS_NUMERO = PS_NUMERO + PS_CANTIDAD.
ENDFORM.
Al finalizar la ejecucion de la subrutina las variables tendran estos valores:
D_NUMERO_1=>3
D_NUMERO_2 =>2

Pase de parametros por valor .

PERFORM <nombre> USING parametrol parametro?2 ...
FORM <nombre> USING VALUE(parametrol) VALUE(parametro2) ...
ENDFORM.

Los pardmetros que son pasados a la subrutina en la llamada no se actualizan con el
valor de los pardmetros definidos en la subrutina.
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DATA: D_NUMERO_1 TYPE | VALUE 1,
D_NUMERO_2 TYPE | VALUE 2.

PERFORM SUMAR USING D_NUMERO_1 D_NUMERQO_2.

FORM SUMAR USING PS_NUMERO TYPE |
VALUE(PE_CANTIDAD) TYPE I.
PE_CANTIDAD = 3.
PS_NUMERO = PS_NUMERO + PE_CANTIDAD.
ENDFORM.

Al finalizar la ejecucion de la subrutina las variables tendran estos valores:
D_NUMERO_1=>4
D_NUMERO_2 =>2

Utilizando la clausula STRUCTURE se puede pasar como pardmetro una estructura y
hacer referencia a sus campos en la subrutina.

DATA: BEGIN OF R_PROV,
CODIGO LIKE LFA1-LIFNR,
NOMBRE LIKE LFA1-NAMEL1,

END OF R_PROV.

PERFORM INFORMAR_PROV USING R_PROV.

FORM INFORMAR_PROV USING PS_PROV STRUCTURE R_PROV.
PS_PROV-NOMBRE = ‘JOSE'.
ENDFORM.

También se puede pasar como pardmetro una tabla interna por referencia con la
clausula TABLES .

DATA: D_CONTADOR TYPE | VALUE 1.
DATA: BEGIN OF I_PROV OCCURS 0,
CODIGO LIKE LFA1-LIFNR,
NOMBRE LIKE LFA1-NAMEL,
END OF I_PROV.

PERFORM INFORMAR_PROV TABLES |I_PROV
USING D_CONTADOR.

FORM INFORMAR_PROV TABLES PS_| _PROV STRUCTURE |_PROV
USING VALUE(PE_CONTADOR).
PS_I_PROV-CODIGO = PE_CONTADOR.
PS_| PROV-NOMBRE = ‘JOSE’.
APPEND PS_|_PROV. “Inserta el registro en la tabla interna
ENDFORM.
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Al finalizar la ejecucion de la subrutina se habré insertado el registro en la tabla interna
I|_PROV.

2.2.2 Includes

Los INCLUDES son unos programas que contienen definiciones que pueden ser
utilizadas en otros programas insertando en estos la sentencia INCLUDE <nombre>.

Este tipo de programas no son ejecutables directamente, han de estar incluidos en otros
para que puedan ser ejecutado el codigo que contienen.

2.3 Variables del sistema

2.3.1 Tabla SYST

ABAP/4 tiene algunas variables internas que se van actualizando automaticamente y
gue pueden ser utilizadas en los programas. Estas variables se encuentran
almacenadas en la tabla del diccionario SYST y para acceder a ellas se les debe afadir
el prefijo “SY-*.

2.3.2 Variable SY-SUBRC

La variable méas importante es SY-SUBRC, que devuelve el resultado de la ejecucion de
las instrucciones ABAP/4, siendo 0 el codigo de retorno de una ejecucion correcta y
otros valores en caso de error (estos valores de error dependen de la instruccion ABAP
gue se este ejecutando).

Variables del sistema mas utilizadas.

CAMPO CONTENIDO

ABCDE Alfabeto (A, B, C, D, ....)

COLNO Columna actual en la creacién de una lista
CPAGE N° de la pagina actual

CPPROG Nombre del programa principal

CucCoL Posicién del cursor, columna

CURROW Posicién del cursor, linea

DATUM Fecha del sistema

DBNAME Base de datos légica usada en Report
DYNGR Grupo de dynpros al que pertenece la dynpro actual
DYNNR N° de la pantalla actual

FDPOS Lugar de hallazgo de un string

FMKEY Menu de teclas de funcién

INDEX Cantidad de ejecuciones del LOOP

LILLI N° de linea en la lista actual

LINCT Cantidad de lineas de la lista

LINNO Linea actual en la creacién de una lista
LINSZ Longitud de la linea de una lista
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LISEL
LISTI
LISTI
LOOPC
LSIND
LSTAT
MSGID
MSGNO
MSGTY
MSGV1 -4
PAGCT
PAGNO
PFKEY
PRBIG
PRIMM
PRREL
REPID
SCOLS
SROWS
STACO
STARO
STEP
STEPL
SUBRC
TABIX
TCODE
TFILL
TITLE
TLENG
TMAXL
TNAME
TOCCU
TTABC
TVARO -9
UCOMM
ULINE
UNAME
UZEIT
VLINE
WILLI
WINCO
WINDI
WINRO
WINSL
WTITL

Linea seleccionada (Listado interactivo)

N° de la linea de la lista actual

indice de seleccion de las listas

Cantidad de lineas LOOP en Step-Loop de una Dynpro
indice de las listas secundarias

Informacion del status por nivel de lista

Identificador del mensaje

N° del mensaje

Tipo del mensaje (E, I, W, ...)

Variables en mensaje

Limite de columnas de la lista en la sentencia REPORT
Pé&gina actual en creacion de lista

Status actual de teclas de funcién

Impresion: portada de seleccién

Impresion: salida inmediata

Impresion: borrar tras salida

Nombre del programa Abap / 4

Total de columnas en la pantalla

Total de lineas en la pantalla

Margen del listado, columna

Margen del listado, linea

indice del Step-Loop

N° de la linea Loop en Step de una Dynpro

N° del error al ejecutar una operacion

Linea actual de tabla interna

Cddigo de la transaccion actual

N° actual de entradas en la tabla interna

Titulo del programa Abap / 4

Tamarnio de la linea de una tabla interna

Cantidad maxima de entradas en tabla interna
Nombre de la tabla interna después de un acceso
Parametros OCCURS en tabla interna

N° de la dltima linea de tabla interna leida

Variable de texto para elementos de texto de Abap / 4
Entrada de funciéon en campos comando (Pulsadores, ...)
Linea horizontal

Nombre del usuario

Hora del sistema

Linea vertical

N° de linea en la ventana actual

Posicidn del cursor en la ventana, columna
indice de la linea de la ventana actual
Posicién del cursor en la ventana, linea
Linea de la ventana seleccionada
Indicador para cabecera estandar de pagina
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2.4 Instrucciones basicas.

2.4.1 Asignacion
Existen diversas formas de asignar valores a una variable en ABAP/4:

Asignacion directa
Se asigna un valor a una variable directamente utilizando el operador “=".
<variable> = valor.

El valor se puede especificar como un literal, el contenido de una constante o el
contenido de una variable.

Sentencia MOVE.

Asigna un valor a una variable.
MOVE <valor> TO <variable>.

Sentencia MOVE-CORRESPONDING.
Mueve el contenido de los campos de una estructura a los campos que tengan el mismo

nombre de otra estructura.
MOVE-CORRESPONDING <estructura_origen> TO <estructura_destino>.

Sentencia CLEAR.
Inicializa el contenido de un campo a su valor inicial segun el tipo de dato (espacios en

el tipo caracter, cero en el tipo entero, etc.).
CLEAR <campo>.

OFFSETS.

Se puede hacer referencia parcial a una parte de un campo indicando el numero de
posiciones que hay hasta la posicién en la que se comienza a referenciar utilizando el
operador ‘+', y la cantidad de posiciones que se referencian entre paréntesis.

MOVE <campol>+<posiciones>(longitud) TO <campo2>.

DATA: D_CARACTER_1(8) TYPE C VALUE ‘ABCDEFGH,
D_CARACTER_2(4) TYPE C.

D_CARACTER 2 =D_CARACTER_1+2(4).

Al ejecutar la sentencia de asignacion la variable D_CARACTER_2 tendré el valor
‘CDEF..
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2.4.2 Condicionales

Las sentencias condicionales permiten ejecutar una serie de instrucciones solamente
cuando se cumplan una serie de condiciones.

Operadores condicionales.

Las condiciones se construyen utilizando los siguientes operadores condicionales:
<valor> 1 EQ <valor2>.

La condicion se cumple si <valorl> es igual que <valor2>. (También se puede utilizar el
caracter “=" en lugar de “EQ").

<valorl> NE <valor2>.

La condicion se cumple si <valorl> es distinto que <valor2>. (También se pueden
utilizar los caracteres “<>" en lugar de “NE”").

<valorl> GT <valor2>.

La condicion se cumple si <valorl> es mayor que <valor2>. También se puede utilizar el
caracter “>" en lugar de “GT").

<valorl> LT <valor2>.

La condicion se cumple si <valorl> es menor que <valor2>. También se puede utilizar el
cardcter “<” en lugar de “LT").

<valorl> GE <valor2>.

La condicion se cumple si <valorl> es mayor o igual que <valor2>. También se pueden
utilizar los caracteres “>=" en lugar de “GE").

<valorl> LE <valor2>.

La condicion se cumple si <valorl> es menor o igual que <valor2>. También se pueden
utilizar los caracteres “<=" en lugar de “LE").

<valorl> BETWEEN <valor2> AND <valor3>.

La condicion se cumple si <valorl> estd comprendido entre los valores <valor2>y
<valor3>.

<valorl> IS INITIAL.

La condicion se cumple si <valorl> tiene valor inicial segun el tipo de dato (espacios en
el tipo caracter, cero en el tipo entero, etc.).

<valor> IN <rango>.

La condicion se cumple si <valor> tiene un valor comprendido en el rango <rango>.

Operadores logicos.

Los operadores l6gicos permiten combinar condiciones:

<condicion1> AND <condicion2> .

La condicion formada se cumple si las dos condiciones <condiciébnl1>y <condicion2> se
cumplen.

<condicion1> OR <condicion2> .

La condicion formada se cumple si al menos una de las dos condiciones se cumple.
NOT <condicion>.

La condicion formada se cumple si la condicién <condicion> es falsa.

Sentencias IF <condicion> ... ENDIF.

Las instrucciones delimitadas por las sentencias IF y ENDIF solamente se ejecutan si la
condicion especificada se cumple.
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FORM ESCRIBIR USING VALUE(PE_TEXTO)
VALUE(PE_ESCRIBIR).

IF NOT PE_ESCRIBIR IS INITIAL.
* Se escribe el texto en la pantalla
WRITE PE_TEXTO.
ENDIF.

ENDFORM.

Esta subrutina escribira por pantalla el texto recibido en el parametro PE_TEXTO si se
recibe un valor distinto de espacios en el parametro PE_ESCRIBIR (la sentencia de
escritura en pantalla WRITE se vera en el manual de reporting).

Sentencias CASE <variable> ... ENDCASE.

Permiten ejecutar diferentes grupos de sentencias en funcion del valor contenido en
<variable>, delimitando las sentencias con la clausula WHEN <valor>.

El valor “OTHERS” comprende todos los valores que no hayan sido especificados en las
anteriores clausulas WHEN.

FORM ESCRIBIR USING VALUE(PE_TEXTO)
VALUE(PE_ALINEACION).

CONSTANTS: C_L_CENTRADO(1) TYPE C VALUE ‘C’,
C_L_IZQUIERDA(L) TYPE C VALUE ',
C_L_DERECHA(1) TYPEC VALUE D'

CASE PE_ALINEACION.
WHEN C_L_CENTRADO.
* Se escribe el texto en la pantalla centrado
WRITE PE_TEXTO CENTERED.
WHEN C_L_IZQUIERDA.
Se escribe el texto en la pantalla justificado a
* la izquierda
WRITE PE_TEXTO LEFT-JUSTIFIED.
WHEN C_L_DERECHA.
* Se escribe el texto en la pantalla justificado a
* derecha
WRITE PE_TEXTO RIGHT-JUSTIFIED.
WHEN OTHERS.
* Se escribe el texto en la pantalla sin justificar
WRITE PE_TEXTO.
ENDCASE.
ENDFORM.
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Esta subrutina escribira por pantalla el texto recibido en el parametro PE_TEXTO segun
el valor recibido en el parametro PE_ALINEACION:

Si se recibe el valor ‘C’ se escribe centrado.

Si se recibe el valor ‘I’ se escribe justificado a la izquierda.

Si se recibe el valor ‘D’ se escribe justificado a la derecha.

Si se recibe cualquier otro valor se escribe sin justificar.

Operadores condicionales para cadenas.

Utilizando los siguientes operadores se pueden construir condiciones especificas para
cadenas de texto:

<cadenal> CO <cadena2>.

La condicion se cumple si todos los caracteres contenidos en <cadenal>, incluyendo
espacios en blanco, existen en <cadena2>.

Si la condicién es cierta, la variable del sistema SY-FDPOS contendra la longitud de
<cadenal>, sino contendré el OFFSET del primer caracter de <cadenal> que no
existe en <cadena2>.

<cadenal> CN <cadena2>.

La condicion se cumple si alguno de los caracteres contenidos en <cadenal>,
incluyendo espacios en blanco, no existe en <cadena2>.

Si la condicion es cierta, la variable del sistema SY-FDPOS contendra el OFFSET del
primer caracter de <cadenal> que no existe en <cadena2>, sino contendra la longitud
de <cadenal>.

<cadenal> CA <cadena2>.

La condicion se cumple si alguno de los caracteres contenidos en <cadenal>,
incluyendo espacios en blanco, existe en <cadena2>.

Si la condicion es cierta, la variable del sistema SY-FDPOS contendra el OFFSET del
primer caracter de <cadenal> que existe en <cadena2>, sino contendra la longitud de
<cadenal>.

<cadenal> NA <cadena2>.

La condicion se cumple si ninguno de los caracteres contenidos en <cadenal>,
incluyendo espacios en blanco, existe en <cadena2>.

Si la condicidn es cierta, la variable del sistema SY-FDPOS contendr la longitud de
<cadenal>, sino contendra el OFFSET del primer caracter de <cadenal> que existe
en <cadena2>.

<cadenal> CS <cadena2>.

La condicion se cumple si <cadenal> contiene <cadena2>.

Si la condicion es cierta, la variable del sistema SY-FDPOS contendra el OFFSET del
primer caracter de <cadena2> que existe en <cadenal>, sino contendra la longitud de
<cadenal>.
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<cadenal> NS <cadena2>.

La condicion se cumple si <cadenal> no contiene <cadena2>.

Si la condicién es cierta, la variable del sistema SY-FDPOS contendra la longitud de
<cadenal>, sino contendra el OFFSET del primer caracter de <cadena2> que existe en
<cadenal>.

<cadena> CP <patron>.

La condicion se cumple si <cadena> contiene el patron de busqueda <patron>. Este
patrén permite utilizar el caracter “*” para representar cualquier cadena de caracteres y
el caracter “+” para representar cualquier caracter.

Si la condicion es cierta, la variable del sistema SY-FDPOS contendra el OFFSET del
primer caracter de <cadena2> que existe en <cadenal>, sino contendra la longitud de
<cadenal>.

Ejemplos: La condicién ‘Jose Luis Diaz’ CP ‘Jose*Diaz’ es verdadera y devuelve el valor
‘0’ en la variable SY-FDPOS.

La condicion ‘JoseLuisDiaz’ CP ‘Jose+Luis’ es falsa y devuelve el valor ‘12’ en la
variable SY-FDPOS.

<cadena> NP <patron>.

La condicion se cumple si <cadena> no contiene el patrén de basqueda <patrén>.

Si la condicidn es cierta, la variable del sistema SY-FDPOS contendra la longitud de
<cadenal>, sino contendra el OFFSET del primer caracter de <cadena2> que existe en
<cadenal>.

2.4.3 Iteracién (bucles)

Sentencias DO ... ENDDO.

Ejecuta las sentencias delimitadas por DO y ENDDO hasta que se ejecute una
sentencia de salida como EXIT.

DATA: D_CONTADOR TYPE 1.

DO.
D_CONTADOR = D_CONTADOR + 1.
IF D_CONTADOR = 10.
EXIT.
ENDIF.
ENDDO.

Las sentencias del bucle DO se ejecutaran hasta que se ejecuta la sentencia EXIT, que
finaliza la ejecucion del bucle después de haber ejecutado las sentencias 10 veces. La

variable D_CONTADOR tendra el valor 10. La variable del sistema SY-INDEX contiene
el numero de vueltas del bucle. Con la clausula TIMES se puede especificar el nUmero

méximo de vueltas del bucle.
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DATA: D_CONTADOR TYPE I.

DO 3 TIMES.
D_CONTADOR = D_CONTADOR + 1.
IF D_CONTADOR = 10.
EXIT.
ENDIF.
ENDDO.

Las sentencias del bucle DO se ejecutaran 3 veces y la variable D_CONTADOR tendra
el valor 3.

Sentencias WHILE <condicién> ... ENDWHILE.

Ejecuta las sentencias delimitadas por WHILE y ENDWHILE hasta que no se cumpla la
condicién especificada o se ejecute una sentencia de salida como EXIT.

DATA: D_CONTADOR TYPE I.

WHILE D_CONTADOR < 10.
D_CONTADOR = D_CONTADOR + 1.
ENDWHILE.

Las sentencias del bucle WHILE se ejecutardn hasta que se deja de cumplir la condicién
cuando la variable D_CONTADOR alcanza el valor 10. La variable del sistema SY-
INDEX contiene el nimero de vueltas del bucle.

Sentencia CONTINUE.

Esta sentencia se utiliza dentro de un bucle y provoca que se finalice la vuelta actual sin
ejecutar las sentencias posteriores y se inicie la ejecucion de la siguiente vuelta del
bucle.

DATA: D_CONTADOR TYPE 1.,
D_NUMERO TYPEI.

WHILE D_CONTADOR < 10.
D_CONTADOR = D_CONTADOR + 1.
IF D_CONTADOR > 4.

CONTINUE.
ENDIF.
D_NUMERO = D_CONTADOR.
ENDWHILE.

Las sentencias del bucle WHILE se ejecutaran 10 veces pero solamente se ejecuta la
asignacion a la variable D_NUMERO solo se ejecuta las 4 primeras vueltas. Al finalizar
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la ejecucion del bucle la variable D_CONTADOR tendra el valor 10 y la variable
D_NUMERO el valor 4.

Sentencia CHECK <condicion>.

Esta sentencia, al igual que la sentencia CONTINUE, provoca el final de la ejecucion de
la vuelta actual en un bucle sin ejecutar las sentencias posteriores e iniciando la
ejecucion de la siguiente vuelta cuando no se cumpla la condicién especificada.

DATA: D_CONTADOR TYPE 1.,
D_NUMERO TYPE I.

WHILE D_CONTADOR < 10.
D_CONTADOR = D_CONTADOR + 1.
CHECK D_CONTADOR < 5.
D_NUMERO = D_CONTADOR.

ENDWHILE.

Las sentencias del bucle WHILE se ejecutardn 10 veces pero solamente se ejecuta la
asignacion a la variable D_NUMERO solo se ejecuta las 4 primeras vueltas. Al finalizar
la ejecucion del bucle la variable D_CONTADOR tendra el valor 10 y la variable
D_NUMERO el valor 4. La ejecucién de esta sentencia fuera de un bucle finaliza
inmediatamente la ejecucién de la subrutina donde se ejecuta.

FORM SUMAR USING PE_NUMERO_1 TYPE |
PE_NUMERO_2 TYPE |
PS_SUMA TYPE I.
CHECK PE_NUMERO_1 >0 AND
PE_NUMERO_2 > 0.
PS_SUMA = PE_NUMERO_1 + PE_NUMERO_2.
ENDFORM.

Esta subrutina solamente sumara nimeros positivos ya que si alguno de los nimeros

gue recibe como parametros es negativo se finaliza la ejecucién de la subrutina sin
ejecutar el resto de las sentencias.

Sentencia EXIT.
Provoca la salida de un bucle o el final de la ejecucién de la subrutina donde se ejecuta.

2.4.4 Aritméticas

Sentencia SQRT.

Devuelve la raiz cuadrada de un valor.
<campo> = SQRT( <valor>).

Sentencia ADD.
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Suma un valor al contenido de un campo.
ADD <valor> TO <campo>.

También se puede utilizar el operador ‘+'.
<campo> = <campo> + <valor>.

Sentencia SUBTRACT.

Resta un valor al contenido de un campo.
SUBTRACT <valor> FROM <campo>.

También se puede utilizar el operador *-'.
<campo> = <campo> - <valor>.

Sentencia MULTIPLY.

Multiplica por un valor el contenido de un campo.
MULTIPLY <campo> BY <valor>.

También se puede utilizar el operador **'.
<campo> = <campo> * <valor>,

Sentencia DIV.

Devuelve el cociente de una division entera.
<campo> = <valorl> DIV <valor2>.

El operador ‘/’ devuelve el cociente con decimales.
<campo> = <valorl> / <valor2>.

Sentencia MOD.

Devuelve el resto de una divisidon entera.
<campo> = <valorl> MOD <valor2>.

2.4.5 Tratamiento de cadenas

Sentencia CONCATENATE.

Concatena cadenas en un campo.
CONCATENATE <cadenal> <cadena2> INTO <campo>.

Con la clausula SEPARATED BY se puede especificar un separador entre las cadenas.

Sentencia SHIFT.

Elimina caracteres por la izquierda de un campo.
SHIFT <campo>.
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DATA: D_CADENA(8) VALUE ‘ABCDEFGH'.
SHIFT D_CADENA.

La variable D_CADENA tendra el valor ‘BCDEFGH .

Con la clausula CIRCULAR se provoca que los caracteres que se eliminan por la
izquierda se inserten por la derecha de la cadena.

DATA: D_CADENA(8) VALUE ‘ABCDEFGH'.
SHIFT D_CADENA CIRCULAR.

La variable D_CADENA tendré el valor ‘BCDEFGHA".

Sentencia CONDENSE.

Elimina los espacios en blanco por la izquierda de una cadena y reduce los espacios
intermedios consecutivos a un solo espacio.
CONDENSE <campo>.

DATA: D_CADENA(25) VALUE © JOSE LUIS'.
CONDENSE D_CADENA.

La variable D_CADENA tendré el valor ‘JOSE LUIS'.

Con la clausula NO-GAPS se eliminan todos los espacios de la cadena.

Sentencia TRANSLATE.

Permite convertir a mayusculas o mindsculas una cadena con las clausulas TO UPPER
CASE y TO LOWER CASE.
TRASLATE <campo> TO UPPER/LOWER CASE.

Sentencia REPLACE.

Reemplaza una parte de una cadena por otra cadena.
REPLACE <subcadena> WITH <subcadena_nueva> INTO <campo>.

DATA: D_CADENA(10) VALUE ‘JOSE LUIS'.
REPLACE ‘JOSE’ WITH ‘JUAN’ INTO D_CADENA.

La variable D_CADENA tendré el valor ‘JUAN LUIS'.

Sentencia STRLEN.

Devuelve la longitud de una cadena sin tener en cuenta los espacios finales por la
derecha.
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DATA: D_CADENA(25) VALUE ‘JOSE LUIS ’,
D_LONGITUD TYPE I.
D_LONGITUD = STRLEN( D_CADENA ).

La variable D_LONGITUD tendré el valor 9.
2.4.6 Formateo de valores

Sentencia WRITE TO.

Escribe un valor en un campo permitiendo formatearlo con diferentes opciones de
formato.
WRITE <valor> TO <campo> <opciones de formato>.

Sentencia PACK.

Almacena un valor en formato empaquetado en el campo especificado.
PACK <valor> TO campo.

Sentencia UNPACK.

Desempaqueta un valor y lo almacena con ceros a la izquierda en el campo
especificado.

UNPACK <valor> TO <campo>.

2.4.7 Mensajes

En los programas ABAP se pueden mostrar mensajes creados previamente en una
clase de mensajes utilizando la instruccion MESSAGE.

MESSAGE <tipo>NNN(<clase>)
Existen los siguientes tipos de mensajes:

Informativos (tipo “I”): Se visualiza el mensaje en una ventana y continua la ejecucion
del programa al pulsar la tecla INTRO.

Exito (Success, tipo “S”): Se visualiza el mensaje en la barra de status en la siguiente
pantalla y continua con la ejecucion del programa al pulsar la tecla INTRO.

Error (Error, tipo “E”): Se visualiza el mensaje en la barra de status e interrumpe el
programa en funcion del tipo de programa (listado, module pool, etc.) al pulsar la tecla
INTRO.

Advertencia (Warning, tipo “W”): Se visualiza el mensaje en la barra de status y, si se
pulsa la tecla ESCAPE permite realizar modificaciones en funcion del tipo de programa,
y si se pulsa la tecla INTRO continua con la ejecucion del programa.

Finalizacién (Abend, tipo “A”): Se visualiza el mensaje en la barra de status y finaliza la
ejecucion del programa al pulsar la tecla INTRO.

Salida (eXit, tipo “X"): Finaliza la ejecucidn del programa provocando un error en tiempo
de ejecucion (DUMB).
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Para tratar los mensajes de una clase de mensajes se ejecuta la opcion de menu
‘Herramientas - Workbench Abap/4 - Desarrollo> Entorno de programacion
“>Mensajes’.

2.4.8 Comentarios

En el cédigo de los programas se deberan introducir comentarios que ayuden a
comprender su logica de proceso y asi facilitar su mantenimiento posterior. Existen dos
tipos de comentarios:

Comentario en linea : Al especificar el caracter “ en una linea de programa, todos los
literales que se escriban a su derecha hasta el final de la linea se consideraran
comentarios.

Linea de comentario : Al especificar el caracter * en la primera posicién de una linea de
texto, todos los literales de la linea se considerardn comentarios.

2.5 Tratamiento de tablas internas

Las tablas internas se almacenan en memoria y no en el diccionario de datos. Es
frecuente su utilizacion para almacenar datos seleccionados de las tablas de la base de
datos para procesarlos posteriormente, permitiendo ordenar dichos datos de diversas
formas y tenerlos disponibles en todo momento, evitando accesos a la base de datos
gue penalizarian el rendimiento de los programas.

2.5.1 Declaracion
Las tablas internas se declaran con la sentencia DATA.

DATA: BEGIN OF <tabla> OCCURS n,
END OF <tabla>.

La clausula OCCURS determina el nimero de registros de la tabla interna que se
almacenardn en memoria principal, no el tamafio de la tabla, almacenandose el resto de
registros en un area de paginacion. Hay que tener especial cuidado al establecer este
namero porque si se define demasiado pequefio provoca un acceso mas lento a la tabla
y si es muy grande puede provocar que el area de almacenamiento destinado por SAP
(ROLL AREA) se agote. Si no estamos seguros del nUmero a especificar es
recomendable asignarle cero para indicar que lo gestione SAP.

También se puede utilizar la instruccion INCLUDE STRUCTURE en la declaracién de
tablas internas de la misma forma que en las estructuras.

DATA: BEGIN OF I_PROVEEDORES OCCURS 0,
CODIGO LIKE LFA1-LIFNR,
NOMBRE LIKE LFA1-NAMEL1,
CIUDAD LIKE LFA1-ORTO1,
FECHA TYPE D,
END OF |_PROVEEDORES.
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Al declarar una tabla interna se define automaticamente una linea de cabecera con la
estructura de la tabla. Esta linea de cabecera es una estructura con el nombre de la
tabla interna que nos permite recuperar, modificar o borrar registros de la misma.

2.5.2 Creacion de registros

La sentencia APPEND permite crear una entrada al final de una tabla interna con los
datos almacenados en la linea de cabecera de la tabla. La variable del sistema SY-
TABIX almacenara el indice del nuevo registro creado.

FORM ANADIR_MATERIAL USING VALUE(PE_CODIGO) LIKE |_MATERIALES-
CODIGO
VALUE(PE_NOMBRE) LIKE I_MATERIALES-NOMBRE
VALUE(PE_CANTIDAD) LIKE I_MATERIALES-CANTIDAD.

MOVE: PE_CODIGO TO I_MATERIALES-CODIGO,
PE_NOMBRE TO I_MATERIALES-NOMBRE,
PE_CANTIDAD TO |_MATERIALES-CANTIDAD.

APPEND I_MATERIALES.

ENFORM.

Esta subrutina crea entradas en la tabla de materiales con los datos recibidos como
parametros.

La sentencia COLLECT permite crear entradas en una tabla interna acumulando el
contenido de los campos numéricos (tipos P, 1 0 F).

Si no existe ningun registro en la tabla interna en el que coincidan los datos no
numéricos almacenados en la linea de cabecera, se afiadira un nuevo registro en la
tabla, sino se acumulara el contenido de los campos numéricos almacenados en la linea
de cabecera en el registro. La variable del sistema SY-TABIX almacenara el indice del
nuevo registro creado o del registro acumulado.

PERFORM ACUMULAR_MATERIAL USING ‘1’
‘MATERIAL’
10.

PERFORM ACUMULAR_MATERIAL USING 2’
‘MATERIAL’
20.

PERFORM ACUMULAR_MATERIAL USING ‘1’
‘MATERIAL’
5.

FORM ACUMULAR_MATERIAL USING VALUE(PE_CODIGO) LIKE I_MATERIALES-
CODIGO
VALUE(PE_NOMBRE) LIKE I_MATERIALES -NOMBRE
VALUE(PE_CANTIDAD) LIKE I_MATERIALES-CANTIDAD.
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MOVE: PE_CODIGO TO I_MATERIALES-CODIGO,
PE_NOMBRE TO I_MATERIALES-NOMBRE,
PE_CANTIDAD TO I_MATERIALES-CANTIDAD.

COLLECT I_MATERIALES.

ENDFORM.
Al finalizar la ejecucion la tabla de materiales almacenara las siguientes entradas:

CODIGO NOMBRE CANTIDAD
1 MATERIAL 15
2 MATERIAL 20

2.5.3 Lectura de registros

La sentencia READ TABLE permite leer un registro de una tabla interna especificando
un argumento de busqueda con la clausula WITH KEY <campol> = <valorl> <campo2>
=<valor2>...

Si se logra leer el registro se almacenara en la linea de cabecera de la tabla, la variable
del sistema SY-SUBRC contendra el valor ‘0’ y la variable SY-TABIX el indice del
registro leido.

Si no se logra leer el registro la linea de cabecera de la tabla no se maodificard, la
variable del sistema SY-SUBRC contendra un valor distinto de ‘0’ y la SY-TABIX el valor
‘0.

READ TABLE I_MATERIALES WITH KEY CODIGO = ‘1"

La linea de cabecera contendra los siguientes valores (en funcién de los registros
afiadidos en el ejemplo anterior de creacién de registros):

CODIGO NOMBRE CANTIDAD
1 MATERIAL 15

La variable SY-SUBRC almacenara el valor ‘0’.

La variable SY-TABIX almacenara el valor ‘1'.

2.5.4 Modificacion de registros
La sentencia MODIFY permite modificar un registro de una tabla con los datos

almacenados en la linea de cabecera especificando el indice del registro con la clausula
INDEX.
Si se logra modificar el registro la variable del sistema SY-SUBRC contendré el valor ‘0.

READ TABLE |_MATERIALES WITH KEY CODIGO = ‘1",
IF SY-SUBRC = 0.
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I|_MATERIALES-CANTIDAD = 25.

MODIFY I_MATERIALES INDEX SY-TABIX.
ELSE.

WRITE ‘NO EXISTE EL MATERIAL".
ENDIF.

El primer registro de la tabla se habra modificado con los valores almacenados en la
linea de cabecera (en funcién de los registros utilizados en el ejemplo anterior de
creacion de registros):

CODIGO NOMBRE CANTIDAD
1 MATERIAL 25

La variable SY-SUBRC almacenara el valor ‘0’
La variable SY-TABIX almacenara el valor ‘1’.

Se pueden realizar modificaciones masivas en una tabla interna utilizando la clausula
TRANSPORTING <campol> <campo2> ... WHERE <campo> = <valor>. El valor
almacenado en la linea de cabecera de los campos especificados se modificar4 en
todos los registros que cumplan la condicién especificada.

CLEAR |_MATERIALES-CANTIDAD.
MODIFY TABLE I_MATERIALES
TRANSPORTING CANTIDAD
WHERE CODIGO > ‘0’
AND CODIGO < ‘101"

Se maodificara con el valor ‘0’ el campo cantidad en todos los materiales de la tabla cuyo
codigo este comprendido entre ‘1’ y ‘100’

2.5.5 Borrado de registros

La sentencia DELETE permite borrar un registro de una tabla interna especificando el
indice del registro con la clausula INDEX.

Si se logra borrar el registro, la variable del sistema SY-SUBRC contendra el valor ‘0’.

READ TABLE I_MATERIALES WITH KEY CODIGO = ‘1"
IF SY-SUBRC = 0.
DELETE I_MATERIALES INDEX SY-TABIX.
ELSE.
WRITE ‘NO EXISTE EL MATERIAL'.
ENDIF.

El registro del material con codigo ‘1’ se ha borrado de la tabla interna. La variable SY-
SUBRC almacenaré el valor ‘0.
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Especificando una condicién de borrado con la clausula WHERE se borraran todas las
entradas de la tabla interna que cumplan la condicion (esta clausula es incompatible con
la clausula INDEX).

También se pueden borrar todas las entradas de una tabla interna con la instruccion
REFRESH <tabla>

2.5.6 Tratamiento de registros

La sentencia LOOP ... ENDLOOP permite tratar individualmente los registros de la tabla
interna, generando un bucle en el que se va informando cada registro en la linea de
cabecera y ejecutando las instrucciones especificadas entre las dos sentencias en cada
vuelta.

Utilizando la clausula WHERE <condicion> se puede especificar una condicién para
tratar solamente una parte de los registros de la tabla.

FORM TOTALIZAR_MATERIALES USING VALUE(PE_CODIGO) LIKE
I_MATERIALES-CODIGO.
PS_CANTIDAD LIKE I_MATERIALES-CANTIDAD.
CLEAR PS_CANTIDAD.
LOOP AT I_MATERIALES WHERE CODIGO = PE_CODIGO.
PS_CANTIDAD = PS_CANTIDAD + |_MATERIALES-CANTIDAD
ENDLOOP.
ENDFORM.

La sentencia SORT ordena los registros de la tabla interna, se pueden especificar el
/los campo(s) por los que hay que ordenar asi como el orden ascendente o
descendente.

SORT I_MATERIALES BY CODIGO DESCENDING.

Ordena los registros de la tabla interna por codigo de material de forma descendente.
Por defecto, los registros de la tabla interna se ordenan de forma ascendente por la
clave por defecto, compuesta por los campos no huméricos de la tabla.

La sentencia DESCRIBE TABLE nos permite obtener las caracteristicas de la tabla
interna, entre ellas el nUmero de registros que contiene la tabla utilizando la clausula
LINES <variable> .

2.6 Tratamiento de tablas del diccionario de datos

El diccionario de datos esta perfectamente integrado con el entorno de desarrollo y
cualquier modificacion que se realice en una tabla del diccionario se reflejara
automaticamente en los programas que la utilicen.
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2.6.1 Declaracioén
Las tablas del diccionario de datos se declaran con la sentencia TABLES .

TABLES: <tablal>, <tabla2>.

Al declarar una tabla del diccionario se define automaticamente una linea de cabecera
con la estructura de la tabla. Esta linea de cabecera es una estructura con el nombre de
la tabla que nos permite recuperar, modificar o borrar registros en la misma.

2.6.2 Creacion de registros

La sentencia INSERT permite crear una entrada con los datos almacenados en la linea
de cabecera de la tabla.

No se podra afadir un registro si ya existe uno en la tabla con la misma clave primaria o
con la misma clave de un indice de valores unicos.

Si la insercion del registro es correcta la variable SY-SUBRC devolverd ‘0’ y si se
produce un error en la insercion porque ya existe un registro con la misma clave
devolvera el valor ‘4'.

FORM ANADIR_MATERIAL USING VALUE(PE_CODIGO) LIKE |_MATERIALES-
CODIGO
VALUE(PE_NOMBRE) LIKE |_MATERIALES-NOMBRE
VALUE(PE_CANTIDAD) LIKE I_MATERIALES-CANTIDAD.

MOVE: PE_CODIGO TO MATERIALES-CODIGO,
PE_NOMBRE TO MATERIALES-NOMBRE,
PE_CANTIDAD TO MATERIALES-CANTIDAD.

INSERT MATERIALES.

IF SY-SUBRC <> 0.

WRITE ‘ERROR’.

ENDIF.

ENFORM.

Esta subrutina crea entradas en la tabla del diccionario MATERIALES con los datos
recibidos como parametros.

2.6.3 Lectura de registros por clave

La sentencia SELECT con la clausula SINGLE permite leer un registro de una tabla del
diccionario de datos especificando su clave primaria como condicién de busqueda.

SELECT SINGLE * FROM <TABLA>
WHERE <condiciones>.

Si se logra leer el registro, se almacenara en la linea de cabecera de la tablay la
variable del sistema SY-SUBRC contendra el valor ‘0’, sino la variable del sistema SY-
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SUBRC contendr& un valor distinto de ‘0’ y la linea de cabecera de la tabla no se
modificara.

Si se especifica la clausula INTO, el registro leido se almacenara en la estructura
especificada en lugar de almacenarse en la linea de cabecera.

SELECT SINGLE * FROM <TABLA>
INTO <registro>
WHERE <condiciones>.

Se pueden recuperar campos especificos del registro enumerandolos en lugar de
especificar el caracter “*”, siendo necesario en ese caso especificar la clausula INTO
con una estructura que coincida exactamente con los campos seleccionados o
enumerando los campos de destino (entre paréntesis si son varios).

SELECT SINGLE <campol> <campo2> FROM <TABLA>
INTO (<campol>, <campo2>)
WHERE <condiciones>.

Si no se especifica la clave primaria completa de la tabla como condicion de busqueda,
se leerd el primer registro que cumpla la condicion.

SELECT SINGLE *
FROM MATERIALES
WHERE CODIGO = 1.

Se seleccionara en la cabecera de la tabla el registro del material que contenga el valor
“1” en el campo CODIGO, que es el campo que forma la clave primaria de la tabla.

Se puede seleccionar un registro de una tabla y bloguearlo para que no pueda ser
modificado por otros procesos utilizando la clausula SINGLE FOR UPDATE y
especificando obligatoriamente la clave completa de la tabla como criterio de seleccién.

2.6.4 Modificacion de registros

La sentencia UPDATE permite modificar un registro de una tabla del diccionario con los
datos almacenados en la linea de cabecera, no debiendo estar modificados los valores
de los campos clave de la tabla.

UPDATE <tabla>.

Utilizando la clausula SET se podran especificar los campos que se van a modificar,
pudiendo modificar también los campos clave de la tabla y no teniendo en cuenta los
valores almacenados en la linea de cabecera. Al utilizar esta clausula se debera tener
especial cuidado, ya que actualizara todos los registros de la tabla a menos que se
especifique la clausula WHERE para delimitar los registros que queremos modificar.

UPDATE <tabla> SET <campol> = <valorl> <campo2> = <valor2>
WHERE <condiciones>.
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Después de ejecutar una sentencia UPDATE, la variable del sistema SY-SUBRC
contendra el valor “0” si se ha logrado modificar al menos un registro y la variable SY-
DBCNT contendra el nUmero de registros que han sido modificados.

UPDATE MATERIALES

SET CANTIDAD = CANTIDAD + 1
WHERE CODIGO >0

AND CODIGO < 101.

Esta sentencia incrementa en una unidad el campo CANTIDAD en todos los materiales
gue tengan un valor comprendido entre 1y 100 en el campo CODIGO.

2.6.5 Borrado de registros

La sentencia DELETE permite borrar un registro de una tabla cuya calve primaria
coincida con la almacenada en la linea de cabecera. Si se logra borrar el registro, la
variable del sistema SY-SUBRC contendré el valor ‘0’.

MATERIALES-CODIGO = '1".
DELETE MATERIALES.

Borrard el registro correspondiente al material cuyo cddigo es ‘1'.

También se pueden borrar uno 0 mas registros de una tabla del diccionario
especificando una condicién de borrado.
DELETE <tabla> WHERE <condiciones>.

2.6.6 Tratamiento de registros

Las sentencias SELECT...ENDSELECT permiten tratar individualmente los registros de
una tabla del diccionario, generando un bucle en el que se va informando cada registro
en la linea de cabecera y ejecutando las instrucciones especificadas entre las dos
sentencias en cada vuelta.
FORM TOTALIZAR_MATERIALES

USING VALUE(PE_CODINI) LIKE Z_MATERIALES-CODIGO

VALUE(PE_CODFIN) LIKE Z_MATERIALES-CODIGO

PS_TOTAL LIKE Z_MATERIALES-CANTIDAD.

SELECT * FROM Z_MATERIALES
WHERE CODIGO >= PE_CODINI
AND CODIGO <= PE_CODFIN.
PS_TOTAL = PS_TOTAL + Z_MATERIALES-CANTIDAD.

ENDSELECT.
ENDFORM.
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Esta subrutina totalizara en el parametro de salida PS_TOTAL la cantidad de los
materiales almacenados en la tabla del diccionario Z_MATERIALES, cuyo cédigo esté
comprendido entre los recibidos en los parametros de entrada PE_CODINI y
PE_CODFIN.

Cuando se van a tratar grandes cantidades de registros de una tabla del diccionario, es
preferible almacenar los registros en una tabla interna con la clausula INTO TABLE
<tabla_interna> y realizar un tratamiento posterior de dicha tabla. Esta cldusula provoca
la realizacién de un sdlo acceso de lectura a la tabla del diccionario, en lugar de realizar
una lectura por cada registro recuperado, optimizando asi el tiempo de ejecucion del
programa. En este caso no se genera un bucle para el tratamiento de los registros, por
lo que no se utiliza la sentencia ENDSELECT.

La tabla interna especificada en la clausula INTO TABLE debe tener la misma estructura
que los campos recuperados de la tabla del diccionario, sino es asi, se puede utilizar en
su lugar la clausula INTO CORRESPONDING FIELDS OF TABLE <tabla_interna> para
almacenar los valores recuperados de la tabla del diccionario en los campos de la tabla
interna que tengan el mismo nombre y tipo.

En un bucle SELECT...ENDSELECT no se puede ejecutar ninguna instruccion que
provoque una actualizacion de la base de datos (CALL SCREEN, CALL
TRANSACTION, MESSAGE, COMMIT-WORK, etc), ya que se produciria un error en
tiempo de ejecucién del programa. Al procesar los datos utilizando una tabla interna se
elimina esa limitacion.

DEBUGGING (FALTA)

3. Diccionario

El Diccionario de datos lo componen todas las definiciones de datos, tipos de datos asi
como las tablas de la base de datos en la que se almacenan los datos.

El diccionario, lo componen todos los objetos tanto los Estdndares como los
desarrollados a medida.

Para llegar al menu de gestion del diccionario:
Ruta de acceso: (En el menu principal de SAP) Herramientas-> Workbench ABAP4 -
Desarrollo>Dictionary (SE11).

Llegaremos a la pantalla principal del diccionario:
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™ Dictionary ABAP: Imagen inicial
Objeto Dict  Tratar Pasara Utlidades Entorno Sistema  Awuda L

@ | ] @ DM & | @
@ e hRHE IO

(@ Tabla bage datos *
1 Yista

() Tipo de datos |

' Dominia |

1 Apuda pbisqueda |

1 Objeto de bloquen

S Yizualizar | & Iadificar | 0 Crear

3.2 Dominios.

Un dominio es el objeto que define las caracteristicas técnicas de un atributo. Mediante
el dominio se definen el tipo de datos, longitud, valores posibles, propiedades de salida
(Por pantalla, impresion...)...

Creacion / Modificacion / Visualizacion.
En el menu diccionario, introducimos el nombre del Dominio de datos que vamos a
crear, en nuestro caso ZMESESXX, seleccionamos la opcidén “Dominios”. Pulsamos el

, [ Crear . . . . . .
boton de Crear (El procedimiento es similar para visualizar

kA odificar

| o Fisualizar

|y modificar‘ = |), también podemos acceder a estas

opciones a través del menu ‘Objeto Dict

Llegaremos a la siguiente pantalla:
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™ Dict: Actualizar dominios
LIl Tratar Pasara  Utlidades Entomo  Sistema  Ayuda

B cae 2 & | @
go 1 & | du 2

Dominio

Deszcripeidn breve

Formato
Tipo de datoz
Ctd. posiciones

Decimales

Atributos salida

Longitud salida
Rutina conv.
[~ Signo +/-

™ Mindsculas

A

Abrbutos  Definicion |.~'f\.mbit0 wal. |

|ZHESESXX ruevalrevisada)

B

CEm—
—
—

—
—

of

En la pestafia Definicion:

Descripcion breve: Descripcion del dominio a crear, ha de ser un texto explicativo del
dominio. En nuestro caso escribiremos ‘Meses de Afo’.

Tipo de datos: Seleccionaremos uno de los tipos existentes eligiendo el que mejor se
adapte a las caracteristicas del objeto que estamos definiendo. En nuestro caso
seleccionaremos ‘CHAR’

Los tipos de datos existentes se pueden visualizar (F4) nos mostrara la siguiente

ventana:

i Tipo de datos en Dictionary ABAP [3] 23 Entradas enc... [I|E E3

String

t andante

Clave moneda. referenciada por campos moneda CURR

Campo moneda, almacenado coma DEC

Campo para fecha [A8AakDD], almacenado como CHAR [8]

Campo caloulo o de importe con coma y signo +/-

Cifra coma flotante con 8 byte de exactitud —‘ﬂ
»
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Longitud: Se corresponderé al tamafio deseado. En nuestro caso pondremos 10.

Los elementos del marco Atributos de salida, varian dependiendo del tipo datos
seleccionado asi por ejemplo para el tipo CHAR tendremos la opcion de mindsculas y
para un tipo CURR tendremos la opcion del signo...

Longitud de salida: Representa la longitud en la que se va a representar el valor a la
hora de imprimirse en un informe, visualizarse en una pantalla, etc. (Dejamos en valores
propuestos 10)

Rutina de conversion: Es una referencia a los procedimientos de conversion entre el
formato interno del dato y su representacion externa. (En blanco)

Flag de Minusculas: Se permite la utilizacion de letras mintsculas (No marcado).

En la pestafia de Ambito Val:

Representa el rango de datos validos que puede tomar dicho atributo (El sistema realiza
comprobaciones automaticas verificando que el valor introducido por pantalla esta
dentro de los valores validos). Para definir estos valores (no siempre es necesario) hay
dos posibilidades:

- Que estos valores estén almacenados en una tabla, en cuyo caso introduciremos aqui
el nombre de la tabla.

- O bien fijar los valores directamente, bien valores individuales, bien rangos o intervalos
de valores.

™ Dict: Actualizar dominios

Dominio  Tratar Pagzara Utlidades Entorno  Sisterna Apuda Lo

|& || B ece@CHE aDND BE| @
|e=vad a2 a80@
D ezcripoidn breve IMeses del afio :I
Atributos | Definicién  Ambita val |
#|olA BlE 2
Wal indiv.
Wal fijo Deszcrip.breve ﬂ
Enero ez de Enero &
Febrero es de Febrerd]
-
4 3 =
Intervalos
Lirmnite inf. Lim. sup. D eszcrip.breve ﬂ
-
4 3 =
Tabla de valores I
4| | »f
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Como vemos, podemos introducir valores fijos junto con su descripcidén asi como
introducir intervalos de valores introduciendo el limite inferior y superior.

Una vez completados todos los campos deseados grabamos el dominio mediante la
opcioén grabar D (F11)

Cuando grabemos por primera vez (no asi en las modificaciones) nos preguntara por la
clase de desarrollo a la que pertenece el objeto. La clase de desarrollo sirve para

agrupar objetos pertenecientes a una misma aplicacién y de esta manera poder
transportar los objetos. Utilizaremos la clase de desarrollo ‘STMP’ que es la

correspondiente a los objetos locales y pulsamos el botdn de grabar o bien pulsamos
directamente el boton _ gue asignara directamete la clase de sarrollo temporal
(Esto es extensible a todos los objetos posibles , dominios , elementos de datos ,

tablas , programas ...) .
Una vez grabado el dominio, verificamos que no contiene errores para ello pulsamos el

botdn de verificar D (Ctrl. + F2), posteriormente serd necesario activarlo para poder

ser utilizado pulsaremos el boton de activar D (Ctrl. + F3). (Es necesario activar los
objetos que se crean ya que hasta que no son activados no podrén ser utilizados en
otros objetos).

La modificacion de un dominio, se hace de manera similar, pondremos el nombre del
dominio a modificar y pulsaremos la opcion de modificar, una vez realizadas las

modificaciones oportunas a las caracteristicas del dominio grabamos I:’ (F11),
verificamos D (Ctrl. + F2) y activamos D (Ctrol + F3).

(Crearemos los siguientes dominios:).

Dominio Tipo Long. Descripcién
ZNCLIEXX CHAR 10 Numero de cliente
ZNOMBXX CHAR 20 Nombre cliente
ZAPELLXX CHAR 25 Apellidos
ZNFACTXX CHAR 10 Numero de factura
ZFECHAXX DATS 8 Fecha

ZIMPNTXX CURR 13 Importe

3.3 Elementos de datos.

Si el dominio representa la parte técnica de un atributo, el elemento de datos representa
la parte funcional del atributo, es decir, su descripcion semantica.

Creacioén / Modificacion / Visualizacion.
En el menu diccionario:
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Seleccionamos la opcion “Tipo de Datos”, introducimos el nombre del Elemento de
datos que vamos a crear, (en nuestro caso ZMESFAXX).
Pulsamos la opcion de Crear.

Seleccionamos la opcion ‘Elem. Datos’, llegaremos a la siguiente pantalla:

® Dict: Actualizar elemento datos HEE
Elem.datos  Tratar Pazara Utlidades Entorno Sistema  Ayuda -
@ | = SEae 8 B @
“ﬁ 23 I.'B sS4 1 EC—) = E. Documentacidn  Docu adicional
Elemento datos |2MESES}I}C nuevo(revisadao) il
Descripcidn breve |?

Atibutos  Definicidn |Den0m.campo

Tipo de datos
(@ Tipo elemental
(@ Daominio
Tipo datoz
Longitud ] Decimales ]
) Tipo instalado Tipo datos ,7
Longitud ’—B Decimales ’—ﬂ
C) Tipo referencia
Referencia a |
Atributos Ayuda para bidsqueda
1D parametro | Mombre |
Componente por defecta | Parametros |
[T Doc.modifisacian
=i

Descripcion breve:  Introduciremos una descripcidn representativa del objeto. (‘Mes
de la factura’).

En la pestafia Definicion:

Opcion Tipo elemental:

Dominio: Dominio al que hace referencia el elemento de datos. (ZMESESXX).

Tipo Instalado: Tipo de datos y longitud con el mismo significado que el que se define
en los dominios.

ID parametro: Permite referenciar a un parametro de memoria SAP. Sera (til para
mostrar valores por defecto en pantallas, ya que este campo se completara con el valor
gue tenga el parametro de memoria SAP al mostrar la pantalla. (En nuestro caso lo
dejamos en blanco.)

En la pestafia Denom. Campo: Estos campos corresponden a la descripcion del objeto,

estos, son los textos que se mostraran en los diferentes lugares donde se hagan
referencia al campo que utilicen el elemento de datos , por ejemplo en cabeceras de
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informes al visualizar contenidos de tablas, en pantallas... El campo longitud representa
el espacio en el que se va a escribir el texto.

(En nuestro caso: Mes Fac., Mes de factura, Mes de la factura.

En el campo longitud pondremos los valores propuestos: 10, 15, 20).

Una vez completado, grabamos D (F11), verificamos I:I (Ctrl. + F2) y activamos D
(Ctrl. + F3).

(Crearemos los siguientes elementos de datos :)

Elem. Datos Dominio Descripcion
ZNCLIEXX ZNCLIEXX Ndmero de cliente
ZNOMBXX ZNOMBXX Nombre cliente
ZAPEL1XX ZAPELLXX Primer Apellido
ZAPEL2XX ZAPELLXX Segundo Apellido
ZNFACTXX ZNFACTXX Ndmero de factura
ZFECHAXX ZFECHAXX Fecha factura
ZIMPNTXX ZIMPNTXX Importe neto

3.4 Tablas.

3.4.1 Creacion de una tabla.

Una tabla representa un conjunto de atributos de una entidad. Esta formada por campos
gue se corresponden con cada uno de los atributos. Cada uno de ellos hara referencia a
un elemento de datos.

Creacion / Modificacion / Visualizacion.

En el menu diccionario introducimos el nombre de la tabla que vamos a crear, en
nuestro caso ZCLIENXX, seleccionamos la opcion “Tablas”y pulsamos la opcién de
Crear.
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™ Dict: Actualizar tabla [ _[=] ]
Tabla Tratar Pasara Utlidades Detalles Entomo Sistema  Ayuda L
@ | FJH e@e CMe oo BE @

& = | ﬁﬁ 2% '-_8 | u'mli I I:e’ | ﬁ% ,E, 8h | | E;E Dpeiores técricas  Indices...  Estrappend...

|»

Tabla tranzparente ZCLIENXX nuevalrevizada)

Deszcripeidn breve

Atibutos  Campos | Campos moneda.-"c:antidadl

&2 | @,l I Bl Lineas nuevas | lf?l 3' | | QI Elemento datos £ Tipo directo

Campoz

Inic| Tipo campo Tipo de Long. Decimale| Tabla verficacidn Dies

[ [o]

|| |
|

=
L]

Bin
4| |_’|L|

Descripcion breve:  Descripcion significativa de la tabla. (Maestro de clientes)

Pestafia Atributos:

Clase de entrega: Indica quién es el responsable del mantenimiento de la tabla, si es
una tabla de parametrizacion,... (Pondremos de tipo A (Aplicacién)).

Permitida Actualizacion tabla:  Habilita/ Deshabilita la posibilidad de que el contenido
de la tabla pueda ser modificado en la transaccion de visualizacion del contenido de la
tabla. (Si no se marca no se podran modificar los registros de la tabla por esta
transaccion). (Marcamos con una X)

Pestafia Campos:

Nombre campo: Nombre del campo.

Clave: Indica si el campo forma parte de la clave primaria de la tabla. Un campo o
conjunto de campos son clave en una tabla si determinan de forma univoca un Unico
registro de dicha tabla. Toda tabla tiene que tener clave primaria.

Tipo de datos: Nombre del elemento de datos que describe al campo. (*)

Tipo y longitud: Tipo de dato y longitud. (*)

Tabla de Verificac. : En est4 tabla aparecerd un *’ cuando el elemento de datos
introducido, haga referencia a un dominio que tenga una tabla de valores permitidos, o
bien cuando se asocie una clave externa (Visto mas adelante).

Descripcion breve: Descripcion del campo. (*)

Pag. 45




Curso programaciéon ABAP IV

(*) Podemos crear campos en la tabla que no necesariamente han de estar vinculados a
un elemento de datos, si no que directamente le podemos asignar un tipo, longitud y
descripcion. Mediante el botén | em——— de esta manera se
habilitan para entrada estos campos. Para volver a introducir tipos de datos pulsaremos
nuevamente esta opcion. (Aungue existe esta posibilidad, no es muy recomendable).

Pestafia Campos moneda/cantidad:

TabRef y Cpo Ref.: Solamente los tipos de datos de importe (CURR) y cantidad
(QUAN), necesitan ser referenciados a otros campos del diccionario. Para ellos es
obligatorio completar estos valores (tabla + campo). Estos campos de referencia
deberan de ser del tipo Moneda (CUKY) para importes y Unidad (UNIT) para cantidades
De esta forma, cuando se visualicen datos (en pantallas, pantallas de seleccion...)
seran formateados con el valor que contenga el campo al que han sido referenciados.

Anadimos a la tabla los campos:

Campo Cl.  Elem. Datos Tipo Long Descripcion

MANDT X MANDT Mandante

BUKRS X BUKRS Sociedad

NCLIE X ZNCLIEXX Ne° de identificacion cliente
NOMBR ZNOMBXX Nombre cliente

APEL1 ZAPEL1XX Primer apellido

APEL2 ZAPEL2XX Segundo apellido

FNACI DATS 8 Fecha de nacimiento

Nota: El campo MANDT, mandante, se afiade como un atributo en las tablas de esta
forma, se pueden tener varias colecciones de datos distintas segun el mandante. En las
selecciones, actualizaciones... de la tabla este campo es trasparente ya que tendra
siempre el valor indicado al iniciar la sesion en el sistema. (No es obligatorio definir el
mandante en todas las tablas aunque si es lo mas habitual).

OPCIONES TECNICAS

Una vez completados todos los campos, grabamos la tabla I:l (F11). Posterioremente
sera necesario completar las definiciones técnicas de la tabla para ello seleccionaremos

ciones tEcnicas

la opcién de menu ‘Pasar a - Opciones técnicas’ o el botén | o ‘ Aparecera

la siguiente pantalla , donde hay que completar los campos:
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™ Dictionary ABAP: Actualizar opciones técnicas

Opciones  Tratar Pasara  Sistema  Ayuda L
@ || = &Ee B @

Wf 56 Revisada<-rdcliva

Mambre |2[:L IEHXX Transparentes T abla

Deserip breve [Haestro de clientes

Ultima madif. |ACRRICOTE [o4.12 20801 2

Status |nvo. |sin grabar

Parametros memona logicos

Clase de datos ?

Cateq.tamafio F

Grabacidn en memoria intermedia

® |mposible grabar en M
) Permitido grabar en M1, desactivado

(' Grabacidn en M| activ.

Forma de grabar en memoria intermedia

[~ reglndiv.grabados M|

™ Ambito gerérica grabado en MI Cantidad campoz clave l_
[ grabada compl.en k1

[ Grabar en log modific.datos

Clase Datos: Con la clase de datos se define de forma légica el ambito fisico en la base
de datos en el que se grabara la tabla. Este lugar fisico donde se ubicaré la tabla se
determinard en funcién del tipo de utilizacién de la tabla, es decir, predominio de
actualizaciones 6 consultas.... Por ejemplo una tabla con datos maestros sufrira pocas
actualizaciones y muchas consultas... (Para nuestro ejemplo seleccionaremos APPLO)
Categoria tamafio: Determina el nimero aproximado de registros que va a albergar la
tabla. (Seleccionamos tamario 3)

Una vez completados, pulsamos el botdn verificar E’ (Ctrl. + F2) y grabamos boton

(F11). Volveremos a la Tantalla inicial con el botdn III (F3) verificamos (Ctrl. + F2)

y activamos la tabla (Ctrl. + F3).

3.4.2 indices.

Un indice es la ordenacion de los registros de una tabla, por uno o varios de los campos
gue la componen Por tanto la definicion de un indice consisten en la enumeracion de los
campos que lo componen.

Para crear un indice a una tabla, en la pantalla:
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™ Dict: Actualizar tabla [ _[=] ]
Tabla Tratar Pasara Utlidades Detalles Entomo Sistema  Ayuda L
& | -0 e@e | BHRE DDLD BE @
Gm o | 2 9% | ga g ok | & 3 5 | | B Opciones tcnicas  Indices...  Estrappend.
Tabla tranzparente ZCLIENXX nuUeva -
Deszcripeidn breve Maestro de clientez
Atibutos  Campos | Campos moneda/cantidad |
&2 | @,l I Bl Lineas nuevas | lf?l 3' | | QI Elemento datos / Tipo directo |
Campos Clv | Inic| Tipo campo Tipo de| Long. || Decimalel Tabla verificacidn Dies
HANDT M | ¥ |HANDT CLNT 3 [ Mar( = |
BUKRS v | ¥ |BUKRS CHAR Lt SocJ
NCLIE ¥ | [# |2ZHCLIEXX CHAR 18 i
NOMBR [ | [ [ZHOMBXX CHAR 2a Mo
APEL1 [ | T/ [2APEL1XX CHAR 25 Frim|
APEL2 [ | [T/ [2APEL2KX CHAR 25 Seg
FHACI i DATS 8
] | [+

4]

Pulsamos la opcién de menu ‘Pasar a - indices’ o el boton

Si no hay ningun indice creado para la tabla aparecera la siguiente ventana:

Para la tabla ZCLIEM: no 2 ha definida ningln

indice.

@ :Desea crear un indice?

Mo | ¥ Cancelar |

Al pulsar la opcion ‘Si’ aparecera la ventana donde nos pide un identificador para el

indice. (Pondremos Z01).

Mambre de tabla IZCLIENXN
|denti. indice |?|

~|x|
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A continuacion aparece la pantalla donde se introducen los campos que forman en
indice.

™ Dict: Actualizar indice
indice Tratar Pasara Ullidades Entomo  Sistema  Apuda L~
g TBicee ONR 00nLD BRI @
@ pud o |AE0A
Identi. indice ZCL IEHXX = |Zﬂ1
Descripcion breve B
Modificada par ACRRICOTE Iﬂh.12 2081 |dioma maestra IE Espafiol
Status [T Isin arabar Claze de desarrollo S THP
indice: no existe en sistema base datos DB400
@ indice no dnico @
@ indice de todas los sistemas de BD
) en sistemas de base datos seleccionados 5
O sin indice base datos
) indice Gnico (indice base datos obligatorio)
W | DE:EII I El Campos de tabla
Cpos.indice
Mom.cpo. Descripcin breve Tp.D | Long. T
-
-
Kl ]

Descripcion breve: Descripcion del indice. (indice por fecha de nacimiento.)

Indice Unico / no Unico:  Si marcamos la opcion indice Gnico haremos que el indice sea
anico, es decir que no se podrén repetir entradas iguales en la tabla para los campos
gue formen el indice. En nuestro ejemplo si marcamos el indice como Unico no se
podrén insertar en la tabla dos clientes que nacieran el mismo dia. (Marcamos el indice
como no Unico).

Campos: Campos que forman el indice. Pondremos el nombre de los campos o bien

| . (En nuestro caso

Campos de tabla

podemos seleccionarlos mediante el botén ‘
seleccionaremos los campos MANDT y FNACI).

Cuando se han completado los datos grabamos \:I (F11), verificamos D (Ctrl. + F2) y
activamos D (Ctrl. + F3).

Para modificar el indice pulsaremos el botén nos mostrara una ventana con
los indices existentes :
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-®indices de tabla ZCLIENXX [x]
Nomb (Unique [Descripcidn breve Status
a1 r indice por fecha de nacimiento activo

% Seleccionar | D | ﬁ | ® |

Podremos seleccionar uno de los existentes para modificarlo o crear uno nuevo

En general los indices permiten acelerar las operaciones de consulta, pero en
contraposicion ralentizan las actualizaciones ya que cada actualizacion de alguno de los
registros de la tabla ha de actualizar el/los indices de la misma. Por tanto a la hora de
crear indices hay que valorar bien su utilidad y repercusiones.

Toda tabla est4 ordenada por los campos clave, luego hay un ‘indice’ implicito por estos
campos, y no tendra sentido definir un indice con los todos los campos clave. (En el
ejemplo seria absurdo definir un indice con los campo MANDT, BUKRS y NCLIE).

3.4.3 Visualizar / Modificar Contenido de tabla.

Una vez que la tabla esta definida, podemos almacenar informacién para ello dentro de
la pantalla de definicién de la tabla seleccionamos la opcién de menu ‘Utilidades

- Contenido tabla->Registrar entradas’ aparecera una pantalla en la que introducir cada
uno de los registros:
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™ Tabla ZCLIENXX insertar

lglr—— Slojceece cuk anan BE Q@

Introducimos los datos y pulsamos (F11).

Para visualizar los registros de la tabla seleccionaremos la opcion de menu

‘Utilidades->Contenido tabla-> Visualizar’.
Aparecera una pantalla de seleccion de la tabla donde se podran indicar los criterios de

bldsqueda.
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™ Browser de datos: Tabla ZCLIENXX. imagen de seleccidn [ _[=] ]

=
=
=3
=
=i
=

Pulsando i visualizaremos el contenido de la tabla en forma de listado.
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™ Data Browser: Tabla ZCLIENXX 1 aciertos [ _[=] ]
Entrada entabla Tratar Pasara Opciones Utlidades Entorno Sistema  Avuda L
& | CHe@e BHB DL BE @
J¢ewxTAFEEREIMA
Tabla: ZCLIEMXX =
Campos visualiz.: 7 De 7 Columnas clave fijas: 3 nAncholLista 8258
¥ |Mandante |Sociedad |[Himero de cliente [Mombre cliente Primer nApellido Segun. apel
| 668 06881 0068000081 PEDRO PEREZ LOPEZ

|
< | 3

Desde esta pantalla podremos, crear nuevas entradas y visualizar El , modificar
y borrar (‘Entrada en Tabla-> Borrar ’) las existentes.

Existen otras formas de llegar a la visualizacién del contenido de una tabla sin pasar por
la transaccion del diccionario de datos.

Con la transaccion SE16, indicaremos el nombre de la tabla y llegaremos directamente
a la pantalla de seleccion de datos de la tabla.

Con la transaccién SM30 (sélo si hemos generado las vistas de dialogo de actualizacion
de la tabla).

3.4.4 Vistas / Didlogo de actualizacion.  GENERACION ACTUALIZACION DE
TABLAS

Un didlogo de actualizacion de una tabla es un conjunto de programas cuya utilidad es
el mantenimiento del contenido de la tabla. Cuando creamos el dialogo sobre una tabla,
se generan estos programas de forma automatica.

Aunque no es estrictamente necesario crear este dialogo para mantener las tablas si es
muy aconsejable para aquellas tablas que el usuario mantiene ya que de esta forma se
puede controlar de manera sencilla la seguridad de la tabla. (Esta opcion es muy
utilizada en las tablas de parametrizacién, por ejemplo).
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Para generar el didlogo, la tabla ha de estar activada. Una vez activada seleccionamos
la opcion de menu ‘Utilidades = Generador Actualiz.Tab.’ llegaremos a la siguiente
pantalla:

™ Actual dislogo actualizacion tablas gen: Entorno generacion

Objetos generados  Tratar Pasara Entorno Utlidades  Sistema  Ayuda L
@ || = &Ee (i) B @

[ BuscarM2iméagenes

T abla/Vista Z2CLIENKX

Indicaciones técnicas para dialogo

Grupo autorizaciones I *

Objeto autorizacicn S_TABU_DIS
Grupo funciones
Clase desarralla

Imagenes de actualizacion

Tipo actualizacidn ) un nivel

@ daos niveles

M2 imagen actualiz. Imagen resumen

Imagen sencilla

Indicaciones sobre transporte de datos de didlogo
Rutina grabacion () Rutina grabacidn estandar

(8 Rutina grabacian individual o ninguna

Indicadar de ajuste |Hju5tahle automdticamente ] Mota

Grupo de autorizaciones: Mediante este campo, se puede controlar la seguridad sobre
el mantenimiento de la tabla, es decir, limitara los usuarios que puedan modificar el
contenido de la tabla. Solamente podran realizar modificaciones aquellos usuarios que
tengan autorizacién sobre el grupo de autorizaciones indicado. Si deseamos no
controlar la autorizacion pondremos en este campo el valor por defecto ‘&NC&’. (En
nuestro caso pondremos este valor).

Grupo de funciones: Es necesario indicar un grupo de funciones en el que se incluiran
las funciones, dynpros y demas objetos del didlogo de actualizacion. Aunque podemos
indicar aqui cualquier grupo de funciones ya existente, es conveniente indicar uno
nuevo o bien un grupo que contenga una funcionalidad similar, el dialogo de
actualizacién de otra tabla, por ejemplo. (En nuestro caso pondremos ZGXX).

Tipo de actualizacién: Marcar uno o dos niveles hara que se generen una o dos
pantallas de mantenimiento. Si marcamos un nivel solamente se generara una pantalla
(imagen resumen) que muestra el contenido de todos los registros de la pantalla, si dos
niveles ademas de la pantalla anterior (imagen resumen) se genera una segunda
(imagen sencilla) con el detalle de cada uno de los registros. (Seleccionamos dos
niveles).

Imagenes actualizacion: Representan el nUmero de dynpro que se asignara a cada
una de las dos pantallas que se generan. Podemos indicar dos niumeros de dynpro que
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no existan en grupo de funciones elegido aunque existe una utilidad para que el sistema

Buscar M2 imdgenes

elija de manera automética estos valores para ello pulsamos el boton
nos llevara a la siguiente ventana

-F.Ayuda para entradas de nimero de imagenes de actualizacion E

0 Wisual dmbitos nimeros ibres

1 Wisual M2 imagenes asignados

x|

Con la primera opcién nos propondrd unos nimeros no existentes. Las otras opciones
permiten visualizar los n° todavia libres y los ya asignados. Al seleccionar la primera
opcion volveremos a la pantalla anterior, donde se habran informado los campos de la

imagen resumen y sencilla. Pulsamos el botén crear (Si el grupo de funciones
indicado no esta creado, nos pedird una clase de desarrollo... pondremos

seleccionaremos objeto local). Grabamos \:I (F11) y retornamos a la pantalla anterior
(F3).
Para introducir entradas y visualizar el contenido de la tabla seguiremos los mismos

pasos que en el apartado anterior. (Veremos como las pantallas han cambiado ya que
ahora se veran las pantallas de dialogo generadas)

3.4.5 Claves Externas.

Un campo de una tabla tiene asociada una clave externa cuando los valores posibles
gue puede tomar el campo en dicha tabla, han de estar en otra tabla/s que llamaremos
tabla maestra.

Vamos a crear la siguiente tabla teniendo en cuenta las indicaciones que se detallan a
continuacién para los campos NCLIE e IMPNT

Nombre tabla: ZFACTUXX:

Campo Cl. Elem.Datos Tipo Long Descripcion

MANDT X MANDT Mandante

BUKRS X BUKRS Sociedad

NFACT X ZNFACT XX N° de factura

NCLIE ZNCLIE XX Numero de cliente
FECHA ZFECHAXX Fecha de la factura
MESFA ZMESFAXX Mes de la factura

IMPNT ZIMPNTXX Importe neto de la factura
MONED WAERS Clave de moneda

En esta tabla el campo NCLIE tendra unos valores limitados a los existentes en la tabla
maestro de clientes. (No deberiamos tener facturas de clientes que no existen) Para
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asociar esta clave externa, situados sobre este campo seleccionamos la opcion de

menu ‘Pasar a > Claves Externas’ o boton nos aparecera la ventana:

- ® Crear clave externa ZFACTUXX-NCLIE

Descripcidn breve

Tabla verificacion ﬂ Crear propuesta I

Tab. verif. CpoT abterif Tabla clave exts Campo clave ext. gengrico Constante

.

Verificacion d

ynp

W erificacian deseada Mensaje de emor M2hdje I AFunc I

dad

Propi anticas
Clage de campos clave externa @ Sin especificar
) Sin campos/candidatos clave
) Campos/candidatos de clave

) Campos clave de una tabla de texto

Cardinaiidad 1N

(%4 Tomarlu'ﬂnl AIVI xl

Descripcion Breve: Descripcion de la clave externa. (Pondremos ‘Maestro de clientes
‘).
Tabla de verificacion: Tabla maestra que contiene el campo con los valores validos
(Pondremos ZCLIENXX).

Una vez indicada la tabla, nos apareceré la ventana:

- ™ Modificar clave externa

La tabla de verificacian se ha registrado o modificado

ar uha propuesta para la asignacion

Si | Mo | 4 Cancelar |

Seleccionamos la opcion ‘Si’ y no la pantalla se completara con los campos claves de la
tabla intoducida :
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-® Crear clave externa ZFACTUXX-NCLIE
Descripoidn breve Maestra de clientes
Tabla verificacion ZCLIEMER ﬂ Crear propuesta I
T ab. verif. CpoT abterif Tabla clave extd Campo clave ext. gehénico Canstante
2CLIENEX |HANDT ZFACTURY [MANDT r -
Z2CLIENEX |BUKRS ZFACTUXY [BUKRS r
ZCLIENEX |HCLIE ZFACTUXY |MCLIE r
4 [+]
Yerificacion dynp
V¥ Verficacicn deseada Mensaje de emor M2je I AFunc I
Propiedad anticas
Claze de campos clave externa @ Sin especificar

) Sin camposfcandidatos clave
) Campos/candidatos de clave

) Campos clave de una tabla de texto

Cardinaiidad 1: N

o Tomarlu'ﬂul AIVI ﬁl

Cardinalidad: La cardinalidad entre dos tablas, representa el grado de la relacién entre
las mismas, es decir, cuantas ocurrencias de una tabla estan relacionadas con una
entrada de la otra. Por ejemplo en la relacion entre madres e hijos la cardinalidad sera 1
a N ya que una madre puede tener cero 6 mas hijos pero un hijo tendra una y
solamente una madre. Por tanto introduciremos aqui los valores oportunos en funcién
de la relacion entre las tablas. (En nuestro caso seleccionaremos 1: CN ya que una un
cliente puede tener varias facturas, pero una factura Unicamente puede pertenecer a un
cliente).

. . g H .
Una vez introducidos lo valores oportunos verificamos (Ctrl. + F2) validamos

. Podemos ver como se indica el valor de la tabla en la columna de tabla de
verificacion.

En esta tabla tenemos un campo IMPNT que es de tipo importe (CURR) por tanto es
necesario referenciarlo. Para ello podemos seleccionar la pestafia ‘Campos moneda /
Cantidad) e informar directamente los campo TabRef y CpoRef. o bien situados sobre el
campo hacemos Doble-Click (F2) aparecera la ventana donde también podemos indicar
estos datos

Tab. Referencia: Nombre de la tabla. (Pondremos ZFACTUXX).

Cpo. Referencia: Campo de la tabla indicada. (Pondremos Moned).
De esta manera hemos referenciado el importe IMPNT a la moneda MONED.
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3.5 Estructuras.

Una estructura es similar a una tabla en cuanto a su definicién pero con la diferencia
gue una estructura no puede albergar registros. Una estructura es simplemente la
definicion de una entidad.

Para crear una estructura, desde la pantalla de diccionario, seleccionamos la opcién
‘Tipo de datos’ ponemos el nombre de la estructura a crear (En nuestro caso
‘ZDATPERXX") y pulsamos crear, seleccionamos la opcién ‘Estructura’. Llegaremos a la
pantalla:

= Dict: Actualizar estructura HEE
Estructura  Tratar Pasara  Utlidades Detalles Entorno Sistema  Awuda Lo

|& ] D0 eee CHRE D000 R @
“ Gm | ﬁﬁ 2% Qf‘ | u‘”ﬁ 1 l:é) | ,5% g 5| | Fepresentacidn de jerarquias  Estr.append...

Estructura IZ DATPERXRN nuevorevizada)

D escripoidn breve I?

Afributos Componentes | Apuda p.Adenif.entr. | Campoz de moneda/cantidad |

| v

E D='=‘|| | B| 3| | | ‘ﬁ| ,(?| Ay blsg. Tipo instalado

Componente Tp.componentes TpDt | Long. Decimale| Descripeion breve

T K1 : _>|ﬂ

Donde introduciremos los campos y su definicion, bien a través del campo elemento de
datos o bien introduciendo el tipo, longitud y descripcion (Del mismo modo que en la
creacion de tablas). (Introduciremos, los campos Nombr, Apell, Apel2, con sus
respectivos elementos de datos ZNOMBRXX, ZAPELLXX. En el texto pondremos *
Datos personales’).

3.6 Vistas.

Una vista es una particularizacion de una o varias tablas en la que se pueden
seleccionar uno o varios de los campos de las tabla/s.... Por ejemplo podemos realizar
una vista para seleccionar unicamente algunos campos de una tabla pero
principalmente utilizaremos vistas para obtener datos de tablas relacionadas. Bajo una
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vista podemos ‘unir ‘dos o més tablas y poder ver la interseccién entre dichas tablas
como si se tratara de una Unica tabla.

Cuando se trata de una vista de mas de una tabla, es necesario definir las condiciones
por las que se unen las tablas, es decir, los campos de interseccion de las tablas. Las
vistas no contienen datos sino que los datos se obtienen en tiempo de ejecucién al
realizar consultas sobre ellas.

Por ejemplo: Si quisiéramos ver todas las facturas de un cliente (Nombre y primer
apellido), deberemos realizar una interseccion entre la tabla de clientes y la tabla de
facturas para obtener una vista con los campos:

Facturas/ Cliente.

Campo Descripcion
NFACT N° de factura
NCLIE N° de cliente
NOMBR Nombre cliente
APEL1 Primer apellido
IMPNT Importe Neto
MONEDA Moneda

Crear/Modificar/Visualizar.
En la pantalla principal del diccionario de datos ponemos el nombre de la vista a Crear

("ZFACLIXX") seleccionamos ‘Vistas’ y pulsamos el botdn crear. Seleccionaremos el tipo
‘Vista de base de datos’. Llegaremos a la pantalla:
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™ Dict: Actualizar vista [ _[=] ]
“ista Tratar Pazara Utlidades Detalles Entomo  Sistema  Ayuda L

@ | D eEQ oHE Do BE @
eS| Blsar & | AEY M EME

Yizta baze datos ZFACLINX nuevalrevizada)

Deszcripeidn breve ?

Atibutos  Tablaz/Cond. conexion | Cpo.wista | Condiciones seleccio’nl Stat.actual.

%o A BE
Tablas ﬁ Condiciones de conesidn
ﬂ Tabla Mom.campo Tabla Mombre campa ani
- B
B =]
. | 4] | [+
Relaciones I

Tablas: Seleccionaremos las tablas de las que se desee obtener informacion. (En
nuestro caso la tablas ZCLIENXX y ZFACTUXX).

Condiciones Join: Definen los campos por los que se realiza la interseccién entre las
tablas seleccionadas. Para indicar las relaciones podemos utilizar el botén

o escribir directamente las relaciones.

(En nuestro caso:

ZCLIENXX-MANDT = ZFACTUXX-MNADT
ZCLIENXX-BUKRS = ZFACTUXX-BUKRS)
ZCLIENXX—CLIEN = ZFACTUXX-CLIEN).

Campos Vista: Se seleccionan los campos deseados. Podemos renombrar el campo
en la vista sera el que pongamos en Campos Vista'. (Por defecto sera el nombre original
del campo seleccionado). (En nuestro caso NFACT, NCLIE, IMPNT y MONEDA de la
tabla ZFACTUXX y NOMBR y APEL1 de la tabla ZCLIENXX).

Para facilitar la seleccion de campos de una tabla, situados sobre la tabla pulsamos el
boton donde marcaremos los campos deseados , una vez seleccionados
apareceran autométicamente en la pantalla. Una vez completada la vista grabamos

(F11), verificamos (Ctrl. + F2) y activamos D (Ctrl. + F3).
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Para ver el contenido de la vista seleccionamos el menu ‘Utilidades = Contenido’.
Aparecera la pantalla de seleccién de la vista de la misma forma que en la visualizacion
de los datos de una tabla.

3.7 Matchcode. (Ayudas para busqueda)

Un matchcode es un instrumento de busqueda de registros almacenados en el sistema.
Permite en pantallas de seleccion... filtrar la informacion existente por determinados
criterios para facilitar la busqueda. Por ejemplo no sabemos el DNI de una persona pero
si su nombre, mediante este, podremos obtener el DNI.

Crear/modificar/Visualizar:

En la pantalla principal del diccionario seleccionamos la opcién Matchcode (Ayudas de
bdsqueda) introducimos el nombre del matchcode a crear, (ZCXX), y pulsamos el botén
de crear, seleccionamos el tipo para ayuda elemental, llegaremos a la pantalla:

= Dict: Actualizar Ayuda biisq. HEE
Apuda para busqueda  Tratar Pasara  Utlidades Entorno Sistema  Apuda Lo
|& || I8 caeCHE D00 BE| @
|e=|vaes g @& 8T

Apuda p.blzg elemen. IZBHH nuevo(revizado]

D escripoidn breve IE

Atributos  Definician |

Obtencion de datos Comportamiento dialogo
Métoda seleccion I Tipo didlogo ID Wizualizacion de valores inmediata j
Tahbla de textos Tecla sensibla I-

Exit Ayuda p.blsg. I

%0 A =B E
Parametra

Parédm.Ayuda biizqg. IMP | EXP | P.L PosS | W Elern.datos Mad ¥.7T]
) r =
Cr r rH
T r r
T r r
) r r
Kl [+

Descripcion breve: Descripcion del matchcode (Podremos ‘Busqueda de clientes’).
Método de seleccion: Nombre de tabla o vista del diccionario de datos de donde se
obtendran los datos a mostrar en la ayuda. (Pondremos ZCLIENXX).
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Param.Ayuda busq: Formado por cada uno de los campos que se utilizaran para la
bldsqueda.

IMP: Flag de parametro EXPORT, este campo se utilizara como campo en el que
informar valores de condicion para la busqueda de registros.

EXP: Flag de pardmetro IMPORT, este campo se utilizard como pardmetro de salida, es
decir, se volcara el valor del registro seleccionado sobre el campo.

P.1: Posicion del campo para lista de aciertos, indica la posicién que ocupara el campo
en la ventana de ayuda donde se mostraran los registros seleccionados. (Si se indica ‘0’
o Blanco, significar4 que el campo no se muestra en la lista de aciertos).

PoS: Posicion del campo para la pantalla de condiciones de la seleccion.

V.s: Valor no modificable en la seleccion.

Valor Propuesta: Valor de propuesta para la seleccion.

(Seleccionaremos el campo NCLIE, NOMBR y APEL1 como campos de la busqueda ,
seleccionaremos el NOMBR y APEL1 como campos para condicion y NCLIE como
parametro EXPORT) .

A continuacion grabamos IIl (F11), verificamos EI (Ctrl. + F2) y activamos EI (Ctrl. +
F3).

3.8 Objetos de bloqueo.

Sirven para controlar la concurrencia de procesos sobre un mismo objeto, siempre estan
asociados a tablas del diccionario. Un objeto de blogqueo es un seméforo sobre una
tabla.

Cuando se define un objeto de bloqueo se generan automaticamente dos funciones que
controlan dicho seméforo:

- ENQUEUE_Nombre: Controla la peticion de bloqueo sobre el objeto.

- DEQUEUE_Nombre: Controla la liberacion del bloqueo sobre el objeto.

Los argumentos con los que se defina el objeto de bloqueo permitirdn que se controle la
totalidad de registros de la tabla, un conjunto de ellos 6 un Unico registro.

Basicamente el funcionamiento es el siguiente:

Necesitamos que dos procesos no compartan un objeto de forma concurrente, por
ejemplo que dos usuarios no accedan a la misma transacciéon simultdneamente, lo que
haremos sera programar un objeto de bloqueo, y al inicio de la transaccion podremos la
llamada a la funcion ENQUEUE_XXXX si el recurso esta ya siendo utilizado
(encontramos semaforo rojo), no podremos bloquearlo y podremos obrar en
consecuencia, mostrando un mensaje y terminar , mostrar una opcion de reintento... Si
se puede bloquear el objeto sera sefial que no hay otro proceso utilizandolo (semaforo
verde) por tanto el proceso puede continuar (pondra el semaforo en rojo para otros
procesos), antes de terminar el proceso se debera llamar a la funcién DEQUEUE_XXXX
para liberar el objeto que se ha bloqueado (debe poner el semaforo en verde para que
otros procesos puedan utilizarlo.

Para crear objetos de bloqueo, en la pantalla principal del diccionario de datos,
seleccionamos la opcion ‘Objeto de bloqueo’ (En nuestro caso, vamos a crear un objeto
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de bloqueo para la tabla ZCLIENXX, escribiremos EZCLIENXX). Tras pulsar la opcién
de crear, nos aparecerd la pantalla:

™ Dict: Actualizar objeto bloqueo [ _[=] ]
-~

Objeto de bloqueo  Tratar Pasara Utiidades Entomo Sistema  Awuda

@ || = Sae 8 B @
2R R B T =

Objeta de blaguea |E2[:L IEHXX nuevolrevizada)

Deszcripeidn breve |i

Atributos | Tablas | Param.bloquen |

Modificado por |FI[:RRI[:I]TE 85 .12.20m
Clase desarralla |

|dioma maestro ,E E zpafiol

[~ Pemnitir BFC

Descripcion breve: Descripcion del objeto de bloqueo. (Bloqueo maestro
clientes)

En la pestafia Tablas.

Nombre: Nombre de la tabla (ZCLIENXX en nuestro caso).

Modo de Bloqueo: Modo en el que se realiza el bloqueo, lectura, escritura, (E)

En la pestafia Pardm.bloqueo.
Param.bloqueo: Corresponden a los parametros del argumento de blogueo.

(Dejamos los valores por defecto)

Una vez completados todos los campos, grabamos I:l (F11)., verificamos EI (Ctrl. +
F2) y activamos D (Ctrol + F3).
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4. Programacion de listados (REPORTS)

4.1 Introduccion.

En el proceso de tratamiento de la informacién es necesario poder consultar los datos
almacenados en el sistema de una forma organizada, para realizar este tipo de
operaciones se utilizan programas tipo REPORT, con estos programas podemos
generar listados en los que mostrar dicha informacion. Estos listados pueden estar
orientados a visualizacion en pantalla y/o a impresora.

Podriamos distinguir dos tipos de listados por su grado de interaccidon con el usuario:
Reports planos : Orientados a visualizar informacion de una manera plana en tnico
nivel. En este tipo de listados las opciones de usuario sobre el tratamiento de la
informacion es nula.

Reports interactivos : Orientados a presentar informacién en varios niveles, es decir,
pudiendo acceder desde un nivel de informacién a otro nivel de més detalle y asi
sucesivamente. Las opciones de usuario para el tratamiento de la informacién son
amplias ya que se puede ir navegando a través de los distintos niveles de detalle.

Por otra parte se da la necesidad de actualizar las bases de datos en las que no es
necesaria la intervencion directa del usuario, son los procesos que conocemos como
‘procesos batch’. Estos programas también se realizan mediante programas tipo
REPORT pero l6gicamente sin la parte de presentacion de datos por pantalla.

Por tanto con programas tipo REPORT podemos realizar listados para la visualizacion
de informacién asi como programas de actualizacién masiva de datos. Estos programas
se realizan en un lenguaje de programacion propio de SAP, es el lenguaje ABAP/4.

4.2 Editor ABAP/4

Para poder desarrollar los programas tenemos un editor de lenguaje ABAP/4. Este
editor nos permitir4 escribir, verificar y generar los programas. Hay varias maneras de
llegar al editor, el camino mas habitual para crear un nuevo programa del tipo
REPORT es (desde el menu principal de SAP) Herramientas-> Workbench
ABAP->Desarrollo> Editor ABAP (SE38).

Llegaremos a la pantalla principal del editor de programas:
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™ Editor ABAP: Imagen inicial

Frograma Tratar Pasara Utlidades Entomo  Sistema  Ayuda L

& | XIhC@Q CHE anan BE @
EE fl @ EC"E(— | ﬁ N %| I@Debugging @Convariante El\r"ariantes

Frograma ﬂ D Crear |

Objetos parciales

® Cddiga fusnte
O Variantes

O Aributos

) Documentacidn

) Elementos de texto

G Yisualizar | & Modificar

Desde esta pantalla podremos crear, visualizar, modificar y ejecutar (también podremos

ejecutar en DEBUG mediante la opcién , ya veremos su significado mas
adelante) los programas.

Para crear un programa, escribieremos el nombre del programa, seleccionaremos la

HP4 3 3 . ., [ rear
opcion ‘Texto fuente’ y seleccionaremos la opcion de crear - I | Nos
aparecerd la siguiente pantalla donde se definen los atributos del programa.
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.5 ARAP- Propiedades de programa ZREPORTXX modificar

Titula Il

|dioma maezto IE E zpafiol
Creado por |e5.12.2001 |ACRRICOTE
ltima modific. | f
Status MNuevolrevizadao)
Atributos
Tipo j
Statuz j
Aplicacion d
Grupo autonizaciones

[ Bloqueo de editor ¥ Célculo de coma fija

o Grabar |6‘?|®|EC—>| b3 I

Titulo: Descripcion de la funcionalidad del programa. (En nuestro caso pondremos
‘Listado de maestro de clientes’).
Tipo: Determina el tipo de programa, tenemos los siguientes:

Programa ON-LINE (1): Programa ejecutable tanto de forma ON-LINE y en
fondo (BATCH)
Programa Include (I): Programa que contiene codigo pero que no puede ser ejecutado
directamente si no que formaré parte de otros programas ejecutable.
Module pool (M): Contiene codigo para controlar pantallas. Es necesario asociarle un
cbdigo de transaccion para que pueda ser ejecutado.
Grupo de funciones (F): Contiene programas denominados funciones, que no se
pueden ejecutar directamente sino que tienen que ser llamados de otros programas.
Pool de Subrutinas (S): Contiene cédigo compuesto por procedimientos, tampoco puede
ser ejecutado directamente sino que puede ser llamado desde otros programas.

(En nuestro caso pondremos tipo ON-LINE ‘1.

Aplicacion:  Mdédulo al que pertenece el programa (FI, HHRR...) (En nuestro caso
pondremos un Aplicacion Desconocida *")

Una vez completado estos campos obligatorios pulsaremos el botén de grabar
(F11). Nos pedira, como en los objetos de diccionario una clase de desarrollo,

grabaremos como objeto local botén a continuacién pasaremos a la pantalla
del editor:
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™ Editor ABAP: Report ZREPORTXX Modificar

Frograma Tratar Pasara Utlidades Entomo  Sistema  Ayuda L
& | CI0e@e CHB anan BE @
& = | ﬁﬁ 2% '-_8 | u'mli I @ EE’ | ﬁ% ,S, 2 | @ Patrdn  Pretty Printer

Report |[ZREPORTXX Inact.
NN RGN NN 2B

REPORT ZREPORTX: .|

| |— INS |L|'nea1 columina 13 |L|'nea‘| -linea 0 de 1 lineas

Vamos a ver las funciones basicas del editor para poder escribir, verificar, generar los
programas.

Traer cédigo patrén. Tenemos la posibilidad de insertar cédigo con un patron

predefinido, para distintos elementos del lenguaje, sentencias como el WRITE, llamadas

a procedimientos, llamadas a funciones ... para ello situados sobre la linea de cédigo

donde deseemos incluir esta llamada pulsaremos el botén nos aparecera la
siguiente ventana en la que indicararemos el nombre del objeto a insertar:
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- Ingertar patrén [ x|

® CALL FUNCTION [ 2|

) Patran p.objetos ABAP

O MESSAGE 1D | Te [E Mimen [
) SELELCT *FROM

) PERFORM

C) AUTHORITY-CHECK

O WRITE

) CASE para status

() Ohjeto datos estructurado

(8 Con campos de estruchura
) Con TYPE->estuct.
C) CALL DIALOG

0 Qo patrén

|
|l

Obtencién de ayuda sobre instrucciones...
Para obtener ayuda sobre una instruccion, pulsamos la tecla de ayuda ‘F1’

Navegar a objeto.

Esta funcion, permite ‘navegar’ hasta el objeto seleccionado, estos objetos pueden ser
desde variables, procedimientos, simbolos de texto ... definidos dentro del propio
programa hasta objetos definidos fuera del programa como pueden ser llamadas a
transacciones, funciones, includes ...

Generalmente si el objeto al que pretendemos ‘navegar’ no existe, nos dara la
posibilidad de crearlo en ese momento.

Verificacion del programa.

Para com?robar que el programa no tiene errores de sintaxis utilizaremos el botén de

verificar (Ctrl. + F2).
Para verificar que no contiene errores de manera ampliada utilizaremos la opcion de
menu ‘Programa->Verificar>Verif. programa ampliada’. Nos llevara a la siguiente

i

pantalla, pulsaremos el botdn para continiuar con la verificacion.
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™ Verificacion ampliada para un programa ABAP

Werficaciones  Tratar Pasara  Sistema  Avuda L

@ | [ CEeQ & | @
& Ty Estandar [F [EL

L

Programa [eREPORTXX

Yerificaciones

Cadenas caracteres
Salida camposz CURR/QUAN

Fropiedades del campo

W Interfases PERFORM /FORM
Interfases CALL FUNCTION

<1

<1 <]
<

Interfazes programa externas

<]
<]

Consistencia dynpro Break points

<]
<l

Advert. previas verif. sintaxis
Portabilidad ASCII/EBCDIC

Werificacidn de tablas Load

<

Autorizaciones

<]

<]
<

StatuzF p barra titulos Flurilingtie
|0z parametro SET/GET

MESSAGE

B
<]

Warioz

&

Funciones adicionales

[ Wisual.resultados verificacidn en lizta sencilla

[ “isual también campos suprimidas

Mivel menzaje Estandar *

Para generar el programa seleccionaremos la opcién ‘Programa->Generar’ y lo

activaremos con la opcién ‘Programa-> Activar’ o |:| (Ctrl. + F3).
Ejecucioén del programa desde en editor.

Desde el editor, podemos ejecutar un programa. Para ello seleccionamos la opcién de |
menu ‘Programa->Verificar’ o (F8).

Opcion ‘DEBUG'.

Para poder depurar los programas, podemos ejecutarlos en modo ‘DEBUG’, es decir,
ejecutando el programa pero pasando por las lineas del codigo escrito y viendo el
resultado de cada una de ellas de forma individual, de esta forma podemos comprobar
el efecto de cada una de las instrucciones escritas. Para poder ejecutar un programa en
modo ‘DEBUG’ desde el editor, serd necesario fijar un ‘Breakpoint’, es decir un punto de
ruptura. El punto de ruptura hace que la ejecucién del programa se detenga cuando
llega a la linea de cddigo donde se encuentra y a partir de ese punto se puede ejecutar
en modo ‘DEBUG’. Para fijar un ‘Breakpoint’ nos situamos el la linea de cédigo deseada

y pulsamos el botén :
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El aspecto de las pantallas del DEBUG es el siguiente:

Debugging Tratar Pasara Breakpoint Opciones Deszamolle Sistema  Apuda Lo
@ | = @ MW HDo0 2] | @
E E |I| [ watchpoint
Campoz Tabla | Breakpointz | watchpoints | Llamadas | Resumen | Opciohes
Programa ctil [zREPORTXX ¥
Céd fuente de [zREPORTXX Al 1 -] a ﬂ@

EVENT START-OF-SELECTION
2 §@ REPORT ZREPORTXX .

START-OF-SELECTION.
4@ WRITE * hola mundo’.

E Mombres de campos 1-4 w |@| Contenidos de campo
|sy-subrc | o @ﬁ
| |
| |
| |

;o sy-TaBIX[1 SYy-DBCNT [@

El icono \II indica que en esa linea de codigo hay un breakpoint.
El icono \:’ indica la line actual de programa (proxima instruccion a ejecutarse).

En la parte inferior (marco variables) podemos escribir el nombre de la variable de la
gue se quiere conocer el valor en ese momento, en la parte de la derecha aparecera su
valor (En la pantalla tenemos el hombre de la variable SY-SUBR vy su valor actual ‘0’).
Una vez dentro del ‘DEBUG’ de un programa tenemos las siguientes opciones:

Doble-click(F2)Situados sobre una variable y pulsando este botdén automaticamente se
escribe en el marco variables para visualizar el valor actual de la variable.

Hace que se ejecute la linea de programa actual. Si la linea actual se trata de la
llamada a un procedimiento, funcion ... navegara hasta la primera linea ejecutable de
dicho procedimiento.

Ejecuta la linea actual de programa, teniendo en cuenta que si se trata de la
llamada a un procedimiento ... no navegara hasta el codigo del procedimiento sino que
se ejecutara el procedimiento como si se tratara de una Unica instruccion.

Continua con la ejecucién de instrucciones hasta que se encuentre con el
siguiente breakpoint. (Si no encuentra breakpoint continuara hasta el final).
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|:| Retorna al nivel superior de anidamiento del programa, es decir, si hemos
‘navegado’ con la opcién paso a paso dentro de un procedimiento, esta opcion hara
gue se ejecute el resto del procedimiento y regrese a la instruccién siguiente a la
llamada al procedimiento. (Si dentro del procedimiento existe algin breakpoint se parara

en éli.
Permite visualizar el contenido de una tabla interna.

4.2.1 Documentacion y estructuracion de un listado plano.

Es fundamental que los programas estén bien estructurados y documentados, de esta
manera haremos que su elaboracion y el posterior mantenimiento sean mucho mas
sencillos. La estructura basica de un programa tipo REPORT es la siguiente (Esta
estructuracion puede variar dependiendo de los estandares particulares de cada
cliente):

Documentacion béasica del programa.

Sentencia REPORT.

Definicion de tablas diccionario.

Definicion de constantes.

Definicion de variables.

Definicion de estructuras.

Definicion de tablas internas.

Definicion de rangos.

Definicion de la pantalla de seleccion:

Parametros
Select-options
Definicion de FIELD-SYMBOLS.

Definicion de FIELD-GROUPS.

Definicion de Eventos:

INICIALIZATION.

START-OF-SELECTION.
END-OF-SELECTION.
TOP-OF-PAGE.
END-OF-PAGE.

AT LINE-SELECTION.

AT USER-COMMAND.

AT PFN.

AT SELECTION-SECREEN.

Includes.

Subrutinas.

Antes de la primera sentencia REPORT, se debera documentar el programa indicando:
* Nombre del programa.

» Descripcion de la funcionalidad del programa.
* Fechay autor del programa.

Debera también reservarse un espacio para el control de modificaciones del programa.
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(En nuestro ejemplo que va a consistir en programa que muestra un listado de los
clientes existentes, con el siguiente formato)

C. Cliente Nombre Primer Apellido Segundo Apellido F.Nacimiento
X (10) X (20) X (25) X (25) XX (10)

El programa dara la posibilidad de seleccionar clientes por Codigo de cliente, por
nombre y por fecha de nacimiento de tal forma que solamente apareceran en el listado
aquellos clientes que cumplan los criterios de seleccion indicados.

Pondremos como documentacion en la cabecera del programa:

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* PROGRAMA: ZREPORXX
* DESCRIPCION: Muestra un listado de los clientes existentes en el

* que se detalla en n° de cliente junto con el nombre y
* apellidos.

* AUTOR: Nombre y Apellidos FECHA: 13/08/2001

* *

* CONTROL DE MODIFICACIONES
* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

antes de la instrucciéon REPORT)

4.2.2 Definicién de atributos de salida.

Todos los programas de este tipo empiezan con la instruccién ‘REPORT’ de ahi su
nombre. Esta instruccién ademas de indicar el nombre e inicio del programa, permite
sefalar algunos de los atributos del programa como el alto y el ancho de listado, la
clase de mensajes que utiliza etc...

Nota: Para obtener ayuda sobre una instruccion, situando el cursor sobre ella pulsamos

F1 nos saldra una pantalla de ayuda con la sintaxis y opciones de cada una de ellas.
Para la sentencia REPORT se muestra la ayuda:
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|8 visualizar hipertexto [_ 3] x]
Documento  Tratar Pazara  Sistema  Ayuda Lo
v | = i X | B o008 %

Referencia  Buscar  Editar

REFORT

Bazic form REFORT rep.
Additiona:
1. ... NO 3TANDARD FAGE HEALDING
2. ... LIME-SIZE col
3. ... LINE-COUNT lin(n)
4. ... MES3AGE-ID xx
5. . DEFINING DATAEASE ldb

Effect Introduces the report. ¥You can chooze any hame ¥ou like up to 8
characters long.

Example
REEPORT ZREFMAME.
Hote Unly standard SAP reports should begin with 'R'.
Addition 1 ... NO STANDARD PAGE HEADING
Effect Suppresses output of the ztandard page header (zee NEW-PLGE) .

-
4 [ »

D11 (1]1003] | bpas2801 |O%R | 011

En nuestro ejemplo afiadiremos a la instruccion REPORT las siguientes opciones:
REPORT zreporxx NO STANDARD PAGE HEADING LINE-SIZE 120 LINE-COUNT 80.

4.2.3 Definicion de tablas externas.

Para utilizar tablas del diccionario de datos, es necesario hacer referencia a que tablas
del diccionario se va a acceder desde el programa. Para ello ser& necesario indicar la
palabra clave TABLES seguida del nombre o nombres de las tablas empleadas.

En nuestro ejemplo pondremos:

TABLES: zclienxx.

4.2.4 Pantalla de seleccion.

La ‘pantalla de seleccién’ es una pantalla en la que se indican los parametros del
programa. Estos pardmetros van a utilizarse para ‘filtrar’ la informacion y procesar
solamente aquella que pase el dicho ‘filtro’, es decir, cumpla con los criterios de
seleccion.

En la pantalla de seleccion, podemos tener los siguientes elementos:
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Parameters: Recogen Unico valor, es decir, como criterio solamente se podra indicar un
Unico valor. Para incluir parametros de seleccion podremos la palabra clave
PARAMETERS seguida del nombre de parametro y su tipo.

En nuestro ejemplo, vamos a definir un parametro para seleccionar por Sociedad para
ello escribiremos:

PARAMETERS p_bukrs LIKE zclienxx-bukrs OBLIGATORY DEFAULT '0001".

Select-options: Recogen multiples valores o un rango de valores, es decir, se pueden
indicar mas de un valor como criterio de seleccion. Se definen poniendo la palabra clave
SELECT-OPTIONS seguida del nombre del rango de seleccion y el campo al que hace
referencia.

Vamos a definir tres rangos de seleccidon uno para el n° de cliente, otro para el nombre
y otro para la fecha de nacimiento, para ello escribiremos:

SELECT-OPTIONS:

s_nclie FOR zclienxx-nclie, " N° de cliente
s_nombr FOR zclienxx-nombr, " Nombre cliente
s_fnaci FOR zclienxx-fnaci. " Fecha de nacimiento

Si en este punto grabamos, verificamos, generamos Yy ejecutamos nuestro programa,
Unicamente tendriamos la pantalla de seleccién. Que en nuestro caso tendra el
siguiente aspecto:
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™ Listado de maestro de clientes [ _[=] ]
Frograma Tratar Pasara Sistema  Ayuda "~
& | gleae Bl @

(€]

P_BUKRS b4

S_MCLIE a =

5_NOMER | a | g

5_FNALCI a 52

Podemos hacer que la pantalla de seleccién tenga un aspecto mas elaborado para ello
tenemos la posibilidad de incluir marcos, saltos de linea...Para conseguir estos efectos
utilizaremos la palabra clave SELECTION SCREEN.

En nuestro ejemplo vamos a crear dos marcos uno que va a incluir al parametro
P_BUKRS y otro que va a contener a los rangos de seleccion S_NCLIEN, S_NOMBR y
S_FNACI. Para ello incluiremos las siguientes instrucciones, de tal forma que
tendremos:

SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK blogl WITH FRAME TITLE text-001.
PARAMETERS p_bukrs LIKE zclienxx-bukrs OBLIGATORY DEFAULT '0001".
SELECTION-SCREEN END OF BLOCK blog1.

SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK blog2 WITH FRAME TITLE text-002.
SELECT-OPTIONS:

s_nclie FOR zclienxx-nclie, " N° de cliente
s_nombr FOR zclienxx-nombr, " Nombre cliente
s_fnaci FOR zclienxx-fnaci. " Fecha de nacimiento

SELECTION-SCREEN END OF BLOCK blog2.

Conseguiremos que la pantalla tenga el siguiente aspecto:
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™ Listado de maestro de clientes

Los marcos creados, no tienen texto esto es debido a que los simbolos de texto ‘001’ y
‘002’ referenciados con la palabra clave TEXT, no estan definidos.

4.2.5 Elementos de texto

Pasar a >Elementos de texto—> Simbolos de texto’ (también se puede acceder desde la
pantalla de acceso al editor seleccionando esta opcion). Llegaremos a la siguiente
pantalla:
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™ Elementos texto ABAP: Modificar simbolos texto id E spaniol
JAEVNEN Gl Tratar Pasara  Utlidades Entormo Sistema  Awuda L
& | -0 e@e | BHRE DDLD BE @
@2 PeE 1% HKETHE &
Programa IZREPI]RTXX activa
Simbalaz de texto | Testos de seleccion | Cabeceras de lista
EY =R
Sim| Texto LonD | Lani 1
| a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
KIl [+

4.2.5.1 Simbolos de texto.

Son cadenas de texto que se pueden utilizar a lo largo del programa para diferentes
funciones. Para definir un simbolo de texto seleccionaremos la opcién de menu la
opcion ‘simbolos de texto’ donde definimos los simbolos de texto. El n° de simbolo
puede estar compuesto por letras o nUmeros

Los campos LonD y LonM representan la longitud de la cadena introducida y la longitud
maxima de salida del texto respectivamente, una vez introducido el texto, igualaremos el
campo LonM con el valor de LonD.

En nuestro caso definiremos :
001 Datos sociedad
002 Datos cliente

Una vez introducidos los simbolos de texto grabamos |:| (F11).

4.2.5.2 Textos de seleccion.

Son los textos que apareceran en la pantalla de seleccién en lugar del nombre del
parametro. Si seleccionamos la pestafa ‘Textos seleccidn ‘, apareceran los parametros
y rangos de seleccion definidos en el programa.
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En nuestro caso aparecerd la pantalla en la que completaremos los siguientes textos.
Sociedad, Fecha de nacimiento, Nimero cliente, Nombre cliente. Una vez escritos los

textos de seleccion grabamos I:I (F12).

4.2.5.3 Titulos y cabeceras.
Finalmente si seleccionamos la pestafia ‘ Cabeceras lista ’ tendremos

™ Elementos texto ABAP: Modificar cabeceras de lista id_E spafiol

Elemtesta Tratar Pasara Utidades Entormo  Sistema  Awuda Lo
@ | [ C@a@ |3 2 @

&= PHRE E=! & E

Programa |2REPI]RTXX Inactivo

Simbolos de texto | Tesxtos de seleccidn  Cabeceras de lista

Cabecera de lista

De columna 881 Ds 255 | M|

Cabecera de lista: Define el texto que aparecera al comienzo de cada pagina.
Pondremos ‘Clientes seleccionados’.

Cabecera de columna: Define las lineas de cabecera de columna que apareceran en
cada una de las péginas, podemos definir hasta cuatro cabeceras de columna.

En nuestro ejemplo, pondremos ‘C. Cliente Nombre Primer Apellido Segundo Apellido
F.Nacimiento’. Reservando para cada campo la longitud de salida correspondiente. Una
vez completados los titulos y cabeceras grabamos (F11) y volvemos al editor del
programa.

Las cabeceras de lista y de columna, no apareceran en el listado, si se afiade la opcién
NO STANDARD PAGE-HAEDING en los atributos de salida del listado (Instruccién
REPORT).
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(Siguiendo con el ejemplo . Si ejecutamos a continuacion el programa, veremos que la
pantalla de seleccién a tomado el aspecto siguiente::)

Frograma Tratar Pasara Sistema  Ayuda L
& | Bee@ Mk anan AE| @
(€]
Datos iedad
Sociedad II ﬂ
Datos cliente
Mumero de cliente a o
Mombre cliente a o
Fecha de nacimiento a 5

4.2.6 Sentencias de salida de datos

Vamos a ver un resumen de las principales instrucciones para el formateo de datos por
pantalla.

= WRITE:

Nos permite escribir el contenido de una variable declarada con DATA, el
contenido de un registro de una tabla, el contenido de un FIELD-SYMBOL, un
TEXT-SYMBOL o un literal en alguna posicion del listado Las opciones a afiadir
a esta instruccion son:

... AT pl  (posicion y longitud)

... options (formato de salida)

...ofmt (salida formateada para el campo)

... AS CHECKBOX

... AS SYMBOL

... AS ICON

... AS LINE

.. AT /pl
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Con el simbolo (/) podemos hacer que ejecute un salto de linea. Con ‘p’
se especifica la columna de la linea actual en la que queremos que
empiece a escribir y con ‘l 'la longitud maxima de lo que vamos a escribir.

Por ejemplo:
WRITE AT /5(15) ‘Esto es una cadena’.

Resultado:

La posicion y longitud se pueden expresar directamente con constantes
numeéricas (en este caso la palabra clave AT se puede omitir) y también con
variables.

Si la longitud de salida es demasiado corta para el contenido de lo que se va a
escribir la salida se rellenara de *’ si se trata de tipos P, | y F; en el resto de tipos
se trucara el contenido por la derecha.

... options

Las opciones disponibles son:

... NO-ZERO

... NO-SIGN

... DDIMM/YY

... MM/DD/YY

... DDIMM/YYYY

... MM/DD/YYYY

... DDMMYY

... MMDDYY

... CURRENCY w

... DECIMALS d

... ROUND R

... UNIT u

... EXPONENT e

... USING EDIT MASK mask
... UNDER g

. ... NO-GAP

. ... LEFT-JUSTIFIED

.. CENTERED

.. RIGHT-JUSTIFIED

Por ejemplo para dar formato de salida a un importe con la moneda
correspondiente:

WRITE D_IMPORTE CURRENCY D_MONEDA.
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... ofmt

La salida se escribira con los formatos de color, intensidad, etc. Las opciones
disponibles en este punto se detallaran mas adelante, dentro de la instruccién
FORMAT.

Por ejemplo:
DATAF.
WRITE F INVERSE COLOR 3.

Los formatos indicados Unicamente aplican a la escritura de la instruccion actual.

= ... AS CHECKBOX
Hace que el campo escrito tenga la forma de es una caja de seleccion.
La caja saldrd marcada o no marcada en funcion del valor del campo.
(SPACE es no marcada y ‘X ‘es marcada). Para poder hacer la caja de
entrada/salida o solamente de salida afiadiremos la opciéon INPUT
ON/OFF.

Por ejemplo:

DATA D_CAJA(1) TYPE C VALUE SPACE.

WRITE CAJA AS CHECKBOX. 6 WRITE CAJA AS CHECKBOX INPUT
OF.

(Sera de entrada/salida, valor por defecto)

WRITE CAJA AS CHECKBOX INPUT OFF. (Sera sélo de salida).

= ...AS SYMBOL
Permite escribir simbolos predefinidos. Para poder acceder a ellos
serd necesario incluir en nuestro programa la biblioteca de simbolos.
Para ello incluiremos la sentencia INCLUDE <SYMBOL>. (para ver los
simbolos disponibles buscaremos a través de la ayuda).

Por ejemplo, la sentencia:
WRITE: SYM_RIGHT_HAND AS SYMBOL, ‘...apunta a la derecha’.

Tendria como efecto:

F .. apunta a la derecha

= ...ASICON
Similar a la opcioén anterior pero con la biblioteca de iconos. Par acceder
a ella incluiremos la sentencia INCLUDE <ICON>. (Podemos ver los
iconos con la ayuda).

Por ejemplo:
WRITE: ICON_GREEN_LIGHT AS ICON, ‘...Semaforo verde'.

Tendria como efecto:
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ﬂ . SeEnaforo verdes

... AS LINE

La forma de hacer lineas horizontales o verticales en un report y que
éstas formen cuadriculas es escribir los caracteres SY-VLINE (linea
vertical) y SY-ULINE (linea horizontal). Son equivalentes los caracteres
{'y ', La forma exacta en la que aparecen estos segmentos depende de
los caracteres adyacentes. Cuando tenemos un caracter de linea en
una posicion vertical y otro horizontal en la posicién adyacente
automaticamente se produce la union de ambas. Si en la posicion
adyacente no hay otro caracter de linea ese caracter permanece
inalterado.

En la mayoria de los casos esta técnica es suficiente para hacer
cuadriculas, pero hay veces en las que las uniones no se producen de la
forma en la que queremos. En esos casos sera necesario echar mano de
caracteres especiales como: LINE_TOP_LEFT _CORNER,
LINE_BOTTOM_MIDDLE_CORNER que realizan esta operacion. Para
poder usar estos caracteres es necesario incluir INCLUDE <LINE>.

= FORMAT.

Sirve para definir los atributos de salida de lo que se va a escribir en la pantalla.
A diferencia de la opcién ‘ofmt’ del la instruccion WRITE el efecto de esta
instruccién comprende todas las escrituras realizadas hasta la siguiente
sentencia FORMAT. (Los cambios de evento, START-OF-SELECTION, TOP-
OF-PAGE... provocan que se inicialicen todas las opciones ). Las posibles
opciones de la sentencia FORMAT son:

FORMAT Esta opcion modifica el color de
INTENSIFIED fondo.

ON/OFF

FORMAT INVERSE Invierte el color de fondo y el texto
ON/OFF escrito.

FORMAT INPUT Habilita o deshabilita para entrada
ON/OFF en los campos que se escriban a

continuacion.
FORMAT HOTSPOT Habilita o deshabilita el formato
ON/OFF del cursor cuando se sitle sobre
las lineas o palabras que se
escriban a continuacion tome

aspecto de mano El .

FORMAT RESET Inicializa todas las opciones de
formato. Esta instruccion equivale
a
FORMAT COLOR OFF
INTENSIFIED OFF INVERSE OFF
HOTSPOT OFF INPUT OFF.
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Ejemplo:
FORMAT COLOR COL_BACKGROUND ON.
WRITE F. “ Se escribira en color BACK..
WRITE D. “ Se escribira en color BACK..
FORMAT COLOR COL_BACKGROUND OFF.
WRITE F. “ Se escribira en color normal
= ULINE

Escribe una linea horizontal en la linea actual. Por defecto el tamafio de la linea
comprende todo el ancho del listado. Podemos seleccionar el ambito de la linea
con afiadiendo AT pl donde:

p Se corresponde con la
columna en la que
comienza la linea.

Se corresponde con la
longitud que tiene la
linea.

Las siguientes instrucciones producen el mismo resultado:
-ULINE AT 3(10).
-WRITE AT 3(10) SY-ULINE.

* SKIPyPOSITION
Estas dos instrucciones SKIP y POSITION. Permiten situar el puntero de
escritura en una posicion determinada.
POSITION n Hace que el puntero se sitde en la columna n.
SKIP n Hace que el puntero salte n lineas.
SKIP TO LINE n Hace que el puntero se mueva a la linea n del listado.
Las siguientes instrucciones producen un resultado equivalente a la instruccion
(WRITE AT /5(15) ‘Esto es una cadena’.)

DATA CADENA TYPE C VALUE ‘Esto es una cadena’.
SKIP.

POSITION 5.

WRITE (15) CADENA.

« NEW-LINE
Provoca una nueva linea en el listado.
Mediante la opcidbn NO-SCROLLING podemos hacer que la linea permanezca
fija durante el desplazamiento (Scroll) horizontal. (El valor por defecto es que se
pueda desplazar por tanto la opciéon SCROLLING se suele omitir).

« NEW-PAGE
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Provoca una nueva pégina en el listado. Tiene varias opciones mediante las
cuales se puede determinar el tamafio (n° filas y n°® de columnas) de la nueva
pagina, si se imprime o no el titulo....

« RESERVE
Sirve para reservar un cierto n° de lineas antes de un salto de pagina.
RESERVE n LINES. Sien la pagina actual no hay n lineas disponibles
entonces se provocara un salto de pagina.
De esta forma se puede asegurar que las n lineas escritas a continuacién
estardn en la misma pagina.

» MESSAGE.
Sirve para mostrar un determinado mensaje de una clase (coleccion) de

mensajes. El mensaje puede ser mostrado en la barra de status, o en forma de
ventana, dependiendo del tipo de mensaje. Existen los siguientes tipos de

mensajes:
LI Informativos.
= W De precaucién
= E Error
= A Terminacion
= X De salida
= S Exito.

Con un mensaje de tipo 'I', se mostrara una ventana en la que visualiza el
contenido del mensaje y continda con la ejecucién del programa, con ‘S’ se
muestra el mensaje en la barra de status y continua el programa, con un tipo ‘E’
se muestra un mensaje y puede terminar la ejecucién del programa, depende del
evento en el que este situado, un tipo ‘W’ en un listado tiene el mismo
significado, un mensaje tipo ‘A’ muestra el mensaje y termina el programa,
finalmente un tipo ‘X’ muestra aborta el programa provocando un ‘DUMB’.

Para indicar un tipo u otro podemos usar la sintaxis:
MESSAGE TNNN(XX) with p1 p2 p3 p4.

Donde T representa el tipo de mensaje (I, S, E...).

NNN representa el n° de mensaje.

XX representa la clase de mensajes. (Podemos no indicar esta clase de
mensajes si se afiade la opcidon MESSAGE-ID de la instruccion REPORT).
pl..p4 representan los parametros del mensaje.

La definicion del mensaje dentro de la clase consiste en un texto indicativo del
mensaje junto a unos parametros si los tiene:

Por ejemplo, podriamos definir un mensaje con el numero 001 de la clase ZZ
‘El cliente ‘& ‘No existe.
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Llamariamos al mensaje con MESSAGE 1001(ZZ) WITH D_NCLIENTE.
Para hacerlo informativo y MESSAGE E001(ZZ) WITH D_NCLIENTE.
Para hacerlo de tipo error.

4.2.7 Eventos

4.2.7.1 INITIALIZATION

Se ejecuta antes de mostrarse la pantalla de seleccién. Normalmente se utiliza
para inicializar las variables de programa y las opciones de la pantalla de
seleccion.

4.2.7.2 START-OF-SELECTION

Este evento se lanza cuando se procesa la instruccion REPORT... En ese
momento se empieza a ejecutar el codigo que se encuentra entre REPORT y la
palabra START-OF-SELECTION. Inmediatamente después se procesa el bloque
contenido dentro de este evento.
En este evento se sittan las instrucciones de acceso a bases de datos una vez
terminada este codigo se ejecuta el evento END-OF-SELECTION (Si esta
definido).
(Siguiendo con nuestro ejemplo, vamos a realizar la seleccion de los clientes que
cumple los criterios definidos por los pardmetros de seleccién. Los datos de
estos clientes los vamos a almacenar en una tabla interna.
Definimos la siguiente tabla interna que situaremos en la parte correspondiente
del programa.
* Tabla interna de datos a listar
DATA: BEGIN OF |_ZCLIENXX OCCURS 0.

INCLUDE STRUCTURE ZCLIENXX.
DATA: END OF I_ZCLIENXX.

Anadimos el evento START-OF-SELECTION en la parte del programa que le
corresponde con el siguiente cédigo:
START-OF-SELECTION.
* Inicializamos la tabla interna.
REFRESH |_ZCLIENXX.
CLEAR |_ZCLIENXX.
* Seleccionamos los datos de los clientes que cumplen criterios
SELECT *
FROM ZCLIENXX INTO TABLE |_ZCLIENXX
WHERE BUKRS = P_BUKRS
AND NCLIE IN S_NCLIE
AND NOMBR IN S_NOMBR
AND FNACI IN S_FNACI.
* Comprobamos si no hay datos seleccionados en cuyo caso,
* escribiremos un texto que lo indique.
IF NOT ( SY-SUBRC =0).
WRITE / TEXT-003. " No hay datos para la seleccion indicada
ENDIF.
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4.2.7.3 END-OF-SELECTION.

El c4digo asociado a este evento se procesa cuando se termina la seleccion de datos
de tablas o bases de datos logicas, es decir, cuando termina el evento START-OF-
SELECTION.

(En nuestro ejemplo escribiremos los datos de los clientes seleccionados, para ello
afiadiremos el siguiente cédigo:
END-OF-SELECTION.

* Vamos a escribir el listado con los clientes seleccionados en la
* Tabla interna |_ZCLIENXX
LOOP AT |_ZCLIENXX.
WRITE: /1(10) |_ZCLIENXX-NCLIE,
11(20) I_ZCLIENXX-NOMBR,
31(25) |_ZCLIENXX-APEL1Z,
56(25) |_ZCLIENXX-APEL2,
81(10) I_ZCLIENXX-FNACI.
ENDLOOP.

Si llegado este punto, ejecutamos el programa, si hay datos en la tabla maestro de
clientes y cumplen los criterios de seleccidn aparecera un listado algo asi:
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™ Listado de maestro de clientes [ _[=] ]

Lista Tratar Pasara Sistema Avuda L

& | CHe@e BHB DL BE @

Clientes seleccionados 1=

C.Cliente Hombre Primer npellido Sequndo Apellido F.Hacimiento

8800000881PEDRO PEREZ LOPEZ B4.12.20800

8APBAAABA2 JORGE SANCHEZ 81.682.1999

1| | ol
4.2.7.4 TOP-OF-PAGE

4.2.7.5

Se ejecuta al inicio de cada nueva pagina.

Se suele utilizar para dar formato a la cabecera de pagina, cuando no se utilizan
las definidas en ‘Titulos y cabeceras’. (Se afiade la opcion NO STANDARD
PAGE HEADING).

Se le puede afadir la opcion DURING LINE-SELECTION, este evento se
producira al inicio de una nueva pagina de un nivel de lista secundaria. (Reports
interactivos).

Se pueden tener por tanto dos eventos,

TOP-OF-PAGE que actta en el nivel inicial.

TOP-OF-PAGE DURING LINE-SELECTION que actta en los de niveles
superiores.

END-OF-PAGE

Se ejecuta cuando una péagina finaliza bien porque no tiene mas lineas bien
porque se ejecuta la instruccion RESERVE n LINES. Este evento no se
ejecutara si el n° de lineas de la pagina no esta definido en la sentencia
REPORT, tampoco se ejecutara se fuerza una nueva pagina con NEW-PAGE.
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4.2.7.6 AT SELECTION-SCREEN

Se utiliza para controlar la pantalla de seleccién.
Sus opciones permiten mostrar valores de ayuda en los campos de seleccion,
mostrar/ocultar campos de seleccion....

(En nuestro ejemplo, vamos a dar la posibilidad de mostrar los valores posibles para el
rango de seleccion nombre del cliente. De esta forma aparecerd, al situarnos sobre el

campo, el botdén de ayuda de valores posibles (F4), al pulsarlo mostrara una
ventana con los distintos nombres existentes en nuestra tabla.

Para ello afiadiremos el siguiente codigo:

* Valores posibles para el rango S_Nombre valor desde.
AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR S_NOMBR-LOW.
* Llamada a la rutina que muestra los valores existentes

PERFORM VALORES_POSIBLES_NOMBRE USING S_NOMBR-LOW.

* Valores posibles para el rango S_Nombre valor hasta
AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR S_NOMBR-HIGH.
* Llamada a la rutina que muestra los valores existentes

PERFORM VALORES_POSIBLES_NOMBRE USING S_NOMBR-HIGH.

Los rangos de seleccion tiene implicitos dos valores el minimo y el maximo, para que
aparezca la ayuda en los dos es necesario afiadir dos eventos, uno para cada valor. La
funcionalidad en ambos casos es la misma por tanto es susceptible de se introducida en
un anico procedimiento.

(En nuestro caso lo llamamos VALORES POSIBLES _NOMBRE, ver el cédigo
correspondiente en el listado completo del programa).

Para implementar este procedimiento, nos hemos ayudado con una funcion
predefinida en el STANDARD. 'HELP_VALUES GET_WITH_TABLE'. Esta funcion
permite mostrar datos en una ventana y seleccionar uno de ellos. Permite mostrar
informacién de méas de un campo, para ello en la tabla interna de definicion de campos
afiadiremos tantas entradas como campos deseemos visualizar. Para indicar los valores
lo haremos de forma secuencial es decir, el la entrada uno, el valor para el campo 1 en
la entrada 2 el valor para el campo 2 ...asi hasta completar todos los campos, a
continuacién otra vez la entrada para el campo 1, campo 2 y asi sucesivamente para
cada secuencia .

4.2.8 Ejemplo de listado.

Vamos a dar otra apariencia a nuestro listado, para ello vamos a crear una cabecera
propia y no vamos a utilizar la definida en ‘Titulo y Cabeceras’. En primer lugar para
desactivar esta cabecera, afiadiremos la opcion NO STANDARD PAGE HEADING a la
instruccion REPORT. Por otra parte vamos a hacer que el campo correspondiente al n°
de cliente permanezca fijo durante el desplazamiento horizontal por el informe. En la
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pantalla de seleccion, vamos a utilizar el match code de busqueda de clientes creado
‘ZCXX'.

El cédigo resultante sera algo asi:

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* PROGRAMA: ZREPORXX. *

* DESCRIPCION: Muestra un listado de los clientes existentes en el  *
* que se detalla en n° de cliente junto con el nombrey *

* apellidos *

* AUTOR : MADOO FECHA: 13/08/2001 *

* *

* CONTROL DE MODIFICACIONES *

* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION. *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

REPORT zreporxx NO STANDARD PAGE HEADING LINE-SIZE 120 LINE-COUNT 80.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Tablas del diccionario de datos *

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

TABLES: zclienxx. " Maestro de clientes.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Definicion de constantes *

*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhhhhkhhkhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhkhhkhrhixx

CONSTANTS:
c_pos_nclie(3) TYPE n VALUE 1, " Posicién n° cliente
c_pos_nombr(3) TYPE n VALUE 12, " Posicibn nombre
c_pos_apell(3) TYPE n VALUE 33, " Posicion apellidol
c_pos_apel2(3) TYPE n VALUE 59, " Posicion apellido2
c_pos_fnaci(3) TYPE n VALUE 85, " Posicion F. Nacimiento
c_pos_final(3) TYPE n VALUE 96, " Posicion final
c_ancho_total(3) TYPE n VALUE 96, " Ancho total del informe,
c_pos_titul(3) TYPE n VALUE 1, " Posicion titulo,
c_pos_usuar(3) TYPE n VALUE 37, " Posicion usuario
c_pos_fecha(3) TYPE n VALUE 60, " Posicion fecha
c_pos_pagno(3) TYPE n VALUE 85. " Posicion n° de pagina.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Tablas internas *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Tabla interna de datos a listar

DATA: BEGIN OF i_zclienxx OCCURS 0.
INCLUDE STRUCTURE zclienxx.

DATA: END OF i_zclienxx.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx
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* Pantalla de seleccion *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Parametros
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK blogl WITH FRAME TITLE text-001.

* Sociedad
PARAMETERS p_bukrs LIKE zclienxx-bukrs OBLIGATORY DEFAULT '0001".

SELECTION-SCREEN END OF BLOCK bloqg1.

* Rangos de seleccion
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK blog2 WITH FRAME TITLE text-002.

SELECT-OPTIONS:

* Afladimos el match-code para el codigo de cliente
s_nclie FOR zclienxx-nclie MATCHCODE OBJECT zcxx, " N° de cliente
s_nombr FOR zclienxx-nombr, " Nombre cliente
s_fnaci FOR zclienxx-fnaci. " Fecha de nacimiento

SELECTION-SCREEN END OF BLOCK blog2.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Comienzo de seleccion *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkhkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

START-OF-SELECTION.

* |nicializamos la tabla interna.
REFRESH i_zclienxx.
CLEAR i_zclienxx.

* Seleccionamos los datos de los clientes que cumplen criterios
SELECT *
FROM zclienxx INTO TABLE i_zclienxx
WHERE bukrs = p_bukrs
AND nclie IN s_nclie
AND nombr IN s_nombr
AND fnaci IN s_fnaci.

* Comprobamos si no hay datos seleccionados en cuyo caso,
* escribiremos un texto que lo indique.
IF NOT ('sy-subrc =0).
WRITE / text-003. " No hay datos para la seleccién indicada

ENDIF.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx
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* Final de la seleccién *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

END-OF-SELECTION.

* Vamos a escribir el listado con los clientes seleccionados en la
* tabla interna |_ZCLIENXX
LOOP AT i_zclienxx.

* Escribimos el n° de cliente en color clave, el resto en otro color
FORMAT COLOR COL_KEY.
WRITE: AT /c_pos_nclie '|' NO-GAP, i_zclienxx-nclie.
FORMAT COLOR COL_NORMAL.

WRITE: AT c_pos_nombr '|' NO-GAP, i_zclienxx-nombr,
AT c_pos_apell'|' NO-GAP, i_zclienxx-apell,
AT c_pos_apel2'|' NO-GAP, i_zclienxx-apel2,
AT c_pos_fnaci '|' NO-GAP, i_zclienxx-fnaci,
AT c_pos_final '|' NO-GAP.
ENDLOOP.

* Sj se han seleccionado datos, escribimos la linea final.
IF (sy-subrc =0).
ULINE AT /c_pos_nclie(c_ancho_total).
ENDIF.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Cabecera de pagina *

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

TOP-OF-PAGE.

* Hacemos que la linea permanezca fija en el scroll horizontal
NEW-LINE NO-SCROLLING.

* Activamos el color de cabecera
FORMAT COLOR COL_HEADING INTENSIFIED OFF.

* Escribimos informacién de cabecera resaltando los valores
* Titulo y sociedad

WRITE: AT c_pos_titul text-009.

WRITE p_bukrs INTENSIFIED ON.

* Usuario de creacion del informe
WRITE AT c_pos_usuar text-010.
WRITE sy-uname INTENSIFIED ON.

* Fecha de creacion
WRITE AT c_pos_fecha text-011.

WRITE sy-datum INTENSIFIED ON USING EDIT MASK'__/_/
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* N° de péagina.
WRITE AT c_pos_pagno text-012.
WRITE sy-pagno INTENSIFIED ON.

* Fecha de creacion
WRITE AT c_pos_fecha text-011.
WRITE sy-datum INTENSIFIED ON.

* N° de pagina.
WRITE AT c_pos_pagno text-012.
WRITE sy-pagno INTENSIFIED ON.

* Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /c_pos_nclie(c_ancho_total).

* Activamos el color de cabeceras intensificado
FORMAT COLOR COL_HEADING INTENSIFIED ON.

* Escribimos la cabecera de la columnas separadas por el caracter '|'.
* Hacemos que la columna de n° de cliente sea fija en el scroll horiz.
WRITE: AT /c_pos_nclie '|' NO-GAP, text-004.

* Hasta la columna hacemos fijo
SET LEFT SCROLL-BOUNDARY.

* Escribimos el detalle de cabecera de cliente
WRITE: AT /c_pos_nclie '|' NO-GAP, text-004,
AT c_pos_nombr '|' NO-GAP, text-005,
AT c_pos_apell '|' NO-GAP, text-006,
AT c_pos_apel2'|' NO-GAP, text-007,
AT c_pos_fnaci '|' NO-GAP, text-008,
AT c_pos_final '|' NO-GAP.

* Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /c_pos_nclie(c_ancho_total).

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Control de la pantalla de seleccion. *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Valores posibles para el rango S_Nombre valor desde.
AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR s_nombr-low.

* Llamada a la rutina que muestra los valores existentes
PERFORM valores_posibles_nombre USING s_nombr-low.

* Valores posibles para el rango S_Nombre valor hasta
AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR s_nombr-high.
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* Llamada a la rutina que muestra los valores existentes
PERFORM valores_posibles_nombre USING s_nombr-high.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Rutinas adicionales. *
kkkkkkkkkkkkkkkhhhkhkkkkkkkkkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkkkkhkhkhkhkhhhhhhhkkkkhkhkhkhkhkhkhhhkhkkkkhkkkkkhkkkx
*él _____________________________________________________________________ *

*& Form VALORES POSIBLES NOMBRE

*éi _____________________________________________________________________ *

* Muestra una ventana con los distintos nombres existentes en  *
* |a tabla maestro de clientes ZCLIENXX. Dando la posibilidad de *
* seleccionar uno de ellos. Devuelve en el parametro PS_NOMBR el  *

* nombre seleccionado o vacio si no se realiza seleccion. *
K o e e e *

*  -->PS NOMBR Nombre seleccionado *

* *

FORM valores_posibles_nombre USING ps_nombr LIKE zclienxx-nombr.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Variables locales *
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhrhixkx
* Tabla interna para almacenar los campos y atributos a visualizar.
DATA : BEGIN OF i_fields OCCURS 1.
INCLUDE STRUCTURE help_value.
DATA: END OF i_fields.

* Tabla interna para almacenar el valor de campos a mostrar.
DATA : BEGIN OF i_values OCCURS 0,
valor(20) TYPE c,
END OF i_values.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Insertamos en la tabla |_FIELDS los atributos del campo a mostrar
CLEAR i_fields.

i_fields-tabname ='ZCLIENXX'. " Nombre de la tabla
i_fields-fieldname = 'NOMBR'. " Nombre del campo
i_fields-selectflag = 'X". " Valor seleccionable

APPEND i_fields.

* Seleccionamos los distintos nombres existentes en la tabla ZCLIENXX
*y los almacenamos en la tabla de valores
SELECT DISTINCT nombr INTO zclienxx-nombr
FROM zclienxx
WHERE bukrs = p_bukrs.
i_values-valor = zclienxx-nombr.
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APPEND i_values.
ENDSELECT.

* Llamamos a la funcién predefinida que muestra los datos
CALL FUNCTION 'HELP_VALUES _GET_WITH_TABLE'

*  EXPORTING
* CucoL =0
* CUROW =0
* DISPLAY ="'
* FIELDNAME ="'
* TABNAME ="'
* NO_MARKING_OF CHECKVALUE ="'
* TITLE_IN_VALUES_LIST ="'
* TITEL ="'
* SHOW_ALL_VALUES AT _FIRST _TIME ="'
* NO_CONVERSION ="'
IMPORTING
select_value = ps_nombr
TABLES
fields =i _fields
valuetab =i _values
EXCEPTIONS
field_not_in_ddic =1
more_then_one_selectfield =2
no_selectfield =3
OTHERS =4.
ENDFORM. "VALORES_POSIBLES_NOMBRE

Sera necesario definir los simbolos de texto:
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™ Elementos texto ABAP: Modificar simbolos texto id E spaniol

Elemtesto Tratar Pasara Utlidades Entormo  Sistema  Awuda Q

& | -0 e@e | BHRE DDLD BE @

@2 PeE 1% HKETHE &

Programa IZREPI]RT .8 activa

Simbalaz de texto | Testos de seleccion | Cabeceras de lista

| &[]
Sim| Texto LonD | Lani ﬁ
881 |[) atos sosiedad 14 14 B
B82|0 atos cliente 13 (12 J
BB3|Ma hay datos para la seleceidn indicada 39 (39
884N Cliente 9 2
B85 (Mombre [i] [i]
B86|Primer Apellido 15 (1%
BB7|5equndo apelido 16 (16
B88|F.MNacim. 8 2]
B89 |Liztado de clientes sociedad: 29 (29
81 8L suario: 8 8
811|Fecha: [i] 1]
B812|Pag: i N

a
a [
KIl [+

El listado tendra ahora el siguiente aspecto:

Pag. 95




Curso programacion ABAP IV

™ Listado de maestro de clientes [ _[=] ]
Lista Tratar Pasara Sistema Avuda

& | CHe@e BHB DL BE @

Listado de clientes sociedad: 8881 Usuario: ACRRICOTE Fecha: 85.12.20881 Pag: 1 =
H.Cliente (Hombre Primer Apellido Sequndo apellido F.Hacim.
geopeaeea1 |PEDRO PEREZ LOPEZ B84.12.2800
@a0AAAABAZ | JORGE SAHCHEZ a1.82.1999

1| | 3

4.2.9 Eventos de rupturas de secuencia en tablas in  ternas.

Para el tratamiento de los registros de una tabla interna con la instruccion LOOP-
ENDLOPP, podemos utilizar las siguientes instrucciones de control. Para que el
funcionamiento de los eventos AT NEW y AT END sea correcto, la tabla interna ha de
estar ordenada por los campos controlados.

AT FIRST ... ENDAT.

Este evento se ejecuta para el primer registro de la tabla interna, por tanto las
instrucciones escritas en este bloque Unicamente se ejecutaran una vez. (Dentro
del evento, no estara disponible el valor de ningiin campo de la tabla interna).

AT LAST ... ENDAT

Este evento se ejecuta cuando se esta procesando el ultimo registro de la tabla
interna, por tanto también sus instrucciones se ejecutaran una unica vez. (Dentro
del evento, no estara disponible el valor de ningln campo de la tabla interna).

AT NEW campo ... ENDAT.

Este evento se ejecuta si el contenido de la cabecera de la tabla interna desde
el primer campo hasta el campo ‘campo’ incluido es distinta a la del paso
anterior, es decir, si cambia la ‘subcabecera’ formada por estos campos. (Dentro
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del evento, estaran disponibles los valores de los campos de esta ‘subcabecera’,
el resto de campos, no estaran disponibles).

= AT END OF campo ... ENDAT.

Tiene el mismo funcionamiento que AT NEW salvo que se ejecuta cuando se
detecta que el siguiente registro no coincide con el registro actual. (Estaran
disponibles los valores de los campos formados por la ‘subcabecera’).

Dentro de estos eventos podemos utilizar la instruccion SUM, que lo que hace es sumar
todos los campo numéricos de la tabla interna, es decir, acumula en el campo actual de
la tabla la suma de los registros tratados hasta la entrada en el evento.

=  ON CHANGE OF campo ... ENDON.

Este evento se ejecuta cada vez que el valor del campo no coincide con el valor
anterior. (Este evento no exclusivo de las tablas internas, también se puede
utilizar en acceso a base datos légicas, en SELECT... ENDSELECT,....).

Vamos a ver un ejemplo de utilizacion de estos eventos. Vamos a mostrar las facturas
de cada uno de los clientes, totalizando por moneda.

Para ello vamos a partir del programa anterior y haremos una copia, el nuevo programa
se llamara ‘ZREPO1XX'.

Para hacer una copia de un programa, en la pantalla de acceso al editor de programas:
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™ Editor ABAP: Imagen inicial

Frograma Tratar Pasara Utlidades Entomo  Sistema  Ayuda L

@ | [ Caa S @l | @
e @ I:C—bhe m % I@Debugging @Convariante El\.-"ariantes

Programa ZREPORTXX * O Crear

Objetos parciales
® Codigo fusnte
) Wariantes

! Atributos

(C' Documentacidn

(' Elementas de texto

fir] Wigualizar | a tadificar

Pulsamos el boton copiar I:‘ (Ctrol+F5), aparecera una ventana en la que
escribiremos el programa fuente y el programa destino. A continuacion aparecera otra
ventana para indicar que elementos se desean copiar, dejamos las opciones por defecto
y pulsamos la opcién de copiar (como objeto local).

Sobre el programa copia ‘ZREPO1XX' haremos las siguientes modificaciones:

Afadiremos la tabla de facturas en la sentencia TABLES, crearemos una tabla interna
para almacenar los datos de las facturas, modificaremos el evento
END_OF_SELECTION para recuperar e imprimir las facturas y TOP-OF-PAGE para
escribir el detalle de segunda linea de cabecera.

Es decir, el programa modificado sera algo asi:

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* PROGRAMA: ZREPO1 XX. *

* DESCRIPCION: Muestra un listado de los clientes existentes en el  *
* que se detalla en n° de cliente junto con el nombrey *
apellidos, ademas, muestra el detalle de cada una de *

*
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* las facturas de los clientes totalizadas por moneda fac. *

* AUTOR : MADOO FECHA: 13/08/2001 *

* CONTROL DE MODIFICACIONES *

* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION. *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

REPORT zrepolxx NO STANDARD PAGE HEADING LINE-SIZE 120 LINE-COUNT 80.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Tablas del diccionario de datos *
kkkkkkkkkkkkkkkhhkhkkkkkkkkkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkkkkhkhkhkhkhhkhhhhhkkkkhkhkhkhkhkhhhhhkkkkkkkkkkkx
TABLES: zclienxx, " Maestro de clientes.

zfactuxx. " Facturas

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk

* Definicion de constantes *

kkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk

CONSTANTS:
c_pos_nclie(3) TYPE n VALUE 1, " Posicion n° cliente
c_pos_nombr(3) TYPE n VALUE 12, " Posicibn nombre
c_pos_apell(3) TYPE n VALUE 33, " Posicién apellidol
c_pos_apel2(3) TYPE n VALUE 59, " Posicion apellido2
c_pos_fnaci(3) TYPE n VALUE 85, " Posicion F. Nacimiento
c_pos_final(3) TYPE n VALUE 96, " Posicidn final
c_ancho_total(3) TYPE n VALUE 96, " Ancho total del informe,
c_pos_titul(3) TYPE n VALUE 1, " Posicion titulo,
c_pos_usuar(3) TYPE n VALUE 37, " Posicion usuario
c_pos_fecha(3) TYPE n VALUE 60, " Posicién fecha
c_pos_pagno(3) TYPE n VALUE 85, " Posicion n° de pagina
c_pos_nfact(3) TYPE n VALUE 12, " Posicion n° factura
c_pos_fefac(3) TYPE n VALUE 23, " Posicién fecha fact
c_pos_impnt(3) TYPE n VALUE 34, " Posicion importe neto
c_pos_moned(3) TYPE n VALUE 51, " Posicion moneda
c_pos_fifac(3) TYPE n VALUE 57, " Posicion final factura.
c_pos_total(3) TYPE n VALUE 21. " Poscion total moneda

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Tablas internas *
*khkkkhkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhkhrhixx
* Tabla interna de datos a listar
DATA: BEGIN OF i_zclienxx OCCURS 0.
INCLUDE STRUCTURE zclienxx.
DATA: END OF i_zclienxx.
* Tabla interna con las facturas por cliente
DATA: BEGIN OF i_factu OCCURS 5,

moneda LIKE zfactuxx-moned, " Moneda de la factura
fecha LIKE zfactuxx-fecha, " Fecha
impnt LIKE zfactuxx-impnt, " Importe neto.
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nfact LIKE zfactuxx-nfact, " N° de factura
END OF i_factu.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkhkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

* Pantalla de seleccién *
*hkkkhkkkkkhkkkkhkkhkkhhkhkhhkhhhhhhhkhhkhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhkhhhhrhixx
* Parametros
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK blogl WITH FRAME TITLE text-001.
PARAMETERS p_bukrs LIKE zclienxx-bukrs OBLIGATORY
DEFAULT '0001'. " Sociedad
SELECTION-SCREEN END OF BLOCK blog1.
* Rangos de seleccién
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK blog2 WITH FRAME TITLE text-002.
SELECT-OPTIONS:
* Afladimos el match-code para el codigo de cliente
s_nclie FOR zclienxx-nclie MATCHCODE OBJECT zcxx, " N° de cliente
s_nombr FOR zclienxx-nombr, " Nombre cliente
s_fnaci FOR zclienxx-fnaci. " Fecha de nacimiento
SELECTION-SCREEN END OF BLOCK blog2.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhhkhkkkkhhkhkkkkhhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

* Comienzo de seleccion *
*khkkkhkkkkhkkhkkkkhkkhkkhhkhkhhkhhhhkhhkhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhrhixx
START-OF-SELECTION.
* Inicializamos la tabla interna.

REFRESH i_zclienxx.

CLEAR i_zclienxx.
* Seleccionamos los datos de los clientes que cumplen criterios

SELECT *

FROM zclienxx INTO TABLE i_zclienxx

WHERE bukrs = p_bukrs

AND nclie IN s_nclie

AND nombr IN s_nombr

AND fnaci IN s_fnaci.
* Comprobamos si no hay datos seleccionados en cuyo caso,
* escribiremos un texto que lo indique.

IF NOT ('sy-subrc =0).

WRITE / text-003. " No hay datos para la seleccién indicada
ENDIF.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Final de la seleccion *

*kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkhkkhkkhkkkkkhkkkhkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkkkkkkkkkkkkx

END-OF-SELECTION.

* Vamos a escribir el listado con los clientes seleccionados en la

* tabla interna |_ZCLIENXX y para cada uno de ellos sus facturas
LOOP AT i_zclienxx.

* Escribimos el n° de cliente en color clave, el resto en otro color

FORMAT COLOR COL_KEY.
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WRITE: AT /c_pos_nclie '|' NO-GAP, i_zclienxx-nclie.
FORMAT COLOR COL_NORMAL.
WRITE: AT c_pos_nombr '|' NO-GAP, i_zclienxx-nombr,
AT c_pos_apell'|' NO-GAP, i_zclienxx-apell,
AT c_pos_apel2'|' NO-GAP, i_zclienxx-apel2,
AT c_pos_fnaci '|' NO-GAP, i_zclienxx-fhaci,
AT c_pos_final '|' NO-GAP.

* Inicializamos la tabla interna de facturas
REFRESH i_factu.

CLEAR i_factu.

* Recuperamos las facturas correspondientes al cliente
SELECT moned fecha impnt nfact INTO TABLE i_factu
FROM zfactuxx
WHERE bukrs = p_bukrs
AND nclie = i_zclienxx-nclie.

Comprobamos que se han seleccionado facturas para el cliente

* sino es asi pasamos al siguiente
CHECK (' sy-subrc =0).

* Escribimos linea de separacién
ULINE AT /c_pos_nclie(c_ancho_total).

* Ordenamos las facturas encontradas por moneda
SORT i_factu BY moneda fecha.

* Para cada una de las facturas encontradas
LOOP AT i_factu.

*  Activamos color de detalle

FORMAT COLOR COL_POSITIVE.
*  Escribimos el detalle de la facutura
WRITE: AT /c_pos_nclie '|' NO-GAP,
AT c_pos_nfact'|' NO-GAP, i_factu-nfact,
AT c_pos_fefac'|' NO-GAP, i_factu-fecha,
AT c_pos_impnt'|' NO-GAP, i_factu-impnt CURRENCY
i_factu-moneda,
AT c_pos_moned '|' NO-GAP, i_factu-moneda,
AT c_pos_fifac '|' NO-GAP,
AT c_pos_final '|' NO-GAP.
*  Sies la dltima entrada para la moneda actual
AT END OF moneda.
* Sumamos totales importes
SUM.
* Linea de separacién
ULINE AT /c_pos_nclie(c_ancho_total).
* Activamos el color de totales
FORMAT COLOR COL_TOTAL.
WRITE: AT /c_pos_nclie '|' NO-GAP,
AT c_pos_total text-013,
i_factu-impnt CURRENCY i_factu-moneda NO-GAP,
i_factu-moneda,
AT c_pos_final '|' NO-GAP.
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* Linea de separacion
ULINE AT /c_pos_nclie(c_ancho_total).
ENDAT.
ENDLOOP.
ENDLOOP.
* Sj se han seleccionado datos, escribimos la linea final.
IF (sy-subrc =0).
ULINE AT /c_pos_nclie(c_ancho_total).
ENDIF.

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Cabecera de pagina *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
TOP-OF-PAGE.
* Hacemos que la linea permanezca fija en el scroll horizontal
NEW-LINE NO-SCROLLING.
* Activamos el color de cabecera
FORMAT COLOR COL_HEADING INTENSIFIED OFF.
* Escribimos informacion de cabecera resaltando los valores
* Titulo y sociedad
WRITE: AT c_pos_titul text-009.
WRITE p_bukrs INTENSIFIED ON.
* Usuario de creacién del informe
WRITE AT c_pos_usuar text-010.
WRITE sy-uname INTENSIFIED ON.
* Fecha de creacién
WRITE AT c_pos_fecha text-011.
WRITE sy-datum INTENSIFIED ON USING EDIT MASK*'_/ [/
* N° de pagina.
WRITE AT c_pos_pagno text-012.
WRITE sy-pagno INTENSIFIED ON.
* Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /c_pos_nclie(c_ancho_total).
* Activamos el color de cabeceras intensificado
FORMAT COLOR COL_HEADING INTENSIFIED ON.
* Escribimos la cabecera de la columnas separadas por el caracter '|'.
* Hacemos que la columna de n° de cliente sea fija en el scroll horiz.
WRITE: AT /c_pos_nclie '|' NO-GAP, text-004.
* Hasta la columna hacemos fijo
SET LEFT SCROLL-BOUNDARY.
* Escribimos el detalle de cabecera de cliente
WRITE: AT c_pos_nombr '|' NO-GAP, text-005,
AT c_pos_apell '|' NO-GAP, text-006,
AT c_pos_apel2'|' NO-GAP, text-007,
AT c_pos_fnaci '|' NO-GAP, text-008,
AT c_pos_final '|' NO-GAP.
* Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /c_pos_nclie(c_ancho_total).
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* Escribimos el detalle de cabecera de facturas
WRITE: AT /c_pos_nclie '|' NO-GAP,
AT c_pos_nfact'|' NO-GAP, text-014,
AT c_pos_fefac '|' NO-GAP, text-015,
AT c_pos_impnt '|' NO-GAP, text-016,
AT c_pos_moned '|' NO-GAP, text-017,
AT c_pos_fifac'|' NO-GAP,
AT c_pos_final '|' NO-GAP.
* Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /c_pos_nclie(c_ancho_total).

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Control de la pantalla de seleccion. *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
* Valores posibles para el rango S_Nombre valor desde.
AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR s_nombr-low.
* Llamada a la rutina que muestra los valores existentes

PERFORM valores_posibles_nombre USING s_nombr-low.

* Valores posibles para el rango S_Nombre valor hasta
AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR s_nombr-high.
* Llamada a la rutina que muestra los valores existentes

PERFORM valores_posibles_nombre USING s_nombr-high.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Rutinas adicionales. *

B T e R S S e e R P P e e o e o B B B P P P P P P e e D e R R P P P P P L LT Pie 2 D P P R R P e D e D e 2 e R R R e e v ]
*éi _____________________________________________________________________ *

*& Form VALORES POSIBLES NOMBRE

*él _____________________________________________________________________ *

* Muestra una ventana con los distintos nombres existentes en  *
* |a tabla maestro de clientes ZCLIENXX. Dando la posibilidad de *
* seleccionar uno de ellos. Devuelve en el parametro PS_NOMBR el  *

* nombre seleccionado o vacio si no se realiza seleccion. *
K e e *

*  -->PS NOMBR Nombre seleccionado *

* *

FORM valores_posibles_nombre USING ps_nombr LIKE zclienxx-nombr.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Variables locales *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
* Tabla interna para almacenar los campos y atributos a visualizar.
DATA : BEGIN OF i_fields OCCURS 1.
INCLUDE STRUCTURE help_value.
DATA: END OF i_fields.
* Tabla interna para almacenar el valor de campos a mostrar.
DATA : BEGIN OF i_values OCCURS 0,
valor(20) TYPE c,
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END OF i_values.

kkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhkkkkhhkhkkkkhhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Insertamos en la tabla |_FIELDS los atributos del campo a mostrar
CLEAR i_fields.

i_fields-tabname ="'ZCLIENXX'. " Nombre de la tabla
i_fields-fieldname = 'NOMBR'. " Nombre del campo
i_fields-selectflag = 'X'. " Valor seleccionable

APPEND i_fields.
* Seleccionamos los distintos nombres existentes en la tabla ZCLIENXX
*y los almacenamos en la tabla de valores
SELECT DISTINCT nombr INTO zclienxx-nombr
FROM zclienxx
WHERE bukrs = p_bukrs.
i_values-valor = zclienxx-nombr.
APPEND i_values.
ENDSELECT.

* Llamamos a la funcién predefinida que muestra los datos
CALL FUNCTION 'HELP_VALUES_GET_WITH_TABLE'

*  EXPORTING

* CucoL =0

* CUROW =

* DISPLAY ='

* FIELDNAME ="

* TABNAME ="

*

*

*

*

*

- O

NO_MARKING_OF_CHECKVALUE a
TITLE_IN_VALUES_LIST ="'
TITEL ="'
SHOW_ALL_VALUES AT _FIRST _TIME ="'
NO_CONVERSION ="'
IMPORTING
select_value = ps_nombr
TABLES
fields =i _fields
valuetab =i_values
EXCEPTIONS
field_not_in_ddic =1
more_then_one_selectfield =2
no_selectfield =3
OTHERS =4,
ENDFORM. "VALORES_POSIBLES_NOMBRE

El Aspecto del listado es el siguiente:
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™ Listado de maestro de clientes [ _[=] ]
Lista Tratar Pasara Sistema Avuda L
@ | = CaQ SRR ODhLan BE @
Listado de clientes sociedad: 8881 Usuario: ACRRICOTE Fecha: 8571272881 Pag: 1 =
H.Cliente (Hombre Primer Apellido Sequndo apellido ‘F.Nacim.
M2 Fact. Importe He|Mon. | ‘
aeeaaaeee1 (PEDRO PEREZ ‘LfIPEZ ‘l]ll.12.2l]l]l]
880000003 |84 .12 .2061 282 |ESP
080000ABA02Z |84 _12.2861 20.080 |ESP
Total moneda: 20.202 ESP
‘BBBBBBBBB1|BH.12.2BB1‘ 1115,05|EUR ‘
Total moneda: 145,85 EUR
800688880082 | JORGE ‘SRNBHEZ ‘ 81.82.1999
BBBBBBBBBH| B84.12.28M1 ‘ 2,82 |EUR ‘
Total moneda: 2,82 EUR
|
<| o

4.2.10 Bases de datos légicas.

Una base de datos légica (LDB) proporciona una vision l6gica de las tablas fisicas,
pudiendo relacionar tablas entre si. Las bases de datos légicas (LDB) son herramientas
en los que se definen los accesos a la informacién almacenada en las tablas del
diccionario asi como las relaciones entre ellas, proporcionan por tanto, una vision logica
de las tablas. Estan formadas por un conjunto de programas en los que se detallan las
tablas utilizadas, las relaciones entre ellas, los parametros de acceso....

Las LDB simplifican la programacion de Reports ya que dentro de su ldgica se pueden
encapsular los accesos de lectura, verificacion de autorizaciones, pardmetros de
seleccion...etc. Por tanto se suelen utilizar si existen un conjunto elevado de programas
que utilizan la misma informacién de base de datos.

El principal inconveniente de la bases de datos l6gica es su no especializacién, es decir,
las selecciones a las bases de datos son generales y por tanto seran normalmente mas
lentas que las selecciones especificas que se pueden realizar dentro de los reports.

Podemos crear nuestras propias bases se datos logicas a través del menu
‘Herramientas - Workbench ABAP - Desarrollo - Entorno de programacion - Bases
de datos logicas’ (SE36). La creacién de una base de datos I6gica pasa por definir:
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Las tablas utilizadas y su relacion.

Los pardmetros de seleccidn sobre las tablas y sus textos. Con sus respectivos
match-code si proceden.

La cadificacion de las selecciones a las tablas dentro de los procedimientos PUT
gue seran invocados cuando se ejecute la instruccion de lectura de LDB ‘GET'.
La documentacion de la LDB.

A su vez, existen s bases de datos légicas predefinidas que podemos utilizar en
nuestros programas, vamos a ver una de ellas. La estructura de la base de datos l6gica
‘KDF’ es la siguiente:

Evento GET.
GET permite obtener los datos de las tablas. El evento GET ‘tablan’ llamara al
procedimiento PUT ‘tablan’ codificado en el programa de la base de datos logica.

La estructura de acceso a los datos desde los reports que utilicen esta base de
datos logica sera algo asi:

GET LFA1.
Sentencias.
GET LFB1.
Sentencias.
GET BSIK.

El funcionamiento seria el siguiente, para cada uno de los registros encontrados
en la tabla LFAL (que cumplan los criterios de seleccién), se procesarian los
registros de la tabla LFB1 y con cada uno de estos los de la tabla BSIK y asi
sucesivamente. Tiene dos opciones:

LATE: Hace que esta instruccion se ejecute una vez procesados todos los
registros.

FIELDS: Hace que solamente se recoja la informacion de los campos que se
indican a continuacion.

Si quisiéramos hacer un listado con las partidas abiertas (facturas pendientes de
ser pagadas) de cada acreedor bastaria realizar un REPORT en el que
indicasemos que utiliza la base de datos logica KDF. Para ello en la pantalla
de atributos del programa indicaremos ‘KD’ en el campo ‘Base de datos légica’ y
‘F' en el campo ‘de la aplicacion ‘.

El Report podria ser algo asi:

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* PROGRAMA: ZREPO1XX. *
* DESCRIPCION: Muestra un listado de las facturas pendientes *
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* de pago de los acreedores existentes. *

* AUTOR : MADOO FECHA: 20/08/2001 *
K e e *

* CONTROL DE MODIFICACIONES *
* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

REPORT zrepolxx LINE-SIZE 90.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Tablas de diccionario de datos

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

TABLES: t001, " Maestro de sociedades

Ifal, " Maestro acreedores general

Ifbl, " Maestro acreedores sociedad

bsik. " Partidas abiertas acreedor
B T R e R S S e e P P e e e o B B B P P P P P P Pl e o D e e R P P P P P L PP Pie 2 D P P R R PP D e D e 2 e R R R e e v ]
* Definicion de variables globales *
kkkkkkkkkkkkkkhkhhhkhkkkkkkkkkhkhkhhhkhkhkhkhkhkkkkhkhkhkhkhkhhhhhhkhkkkhkhkhkhhkhhhhhkkkkkkkkhkkkx
DATA :d_dmbtr LIKE bsik-dmbtr. " Total sociedad

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

* Evento de comienzo de seleccion.
*kkkkkkkhkkkhkkkhhkkkhkhhhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhrhhhhirix
START-OF-SELECTION.
* Obtenemos los datos de acreedores
GET Ifal.

FORMAT COLOR COL_KEY.
* Escribimos n°® y nombre del acreedor

WRITE: / Ifal-lifnr, " N° de acreedor
[fal-namel. " Nombre
* Obtenemos datos de sociedad
GET Ifb1.

* Obtenemos la moneda de la sociedad
SELECT SINGLE waers INTO (t001-waers)
FROM t001
WHERE bukrs = I[fb1-bukrs.

*  Obtenemos los datos de las partidas abiertas de los acreedores.

GET bsik.
FORMAT COLOR COL_NORMAL.
*  Obtenemos el signo en funcion del campo debe/haber
IF ( bsik-shkzg ='S").
bsik-wrbtr = bsik-wrbtr * -1.
bsik-dmbtr = bsik-dmbtr * -1.
ENDIF.
*  Escribimos los valores

WRITE: / bsik-bukrs, " Sociedad
bsik-belnr, "' N° doc.
bsik-zfbdt, " Fecha vencimiento
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bsik-wrbtr CURRENCY bsik-waers, "Importe en mon. doc.
bsik-waers, " Moneda doc.
bsik-dmbtr CURRENCY t001-waers, " Importe moneda loc.

t001-waers. " Moneda local.

*  Acumulamos el importe en moneda local

d_dmbtr = d_dmbtr + bsik-dmbtr.
*  Cuando finaliza el tratamiento de cada sociedad
GET Ifbl LATE.

FORMAT COLOR COL_TOTAL.

Escribimos el importe en moneda de la sociedad del saldo

* 'Importe total para la sociedad : XXXXX XXX

WRITE: text-001, d_dmbtr CURRENCY t001-waers, t001-waers.
*  Fin de linea e inicializacion de importe total sociedad

ULINE /.

CLEAR d_dmbtr.

Definiendo las cabeceras y textos oportunos, tendremos un listado con el
siguiente aspecto:

™ Listado de maestro de clientes [ _[=] ]
Lista Tratar Pasara Sistema Avuda L

@ | IR eEe CHE Do BE @

|»

Partidas abiertas 1

HZ2 Acre. MHombre Acreedor
Soc. Documento F.Uenci. Importe HMD HMD Importe ML HL

EXB2104596 NEXENKEAN NENENNXARKEERN

116808 3000086081 26.62.2881 6.818,12 EUR 6.818,12 EUR
11680 1088086832 23.63.2801 6.138,32- EUR 6.138,32- EUR
116808 1088086746 20. 0328081 154.183 ESP 926,18 EUR
116808 1088086650 81.61.2881 93.966- ESP 564,75- EUR
116808 1088086647 A6.02_2881 7.508- ESP 45, 66— EUR
11680 1080080648 A3 .61 ._2881 52.539- ESP 915,77~ EUR
116808 3oBpoeeoae 21.62.2881 6.818,12 EUR 6.818,12 EUR
116868 1080086471 86.02.2881 7.508- ESP 45,66- EUR
116868 1088088647 A6.02.2881 7.598 ESP 45,66 EUR
11868 21000080034 A6.02_2881 7.598- ESP 45 ,66- EUR
1188 Z10080088035 A6.02._2881 7.598 ESP 45,66 EUR
11688 1088086572 @1.61.2881 93.966- ESP 564,75- EUR
116808 1088086650 81.81.2881 93.966 ESP 564,75 EUR
1180 1088088465 A3 .81 .2881 52.539- ESP 315,77~ EUR
11680 1080080648 A3 .61 .2881 52.539 ESP 315,77 EUR
116868 218660880821 21.62.2881 6.818,12- EUR 6.818,12- EUR
Importe total para la sociedad : 128,28- EUR

L]
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4.2.11 FIELD-GROUPS.

Como su nombre indica, representa un conjunto de campos. Al definir un conjunto de
campos, Unicamente se define el nombre del grupo, para incluir campos en el conjunto
sera necesario utilizar la instruccion INSERT.

Son utiles cuando hay que mostrar varias lineas de diferente tipo dentro de un mismo
informe, por ejemplo en caso anterior, mostramos lineas con datos de los proveedores
junto con sus documentos.

Relacionados con los Field-groups tenemos las siguientes instrucciones:

INSERT Permite afadir un campo a un conjunto de campos.
EXTRACT Permite volcar la informacion a los campos que forman el conjunto.
Formando un ‘registro’ con los campos de los que se compone el conjunto. Cuando se
define el conjunto especial HEADER, a cada uno de estos ‘registros’ se le afladen los
campos contenidos en él, formando un ‘registro’ compuesto por los campos HEADER
mas los del conjunto.
LOOP - ENDLOOP.
Con los ya conocidos eventos:
AT NEW f
AT END F
AT FIST
AT LAST
Y el nuevo:
= AT fg Donde fg seria un conjunto de campos, de tal modo que este evento
siempre se ejecutard cuando el tipo de registro actual del loop coincida con un
tipo de registro definido por los campos que componen el conjunto.

Vamos a generar un Report, que genera el mismo listado que en el ejemplo anterior
pero ayudandonos de FIELD-GROUPS.

Vamos a definir tres conjuntos de campos,

HEADER: Con los campos LFA1-LIFNR, BSIK-BUKRS y BSIK-BELNR.
DIRECCION: Con los campos LFA1-NAMEL, LFA1-STRAS, LFA1-PSTLZ y LFA1-
ORTOL1.

PARTIDAS: BSIK-DMBTR, BSIK-WRBTR, BSIK-SHKZG, BSIK-WAERS.

Definir el HEADER implicara que los tipos de registros de DIRECCION estén formados
por los campos:

LFAL-LIFNR, BSIK-BUKRS, BSIK-BELNR, LFA1-NAMEL1, LFA1-STRAS, LFA1-PSTLZ,
LFA1-ORTOL1.

Y los registros PARTIDAS estén compuestos por:

LFAL-LIFNR, BSIK-BUKRS, BSIK-BELNR, BSIK-DMBTR BSIK-WRBTR BSIK-SHKZG
BSIK-WAERS.
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De esta manera los campos del HEADER se convierten en campos claves para la
ordenacion.

El codigo sera algo asi

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

* PROGRAMA: ZREPO2XX. *

* DESCRIPCION: Muestra un listado de las facturas pendlentes *
* de pago de los acreedores existentes.

* AUTOR : MADOO FECHA: 20/08/2001 *

* *

* CONTROL DE MODIFICACIONES *

* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION. *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

REPORT zrepo2xx LINE-SIZE 75.

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhhkhkkkkhkhkhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Tablas de diccionario de datos

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

TABLES: t001, " Maestro de sociedades
Ifal, " Maestro acreedores general
Ifb1, " Maestro acreedores sociedad
bsik. " Partidas abiertas acreedor

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Definicion de variables globales *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
DATA :d_dmbtr LIKE bsik-dmbtr. " Total sociedad

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Definicion de FIELD-GROUPS *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkkk

* Definimos los conjuntos de campos
FIELD-GROUPS : header, direccion, partidas.

* Incluimos los campos en cada uno de los conjuntos

INSERT Ifal-lifnr bsik-bukrs bsik-belnr INTO header.

INSERT Ifal-namel Ifal-stras Ifal-pstlz [fal-ortO1 INTO direccion.
INSERT bsik-dmbtr bsik-wrbtr bsik-shkzg bsik-waers INTO partidas.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkkkkhhkhkkkkhhkhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Evento de comienzo de seleccion.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

START-OF-SELECTION.
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GET Ifal.

* Obtenemos los datos de los campos del conjunto direccién
EXTRACT direccion.

GET bsik.

* Obtenemaos los datos de los campos del conjunto partidas
EXTRACT partidas.

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Evento de comienzo final de seleccién

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

END-OF-SELECTION.
* Ordenamos, sera por los campos de la cabecera, es decir,
* los campos del conjunto HEADER.

SORT.

* Recooremos todos los registros seleccionados
LOOP.

* Para los registros de tipo direccion
AT direccion.

*  Activamos color
FORMAT COLOR COL_KEY.

*  Escribimos datos del acreedor
WRITE: Ifal-lifnr,Ifal-namel, Ifal-stras, Ifal-pstlz, Ifal-ortO1.

ENDAT.

* Para cada nueva sociedad
AT NEW bsik-bukrs.

*  Seleccionamos la moneda de la sociedad para totalizar.
SELECT SINGLE waers INTO (t001-waers)
FROM t001
WHERE bukrs = bsik-bukrs.
ENDAT.

* Para cada tipo de registro de documentos
AT partidas.

FORMAT COLOR COL_NORMAL.
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*  Obtenemos el signo en funcién del campo debe/haber
IF ( bsik-shkzg ='S").

bsik-wrbtr = bsik-wrbtr * -1.
bsik-dmbtr = bsik-dmbtr * -1.

ENDIF.
*  Escribimos los valores

WRITE: [/ bsik-bukrs, " Sociedad
bsik-belnr, "N° doc.
bsik-zfbdt, " Fecha vencimiento
bsik-wrbtr CURRENCY bsik-waers, "Importe en mon. doc.
bsik-waers, " Moneda doc.
bsik-dmbtr CURRENCY t001-waers, " Importe mon soc
t001-waers. " Moneda local.

*  Acumulamos el importe en moneda local
d_dmbtr = d_dmbtr + bsik-dmbtr.
ENDAT.

* En la finalizacion de cada sociedad
AT END OF bsik-bukrs.
FORMAT COLOR COL_TOTAL.

*  Escribimos total para la sociedad.
WRITE: / text-001,
bsik-bukrs, d_dmbtr CURRENCY t001-waers,
t001-waers.
ULINE /.

*  Inicializamos el total
CLEAR d_dmbtr.
ENDAT.
ENDLOOP.

(La salida de este programa es idéntica al anterior, salvo que se muestran mas datos
personales del acreedor, direccion...).

4.3 Programacion de listados interactivos

4.3.1 Introduccion.

Como hemos visto en el apartado anterior, mediante los listados planos
podemos mostrar informacion sin que el usuario actle sobre el informe,
Unicamente se limita a indicar los pardmetros de seleccion. Ademas de mostrar
esta informaciéon podemos hacer que el usuario tenga opciones sobre el informe
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para introducir datos, desglosar la informacion, seleccionar un conjunto de
registros....Todo esto se realiza dando al informe opciones de usuario.

4.3.2 Eventos

Para manejar las opciones de usuario, disponemos de varios eventos en los cuales
podemos codificar cada una de las funciones del listado.

* AT LINE-SELECTION
Este evento se ejecuta cada vez que se selecciona una linea de la pantalla, para
seleccionar una linea de un listado, existen varias formas, las mas habituales son
hacer Doble-click sobre la linea, hacer Click sobre la linea cuando nos aparece el

cursor con la forma de mano El o situados sobre la linea pulsar una tecla de funcién
generalmente (F2).

* AT USER-COMMAND
Este evento se ejecuta cada vez que el usuario pulsa una opcion, bien a través de un
menu, bien a través de un boton...

Cada opcién de usuario, lleva implicito un codigo de comando, cuando se selecciona
una opcion, en la variable del sistema SY-UCOMM se almacena el cédigo de comando
asociado. Dentro de este evento, realizaremos tantos tratamientos como opciones
tengamos en el listado. Normalmente el esquema de programacién de este evento es
algo asi:

CASE SY-UCOMM.
WHEN ‘OPC1".
* Tratamiento de la opcion 1
WHEN ‘OPC2'.
* Tratamiento de la opcion 2.

WHEN ‘OPCn’.
* Tratamiento de la opcién n.

Hay opciones que ya estan predefinidas en un informe, por ejemplo las opcién de
seleccionar una linea del evento AT LINE-SELCTION que tiene el valor PICK, las
opciones de paginar (P+, P-, P++y P--). ...

« ATPFn

‘n’ representa un numero entre 0y 99, por tanto podemos tener hasta 100 eventos
distintos cada uno ‘gobernard’ la tecla de funcion correspondiente.

Este evento se ejecuta cada vez que se ejecute la tecla de funcion n. Normalmente este

evento no se utiliza ya que las teclas de funcién van asociadas a comandos que se
pueden controlar en el evento AT USER-COMAND.
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4.3.3 Sentencias de lectura y escritura de lineas

Para poder capturar la informacién de la linea del listado seleccionada, tenemos las
instrucciones:
 HIDE:

Permite almacenar el valor de un campo en relacion con la linea de escritura,
debe de indicarse a continuacion de la sentencia WRITE. De esta forma al seleccionar
la linea, directamente el campo tomara el valor que tenga en la linea. Para almacenar el
valor de un campo con HIDE, no es necesario escribir el campo previamente con la
sentencia WRITE, es decir, se pueden almacenar campos que no se escriban en la
linea del listado.

Por ejemplo:
WRITE D_NCLIENTE, D_NOMBRE.
HIDE D_NCLIENTE.

Al seleccionar la linea, en la variable D_NCLIENTE tendremos el valor del N° de
cliente.

* READ LINE...
Lee el contenido de una linea del informe y lo almacena sobre los campos indicados.
Tiene las siguientes variantes:
READ LINE lin.
READ LINE lin OF CURRENT PAGE.
READ LINE lin OF PAGE pag.
READ CURRENT LINE.

Para indicar los campos que desean ser leidos se afiade
FIELD VALUE f1 into g1 f2 into g2 . (Si el campo destino coincide con el origen, se
puede abreviar con FIELD VALUE fi).

4.3.4 Niveles de listados anidados.

Cada vez que se produce un evento de usuario y a continuacién, se escribe informacién
en la pantalla, se produce un nuevo nivel de lista, es decir, ‘se escribe sobre una nueva
hoja que esta sobre la anterior’, la hoja anterior permanece y podremos volver a ella.

Nivel 2

El nivel de lista se controla con la variable SY-LSIND.
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De tal forma que esta sera incrementando después de cada opcion de usurario, Si tras
un evento de usuario queremos permanecer en el mismo nivel deberemos indicarlo
decrementando en uno esta variable. (SY-LSIND = SY-LSIND - 1). Otra variable
relacionada con el nivel de lista es la variable SY-LISTI, que indica el nivel de lista
actual, normalmente vale SY-LSIND — 1.

4.3.5 Ejemplo de listado interactivo I.

Vamos a crear un listado interactivo, partiendo del listado de clientes, programa
‘ZREPORXX’, haremos una copia de este programa y lo llamaremos ‘ZREPO3XX'.

La primera modificacion consistir4 en escribir el campo numero de cliente con la opcién
HOTSPOT para que sea sensible a un Click. Ademas almacenaremos el valor con HIDE
para que se recupere autométicamente el valor del campo del cliente seleccionado.

Con el cliente seleccionado, vamos a mostrar un mensaje.

Para ello:
Dentro del evento END-OF-SELECTION.

Modificaremos la linea donde escribimos el codigo de cliente para activar la seleccion
con Click sobre este campo.

* Escribimos en modo Click.

WRITE: AT /C_POS_NCLIE '| NO-GAP, |_ZCLIENXX-NCLIE HOTSPOT.
* Almacenamos el valor del campo

HIDE |_ZCLIENXX-NCLIE.

Después de escribir todos los clientes, inicializamos la cabecera de la tabla
|_ZCLIENXX.
CLEAR |_ZCLIENXX.

Afadimos el evento de seleccion de lineas con el siguiente cédigo.

AT LINE-SELECTION.
* Comprobamos si es una linea valida, es decir el campo esta informado
IF (1_ZCLIENXX-NCLIE IS INITIAL ).
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-013.
* Si se ha seleccionado una linea valida.
ELSE.
MESSAGE 1000(38) WITH TEXT -014 |_ZCLIENXX-NCLIE.
ENDIF.
* Inicializamos el contenido del campo.
CLEAR |_ZCLIENXX-NCLIE.
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Utilizamos la clase de mensajes 38 y el mensaje 000 que no tiene texto, solamente
pardmetros. Como parametros pasamos los textos correspondientes que son:
TEXT-013 -- ‘Linea no valida'.

TEXT-014 --‘Cliente seleccionado: ‘.

Podemos comprobar como con un Click sobre el campo NCLIE se muestra el mensaje,
pero se necesita un Doble-click para conseguir el mismo efecto en el resto de la linea.

Vamos a complicar nuestro listado de tal forma que, en lugar de mostrar un mensaje
con el cliente seleccionado, muestre en un nivel superior otro listado con las facturas del
cliente.

Para ello tendremos que realizar las siguientes modificaciones:

Dentro del evento AT LINE-SELECTION.
* Comprobamos si es una linea valida, es decir el campo esta informado
IF (1_ZCLIENXX-NCLIE IS INITIAL ).
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-013.
* Si se ha seleccionado una linea valida.
ELSE.
*  Llamamos al procedimiento para mostrar las facturas del cliente.
PERFORM MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE USING |_ZCLIENXX-NCLIE.
ENDIF.
* Inicializamos el contenido del campo.
CLEAR |_ZCLIENXX-NCLIE.

Por otra parte serd necesario afladir un nuevo evento TOP-OF-PAGE DURING LINE-
SELECTION para escribir la cabecera de pagina del detalle de las facturas.

TOP-OF-PAGE DURING LINE-SELECTION.
* Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /C_POS_NFACT(C_ANCHO_FACQ).
* Activamos color de cabecera
FORMAT COLOR COL_HEADING.
* Escribimos el detalle de la cabecera de factura.
WRITE: AT /C_POS_NFACT '|' NO-GAP, TEXT-017,
AT C_POS_FEFAC'|' NO-GAP, TEXT-018,
AT C_POS_MESFA'|' NO-GAP, TEXT-019,
AT C_POS_IMPNT '|' NO-GAP, TEXT-020,
AT C_POS_MONED '|' NO-GAP, TEXT-021,
AT C_POS_FIFAC '|' NO-GAP.
* Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /C_POS_NFACT(C_ANCHO_FAC).

El codigo correspondiente al procedimiento MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE sera
algo asi:
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*6& _____________________________________________________________________ *

*&  Form MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE

*éi _____________________________________________________________________ *

*  Selecciona las facturas correspondientes al cliente recibido *

* como parametro y las muestra en pantalla. *

* Si no se seleccionan facturas, se muestra el mensaje correspondiente
K e e *

*  -->PE_CLIENX -- N°de cliente. *

* *

FORM  MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE USING VALUE(PE_NCLIE) LIKE
ZCLIENXX-NCLIE.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Variables locales *
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkkhhkhkhhkhhhhhhhkhhkhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhkhhhkhrhixx
* Tabla interna para almacenar las facturas del cliente
DATA: BEGIN OF I_ZFACTUXX OCCURS 0.

INCLUDE STRUCTURE ZFACTUXX.
DATA: END OF |_ZFACTUXX.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Seleccionamos las facturas del cliente para la sociedad indicada
SELECT *
FROM ZFACTUXX INTO TABLE |_ZFACTUXX
WHERE BUKRS = P_BUKRS
AND NCLIE = PE_NCLIE.
* Si se han seleccionado facturas
IF (SY-SUBRC =0).
*  Activamos color de detalle
FORMAT COLOR COL_NORMAL.

* Para cada una de las facturas seleccionadas
LOOP AT |_ZFACTUXX.
*  Escribimos los datos de las facturas.
WRITE: AT /C_POS_NFACT '|' NO-GAP, |_ZFACTUXX-NFACT,
AT C_POS_FEFAC'|' NO-GAP, | ZFACTUXX-FECHA,
AT C_POS_MESFA '|' NO-GAP, |_ZFACTUXX-MES,
AT C_POS_IMPNT '|' NO-GAP, |_ZFACTUXX-IMPNT CURRENCY
|_ZFACTUXX-MONEDA,
AT C_POS_MONED "' NO-GAP, |_ZFACTUXX-MONEDA,
AT C_POS_FIFAC '|' NO-GAP.
ENDLOOP.
* Escribimos linea final
ULINE AT /C_POS_NFACT(C_ANCHO_FACQC).
* Si no se han seleccionado
ELSE.
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* Mostramos mensaje de informacién con
* 'No existen facturas para el cliente:'xxx 'para la sociedad:' xxx
MESSAGE 1000(38) WITH TEXT-015 PE_NCLIE TEXT-016 P_BUKRS.
ENDIF.
ENDFORM. "MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE

El listado con las facturas del cliente tendra el siguiente aspecto:

Lislado de maestro de clientes [ _[=] ]
Lista Tratar Pasara Sistema Avuda L
v || [] LT i SN S
-
Num., Fac. (Fecha Fac. Mes Fac. Importe neto Mon.
oooooO00001:21.01.2001 i ENERC 2.000:ESP
ooooooo00z2 (21.02.2001 i FEEBRERD 5.000:iESP
OooooO00003 :21.02.2001 i FEERERD 50,00 :EUR
~|
4 | ’
D11 (1) (003] | bpas2801 |IMS | 0.05

El siguiente paso a realizar va a consistir en mostrar el detalle de una factura, cuando
sea seleccionada en el listado, mostrando los datos de la factura, del cliente y
calculando el IVA correspondiente (Suponemos valor fijo 16%). El formato de impresion
debe ser:

FACTURA NO° XXXXXXXXXX
Cliente: XXXXXXXXXXXXKIXKKKXIKKXKIKKXXXKXXXKXXX

Fecha: dd.mm.aaaa
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Mes facturacion: XXXXXXXXXX

Moneda: XXxXx
Importe Neto : XXXXXXXXXXXXXXXX
Importe IVA & XXXXXXXXXXXXXXXX

Total Factura: XXxXxXXXXXXXXXXXXX

Para conseguir esto realizaremos las siguientes modificaciones en el programa:

Dentro del evento AT-LINE SELECTION sera necesario distinguir el nivel de detalle en
el que nos encontramos para actuar de un modo u otro, es decir, mostrando la lista de
facturas, si estamos en el nivel 0 o mostrando el detalle de la factura si estamos en el
nivel 1. Mediante la variable del sistema SY-LISTI podemos saber en todo momento en
gue nivel de lista nos encontramos.

Del mismo modo tendremos que controlar en el evento TOP-OF-PAGE DURING LINE-
SELECTION para escribir 0 no la cabecera de listado, ya que en el detalle de factura,
no vamos a escribir ninguna cabecera de pagina.

Otra modificacion importante que debemos realizar es hacer global la tabla interna de
facturas |_ZFACTUXX, hasta ahora local al procedimiento,
MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE, de este modo podremos almacenar su valor con
HIDE inmediatamente después de su escritura y este podra ser recuperado con
posterioridad en el evento AT LINE-SELECTION.

Finalmente crearemos un nuevo procedimiento MOSTRAR_DETALLE_FACTURA para
escribir el detalle de la factura seleccionada, recuperando los datos de la factura del
cliente correspondiente y calculando los importes de IVA 'y Total factura.

El cédigo del programa resultante se muestra a continuacion:

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* PROGRAMA: ZREPO3XX. *

* DESCRIPCION: Muestra un listado de los clientes existentes en el *
* que se detalla en n° de cliente junto con el nombrey *

* apellidos. Asi mismo se podran visualizar las facturas *

* de un cliente y también el detalle de las mismas.

* AUTOR: MADOO FECHA: 13/08/2001 *

* *

* CONTROL DE MODIFICACIONES *

* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION. *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkhkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

REPORT ZREPO3XX NO STANDARD PAGE HEADING LINE-SIZE 120 LINE-COUNT
80.
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kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Tablas del diccionario de datos *
kkkkkkkkkkkkkkkhhhkhkkkkkkkkkhkhkhhhkhkhkhkhkhkkkkhkhkhkhhhhhhhhkhkkkhkhkhkhkhkhhhhhkkkkkkkkkkkx
TABLES: ZCLIENXX, " Maestro de clientes.
ZFACTUXX. " Facturas clientes
B T R e S S O e e P P e e o 2 o B B P P P P P P Pl e D D e e R P P R P P LT P ie 2 D P P R R PP D e D e 2 P R R R e e v ]
* Definicidon de constantes *
kkkkkkkkkkkkkkkhhhkhkkkkkkkkkhkhkhhhkhkhkhkhkhkkkkkhkhkhkhkhhkhhhhhkhkkkhkhkhkhkhkhkhhhhkkkkkkkkkkkx
CONSTANTS:

* Constantes posiciones clientes
C_POS_NCLIE(3) TYPE N VALUE 1, " Posicion n° cliente
C_POS_NOMBR(3) TYPE N VALUE 12, " Posicibn nombre
C_POS_APEL1(3) TYPE N VALUE 33, " Posicién apellidol
C_POS_APEL2(3) TYPE N VALUE 59, " Posicién apellido2
C_POS_FNACI(3) TYPE N VALUE 85, " Posicion F. Nacimiento
C_POS_FINAL(3) TYPE N VALUE 96, " Posicion final
C_ANCHO_TOTAL(3) TYPE N VALUE 96, " Ancho total del informe,
C_POS_TITUL(3) TYPE N VALUE 1, " Posicion titulo,
C_POS_USUAR(3) TYPE N VALUE 37, " Posicién usuario
C_POS_FECHA(3) TYPE N VALUE 60, " Posicién fecha
C_POS_PAGNO(3) TYPE N VALUE 85, " Posicion n° de pagina

* Constantes posiciones facturas.
C_POS_NFACT(3) TYPE N VALUE 1, "Posicion N° de factura
C_POS_FEFAC(3) TYPE N VALUE 12, " Posicién Fecha
C_POS_MESFA(3) TYPE N VALUE 23, " Posicion Mes
C_POS_IMPNT(3) TYPE N VALUE 34, " Posicion Importe
C_POS_MONED(3) TYPE N VALUE 51, " Poscicién moneda
C_POS_FIFAC(3) TYPE N VALUE 57, " Posicion final factura.
C_ANCHO_FAC(3) TYPE N VALUE 57, " Ancho detalle factura.

* Constantes de posiciones de detalle de factura
C_POS_D_INICI(3) TYPE N VALUE 1, " Posicion inicial
C_POS_D_FINAL(3) TYPE N VALUE 80, " Posicion final
C_POS_D _NFACT(3) TYPE N VALUE 20, " Posicion nfactura
C_POS_D_IMPOR(3) TYPE N VALUE 20. " Posicion importes

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Tablas internas *
*kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkhkkkhkkkkkkhkkkkkhkkkkhkkkhkkkkkkhkkkkkkx
* Tabla interna de datos a listar
DATA: BEGIN OF |_ZCLIENXX OCCURS 0.
INCLUDE STRUCTURE ZCLIENXX.
DATA: END OF |_ZCLIENXX.
* Tabla interna con datos de facturas
DATA: BEGIN OF |_ZFACTUXX OCCURS 0.
INCLUDE STRUCTURE ZFACTUXX.
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DATA: END OF I_ZFACTUXX.

kkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhkkkkhhkhkkkkhhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Pantalla de seleccion *
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhkhhhhrhixx
* Pardmetros
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK BLOQ1 WITH FRAME TITLE TEXT-001.
PARAMETERS P_BUKRS LIKE ZCLIENXX-BUKRS OBLIGATORY
DEFAULT '0001'. " Sociedad

SELECTION-SCREEN END OF BLOCK BLOQ1.
* Rangos de seleccion
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK BLOQ2 WITH FRAME TITLE TEXT-002.
SELECT-OPTIONS:
* ARadimos el match-code para el cédigo de cliente

S_NCLIE FOR ZCLIENXX-NCLIE MATCHCODE OBJECT ZCXX, " N° de cliente

S_NOMBR FOR ZCLIENXX-NOMBR, " Nombre cliente

S FNACI FOR ZCLIENXX-FNACI. " Fecha de nacimiento
SELECTION-SCREEN END OF BLOCK BLOQ?2.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Comienzo de seleccion *
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhkhhhhrhixx
START-OF-SELECTION.
* |Inicializamos la tabla interna.
REFRESH |_ZCLIENXX.
CLEAR |_ZCLIENXX.
* Seleccionamos los datos de los clientes que cumplen criterios
SELECT *
FROM ZCLIENXX INTO TABLE |_ZCLIENXX
WHERE BUKRS = P_BUKRS
AND NCLIE IN S_NCLIE
AND NOMBR IN S_NOMBR
AND FNACI IN S_FNACI.
* Comprobamos si no hay datos seleccionados en cuyo caso,
* escribiremos un texto que lo indique.
IF NOT ( SY-SUBRC =0).
WRITE / TEXT-003. " No hay datos para la seleccién indicada
ENDIF.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Final de la seleccién *
*kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkhkkkkhkkhkkhkkkkkhkkkkhkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkkkkkkhkkkkkkx
END-OF-SELECTION.
* Vamos a escribir el listado con los clientes seleccionados en la
* tabla interna |_ZCLIENXX

LOOP AT |_ZCLIENXX.
* Escribimos el n° de cliente en color clave, el resto en otro color

FORMAT COLOR COL_KEY.

* Escribimos en modo Click.
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WRITE: AT /C_POS_NCLIE '|' NO-GAP, |_ZCLIENXX-NCLIE HOTSPOT.
*  Almacenamos el valor del campo
HIDE |_ZCLIENXX-NCLIE.
FORMAT COLOR COL_NORMAL.
WRITE: AT C_POS_NOMBR '|' NO-GAP, |_ZCLIENXX-NOMBR,
AT C_POS_APEL1'|' NO-GAP, |_ZCLIENXX-APEL1,
AT C_POS_APEL2'|' NO-GAP, |_ZCLIENXX-APEL2,
AT C_POS_FNACI'|' NO-GAP, |_ZCLIENXX-FNACI,
AT C_POS_FINAL '|' NO-GAP.
ENDLOOP.
* Si se han seleccionado datos, escribimos la linea final.
IF (SY-SUBRC =0).
ULINE AT /C_POS_NCLIE(C_ANCHO_TOTAL).
ENDIF.
* Inicializamos el valor de la cabecera de la tabla
CLEAR |_ZCLIENXX.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Cabecera de pagina *
*kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkhkkhkkhkkkkkhkkkkhkkkkkkhkkkkkhkkkhkkkhkkkkkkhkkkkkkx
TOP-OF-PAGE.
* Hacemos que la linea permanezca fija en el scroll horizontal
NEW-LINE NO-SCROLLING.
* Activamos el color de cabecera
FORMAT COLOR COL_HEADING INTENSIFIED OFF.
* Escribimos informacién de cabecera resaltando los valores
* Titulo y sociedad
WRITE: AT C_POS_TITUL TEXT-009.
WRITE P_BUKRS INTENSIFIED ON.
* Usuario de creacioén del informe
WRITE AT C_POS_USUAR TEXT-010.
WRITE SY-UNAME INTENSIFIED ON.
* Fecha de creacion
WRITE AT C_POS_FECHA TEXT-011.
WRITE SY-DATUM INTENSIFIED ON USING EDIT MASK"' [/ [ "
* N° de péagina.
WRITE AT C_POS_PAGNO TEXT-012.
WRITE SY-PAGNO INTENSIFIED ON.
* Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /C_POS_NCLIE(C_ANCHO_TOTAL).
* Activamos el color de cabeceras intensificado
FORMAT COLOR COL_HEADING INTENSIFIED ON.
* Escribimos la cabecera de la columnas separadas por el caracter '|'.
* Hacemos que la columna de n° de cliente sea fija en el scroll horiz.
WRITE: AT /C_POS_NCLIE '|' NO-GAP, TEXT-004.
* Hasta la columna hacemos fijo
SET LEFT SCROLL-BOUNDARY.
* Escribimos el detalle de cabecera de cliente
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WRITE: AT C_POS_NOMBR '|' NO-GAP, TEXT-005,

AT C_POS_APELL1'| NO-GAP, TEXT-006,
AT C_POS_APEL2'| NO-GAP, TEXT-007,
AT C_POS_FNACI | NO-GAP, TEXT-008,
AT C_POS_FINAL '' NO-GAP.

* Escribimos una linea horizontal

ULINE AT /C_POS_NCLIE(C_ANCHO_TOTAL).

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Cabecera de pagina durante la seleccion *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkhhkhkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

TOP-OF-PAGE DURING LINE-SELECTION.
* Comprobamos el nivel de listado para determinar la cabecera

*

CASE SY-LISTIL.

Si nivel 0. Activar cabecera facturas

WHEN 0.
Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /C_POS_NFACT(C_ANCHO_FAC).
Activamos color de cabecera
FORMAT COLOR COL_HEADING.
Escribimos el detalle de la cabecera de factura.
WRITE: AT /C_POS_NFACT '|' NO-GAP, TEXT-017,

AT C_POS_FEFAC '| NO-GAP, TEXT-018,
AT C_POS_MESFA '|' NO-GAP, TEXT-019,
AT C_POS_IMPNT '|' NO-GAP, TEXT-020,
AT C_POS_MONED '|' NO-GAP, TEXT-021,
AT C_POS_FIFAC | NO-GAP.

Escribimos una linea horizontal

ULINE AT /C_POS_NFACT(C_ANCHO_FAC).
Si nivel 1. No escribimos cabecera.
WHEN 1.

ENDCASE.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

* Evento de seleccion de linea *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

AT LINE-SELECTION.
* En funcién del nivel de lista en el que nos encontremos

*

*

*

CASE SY-LISTI.

Si nivel 0, mostrar facturas cliente

WHEN 0.
Comprobamos si es una linea valida,
es decir el campo de codigo de cliente esta informado
IF (1_ZCLIENXX-NCLIE IS INITIAL ).

MESSAGE E000(38) WITH TEXT-013.

Si se ha seleccionado un linea valida.
ELSE.

Llamamos al procedimiento para mostrar las facturas del cliente.
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PERFORM MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE USING |_ZCLIENXX-NCLIE.
ENDIF.
*  Inicializamos el contenido del campo.
CLEAR |_ZCLIENXX-NCLIE.
* Sinivel 1, mostrar detalle de factura
WHEN 1.
*  Comprobamos si es una linea valida, nfact informado
IF (1_ZFACTUXX-NFACT IS INITIAL ).
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-013.
*  Sise ha seleccionado una linea valida
ELSE.
* Mostramos el detalle de factura.
PERFORM MOSTRAR_DETALLE_FACTURA USING |_ZFACTUXX-NFACT.
* Inicializamos el contenido del campo.
CLEAR |_ZFACTUXX-NFACT.
ENDIF.
ENDCASE.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Control de la pantalla de seleccion. *
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhrhixkx
* Valores posibles para el rango S_Nombre valor desde.
AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR S_NOMBR-LOW.
* Llamada a la rutina que muestra los valores existentes

PERFORM VALORES_POSIBLES_NOMBRE USING S_NOMBR-LOW.

* Valores posibles para el rango S_Nombre valor hasta
AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR S_NOMBR-HIGH.
* Llamada a la rutina que muestra los valores existentes

PERFORM VALORES_POSIBLES_NOMBRE USING S_NOMBR-HIGH.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Rutinas adicionales. *
kkkkkkkkkkkkkkhkhhkhkkkkkkkkkhkhkhhhkhkhkhkhkhkkkkkhkhkhkhkhhhhhhhkkkkhkhkhkhkhkhhhhkhkkkkhkkkkkkkkx
*é& _____________________________________________________________________ *

*&  Form VALORES POSIBLES NOMBRE

*él _____________________________________________________________________ *

* Muestra una ventana con los distintos nombres existentes en  *
* |a tabla maestro de clientes ZCLIENXX. Dando la posibilidad de *
* seleccionar uno de ellos. Devuelve en el parametro PS_NOMBR el  *

* nombre seleccionado o vacio si no se realiza seleccion. *
L, *

*  -->PS NOMBR Nombre seleccionado *

* *

FORM VALORES_POSIBLES NOMBRE USING PS _NOMBR LIKE ZCLIENXX-
NOMBR.
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kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Variables locales *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
* Tabla interna para almacenar los campos y atributos a visualizar.
DATA : BEGIN OF |_FIELDS OCCURS 1.

INCLUDE STRUCTURE HELP_VALUE.
DATA: END OF I_FIELDS.
* Tabla interna para almacenar el valor de campos a mostrar.
DATA : BEGIN OF |_VALUES OCCURS 0,

VALOR(20) TYPE C,

END OF |_VALUES.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Insertamos en la tabla |_FIELDS los atributos del campo a mostrar
CLEAR |_FIELDS.

|_FIELDS-TABNAME = "ZCLIENXX'. " Nombre de la tabla
|_FIELDS-FIELDNAME = 'NOMBR'. " Nombre del campo
|_FIELDS-SELECTFLAG ="'X". " Valor seleccionable

APPEND |_FIELDS.
* Seleccionamos los distintos nombres existentes en la tabla ZCLIENXX
*y los almacenamos en la tabla de valores
SELECT DISTINCT NOMBR INTO ZCLIENXX-NOMBR
FROM ZCLIENXX
WHERE BUKRS = P_BUKRS.
|_VALUES-VALOR = ZCLIENXX-NOMBR.
APPEND |_VALUES.
ENDSELECT.

* Llamamos a la funcién predefinida que muestra los datos
CALL FUNCTION 'HELP_VALUES_GET_WITH_TABLE'

*  EXPORTING

* CucCoL =0

* CUROW =

* DISPLAY ='

* FIELDNAME ="

* TABNAME ="

*

*

*

*

*

- O

NO_MARKING_OF CHECKVALUE x
TITLE_IN_VALUES_LIST =
TITEL =
SHOW_ALL_VALUES_AT FIRST TIME ="'
NO_CONVERSION =
IMPORTING
SELECT_VALUE = PS_NOMBR
TABLES
FIELDS =|_FIELDS
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VALUETAB =1_VALUES
EXCEPTIONS
FIELD_NOT_IN_DDIC =1
MORE_THEN_ONE_SELECTFIELD =2
NO_SELECTFIELD =3
OTHERS =4.
ENDFORM. "VALORES_POSIBLES_NOMBRE
*6& _____________________________________________________________________ *
*&  Form MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE
*éi _____________________________________________________________________ *
*  Selecciona las facturas correspondientes al cliente recibido *
* como parametro y las muestra en pantalla. *
* Si no se seleccionan facturas, se muestra el mensaje correspondiente
K e e *
*  -->PE_CLIENX -- N°de cliente. *
* *

FORM  MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE USING VALUE(PE_NCLIE) LIKE
ZCLIENXX-NCLIE.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Seleccionamos las facturas del cliente para la sociedad indicada
SELECT *
FROM ZFACTUXX INTO TABLE |_ZFACTUXX
WHERE BUKRS = P_BUKRS
AND NCLIE = PE_NCLIE.
* Si se han seleccionado facturas
IF (SY-SUBRC =0).
*  Activamos color de detalle
FORMAT COLOR COL_NORMAL.

* Para cada una de las facturas seleccionadas

LOOP AT |_ZFACTUXX.
*  Escribimos los datos de las facturas.

WRITE: AT /C_POS_NFACT '|' NO-GAP, |_ZFACTUXX-NFACT.
*  Almacenamos el valor del n° de factura.

HIDE |_ZFACTUXX-NFACT.

WRITE: AT C_POS_FEFAC'|' NO-GAP, |_ZFACTUXX-FECHA,
AT C_POS_MESFA '|' NO-GAP, | ZFACTUXX-MESFA,
AT C_POS_IMPNT '|' NO-GAP, I_ZFACTUXX-IMPNT CURRENCY

|_ZFACTUXX-MONED,

AT C_POS_MONED '|' NO-GAP, | _ZFACTUXX-MONED,
AT C_POS_FIFAC '|' NO-GAP.

ENDLOOP.

* Escribimos line final
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ULINE AT /C_POS_NFACT(C_ANCHO_FACQC).
* Si no se han seleccionado
ELSE.
*  Mostramos mensaje de informacién con
* 'No existen facturas para el cliente:'xxx 'para la sociedad:' xxx
MESSAGE 1000(38) WITH TEXT-015 PE_NCLIE TEXT-016 P_BUKRS.
ENDIF.

ENDFORM. "MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE
*6& _____________________________________________________________________ *

*&  Form MOSTRAR_DETALLE_FACTURA

*éi _____________________________________________________________________ *

*  Muestra el detalle de una factura, mostrando el cliente *

* al que pertenece y calculando el IVA correspondiente a Ia misma *
* su poniendo un tipo de IVA fijo del 16 %.
*
*

FORM  MOSTRAR_DETALLE_FACTURA USING VALUE(PE_NFACT)
ZFACTUXX-NFACT.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhhkhkkkkhhkhkkkkhhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

* Definicion de variables locales *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

DATA: D_NOMBRE_CLIENTE(70) TYPE C, " Nombre completo
D_IMPOR_IVA LIKE ZFACTUXX-IMPNT, "Importe del IVA
D_IMPOR_TOTAL LIKE ZFACTUXX-IMPNT. " Importe total

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkkkkkkkkk

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkhkkkhkhkhkkkkhhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Obtenemaos los datos de la factura para ello leemos de la tabla interna
READ TABLE |_ZFACTUXX WITH KEY NFACT = PE_NFACT.

* Comprobamos que existe
CHECK ( SY-SUBRC =0).

* Obtenemos los datos necesarios del cliente
SELECT SINGLE NOMBR APEL1 APEL2

LIKE

FROM ZCLIENXX INTO (ZCLIENXX-NOMBR, ZCLIENXX-APEL1, ZCLIENXX-APEL?2)

WHERE BUKRS = P_BUKRS
AND NCLIE =1_ZFACTUXX-NCLIE.
* Comprobamos que existe.
CHECK ( SY-SUBRC =0).
* Escribimos los datos en la forma adecuada
ULINE AT /C_POS_D_INICI(C_POS_D_FINAL).
* N° de factura.
WRITE: AT /C_POS_D_INICI [,
AT C_POS D _NFACT TEXT-022, |_ZFACTUXX-NFACT,
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AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.

* Formamos el nombre completo del cliente del cliente
CONCATENATE ZCLIENXX-NOMBR ZCLIENXX-APEL1 ZCLIENXX-APEL2
INTO D_NOMBRE_CLIENTE SEPARATED BY SPACE.
* Nombre del cliente
WRITE: AT /C_POS_D_INICI '|,TEXT-023, D_NOMBRE_CLIENTE,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Fecha de factura
WRITE: AT /C_POS_D_INICI |, TEXT-024, |_ZFACTUXX-FECHA,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Mes de la factura.
WRITE: AT /C_POS_D_INICI '|', TEXT-025, |_ZFACTUXX-MESFA,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Moneda de la factura.
WRITE: AT /C_POS_D_INICI '|', TEXT-026, |_ZFACTUXX-MONED,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Importe neto:
WRITE: AT /C_POS_D_INICI [,
AT C_POS_D_IMPOR TEXT-027,
|_ZFACTUXX-IMPNT CURRENCY |_ZFACTUXX-MONED,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Calculamos el importe de IVA. (16 %).
D_IMPOR_IVA = (I_ZFACTUXX-IMPNT * 16 ) / 100.
WRITE: AT /C_POS_D_INICI [,
AT C_POS_D_IMPOR TEXT-028,
D_IMPOR_IVA CURRENCY |I_ZFACTUXX-MONED,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Calculamos el importe total
D_IMPOR_TOTAL = |_ZFACTUXX-IMPNT + D_IMPOR_IVA.
WRITE: AT /C_POS_D_INICI [,
AT C_POS_D _IMPOR TEXT-029,
D_IMPOR_TOTAL CURRENCY |I_ZFACTUXX-MONED,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Mostramos linea final
ULINE AT /C_POS_D_INICI(C_POS_D_FINAL).

ENDFORM. "MOSTRAR_DETALLE_FACTURA

4.3.6 Ejemplo de listado interactivo Il.

Vamos a ver otro ejemplo de listado interactivo, es este caso va a consistir en mostrar
un listado con los clientes existentes y poder marcar y desmarcar algunos de ellos para
Su posterior tratamiento.

Para ello vamos a realizar una copia del programa anterior ‘ZREPO3XX’ a la que
llamaremos ‘ZREPO4XX 'y sobre este realizaremos las siguientes modificaciones:
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En la tabla interna |_ZCLIENXX, ser& necesario afiadir un nuevo campo (CHAR 1) para
poder ser usado como campo para marcar y desmarcar. Para ello definiremos la tabla
del siguiente modo:

* Tabla interna de datos a listar

DATA: BEGIN OF |_ZCLIENXX OCCURS 0.

DATA MARCA(1) TYPE C. " Campo para marcar
INCLUDE STRUCTURE ZCLIENXX.

DATA: END OF |_ZCLIENXX.

Al incluir un nuevo campo en la tabla tendremos que tenerlo en cuenta en la instruccion
SELECT (de acceso a la tabla ZCLIENXX) ya que ahora la instruccion habra que
realizar el siguiente cambio.

FROM ZCLIENXX INTO TABLE |_ZCLIENXX.
Por
FROM ZCLIENXX INTO CORRESPONDING FIELDS OF TABLE |_ZCLIENXX.

Si no hiciéramos esto, estariamos recuperando la informacién pero el valor se volcaria
de forma errénea sobre los campos.

También modificaremos el evento TOP-OF-PAGE para ajustar la cabecera al nuevo
campo. (Deberemos cambiar también el valor de las constantes para llevar el listado
dos posiciones a la derecha para abrir hueco al campo Marca).

Sera necesario ademas escribir el campo en el listado en forma de casilla de selecciéon y
de entrada para que pueda ser marcado y desmarcado. Para ello modificamos el evento
END-OF-SELECTION al que afiadiremos:

* Escribimos el campo MARCA en forma de casilla de seleccion
* 'y con los atributos de campo de entrada.
WRITE: AT /C_POS_INICI '|' NO-GAP,
|_ZCLIENXX-MARCA AS CHECKBOX INPUT ON.

Con la inclusion de estos cambios el listado tendré el siguiente aspecto:
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BH Liztado de maestro de clientes [ _[=] ]
Lista Tratar Pasara Sistema Avuda L
v || [| X | LD H SN S
Liztado de clientez =zociedad: 0001 Usuario: MADOO Fecha: 23/08/2001 Pag: 1 =
N.Cliente (MNonbre Primer Apellido Segundo Apellido F.Nacim.
|— 000000001 | RAFAEL PEREZ LOPEZ 01.12.1%
|— 0000000002 : RAFAEL MARTINEZ SAN JULN 01.01.1%
[ /DoO0D0000S | JUAN MARTINEZ SANCHEZ 01.01.1%
|— 0000000004 : TOSE DE PAELOD SANCHEZ 01.01.1%
[ /ooO0000000S | ADOLFO QUILEZ GOME 2 01.02.1%
|— 0000000006 | TORGE RICOTE GONZALLEZ 20.05.19
{ /0000000007 MERCEDES CALLEROD SANCHEZ 01.07.1%
~|

4 | ’

D171 (1) (003] | bpas2801 |IMS | 0.08

El siguiente paso sera dar la posibilidad de mostrar una ventana con las facturas con
los clientes seleccionados, mediante la opcién de un botén en la barra de pulsadores.

Para crear opciones de usuario, bien como botones el la barra de pulsadores, bien
como opciones de menu en la barra de mends, es necesario definir un STATUS.

Existen cuatro tipos de STATUS dependiendo de su utilizacion:

Dynpro

Ventana de dialogo

Lista

Lista en Ventana de dialogo

Los dos primeros se utilizan en pantallas (Programacion de dialogo que se vera en
capitulos posteriores).

Los dos siguientes se utilizan en la programacion de listados interactivos. El tipo lista es
el que se utiliza normalmente en los listados a pantalla completa, quedando la lista en
ventana de dialogo para los listados en ventanas. No obstante podemos utilizar un tipo
Lista en una ventana y viceversa.
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Vamos a crear un STATUS tipo lista al que llamaremos ‘S00’ para ello escribimos la
instruccién para activar el STATUS, en nuestro caso, la situaremos al comienzo del
evento END-OF-SELECTION

SET PF-STATUS ‘S00'.

Esta instruccion provocara que se llame al STATUS S00 en lugar de al STATUS por
defecto que se llamaba hasta ahora.

Usamos la utilidad del editor de navegar al objeto haciendo Doble-Click sobre él , nos
saldra una ventana indicando que el Status no existe, pero nos da la posibilidad de

crearlo, nos aparecera la siguiente ventana donde deberemos indicar los atributos del
STATUS, pondremos ‘Listado clientes’ en texto breve y seleccionaremos el tipo ‘Lista’.

Crear status
Programa IZREPOSXX Status S00
Atributo= para status
Txt.hreve Liztado de clientesz
Tipo ztatus
() Dynpro
A

() Lizta en wventans de didlogo

V||

Pulsamos continuar, llegaremos a la siguiente pantalla de para la definicion de STATUS:
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Aclualizar statug SO0 para superficie ZREPD 3% [ _[=] ]
Superficie  Tratar Pagara Utlidades Activacion funcion  Detalles  Sistema  Ayuda L
v || el ed X | DM thas

4P B EY RS Advooinacto Moditesdo/clteto « w |4 4 b Pl

Barra menus —
| Incorporar normas

A=sign.teclas
| Lzignacidn teclaz awmpliada
M Incorporar codigoz funcidn eatandar
1 Se estan definiendo codigos de teclaz indep.del front end -> po2ible azignacidn de loz codig =~
La representacidn 2e orientard por el front end =zeleccionado.
Windouws Motif Lpple Q0572 NT

Barra =imbolos
BACKE %EX RN PRI %3C  %3C+ P--  P- P+ P++

v & « 4 X 40 M @ 85 0 O 8 9

Earra pul=adoresz

Definicidn recomendada teclas func.

-
A 4

D11 (1] [003] | bpas2801 | INS | 0.1

Por defecto, aparecen todas las opciones existentes en los listados (En los ejemplos
anteriores teniamos ya estas opciones sin crear nuestro propio STATUS), podemos

eliminar estas opciones, borrando el codigo de comando correspondiente de la barra de

simbolos. (En nuestro caso no vamos a eliminar ninguna).

Creamos nuestro boton facturas, para ello, escribimos el codigo de comando que vamos

a asociar al boton en el primer hueco disponible de la barra de pulsadores, pondremos

‘FACT’ al pulsar ENTER nos saldra una ventana para elegir la tecla de funcion asociada

al comando, seleccionaremos ‘F5’, a continuacion nos saldra la siguiente ventana:
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Wﬁclualizar statuz SO0 para superficie ZREPD 332 mEES
Superficie  Tratar Pagara Utlidades Activacion funcion  Detalles  Sistema  Ayuda L
4l o< et x| DHE enes P

e e = [ & Activo<s inactiva  Modftesto/cliexto & w |4 4 p M

Barra menus —
| Incorporar normas

Indicar texto de funcion

IFJLCT ningin texto azignado.

Indigue un texto de funcion

Texto-F "9

A=sign.teclas | |
| Azignacidn tecla VX

M Incorporar codigoz funcidn eatandar
N Se eztan definiendo cadigoz de teclas indep.del front end -» pozible asignacicn de losz codig —
La representacidn 2e orientard por el front end =zeleccionado.
Windouws Motif Lpple Q0572 NT

Barra =imbolos
BACKE %EX RN FRI %3C+ P——  P- P+

v & « 4 X 40 M @ 85 0 O 8 9

Earra pul=adoresz
FLCT

Definicidn recomendada teclas func.

. -
< | »

[D11 (1] [003] | bpas2801 [INS | 0.00

Donde pondremos el texto que mostrara el botdn, ‘Visualizar Facturas’ en nuestro caso.

Tras aceptar tendremos nuestro primer botén.

Aprovechamos para incluir dos nuevos botones, un botdn que nos servira para marcar a
todos los clientes del listado y otro que permita desmarcarlos. Estos botones van a tener

la particularidad de que van a tener asociado un Icono.

Vamos a crear el boton ‘MARCAR’ al que le asociaremos el ICONO (El). Para ello, nos
situamos en la primera tecla de funcion de libre definicion, que este libre (las veremos
haciendo un avance de pagina) en nuestro caso (‘F6’), seleccionamos la opcion del
menu ‘Tratar->Insertar->Funcion con Icono (Ctrl. + F10), nos aparecera una ventana

donde pondremos el cédigo de comando asociado ‘MARC’ en nuestro caso, nos llevara

a la siguiente ventana:
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Wﬁclualizar statuz SO0 para superficie ZREPD 332 mEES
Superficie  Tratar Pagara Utlidades Activacion funcion  Detalles  Sistema  Ayuda L
v | H&leax|CHB Do ?
G I = E [ & Activo<s inactiva  Modftesto/cliexto & w |4 4 p M
Shift-Fa 5PC  Grabar en fichero PC :I
Shift-F5 P--  Ultima pagina 0
Shift-F10 P- Pagina =iguiente 3
Shift-F11 P+ Priwera pagina ﬁ
Shift-F12 P++ Pagina anterior ﬁ

Teclaz funcion de libre defin.

F&S FACT Vizualizar Facturas

Fi

F7

F& Indicar texto de icono
Fo - "

Sk Funcién |1~ch

S .

St Funcion IHJ\.RC

Sh: Icono 3 |$I

iy QuickInfo/Texto menu 7

Texto icono

llll Iconos

El icono ze puede wizualizar con o =2in texto.

.31 desea visualizarlo con el texto entre el texto

en el campo 'Texto icono'.

V|X| 1
4| | _’I_

[T (1] (003) | bpas2801 [INS | 011

ICONO: Es en nombre del icono, que se mostrara. (En nuestro seleccionaremos

elicono ICON_SELECT_ALL’ (D)).

QuicklInfo/ Texto menu: Es el texto de informacién que se mostrara en la ventana
de ayuda que sale al situarse sobre un botén. (En nuestro caso pondremos ‘Marcar
todos’.)

Texto Icono: Corresponde al texto que tendra el boton ademas del icono. (En nuestro
caso lo dejamos en blanco).

Tras pulsar aceptar aparecera la opcion en la linea correspondiente, (‘F6’ en nuestro
caso.
Repetimos el proceso para el boton ‘DESMARCAR'’ asociandole a la tecla de funcion

‘F7’, el comando ‘DESM’, el ICONO ‘ICON_DESELECT_ALL’ (EI) y el texto de ayuda
‘Desmarcar todos’.

Una vez definidos ambas comandos, escribiremos, MARC y DESM en la barra de
pulsadores. Junto a ellos afiadiremos el comando predefinido ‘PICK’ correspondiente a
la seleccion de lineas (Este es el que hasta ahora se activa al hacer Click y Doble-Click)
de esta manera queda mas claro en que listados esta disponible la opcion de seleccion.

A continuacién grabaremos y activaremos el STATUS.
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Sera necesario definirse un nuevo STATUS con las siguientes propiedades:

S01: Seré de tipo lista en ventana de dialogo, sera el que activemos cuando llamemos
a la ventana donde mostrar las facturas de los clientes.

Tendra las opciones que se crean por defecto mas la opcion ‘PICK’ que
afiadiremos a la barra de pulsadores.

Para el listado de detalle de factura, no sera necesario definirse ningin STATUS ya que
utilizaremos el STATUS estandar, activandolo con 'SET PF-STATUS SPACE'.

De vuelta al codigo del programa ya tendremos un nuevo STATUS con las opciones
disponibles. Ahora falta realizar el tratamiento de dichas opciones. Este tratamiento se
realiza en el evento AT USER-COMMAND, en el que hay que controlar:

Visualizar facturas:
Para visualizar las facturas de los clientes seleccionados, sera necesario, hacer dos
cosas.

En primer lugar, leer las marcas del listado, es decir, ver que clientes estan marcados
en pantalla, actualizaremos el campo marca en la tabla interna |_ZCLIENTES. Esta
tarea se realiza dentro del procedimiento ‘LEER_MARCAS LISTADO'.

Por otra parte sera necesario mostrar las facturas de aquellos clientes seleccionados,
es decir, de aquellos clientes que tengan el campo marca activado. Esto se hace dentro
del procedimiento ‘MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTES' en el que se activa el STATUS
‘S01’ correspondiente al listado de facturas y se activa el listado en forma de ventana
utilizando la instruccion WINDOW STARTING AT... ENDING AT... En la llamada al
STATUS, eliminamos la opcién de seleccion para impedir que se muestre el detalle de
la factura. Posteriormente se llama al procedimiento, ya existente,
‘MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE’ para mostrar las facturas de cada cliente
seleccionado.

Marcar todos los clientes.

Para marcar y visualizar en el listado las marcas, es necesario:

Por una parte modificar el campo MARCA de todos los clientes de la tabla interna
|_ZCLIENXX para ponerles a ‘X', utilizamos para ello el procedimiento
‘MARCAR_DESMARCAR’ al que le pasamos como parametro el valor ‘X'.

Una vez modificado este campo sera necesario ‘refrescar’ el listado, para ello,
tendremos que escribir de nuevo el listado con los clientes, permaneciendo en el mismo
nivel de lista, esto lo controlamos descontando uno a la variable SY-LSIND.

Desmarcar todos los clientes.
El procedimiento para desmarcar los clientes es similar, a diferencia de que
actualizamos el campo marca con el valor SPACE.

Cambiamos el modo de controlar los niveles de lista, utilizaremos la variable SY-PFKEY
gue nos indica el STATUS actual, en funcion de este, mostraremos una cabecera u otra
un listado u otro, en los eventos AT LINE-SELECTION, AT TOP-PAGE DURING LINE-
SELECTION.
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El listado completo del programa sera algo asi:

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkhkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

* PROGRAMA: ZREPO4XX. *
* DESCRIPCION: Muestra un listado de los clientes existentes enel  *
* que se detalla en n° de cliente junto con el nombrey *
* apellidos . Asi mismo se podran visualizar las facturas *
* de un cliente/s y también el detalle de las mismas.  *
* AUTOR : Nombre y Apellidos FECHA: 13/08/2001 *

*
* CONTROL DE MODIFICACIONES *
* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION. *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
REPORT ZREPO4XX NO STANDARD PAGE HEADING LINE-SIZE 120 LINE-COUNT
80.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Tablas del diccionario de datos *
kkkkkkkkkkkkkkkhhhkhkkkkkkkkkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkkkkhkhkhkhkhhhhhhhkkkkhkhkhkhkhkhkhhhhkkkkkkkkkkkx
TABLES: ZCLIENXX, " Maestro de clientes.
ZFACTUXX. " Facturas clientes
kkkkkkkkkkkkkkkhhhkhkkkkkkkkkhkhkhhkkhkhkhkhkhkkkkkhkhkhkhkhhkhhhhhkhkkkhkhkhkhkhkhkhhhhkkkkkkkkkkkx
* Definicidon de constantes *
B T R e R S O e e R P P o e o e B B B P P P P P P PP D D e R R P P P P P L PP P ie 2 S P P R R PP L D e D e 2 e R R R e e v ]
CONSTANTS:

* Constantes posiciones clientes
C_POS_INICI(3) TYPE N VALUE 1, " Posicion de inicio
C_POS_NCLIE(3) TYPE N VALUE 3, " Posicion n° cliente
C_POS_NOMBR(3) TYPE N VALUE 14, " Posicibn nombre
C_POS_APEL1(3) TYPE N VALUE 35, " Posicién apellidol
C_POS_APEL2(3) TYPE N VALUE 61, " Posicién apellido2
C_POS_FNACI(3) TYPE N VALUE 87, " Posicion F. Nacimiento
C_POS_FINAL(3) TYPE N VALUE 98, " Posicion final
C_ANCHO_TOTAL(3) TYPE N VALUE 98, " Ancho total del informe,
C_POS_TITUL(3) TYPE N VALUE 1, " Posicion titulo,
C_POS _USUAR(3) TYPE N VALUE 37, " Posicién usuario
C_POS_FECHA(3) TYPE N VALUE 60, " Posicién fecha
C_POS_PAGNO(3) TYPE N VALUE 85, " Posicion n° de pagina

* Constantes posiciones facturas.
C_POS_NFACT(3) TYPE N VALUE 1, "Posicién N° de factura
C_POS_FEFAC(3) TYPE N VALUE 12, " Posicién Fecha
C_POS_MESFA(3) TYPE N VALUE 23, " Posicion Mes
C_POS_IMPNT(3) TYPE N VALUE 34, " Posicion Importe
C_POS_MONED(3) TYPE N VALUE 51, " Posciciébn moneda
C_POS_FIFAC(3) TYPE N VALUE 57, " Posicion final factura.
C_ANCHO_FAC(3) TYPE N VALUE 57, " Ancho detalle factura.
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* Constantes de posiciones de detalle de factura
C_POS_D_INICI(3) TYPE N VALUE 1, " Posicion inicial
C_POS_D_FINAL(3) TYPE N VALUE 80, " Posicion final
C _POS_D _NFACT(3) TYPE N VALUE 20, " Posicion nfactura
C_POS_D_IMPOR(3) TYPE N VALUE 20. " Posicion importes

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Tablas internas *

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Tabla interna de datos a listar de clientes

DATA: BEGIN OF |_ZCLIENXX OCCURS 0.

DATA MARCA(1) TYPE C. " Campo para marcar
INCLUDE STRUCTURE ZCLIENXX.

DATA: END OF |_ZCLIENXX.

* Tabla interna con datos de facturas

DATA: BEGIN OF |_ZFACTUXX OCCURS 0.
INCLUDE STRUCTURE ZFACTUXX.

DATA: END OF |_ZFACTUXX.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Pantalla de seleccién *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
* Pardmetros
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK BLOQ1 WITH FRAME TITLE TEXT-001.
PARAMETERS P_BUKRS LIKE ZCLIENXX-BUKRS OBLIGATORY
DEFAULT '0001'. " Sociedad

SELECTION-SCREEN END OF BLOCK BLOQ1.
* Rangos de seleccion
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK BLOQ2 WITH FRAME TITLE TEXT-002.
SELECT-OPTIONS:
* ARadimos el match-code para el cédigo de cliente

S_NCLIE FOR ZCLIENXX-NCLIE MATCHCODE OBJECT ZCXX, " N° de cliente

S NOMBR FOR ZCLIENXX-NOMBR, " Nombre cliente

S_FNACI FOR ZCLIENXX-FNACI. " Fecha de nacimiento
SELECTION-SCREEN END OF BLOCK BLOQ?2.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Comienzo de seleccion *
kkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
START-OF-SELECTION.
* Inicializamos la tabla interna.

REFRESH |_ZCLIENXX.

CLEAR |_ZCLIENXX.
* Seleccionamos los datos de los clientes que cumplen criterios

SELECT *

FROM ZCLIENXX INTO CORRESPONDING FIELDS OF TABLE |_ZCLIENXX
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WHERE BUKRS = P_BUKRS
AND NCLIE IN S_NCLIE
AND NOMBR IN S_NOMBR
AND FNACI IN S_FNACI.
* Comprobamos si no hay datos seleccionados en cuyo caso,
* escribiremos un texto que lo indique.
IF NOT ( SY-SUBRC =0).
WRITE / TEXT-003. " No hay datos para la seleccion indicada
ENDIF.

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Final de la seleccién *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
END-OF-SELECTION.
* Activamos el status de listado de clientes
SET PF-STATUS 'S00'.
* Llamamos al procedimiento que muestra el listado de clientes
PERFORM MOSTRAR_CLIENTES.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Cabecera de pagina *

*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhrhixkx

TOP-OF-PAGE.

* Llamamos al proce. que escribe la cabecera del listado de clientes
PERFORM MOSTRAR_CABECERA_CLIENTES.

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Cabecera de pagina durante la seleccion *
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkkhhkhkhhkhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhkhhhhhhhkhhhhkhhhhrhixx
TOP-OF-PAGE DURING LINE-SELECTION.
* Comprobamos el STATUS activo en funcién del cual mostraremos la
* cabecera correspondiente
CASE SY-PFKEY.
* Si status S00, activa cabecera clientes
WHEN 'S00'.
*  Llamamos al proce. que escribe cabecera de clientes
PERFORM MOSTRAR_CABECERA_CLIENTES.
* Si status S01, actvivamos cabecera facturas
WHEN 'S01'.
*  Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /C_POS_NFACT(C_ANCHO_FACQC).
*  Activamos color de cabecera
FORMAT COLOR COL_HEADING.
*  Escribimos el detalle de la cabecera de factura.
WRITE: AT /C_POS_NFACT '|' NO-GAP, TEXT-017,
AT C_POS_FEFAC'|' NO-GAP, TEXT-018,
AT C_POS_MESFA ' NO-GAP, TEXT-019,
AT C_POS_IMPNT '|'NO-GAP, TEXT-020,
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AT C_POS_MONED '|' NO-GAP, TEXT-021,
AT C_POS_FIFAC '|' NO-GAP.
* Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /C_POS_NFACT(C_ANCHO_FACQ).

ENDCASE.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Evento de seleccion de linea *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
AT LINE-SELECTION.
* En funcién del STATUS existente
CASE SY-PFKEY.
* Si Listado de clientes 'S00'.
WHEN 'S00'.
Comprobamos si es una linea valida,
es decir el campo de codigo de cliente esta informado
IF (1_ZCLIENXX-NCLIE IS INITIAL ).
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-013.
*  Sise ha seleccionado un linea valida.
ELSE.
* Activamos el STATUS del listado de facturas
SET PF-STATUS 'S01".
* Llamamos al procedimiento para mostrar las facturas del cliente.
PERFORM MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE USING |_ZCLIENXX-NCLIE.
ENDIF.
*  Inicializamos el contenido del campo.
CLEAR |_ZCLIENXX-NCLIE.
Si listado de facturas 'S01'.
WHEN 'S01'.
*  Comprobamos si es una linea valida, nfact informado
IF (1_ZFACTUXX-NFACT IS INITIAL ).
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-013.
*  Sise ha seleccionado una linea valida
ELSE.
* Activamos el STATUS por defecto.
SET PF-STATUS SPACE.
* Mostramos el detalle de factura.
PERFORM MOSTRAR_DETALLE_FACTURA USING |_ZFACTUXX-NFACT.
* Inicializamos el contenido del campo.
CLEAR |_ZFACTUXX-NFACT.
ENDIF.
ENDCASE.

* %

*

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Evento de comandos de usuario *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

AT USER-COMMAND.
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* En funcién del comando seleccionado
CASE SY-UCOMM.
* Si opcion facturas
WHEN 'FACT".
* Leemos los clientes seleccionados
PERFORM LEER_MARCAS_LISTADO.
* Mostramos las facturas de los clientes
PERFORM MOSTRAR_FACTURAS CLIENTES.
* Si opcion de marcar todos los clientes
WHEN 'MARC'.
* Marcamos a todos los cliente desmarcados
PERFORM MARCAR_DESMARCAR USING 'X'.
*  Mantenemos el mismo nivel de lista actual
SY-LSIND = SY-LSIND - 1.
* Reescribimos el listado en los nuevos valores actualizados
PERFORM MOSTRAR_CLIENTES.
* Si opcion de desmarcar todos los clientes.
WHEN 'DESM'.
*  Desmarcamos a todos los clientes marcados
PERFORM MARCAR_DESMARCAR USING SPACE.
*  Mantenemos el mismo nivel de lista actual
SY-LSIND = SY-LSIND - 1.
* Reescribimos el listado en los nuevos valores actualizados
PERFORM MOSTRAR_CLIENTES.
ENDCASE.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Control de la pantalla de seleccion. *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
* Valores posibles para el rango S_Nombre valor desde.
AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR S_NOMBR-LOW.
* Llamada a la rutina que muestra los valores existentes

PERFORM VALORES_POSIBLES_NOMBRE USING S_NOMBR-LOW.

* Valores posibles para el rango S_Nombre valor hasta
AT SELECTION-SCREEN ON VALUE-REQUEST FOR S_NOMBR-HIGH.
* Llamada a la rutina que muestra los valores existentes

PERFORM VALORES_POSIBLES_NOMBRE USING S_NOMBR-HIGH.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Rutinas adicionales. *
kkkkkkkkkkkkkkkhhkhkkkkkkkkkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkkkkhkhkhkhkhhhhhhhkkkkhkhkhkhkhkhkhhhhkkkkkkkkkkkx
*él _____________________________________________________________________ *

*& Form VALORES_ POSIBLES NOMBRE

*éi _____________________________________________________________________ *

* Muestra una ventana con los distintos nombres existentes en  *
* |a tabla maestro de clientes ZCLIENXX. Dando la posibilidad de *
* seleccionar uno de ellos. Devuelve en el parametro PS_NOMBR el  *
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* nombre seleccionado o vacio si no se realiza seleccion. *
K e e e e *

*  -->PS NOMBR Nombre seleccionado *

* *

FORM VALORES_POSIBLES _NOMBRE USING PS_NOMBR LIKE

NOMBR.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

* Variables locales *
*khkkkhkkkkkkhkkkkhkkhkkhhkhkhhkhhhhkhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhkhhkhrhixk
* Tabla interna para almacenar los campos y atributos a visualizar.
DATA : BEGIN OF |_FIELDS OCCURS 1.

INCLUDE STRUCTURE HELP_VALUE.
DATA: END OF I_FIELDS.
* Tabla interna para almacenar el valor de campos a mostrar.
DATA : BEGIN OF |_VALUES OCCURS 0,

VALOR(20) TYPE C,

END OF |_VALUES.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Insertamos en la tabla |_FIELDS los atributos del campo a mostrar
CLEAR I_FIELDS.

|_FIELDS-TABNAME = "ZCLIENXX'. " Nombre de la tabla
|_FIELDS-FIELDNAME ='NOMBR'. " Nombre del campo
|_FIELDS-SELECTFLAG ="'X". " Valor seleccionable

APPEND |_FIELDS.
* Seleccionamos los distintos nombres existentes en la tabla ZCLIENXX
*y los almacenamos en la tabla de valores
SELECT DISTINCT NOMBR INTO ZCLIENXX-NOMBR
FROM ZCLIENXX
WHERE BUKRS = P_BUKRS.
|_VALUES-VALOR = ZCLIENXX-NOMBR.
APPEND |_VALUES.
ENDSELECT.

* Llamamos a la funcién predefinida que muestra los datos
CALL FUNCTION 'HELP_VALUES _GET_WITH_TABLE'

*  EXPORTING

* CucoL =0

* CUROW =

* DISPLAY ='

* FIELDNAME ="'

* —_

*

*

*

- O

TABNAME ="
NO_MARKING_OF_CHECKVALUE "
TITLE_IN_VALUES_LIST ="

TITEL ="
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* SHOW_ALL_VALUES AT _FIRST _TIME ="'
* NO_CONVERSION ="'
IMPORTING
SELECT_VALUE =PS_NOMBR
TABLES
FIELDS =|_FIELDS
VALUETAB =1_VALUES
EXCEPTIONS
FIELD_NOT_IN_DDIC =1
MORE_THEN_ONE_SELECTFIELD =2
NO_SELECTFIELD =3
OTHERS =4,
ENDFORM. "VALORES_POSIBLES_NOMBRE
*éi _____________________________________________________________________ *
*&  Form MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE
*6& _____________________________________________________________________ *
*  Selecciona las facturas correspondientes al cliente recibido *
* como parametro y las muestra en pantalla. *
* Si no se seleccionan facturas, se muestra el mensaje correspondiente
* *
*  -->PE_CLIENX -- N°de cliente. *
* *

FORM  MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE USING VALUE(PE_NCLIE) LIKE
ZCLIENXX-NCLIE.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkkkhkhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Seleccionamos las facturas del cliente para la sociedad indicada
SELECT *
FROM ZFACTUXX INTO TABLE I_ZFACTUXX
WHERE BUKRS = P_BUKRS
AND NCLIE = PE_NCLIE.
* Si se han seleccionado facturas
IF (SY-SUBRC =0).
* Activamos color de detalle
FORMAT COLOR COL_NORMAL.

* Para cada una de las facturas seleccionadas

LOOP AT |_ZFACTUXX.
* Escribimos los datos de las facturas.

WRITE: AT /C_POS_NFACT '|' NO-GAP, |_ZFACTUXX-NFACT.
*  Almacenamos el valor del n° de factura.

HIDE |_ZFACTUXX-NFACT.

WRITE: AT C_POS_FEFAC '|' NO-GAP, |_ZFACTUXX-FECHA,
AT C_POS_MESFA '|' NO-GAP, |_ZFACTUXX-MESFA,
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AT S_IMPNT '|'NO-GAP, |_ZFACTUXX-IMPNT
CURRENCY |_ZFACTUXX-MONED,
AT C_POS_MONED '|' NO-GAP, |_ZFACTUXX-MONED,
AT C_POS_FIFAC '|' NO-GAP.
ENDLOOP.
* Escribimos linea final
ULINE AT /C_POS_NFACT(C_ANCHO_FACQC).
* Si no se han seleccionado
ELSE.
*  Mostramos mensaje de Status con
* 'No existen facturas para el cliente:'xxx 'para la sociedad:' xxx
MESSAGE S000(38) WITH TEXT-015 PE_NCLIE TEXT-016 P_BUKRS.
ENDIF.

ENDFORM. "MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE
*6& _____________________________________________________________________ *

*& Form MOSTRAR_DETALLE_FACTURA

*éi _____________________________________________________________________ *

*  Muestra el detalle de una factura, mostrando el cliente *

* al que pertenece y calculando el IVA correspondiente a Ia misma *
* su poniendo un tipo de IVA fijo del 16 %.
*
*

FORM  MOSTRAR_DETALLE_FACTURA USING VALUE(PE_NFACT) LIKE
ZFACTUXX-NFACT.

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Definicion de variables locales *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkkkkkkkkk

DATA: D_NOMBRE_CLIENTE(70) TYPE C, " Nombre completo
D_IMPOR_IVA LIKE ZFACTUXX-IMPNT, "Importe del IVA
D_IMPOR_TOTAL LIKE ZFACTUXX-IMPNT. " Importe total

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkhkkkhhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Obtenemos los datos de la factura para ello leemos de la tabla interna
READ TABLE |_ZFACTUXX WITH KEY NFACT = PE_NFACT.
* Comprobamos que existe
CHECK ( SY-SUBRC =0).
* Obtenemaos los datos necesarios del cliente
SELECT SINGLE NOMBR APEL1 APEL2
FROM ZCLIENXX INTO (ZCLIENXX-NOMBR, ZCLIENXX-APEL1, ZCLIENXX-APEL?2)
WHERE BUKRS = P_BUKRS
AND NCLIE =1_ZFACTUXX-NCLIE.
* Comprobamos que existe.
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CHECK ( SY-SUBRC =0).
* Escribimos los datos en la forma adecuada
ULINE AT /C_POS_D_INICI(C_POS_D_FINAL).
* N° de factura.
WRITE: AT /C_POS_D_INICI [,
AT C _POS D NFACT TEXT-022, | ZFACTUXX-NFACT,
AT C_POS_D_FINAL'|' NO-GAP.

* Formamos el nombre completo del cliente del cliente
CONCATENATE ZCLIENXX-NOMBR ZCLIENXX-APEL1 ZCLIENXX-APEL2
INTO D_NOMBRE_CLIENTE SEPARATED BY SPACE.
* Nombre del cliente
WRITE: AT /C_POS_D_INICI '|,TEXT-023, D_NOMBRE_CLIENTE,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Fecha de factura
WRITE: AT /C_POS_D_INICI |, TEXT-024, |_ZFACTUXX-FECHA,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Mes de la factura.
WRITE: AT /C_POS_D_INICI '|', TEXT-025, |_ZFACTUXX-MESFA,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Moneda de la factura.
WRITE: AT /C_POS_D_INICI '|', TEXT-026, |_ZFACTUXX-MONED,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Importe neto:
WRITE: AT /C_POS_D_INICI [,
AT C_POS_D_IMPOR TEXT-027,
|_ZFACTUXX-IMPNT CURRENCY |I_ZFACTUXX-MONED,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Calculamos el importe de IVA. (16 %).
D_IMPOR_IVA = (I_ZFACTUXX-IMPNT * 16 ) / 100.
WRITE: AT /C_POS_D_INICI [,
AT C_POS_D_IMPOR TEXT-028,
D_IMPOR_IVA CURRENCY |_ZFACTUXX-MONED,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Calculamos el importe total
D_IMPOR_TOTAL = |_ZFACTUXX-IMPNT + D_IMPOR_IVA.
WRITE: AT /C_POS_D_INICI ",
AT C_POS_D_IMPOR TEXT-029,
D_IMPOR_TOTAL CURRENCY |I_ZFACTUXX-MONED,
AT C_POS_D_FINAL '|' NO-GAP.
* Mostramos linea final
ULINE AT /C_POS_D_INICI(C_POS_D_FINAL).

ENDFORM. "MOSTRAR_DETALLE_FACTURA
*& _____________________________________________________________________ *

*& Form LEER_MARCAS_LISTADO

*& _____________________________________________________________________ *

*  Actualiza el campo MARCA de la tabla interna |_ZCLIENXX con el *

Pag. 144




Curso programacion ABAP IV

* valor actual en el informe. *

FORM LEER_MARCAS_LISTADO.

B T R e R S S e e R P P e e e o o B R P P P P P P Pl e D D e e R P P P P PP LT Pie 2 D P P R R PP D e D e 2 e R R R e e v ]
* Definicion de variables locales
*

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

DATA: L_LINEA LIKE SY-INDEX, " N° de linea de pantalla
L_MARCA(1) TYPE C, " Marca de pantalla
L_NCLIE LIKE ZCLIENXX-NCLIE. " Cliente de pantalla

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Proceso *
*kkkkhkkkhkkhkkkkhkkhkkhhkhkhhkhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhrhixk
* |nicializamos el contador de lineas
L_LINEA =0.
* Leemos las lineas todas las lineas de pantalla
DO.
* Incrementamos el contador de lineas
L _LINEA =L_LINEA + 1.
* Leemos la linea correspondiente
READ LINE L_LINEA FIELD VALUE |_ZCLIENXX-MARCA INTO L_MARCA
|_ZCLIENXX-NCLIE INTO L_NCLIE.
* Sino hay error en la lectura
IF (SY-SUBRC =0).
*  Comprobamos si es una linea de detalle
CHECK NOT (L_NCLIE IS INITIAL ).
*  Leemos la entrada de la tabla correspondiente
READ TABLE |_ZCLIENXX WITH KEY NCLIE = L_NCLIE BINARY SEARCH.
*  Sino hay error
CHECK ( SY-SUBRC =0).
*  Comprobamos si el campo marca es distinto al de la tabla
IF (1_ZCLIENXX-MARCA <> L_MARCA).
* Modificamos la entrada con el valor de pantalla
|_ZCLIENXX-MARCA = L_MARCA.
MODIFY I_ZCLIENXX INDEX SY-TABIX.
ENDIF.
Si hay error en la lectura significara final de lista, terminamos
ELSE.

*

EXIT.
ENDIF.
ENDDO.
ENDFORM. "LEER_MARCAS_LISTADO
*éi _____________________________________________________________________ *
*& Form MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTES
*6& _____________________________________________________________________ *

* Muestra las facturas de los clientes seleccionados, es decir *
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* de los que tengan el campo MARCA de la tabla interna |_ZCLIENXX *
* un valor 'X'. Para ello llama al procedimiento de mostrar *

* facturas de un cliente.

* *

FORM MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTES.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Proceso *
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkkhhkhkhhkhhhhkhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhkhrhixx
* Activamos el STATUS para la ventana, eliminando la opcion
* de seleccionar para impedir navegar al detalle de factura.
SET PF-STATUS 'S01' EXCLUDING 'PICK.
* Abrimos una ventana para mostrar las facturas
WINDOW STARTING AT 10 5 ENDING AT 68 20.
* Para cada uno de los clientes seleccionados
LOOP AT |_ZCLIENXX
WHERE MARCA = 'X'".
* Con cada uno de los clientes llamamos al procedimiento,
* que muestra las facturas de un cliente
PERFORM MOSTRAR_FACTURAS_CLIENTE USING |I_ZCLIENXX-NCLIE.
ENDLOOP.

ENDFORM. " I\/IOSTRAR_FACTURAS_CL*IENTES

& Fom MARCAR DESWARCAR

R e, *

*& Actualizar el campo marca de todos los registros de la tabla *
* interna |_ZCLIENXX con el valor indicado en el pardmetro. *
K e e *

: -->PE_MARCA Valor para marcar (‘X' / SPACIE) *

FORM MARCAR_DESMARCAR USING VALUE(PE_MARCA) TYPE C.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Proceso *
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhkhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhkhrhixk
* Actualizamos cada uno de los registros de la tabla interna que
* sean distinto al valor al que actualizar.
LOOP AT |_ZCLIENXX
WHERE MARCA <> PE_MARCA.
* Actualizamos el valor
|_ZCLIENXX-MARCA = PE_MARCA.
* Modificamos el registro.
MODIFY |I_ZCLIENXX.
ENDLOOP.
ENDFORM. "MARCAR_DESMARCAR

* Lista los clientes seleccionados por pantalla, es decir, los *
* clientes seleccionados en la tabla interna |_ ZCLIENXX *

Pag. 146




Curso programacion ABAP IV

FORM MOSTRAR_CLIENTES.

kkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhkkkkhhkhkkkkhhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Vamos a escribir el listado con los clientes seleccionados en la
* tabla interna |_ZCLIENXX
LOOP AT |_ZCLIENXX.
* Escribimos el campo MARCA en forma de casilla de seleccién
* y con los atributos de campo de entrada.
WRITE: AT /C_POS_INICI '|' NO-GAP,
|_ZCLIENXX-MARCA AS CHECKBOX INPUT ON.
* Escribimos el n° de cliente en color clave, el resto en otro color
FORMAT COLOR COL_KEY.
* Escribimos en modo Click.
WRITE: AT C_POS_NCLIE '|' NO-GAP, |_ZCLIENXX-NCLIE HOTSPOT.
*  Almacenamos el valor del campo
HIDE |_ZCLIENXX-NCLIE.
FORMAT COLOR COL_NORMAL.
WRITE: AT C_POS_NOMBR '|' NO-GAP, |_ZCLIENXX-NOMBR,
AT C_POS_APEL1'|' NO-GAP, |_ZCLIENXX-APEL1,
AT C_POS_APEL2 '|' NO-GAP, |_ZCLIENXX-APEL2,
AT C_POS_FNACI'|' NO-GAP, |_ZCLIENXX-FNACI,
AT C_POS_FINAL '|' NO-GAP.
ENDLOOP.
* Si se han seleccionado datos, escribimos la linea final.
IF (SY-SUBRC =0).
ULINE AT /C_POS_INICI(C_ANCHO_TOTAL).
ENDIF.
* |nicializamos el valor de la cabecera de la tabla
CLEAR |_ZCLIENXX.

ENDFORM. "MOSTRAR_CLIENTES

*6& _____________________________________________________________________ *

*& Form MOSTRAR_CABECERA_CLIENTES

*éi _____________________________________________________________________ *

* Muestra la cabecera del listado de los clientes existentes *
* *

FORM MOSTRAR_CABECERA_CLIENTES.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkhkkkkrhkhkhkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

* Hacemos que la linea permanezca fija en el scroll horizontal
NEW-LINE NO-SCROLLING.
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* Activamos el color de cabecera
FORMAT COLOR COL_HEADING INTENSIFIED OFF.
* Escribimos informacién de cabecera resaltando los valores
* Titulo y sociedad
WRITE: AT C_POS_TITUL TEXT-009.
WRITE P_BUKRS INTENSIFIED ON.
* Usuario de creacion del informe
WRITE AT C_POS_USUAR TEXT-010.
WRITE SY-UNAME INTENSIFIED ON.
* Fecha de creacion
WRITE AT C_POS_FECHA TEXT-011.
WRITE SY-DATUM INTENSIFIED ON USING EDIT MASK"' _/ [ "
* N° de pagina.
WRITE AT C_POS_PAGNO TEXT-012.
WRITE SY-PAGNO INTENSIFIED ON.
* Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /C_POS_INICI{C_ANCHO_TOTAL).
* Activamos el color de cabeceras intensificado
FORMAT COLOR COL_HEADING INTENSIFIED ON.
* Escribimos un espacio en blanco para el campo de marca
WRITE AT /C_POS_INICI|".
* Escribimos la cabecera de las columnas separadas por el caracter '|'.
* Hacemos que hasta la columna de n°.cli. sea fija en el scroll horiz.
WRITE: AT C_POS_NCLIE '|' NO-GAP, TEXT-004.
* Hasta la columna hacemos fijo
SET LEFT SCROLL-BOUNDARY.
* Escribimos el detalle de cabecera de cliente
WRITE: AT C_POS_NOMBR '|' NO-GAP, TEXT-005,
AT C_POS_APEL1'|' NO-GAP, TEXT-006,
AT C_POS_APEL2'|' NO-GAP, TEXT-007,
AT C_POS_FNACI'|' NO-GAP, TEXT-008,
AT C_POS_FINAL '|' NO-GAP.
* Escribimos una linea horizontal
ULINE AT /C_POS_INICI(C_ANCHO_TOTAL).
ENDFORM. "MOSTRAR_CABECERA_CLIENTES

5. Programacion de dialogo.

5.1 Introduccién

Los programas de dialogo estan orientados al intercambio dinamico de
informacion entre el usuario y el sistema. Un programa de dialogo necesita
necesitan.

5.2 Module Pool
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Un Module Pool consta de los siguientes elementos:

Un programa marco que contiene las definiciones de objetos globales, las
subrutinas y los médulos de las pantallas. Estos datos suelen estar definidos en
programas del tipo INCLUDE que son incluidos en el programa marco.

Una o varias pantallas (DYNPROS) que se componen de una definicion gréfica
de los campos de entrada y salida que van a utilizar, y una légica de proceso
gue define los procesos que se van a ejecutar antes de la visualizacién de la
pantalla (PBO) y después de la seleccion de una de las funciones que muestre la
pantalla (PAI).

Uno o varios STATUS que definen las funciones disponibles de cada pantalla en
la barra de menus, la barra de simbolos y la barra de pulsadores del sistema.

Una o varias transacciones que deberan especificar la pantalla inicial que
ejecutan. Al ejecutar una transaccion del Module Pool se lanza la pantalla
asociada y, tras la ejecucién de una funcién por parte del usuario, se realizan los
procesos asociados a dicha funcién y se lanza una nueva pantalla (Que puede
ser la misma) hasta que se ejecute una funcién que finalice la ejecucion del
Module Pool.

A lo largo del tema se realizara un ejemplo practico de un Module Pool que
permitira dar altas y visualizar el contenido de la tabla de clientes ZCLIENXX
creada en el tema del diccionario de datos. Las referencias a este ejemplo
practico apareceran en cursiva. La pantalla se podra ir probando con la opcion
‘Probar’ del Screen Painter como se explicard mas adelante. Es importante tener
en cuenta que después de realizar cambios en la légica de proceso de una
pantalla o en el cddigo del programa se deberan generar los objetos modificados
antes de ejecutar la pantalla, ya que sino no se tendran en cuenta las
modificaciones.

5.2.1 Programa marco

El programa marco se crea desde el editor ABAP/4.
Ruta de acceso: (En el menu principal de SAP) Herramientas—> Workbench
ABAP->Desarrollo> Editor ABAP(SE38).

Los programas de tipo Module Pool deben comenzar con el literal 'SAPMZ'.
Ejemplo practico: Se creara el programa SAPMZBXX.

Al seleccionar la opcion ‘Crear’

™ Crear |

aparecera la pantalla de

atributos del programa.
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-5 ARAP- Propiedades de programa SAPMZEXX modificar

Titula Ihltas y consultas de clientes

|dioma maezto IE E zpafiol

Creado por [11.12.2001 |ACRRICOTE

ltima modific. | f

Status MNuevolrevizadao)

Atributos
Tipo M Madulpool j
Status T Programa de test j
Aplicacion * Multiaplicaciones d
Grupo autonizaciones

[ Bloqueo de editor ¥ Célculo de coma fija

o Grabar |6‘?|®|EC—>| b3 I

Titulo: Descripcion de la funcionalidad del Module Pool.

Ej. Altas y consultas de clientes.

Tipo: Determina el tipo de programa .

Ej. ‘M’ (Modulepool).

Aplicacion:  Maodulo al que pertenece el programa (FI , HHRR ...).
Ej. *' (Para todas las aplicaciones).

Grabamos el programa como objeto local. Se creard la cabecera de programa ,
salimos del editor.

El programa se ha creado sin ninguna sentencia, pero al crear las pantallas se iran
creando automaticamente una serie de programas de tipo INCLUDE (que
comenzaran con los cinco ultimos caracteres del programa marco) que se afadiran
automaticamente a nuestro programa a través de las sentencias INCLUDE:

=  MZBXXTOP: Contendra las definiciones globales del programa.

=  MZBXXOO01: Contendra los mddulos PBO de las pantallas.

=  MZBXXI01: Contendré los médulos PAI de las pantallas.

=  MZBXXF01: Contendré las subrutinas del programa. Si nuestro programa no
contiene subrutinas, este INCLUDE no estara presente.

5.2.2 Atributos de una pantalla

Para crear las pantallas del Module Pool se utiliza el SCREEN PAINTER.
Ruta de acceso: (En el menu principal de SAP) Herramientas-> Workbench ABAP
- Desarrollo—> Interfase usuario - Screen painter (SE51).
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™ Ccreen Painter: Imagen inicial

Dynpro Tratar Pasara Utlidades Entormo Sistema  Ayuda

@ | ] @ DM & | @
g 1 Sl O O

Frograma |

M2 dynpro agao

L]

D Crear

Objetos parciales
® Légica proceso
() Lista de elementas
) Atributas

' Editor disposicidn

G Yisualizar | & Modificar

En la pantalla inicial se debera especificar el nombre del programa marco y el
namero de la pantalla. Desde esta pantalla se pueden crear, modificar o visualizar
todas las partes de una pantalla marcando las distintas opciones de objetos
parciales.

Ej. Se creara la pantalla ‘9000’ en el programa SAPMZBXX marcando la opcion.
Esta pantalla permitira dar altas en la tabla ZCLIENXX.

Al marcar la casilla ‘Atributos dynpro’ y seleccionar la opcién ‘Crear’
i crear |

aparecera la pantalla para establecer los atributos de la
pantalla.
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™ Ccreen Painter: Dynpro de SAPMZBXX Modificar

Dynpro Tratar Pasara Utlidades Entormo Sistema  Ayuda L

& || 18 eaa 2 6E EE @
Ry g0 1 Eok | s 2 H| = Dispos.

NE dyripro 9000 nuevo{revisado)

Atributos | Lista elem. | Lég.procesa |

Dezcripoidn breve | =
|dioma maesztro ,E E zpafiol Clase de dezamollo li
| |00:00: 00
[ltima generacicn | |[1[1: a@: 08
Tipo de dynpro Opciones
@ O

C
C
C

i ni

Otros atributos

Dynpro siguiente 9000

Pozicidn de cursor |

Gpo.dynproz l—

Lineas/Columnaz Ocupados Il]_ ,B_
Actual IF ,ﬁ

Mend contst FORM ON CTMENU |

Descripcion breve: Descripcion de la funcionalidad de la pantalla.
Ej. ‘Altas de clientes’.
Tipo dynpro: Determina el tipo de la pantalla.
Existen los siguientes tipos:
= Normal: Parametrizacion por defecto.
= Subscreen (Dynpro de include): Este atributo identifica a una pantalla que forma
parte de otra pantalla.
= Ventana de didlogo modal: Este tipo de pantallas no tienen barra de menus ni la
posibilidad de entradas en el campo de comandos.
Dynpro seleccién (vent. Dialogo modal): Esta opcidn es de utilizacion interna de SAP
para las pantallas de seleccién generadas automaticamente.

Ej. ‘Normal'.

Otros atributos :
Dynpro siguiente: Indica el nimero de la pantalla que se ejecutara automaticamente
al finalizar la ejecucién de la actual si no se controla especificamente desde la l6gica

de proceso, presentando por defecto el nUmero de la pantalla actual. El valor ‘0’
finalizard la transaccion.
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Posicion cursor: En este atributo se puede especificar el nombre del campo en el
que aparecera el cursor al ejecutar la pantalla. Si esta en blanco aparecera en el
primero.

Gpo dynpros: Este atributo permite asignar la pantalla a un grupo de pantallas para
poder realizar modificaciones uniformes sobre ellas.

Lineas/Columnas: Indica las lineas y columnas ocupadas y el numero de lineas y
columnas de la pantalla.

Una vez finalizada la introduccién de atributos se grabaran con el boton (F11).

5.2.3 Disefio grafico

Desde la definicion de atributos del dynpro seleccionaremos el botdn —
desde la pantalla de atributos de pantalla aparecerera la pantalla del editor donde se
definira el aspecto de la pantalla.

™ Ccreen Painter: Dynpro SAPMZB>3X 9000 dispos. Modificar
Dynpro Tratar Pasara Utlidades Entormo Sistema  Ayuda L
& || B @@ CHE 0L AR @
Gm o | 2 oy | - = = 3 | | 4@ Atributos | 4 P OgBlog & | [B] Atibutos | Cpo.Dict/progr.  Elem.aréfico
N2 dynpro 9080 inactivo =
I
| | ol

.z a . , Cpo.Dict/progr. .
La opcién de menu Pasar a->Campos Dict/programa o botdn perm|te

insertar en la pantalla campos referenciados al diccionario de datos o a variables
definidas en el programa.
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Ej.: Se crearan los campos donde se podran introducir los valores que se daran de
alta en la tabla de clientes.

.= Tomar camposg Dict/programa
Traer de Dict |
Mom.tabla/campo II
Traer de programa |
Preseleccion
Testo 0 Hing. ) Breve @ Medio 0 Largn ) Cabecera
Masc. entradadsal Ci Mo ® 5i
4] | [+
o Hefrescarl Tomar I [‘ﬁl] Bugcar en Iistal Wisual zelec. | ﬁl

Nom. Tabla / campo: En este campo se debe informar el nombre de la variable o
del campo de tabla que vamos a incluir en la pantalla. Si se especifica el nombre de
una tabla apareceran todos los campos de la misma pudiendo seleccionarlos
posteriormente.

Ej.: ‘ZCLIENXX".
Preseleccién: Permite seleccionar el texto explicativo que acompafara al campo
del diccionario y especificar si se creard como campo de entrada/salida.

Ej.. Palabra clave ‘Mediano’ y Masc. Ed. ‘Si'.

Si se va a insertar una variable definida en el programa se pulsara el botén
| e—— |y si es un campo de una tabla del diccionario se pulsara el

e |

bot6n |
Ej.: ‘Traer de Dict.".

Posteriormente se seleccionard la casilla i ue aparece a la izquierda del campo que

se desea insertar y se pulsa el boton
Ej.: Se seleccionaran todos.

Una vez recuperado el campo falta posicionarlo en pantalla haciendo doble click en
la posicion en la que debe aparecer. (En algunos casos aparece siempre pegado al
margen izquierdo debido a las opciones de usuario que se tengan definidas,
pudiendo moverse posteriormente como se explicard mas adelante).
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Si se ha insertado un campo del diccionario con palabra clave, se crearan dos
campos en la pantalla, uno de texto con la palabra clave, y otro de entrada y salida
para visualizar o modificar los datos del campo.

Ej.: La pantalla quedara de la siguiente forma:

™ Ccreen Painter: Dynpro SAPMZB>3X 9000 dispos. Modificar
Dynpro Tratar Pasara Utlidades Entormo Sistema  Ayuda L

& || FlH e CHE DDOD BE @
&= = | ﬁﬁ QS’ | ETZ | @ I:e’ | | Gm | 4 ) Q Blog. §| | Atributos | Cpo.Dict/progr.  Elem.gréfico
N2 dynpro 908088 inactivo{revisado) =

Handante
Sociedad
Hum. Cliente_
Hombre_cliente
Primer_apellido
Segun._apellido

=
4] | o

Para mover o borrar los elementos de la pantalla se deberan seleccionar

. . ’ Q loq. .
posicionando el cursor en uno de ellos y pulsando el boton (o haciendo
doble click sobre el mismo). Aparecera seleccionado el campo y se podra
seleccionar un bloque posicionando el cursor en el Ultimo campo que se quiera

seleccionar y pulsando el botén (o haciendo doble click sobre el mismo).
Una vez que esten seleccionados los campos se podran borrar pulsando el botén de

IﬂBIDq. .« . sz
borrar bloque , 0 mover posicionando el cursor en la posicion deseada y

7 S Blo
pulsando el boton de desplazar .

La opcion de menu Tratar->Crear elemento->... nos permite afiadir a la pantalla los
elementos que necesitemos en la posicion del cursor. Los elemento posibles son los
siguientes:
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» Palabra clave/Texto: Crea literales informativos en la pantalla. . También se
pueden crear escribiendo el texto directamente en la pantalla separando las
palabras con el caracter “_" y pulsando Enter.

* Esquema/entrada: Crea campos de entrada/salida.

» Casilla seleccion: Crea un campo de entrada de longitud 1 que se puede activar
o desactivar en la pantalla. Se podra comprobar en el programa si la casilla ha
sido seleccionada chequeando si la variable asociada contiene el valor
‘X’ (seleccionada) o esta vacia (no seleccionada).

* Boton seleccion: Crea un campo con las mismas caracteristicas que la casilla de
seleccién con la particularidad de que al agrupar varios botones de seleccién,
solo se puede seleccionar uno de ellos en la pantalla. Para agrupar botones de
seleccién se debera posicionar el cursor encima del primero y pulsar el boton

, después se posicionara el cursor en el ultimo y se pulsard el
botén i regresando al editor.

* Pulsador: Crea un botén en la pantalla.

* Marco: Crea un recuadro en la pantalla para agrupar campos visualmente. Para
delimitar el ambito del marco se debera posicionar el cursor en la posicién final

» Table control: Crea una tabla que permite tratar valores almacenados en una
tabla.
» Subscreen: Crea una subpantalla.

Al crear los elementos se presentara la pantalla de atributos del elemento.
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-+ Atributos elemento Modificar

Tipo Campo de texto
Mombre
Texto
Mom.icono
Quick. infa
Linea m Calurn. m Lon.def. l_ Lo vis. l_l]
Grupoz l_ l_ l_ l_ Altura |_1
CodFunc I TpFunc. I_
tend cont<t. FORK OM CTMENL
Dict Prog Yisuali
Formato l— [T Campo de entrada [ Enquidistante
[ Del Dict [T Campo de salida ™ Resaltado
Madific. |_ [T Sélo cpo.salida [ Invisible
ExitCory — [~ Entr.obl. [T 2 dimensiones
10 par. [T Ayuda entrada [~ Como denomlzda.
[T Parémetro SET Ligta wal. I_ [~ Coma denomDcha,
[T Parémetro GET PulsEntiPosib I_ ™ Sensib.al Delic
™ Mayiec Minse. [T &lin derecha
™ Sin mascara ed. [T Ceros alaizg
[T Claves estemas [T Ertrada*
[T Sin anulacicn

Apuda para bizqueda I

Campo referencia I

174 Hefrescarl Tomar | ﬁl

Dependiendo del tipo de elemento habra atributos que se encuentren desactivados.
El significado de los principales atributos es el siguiente:

* Nom.campo: Nombre del campo/variable asociado al elemento de pantalla. Es
obligatorio en todos los elementos salvo en campos de texto y en los marcos.

» Txt.campo: Texto de salida asociado al campo. En las casillas y botones de
seleccion se activa este atributo la segunda vez que aparece la pantalla de
atributos.

* Icon: Permite asignar un icono al campo informando su nombre. Para
seleccionar uno de los disponibles se puede utilizar el matchcode asociado al

atributo .

* LongDef.: Longitud del elemento de pantalla.

« Campo entrada: Al activar este atributo la pantalla permitira introducir datos en el
campo.

» Campo salidas: Al estar marcado este atributo se visualizara el contenido del
campo en la pantalla.

* Solo salida: Al activar este atributo, el campo de pantalla no admitira entradas y
se visualizara su contenido como un literal.

* Entrada oblig.: Al activar este atributo el campo se definir4 de entrada
obligatoria, mostrandose un mensaje de error si no se le asigna ningun valor.

* Resaltado: Al activar este atributo el contenido del campo se visualizara
resaltado en la pantalla.
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Invisible: Al activar este atributo el los valores introducidos o visualizados en el
campo no seran visibles.

Ayuda de busqueda: Se puede asociar un objeto Matchcode al campo
informando su nombre en este atributo.

Campo referencia: Este atributo solamente afecta a los campos de tipo CURR
(importe de moneda) o QUAN (cantidad). Se especificara la moneda o unidad
en la que se formateran los valores almacenados en el campo.

Una vez especificados los atributos del elemento se finaliza la pantalla pulsando el
botén i

Ej.: Marcar el atributo ‘Entrada oblig’ en los campos ‘ZCLIENXX-BUKRS’,
‘ZCLIENXX-NOMBR’, ‘ZCLIENXX-APEL1’, ‘ZCLIENXX-APELZ2’ para establecerlos
de entrada obligatoria posicionando el cursor sobre ellos y pulsando el boton

Atributos

Crear los siguientes elementos en la pantalla:

Un campo de texto con el texto de campo ‘Fec. Nacimiento’ posicionada delante
del campo ZCLIENXX-NACI como texto explicatico del campo.

Un marco con el texto de campo ‘Cliente’ que rodee a todos los campos de
pantalla para agrupar los campos de entrada que se van a dar de alta.

Un botdn de seleccién con el nombre de campo ‘D_PARTICULAR’ y texto de
campo ‘Particular’que indicara que el cliente es un particular si se selecciona.
Un boton de seleccion con el nombre de campo ‘D_EMPRESA’ y texto de
campo ‘Empresa’ que indicara que el cliente es una empresa si se selecciona.
Se crea un grupo gréfico con los dos botones de seleccion como se ha descrito
anteriormente en la creacion de botones de seleccién, pudiendo elegir una de
las dos opciones anteriores segun sea el tipo de cliente que se va a dar de alta.
Una casilla de seleccién con el nombre de campo ‘D_AUTOMATICO' y texto de
campo ‘Numeracion automatica’que indicara que el nimero de cliente se debe
informar automaticamente si se selecciona.

Un marco con el texto de campo ‘Opciones’ que rodee a los nuevos campos de
pantalla creados para agrupar las opciones de entrada.

Un pulsador con el nombre de campo ‘D_ALTA’, texto de campo ‘Alta de cliente’,
Icono ‘ICON_CREATE' y CédFunc ‘ALTA’ que provocara el alta de los datos
introducidos al ser pulsado.
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™ Ccreen Painter: Dynpro SAPMZB>3X 9000 dispos. Modificar

Dynpro Tratar Pasara Ltlidades Entona Sistema  Apuda (-]
& || FlH e CHE DDOD BE @

G wE| g B M| | 4 P Kblg G [BFAubuos | CpoDicprog.  Elemaidfico

N2 dynpro 908088 inactivo{revisado) =

rdatos_cliente
Sociedad 0
Hum. Cliente_ A
Hombre_cliente_ ?
Primer_npellido ?
Segun._apellido ?
Fecha_nacimi. A

ropciones
® Particular
& Empresa

E Humeracidn_automdtica

[1_aita_clientes

-

4] | o

Pulsando el boton aparecera una pantalla con todos los campos definidos
en la pantalla. Estos campos deben estar declarados en el INCLUDE MZXXXTOP
del programa marco (excepto los literales y los marcos).

Al final de la lista de campos aparece un campo vacio que se utiliza para asignarle
una variable en la que se almacenara el cédigo de funcidén seleccionado por el
usuario en la pantalla. Esta variable debe tener la misma estructura que la variable
del sistema SY-UCOMM, que también almacena dicho codigo de funcion
automaticamente.

Ej.: Se asignara la variable D_OKCODE al campo de pantalla que recibe el codigo
de funcion seleccionado por el usuario.
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™ Ccreen Painter: Dynpro de SAPMZBXX Modificar

Dynpro Tratar Pasara Utlidades Entormo Sistema  Ayuda L

@ | THece CHE DO0 | BE @

Gm o | 2 oy | - = = 3 | sa B | P Dispos, | [B] Aibutos | [ Elemento

NE dyripro IOBBB inactivo{revisado)

Atibutos  Lista elem, | Lég.procesol

Alrib.gral. | Textos » masc.en. /zal. I Atrib.espec. | Atrib.vizual. | Grupos modif. /Funciones | Referencias |
Jel W Mombre Tipo eld Lin EoI.ILgD Lgwi| Altuf desg Fmto. Entrl Salic Solo 2 Cam Modifi Lista Property 1
ZCLIENXX-APEL2 Texto| & 3 15/ 15 1 CC | F (M2 | = Popied [
ZCLIENXX-APEL2 1/0 6 19| 25( 25| 4 eHaR W F | [ |
%HAUTOTEXT 02 Texto| 7 3 13 13 1 FEHENE T = Propied.
ZCLIENXX-FNACI 1/0 7/ 19 10/ 18] 1/ [ [paTS |V & | [ | ¥
%EAUTOTEXT AA3 Marco| 18] 1| 47| 47| 6 N ELC
D_PARTICULAR Sel. |11 2 1 4 1 CHAR |~ | T [ ]
|D_anlcumn Sel. | 11 u 18 18 1 EIEEC
|D_EMPREsn Sel. |12 2 1 1 1 CHAR || | T [
|D_EMPRESH Sel. |12 u 7 7| 1 EEN EC
|D_numnnncu verif| 14 2 1 1 1 CcHAR || | T [
[p_AUTOHATICO Verif| 14 &4 21| 21| 1 FEEET
D_ALTA Push | 16/ 3 28 18 1 e s = Propied
D _OKCODE] oK 8 o 20/ 200 1| | oK r B
] | [+]

Definiremos la variable automaticamente pulsando doble click sobre ella (sobre el
literal D_OKCODE). El sistema detectara que el médulo aln no ha sido creado y
nos propondra su creacion.

Defin.datog D_OKCODE no existe.

¢ Desea crear el objeto ?

Mo |3 Cancelar |

< | i

Al aceptar la creacion de la variable aparecera una pantalla en la que marcaremos
la opcion ‘campo de datos global’ (indicando que se trata de una variable global) e
informaremos ‘MZBXXTOP’ en el campo donde se indica el Include/Programa
donde se va a definir la variable.
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E Crear campo de datos
Forma objeto datos

8 Campo datos global

0 Simbolo campo

) Tablaintera

O Instruccidn TABLES

) Constante

0 Mo especificads

Objsto datos |p_okcopE
en Include / Programa I[MZBXXTI]P ﬂ
L | ¥ |

Al pulsar el boton de aceptar, el sistema detecta que el INCLUDE especificado no

existe y nos propone su creacion (creando la sentencia INCLUDE correspondiente
en el programa marco).

® ibun no existe el include MEIBXXTOP: =era creado.;

Vl Entrada nueva | @ |

Después de pulsar el boton de aceptar asignaremos la estructura del campo SY-
UCOMM a la variable creada y documentaremos su funcionalidad.

Se definirdn también las variables asociadas a la casilla de seleccion y los botones
de seleccion como tipo CHAR de longitud 1 y la tabla ZCLIENXX.
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WABAPM: Editor Editar programa MZBXXTOP [ _[=] ]
Programa  Tratar Pazara  Utlidades Opciones  Sistema  Awuda L
v || SNldeax OB ano8 9

i oh > B B B Pk ¢D Conteemplazar  Concatenar  Parti  Duplicar  Fijar breakpoint

|| Mode lol Harcasl Reten. |

coooiPnaoodnooo FonooBonooioon oS ooo oo oo oBeono PaonoSooonFoooo@aoooPonno oo
ooo010 F———-—- - - - - e
OD0DZ0 ***INCLUDE MIEBXXTOR .
oooos0. Ff-———- - - - - e

000040 e e e e e e e e e e e e
000050 * Definicion de tablas

T T e e e e e e e e e e e e e e e e e i e e e T e B e e
000070 TABLES: ZCLIENXX. " Maeztro de clientesz

DDDlSD e e e e e e e e e e e e
000140 * Definicidn de varishles

] B R R R R e e e ]

000160 DATA: D _OKCODE LIKE 3V-UCOMM, " Codigo de funcidn de pantalla

oool7o D_PARTICULAR (1) TYPE C, " Flag de cliente particular
oools0 D_EMPRESA(l) TYPE C, " Flag de empreaa
oooilso I_AUTCOMATICO(1) TYPE C. " Flag de numeracidn automatica
mwodificado = = = == -- Todo --—————————-
4| | i

[D11 (1) [003] | bpas2801 | INS [12:29PM

Se finalizara grabando el codigo y regresando a la lista de campos III

5.2.4 Status de pantalla

Después de realizar el disefio grafico de una pantalla se debe crear un STATUS que
definird las funciones que tendra disponibles la pantalla en las barras de menus, de
herramientas del sistema y de pulsadores.

Para crear los Status de pantalla del Module Pool se utiliza el MENU PAINTER.
Ruta de acceso: (En el menu principal de SAP) Herramientas-> Workbench ABAP
- Desarrollo~>Interfase de usuario >Menu painter (SE41).
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™ Menu Painter: Acceso [ _[=] ]
Interfaze de usuano  Tratar Pasara  Utlidades Entomo  Sistema  Awuda L

@ | ] Cae LA B @

5@ EG* [ Interfase de usuaio [ Status  [[] Interfase de usuaio  [T] Status %Interfase de usuarno

Programa [saPHzBXX

Objetos parciales

Status [sTa_oned + = Test

Objetos interf. usu.

O

Lista status

Barras ments

Lista mentis
Diefiniciones tecla-F

Lista funciones

OO0 0 0000

Lista titulos

] ‘Wizualizar | s b odificar | D Crear

En la pantalla inicial se debera especificar el nombre del programa marco y el del
Status que se va a crear. Desde esta pantalla se pueden crear, modificar o visualizar
todas las partes de un Status marcando las distintas opciones de objetos parciales.
Ej. Se creara el Status ‘'STA 9000’ en el programa SAPMZBXX marcando la opcion

Crearc

‘Status’ y pulsando el boton de crear | | Este Status definira las
opciones que tendra disponible la pantalla ‘9000’ de altas de clientes.

Al crear un status aparece una pantalla para definir sus atributos.
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B Crear status
Pragrama SAPHZBRY
Statug STA_90688

Atributos para status

Texta breve Alta de clientes

Tipo de status
) Statuz diglogo
0 et didlogo

) Mend contextual

+ |H| %

Pulsando el boton de aceptar aparecerd la pantalla de actualizacion de Status donde
definiremos el mend, los simbolos y los pulsadores de la pantalla.

= Barra de mendus.

Para definir el menu informaremos la descripcién del mismo en el campo ‘Barra
menuas’. (Ej.: ‘Menu de altas de clientes’), y el texto de las opciones de menu en los
campos que aparecen vacios debajo de la descripcion (E.: ‘Opciones’).

Para informar las opciones de cada una de las opciones del menu , haremos Doble-
Click sobre cada una de ellas. Una vez desplegado se crearan las funciones que
contendra la opcién de menu informando el codigo de funcidén asociado (primer
campo) y la descripcién que aparecera (segundo campo).

Ej.: Crearemos la funcién ‘ALTA’-‘Alta de cliente’ y ‘EXIT’-‘Finalizar’ que realizaran
un alta o finalizaran la ejecucién de la pantalla respectivamente al ser
seleccionadas.
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= Actualizar el status STA_9000 de la interfase de usuario SAPMZBXX [ _[=] ]
Interfaze de usuaro  Tratar Pasara  Utlidades Detalles Entomo  Sistema  Ayuda L
& | CIH @@ CHB DL BE @
| PRE G 1 BS | LAETH XDORRER| s [ B dicopaci & & v 14
Interfase de usuario SAPHZBXX Huevo =
Barra de menis @3 Alta de clientes
@ Incorporar normas

Opciones
cad. Texto
ALTA Alta cliente
EXIT Finalizar|

Barra de pulsadores @3 Alta de clientes

Teclas de funcién @3 Alta de clientes =

4] | o

Se puede crear un submenu informando el campo de descripcién y dejando vacio el
campo del cadigo de funcién asociado, desplegandolo posteriormente de la misma
forma que las opciones de menu normales.

Para borrar una funcion de un menu se debe borrar el codigo de funcién asociado y
la descripcion.

= Barra de teclas de funcion.
= Barra de herramientas.
Sirve para definir las opciones de la barra de herramientas estandar que van a
estar disponibles.
En nuestro caso , asociaremos ‘BACK’ , ‘EXIT'y ‘CANC’.
Para crear pulsadores se deberan informar los cédigos de funcion asociados en los
campos de cuatro caracteres de la barra de pulsadores.
Ej.: Crearemos un pulsador para borrar el valor de los campos de pantalla
informando el cédigo de funcion ‘BORR’ en el primer campo de pulsadores.
= Teclas de funcioén disponible.
Para asociar una tecla de funcion a una funcién del Status se informard el cédigo de
funcion en el campo correspondiente a la tecla de funcion deseada en “'Definicion
recomendada teclas func.’ o ‘Tecla funcién de libre defin.’.
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Ej.: Se asocia el codigo de funcion de altas de clientes ‘ALTA’ a la tecla de funcion
F8 y el codigo de funcion de borrado de datos ‘BORR'’ a la tecla de funcion Shift-F2
con el texto ‘Borrar ' y se pulsa Enter.

= Actualizar el status STA_9000 de la interfase de usuario SAPMZBXX [ _[=] ]
Interfaze de usuaro  Tratar Pasara  Utlidades Detalles Entomo  Sistema  Ayuda L
& || B @@ CHE 0L AR @
| PRE G 1 BS | LAETH XDORRER| s [ B dicopaci & & v 14
Interfase de usuario SAPHZBXX Nuevo ;I

Barra de pulsadores @3 Alta de clientes

Teclas de funcién @3 Alta de clientes

Barra de herramientas

BACK EXIT CANC|
(] & @ Q I i ] a
Definicidn teclas funcidn recomendada

F2 <. Seleccionar &=

F9 <. Marcar Bk

Shift-F2 BORR Borrar i

Shift-F4 <..> Grabar sin verificar b
Shift-F5 <. otro <objeto> rt

Teclas de funcidn disponibles

F& ALTA Alta cliente
Shift-F1
Shift-F6
Shift-F7
Shift-F8
Shift-F9

Shift-Cctrl-@ -
Jreihipey | _'I_I

Para eliminar un pulsador se borrara el cédigo de funcién asociado.

= Barra de pulsadores.

Definiremos las opciones de la barra de pulsadores que tendra la pantalla, para ello
definimos , los cédigos de funcion indicado en el apartado de lista de funciones.(En
nuestro caso indicaremos u Unico boton correspondiente a la opcion de borrar).

Otro componente necesario para la composicion de pantallas es la definicién de
titulos de pantalla. Para crear / visualizar los titulos en el mena de acceso al MENU
PAINTER seleccionamos la opcion ‘Lista de titulos’ y seleccionamos la opcion de
crear , nos aparecerd la siguiente pantalla donde informar el nombre y descripcion
del titulo.
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- ™ Crear titulo E

Programa SAPHZBXN
Cadiga titulo a1

Titula IAIta de clientes

Vl Titulos [todos] | ® |

Ej.: Crearemos el titulo 001 ‘Altas de clientes’.

Nos aseguramos de activar tanto el estatus definido comoel titulo. (D).

5.2.5 Ldgica de proceso

Las instrucciones ABAP/4 que se ejecutaran antes de visualizar una pantalla o
cuando el usuario selecciona una funcién de la pantalla se definen en la l6gica de
proceso.

La programacion de la l6gica de proceso se estructura en cuatro eventos de
pantalla:

» PROCESS BEFORE OUTPUT: Sentencias que se procesan antes de la
visualizacién de la pantalla.

= PROCESS AFTER INPUT: Sentencias que se ejecutan después de que el usuario
haya seleccionado una funcion de la pantalla.

» PROCESS ON HELP-REQUEST: Sentencias que se ejecutan cuando el usuario
presiona la tecla de funcion F1 (Ayuda) en un campo de la pantalla.

= PROCESS ON VALUE-REQUEST: Sentencias que se ejecutan cuando el usuario
presiona la tecla de funcion F4 (Entradas posibles) en un campo de la pantalla.

Para crear/modificar la légica de proceso de una pantalla se seleccionara la opcién
Mo | en la pantalla

‘Logica proceso’ y se pulsara el boton de modificar| =
inicial del Screen Painter.

Por defecto se crean los eventos PROCESS BEFORE OUTPUT (PBO) y PROCESS
AFTER INPUT (PAI).
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™ Ccreen Painter: Dynpro de SAPMZBXX Modificar

Dynpro Tratar Pasara Utlidades Entormo Sistema  Ayuda L

& || B ec@ CHE anan A @
4= '::>|?IG§|ETZ 1 @Eﬁ’|ﬁ%§| P Dispos, | Pretty Printer  Patrdn

[visualizarc > Modificar Ctl+F1]
M2 dynpro rFewE-Imactivo

Atributosl Lista elem.  Log.proceso |

RS RGN RN ZNE |

PROCESS BEFORE OUTPUT.

= MODULE STATUS_9868.

*

PROCESS AFTER INPUT.

* MODULE USER_COHHMAND_9088.

|— INS |L|'nea 1 columna 2 Linea 1 - linea 5 de 5 lineas

Las pantallas deben tener asignado un titulo y un Status que definen el titulo , los
menus,la barra de herramientas estandar y pulsadores que tendran activos. Para
realizar la asignacion se utilizaran las siguientes sentencias dentro de un moédulo en
el evento PBO, ya que no se pueden utilizar directamente en la l6gica de proceso de
la pantalla:

= SET PF-STATUS <nombre>: Asigna un Status a la pantalla pudiendo excluir
funciones con la clausula EXCLUDING.

= SET TITLEBAR <numero>: Asigna un titulo a la pantalla.

Para provocar el final de la ejecucién de un Module Pool se utiliza la sentencia
LEAVE PROGRAM.

Las sentencias que se pueden utilizar directamente en la I6gica de proceso de una
pantalla son las siguientes:

= Sentencia MODULE.
Las sentencias de la l6gica de proceso se suelen estructurarse en médulos
delimitados por las sentencias MODULE y ENDMODULE. Estos médulos se
almacenan en programas INCLUDE creados con el editor ABAP/4 y en ellos se
pueden utilizar todas las sentencias ABAP/4.
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Para ejecutar los modulos desde la l6gica de proceso del editor Screen Painter se
utiliza la sentencia MODULE <nombre>.

Para crear un modulo desde la légica de proceso se crea la sentencia de llamada y
se realiza un Doble-click sobre el nombre del médulo para que el sistema lo cree
automaticamente en el programa INCLUDE correspondiente, que también sera
creado si es necesario.

Ej.: Crearemos el modulo ‘STATUS 9000’ (que aparece por defecto en el evento
PBO de la Idgica de proceso) para asignar un Status y un titulo a la pantalla. Se
borra el asterisco que aparece al inicio de la linea, se graba la l6gica de proceso

pulsando el icono de grabar y se hace doble click sobre el literal
‘STATUS_9000'.

El sistema detectara que el médulo aln no ha sido creado y nos propondra su
creacion.

Al aceptar la creacion del modulo, el sistema nos propondré la creacién de un
INCLUDE nuevo en el que se almacenaran todos los médulos PBO que se creen en
el module pool.

S Crear modulo PBO

MadulaPED ISTATUS_SDDD

Seleccidn include

MZBXX081

SAPHZBXX Frog.control

B B
] |
:lMZBXXTl]P Include MZB=TOP

L

L]

L] ~

b

*®

Al aceptar la creacion del include, el sistema creara automaticamente la sentencia
INCLUDE <nombre> en el programa marco.

Después de pulsar el botdén de aceptar documentaremos la funcionalidad del
modulo en el editor ABAP/4 y eliminamos el asterisco de las dos sentencias que
aparecen por defecto asignando el Status ‘STA 9000’ y el titulo ‘001’ (creados
anteriormente en el Menu Painter).
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WABAPM: Editor Editar programa MZBXX001 [ _[=] ]
Programa  Tratar Pazara  Utlidades Opciones  Sistema  Awuda L

v e €oX | 0HE BDOHD |2
4 oh o B B[R "k 9 Cont reemplazar  Concatenar  Parti  Duplicar  Fijar breakpoint

| HMode lol Harcasl Reten. |

coooiPnaoodnooo FonooBonooioon oS ooo oo oo oBeono PaonoSooonFoooo@aoooPonno oo
ooo010 F———-—- - - - - e
OD0DZ0 ***INCLUDE MIEBXXOO1 .
oooos0. Ff-———- - - - - e
ooo040 Fe———- - - - - - — *
Oooos0 *s Module STATUS S000  OUTPUT
000060 Fe———- - - - - - — *

000070 *  Eztablece el Statuz ¥ el titulo de la pantalla de altas de clientes.
oooos0, F———-- - - - - - - *
000050 MODULE STATUS S000 OUTPUT.

ooolo0 SET PF-STATUS 'STA S000'.

ooo11o ZET TITLEEAR '001°'.
Ooo01zZ0
000130 ENDMODULE. " OSTATUS 2000 OUTPUT

modificado = = = == —— Todo ——————————-

< | i

[D11 (1] [003] | bpas2801 |OVR [03:274M

Al finalizar se grabara el cédigo, se regresara a la légica de proceso de la pantalla y
se creara un nuevo modulo PBO ‘INICIALIZAR 9000’ (creando la llamada con la
sentencia MODULE después de la llamada al modulo ‘STATUS_9000’ y haciendo
Doble- Click sobre el nombre), que inicializara el campo de sociedad con el valor por
defecto ‘0001".

*éi __________________________________________________________________________________________ *
*&  Module INICIALIZAR 9000 OUTPUT

*éi __________________________________________________________________________________________ *
* Inicializa los campos de la pantalla de altas de clientes.

* *

MODULE INICIALIZAR_9000 OUTPUT.
* Se establece el valor por defecto de la sociedad si no esta informada
IF ZCLIENXX-BUKRS IS INITIAL.
ZCLIENXX-BUKRS = C_BUKRS.
ENDIF.
ENDMODULE. " INICIALIZAR_9000 OUTPUT

La constante C_BUKRS se debera definir en el INCLUDE MZBXXTOP con la
estructura del campo ZCLIENXX-BUKRS vy el valor ‘0001’ de la siguiente forma:
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* Definicidn de constantes
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CONSTANTS: C_BUKRS LIKE ZCLIENXX-BUKRS " Sociedad por defecto
VALUE '0001".

Se creara un nuevo modulo PAI ‘USER_COMMAND_9000’que aparece por defecto
en el evento PAI (quitandole el asterisco, haciendo doble click sobre el nombre y
creando el nuevo INCLUDE ‘MZBXXI01' para los médulos PAI), que ejecutard las
sentencias asociadas a la funcién de pantalla seleccionada por el usuario.

*&' _______________________________________________________________________________________________ *
*&  Module USER_COMMAND_9000 INPUT
*&. _______________________________________________________________________________________________ *

* Ejecuta las sentencias asociadas al cédigo de funcién devuelto por
* la pantalla de altas de clientes.

MODULE USER_COMMAND_9000 INPUT.

CASE D_OKCODE.
WHEN 'ALTA'". " Alta de cliente
PERFORM ALTA_CLIENTE.
WHEN 'BORR'. " Borrado de datos de cliente
PERFORM BORRAR_DATOS.
ENDCASE.

* Se inicializa el valor de retorno de la pantalla
CLEAR D_OKCODE.

ENDMODULE. "USER_COMMAND_9000 INPUT
Se creara la subrutina ‘ALTA_CLIENTE’ (haciendo doble click sobre el nombre y

creando el nuevo INCLUDE ‘MZBXXF01' para las subrutinas), que creara una
entrada en la tabla de clientes con los datos introducidos en los campos de pantalla.

L *
*&  Form ALTA_CLIENTE
R o e e e e e e e e e e *

* Aflade una entrada a la tabla de clientes ZCLIENXX con los datos
* introducidos por pantalla.

FORM ALTA_CLIENTE.

* Se comprueba que el numero de cliente se informa correctamente
PERFORM NUMERO_CLIENTE.

* Se aflade el registro de cabecera, ya informado con los datos del
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* nuevo cliente, a la tabla de clientes.
INSERT ZCLIENXX.

* Se comprueba que la insercidn se ha realizado correctamente.
IF SY-SUBRC <>'0".
* Error al insertar el registro
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-001.
ELSE.
* El cliente ha sido dado de alta
MESSAGE S000(38) WITH TEXT-002.
ENDIF.

ENDFORM. " ALTA_CLIENTE

Se creara la subrutina ‘NUMERO_CLIENTE’, que comprueba que el nimero de
cliente se informa correctamente y lo rellena con ceros a la izquierda.

*& _______________________________________________________________________________________________ *
*&  Form NUMERO_CLIENTE

*& _______________________________________________________________________________________________ *
* Comprueba que el numero de cliente se informa correctamente

* *

FORM NUMERO_CLIENTE.
DATA: L_NCLIE LIKE ZCLIENXX-NCLIE. " Numero de cliente.

IF ZCLIENXX-NCLIE IS INITIAL.
* NUmeracion automatica: Se selecciona el Gltimo nimero de cliente
* dado de alta
SELECT NCLIE INTO ZCLIENXX-NCLIE
FROM ZCLIENXX
WHERE BUKRS = ZCLIENXX-BUKRS.
ENDSELECT.

IF SY-SUBRC =0.
*  Se informa el nUmero de cliente con el posterior al seleccionado
ZCLIENXX-NCLIE = ZCLIENXX-NCLIE + 1.
ELSE.
*  No existen clientes dados de alta, se inicializa el nUumero
ZCLIENXX-NCLIE = 1.
ENDIF.

ELSE.

Numeracion manual: Se comprueba si ya existe un cliente dado de alta
* con el numero introducido
SELECT SINGLE NCLIE INTO L_NCLIE
FROM ZCLIENXX
WHERE BUKRS = ZCLIENXX-BUKRS
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AND NCLIE = ZCLIENXX-NCLIE.

IF SY-SUBRC = 0.
*  Se inicializa el cédigo de funcién de la pantalla para que no se
* vuelva a ejecutar el alta al pulsar ENTER después del error.
CLEAR D_OKCODE.
*  Error: EI nUmero de cliente ya existe.
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-003.
ENDIF.

ENDIF.

* Se rellena el numero de cliente con ceros por la izquierda
UNPACK ZCLIENXX-NCLIE TO ZCLIENXX-NCLIE.

ENDFORM. "NUMERO_CLIENTE
Se crearan los elemento de texto TEXT-001 y TEXT-002 en el programa marco con
los textos ‘Error al insertar el registro’ y ‘El cliente ha sido dado de alta’

respectivamente.

Se creara la subrutina ‘BORRAR_DATOS’, que borraré los datos de los campos de
pantalla.

*& _______________________________________________________________________________________________ *
*&  Form BORRAR_DATOS

*& _______________________________________________________________________________________________ *
* Borra los datos de los campos de pantalla.

* *

FORM BORRAR_DATOS.

* Se borran los datos del cliente.
CLEAR: ZCLIENXX.

* Se establecen los valores por defecto de las opciones de cliente
D_PARTICULAR ="'X". " Se marca la opcion de particular por defecto
CLEAR: D_EMPRESA,

D_AUTOMATICO.

ENDFORM. " BORRAR_DATOS

La sentencia MODULE dispone las siguientes clausulas, que solo tienen sentido en
el evento PAI, que condicionan su ejecucion al tipo de funcién seleccionado en la
pantalla:

= AT EXIT-COMMAND: Provoca que solamente se ejecute el médulo cuando se
seleccione una funcion de pantalla del tipo ‘E’ (Comando Exit). Al seleccionar una
funcion de este tipo, el sistema no ejecutara los modulos que no tengan esta
clausula y tampoco ejecutara chequeos como los que realiza con los campos de
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entrada obligatoria, pasando directamente a ejecutar los médulos que tengan la
clausula AT EXIT-COMMAND. Esta clausula se suele utilizar para los modulos que
controlan las funciones de salida de las pantallas, permitiendo finalizar su ejecucion
sin realizar ninguna verificacion sobre los valores que contengan sus campos.

= AT CURSOR-SELECTION: Provoca que solamente se ejecute el modulo cuando se
ejecute sobre un campo una funcion de seleccidn asociada a la tecla de funcion F2
0 se haga doble click sobre él.

Ej.: Se creard el médulo PAI ‘SALIR_9000’ con la clausula AT EXIT-COMMAND,
gue finalizara la ejecucion del programa cuando se seleccione una funcion del tipo
‘E’ (Comando Exit).

L *
*&  Module SALIR_9000 INPUT
R e e e e e e e e e *

* Ejecuta las sentencias asociadas a los cédigo de funcién del tipo
* EXIT COMMAND en la pantalla 9000.

MODULE SALIR_9000 INPUT.

CASE D_OKCODE.
* Regresar, Finalizar y Cancelar
WHEN 'BACK' OR 'EXIT' OR 'CANC'.
LEAVE PROGRAM.
ENDCASE.

ENDMODULE. " SALIR_9000 INPUT

Se maodifican las funciones ‘BACK’, ‘EXIT’ y ‘CANC’ del Status ‘STA_9000’ desde la
opcién de menu ‘Pasar a-?Lista funciones’ del Menu Painter, estableciéndolas de
tipo ‘E’ (Comando Exit), grabando y activando el Status.

El envio de un mensaje dentro de un médulo provocara diferentes efectos en el
programa dependiendo del tipo de mensaje:

= Mensaje de error (tipo ‘E"): El sistema volvera a presentar inmediatamente la
pantalla sin procesar el evento PBO y mostrard el mensaje sin permitir realizar
entradas en ningun campo. Al seleccionar una funcién de pantalla se volvera a
procesar directamente el médulo que contiene el error a no ser que se seleccione
una funcién del tipo ‘E’, en cuyo caso se ejecutaran los modulos que tengan la
clausula AT EXIT-COMMAND.

= Mensaje de advertencia (tipo ‘W"): El sistema volvera a presentar inmediatamente la
pantalla sin procesar el evento PBO y mostrara el mensaje sin permitir realizar
entradas en ningn campo. Si se pulsa Enter seguira con la ejecucién del programa
desde el punto donde se ha enviado el mensaje, sino se comportara como un
mensaje de error y volverd a procesar directamente el méddulo que contiene el error.

= Mensaje informativo (tipo ‘I'): Se detiene el proceso de la pantalla y se muestra el
mensaje en una pantalla de diadlogo. Al presionar Enter se continua con el proceso
en la sentencia siguiente al envio del mensaje.
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= Mensaje de suceso (tipo ‘S’): El mensaje se mostrara en la siguiente pantalla que se
procese.

= Mensaje de cancelacion (tipo ‘A"): Se detiene el proceso de la pantalla y se muestra
el mensaje en una pantalla de dialogo. Al presionar Enter finaliza la ejecucién del
programa.

= Sentencia FIELD.
Esta sentencia permite asociar la ejecucion de un médulo a un campo de pantalla
permitiendo utilizar las siguientes clausulas (que solamente tienen sentido en el
evento PAI) con la sentencia MODULE:

= ON INPUT: Provoca que solamente se ejecute el mddulo si el campo asociado
contiene un valor distinto al inicial en funcién del tipo de dato (por ejemplo espacios
en los campos de tipo caracter).

= ON REQUEST: Provoca que solamente se ejecute el mddulo si el campo asociado
ha sido modificado.

= ON -INPUT: Provoca que solamente se ejecute el modulo si el campo asociado
contiene el valor *’ y ademas tiene activo el atributo de campo * Entry’.

Al mostrar un mensaje de error o advertencia dentro de un médulo asociado a un
campo de pantalla, el sistema volvera a presentar inmediatamente la pantalla sin
procesar el evento PBO y mostrara el mensaje permitiendo eliminar el error
modificando el valor del campo sin permitir modificar ningtn otro campo.

Ej.: Se creara el modulo PAI ‘CHEQUEAR_SOCIEDAD’ asociado al campo
‘ZCLIENXX-BUKRS'’ al inicio del evento PAI, que chequeara que la sociedad
introducida existe en la tabla standard de sociedades ‘TO01’ siempre que se
modifique su valor. Se debera declarar la tabla de sociedades ‘TO01’ en el INCLUDE
‘MZBXXTOP".

Légica de proceso:
PROCESS AFTER INPUT.
* Chequeo de la sociedad
FIELD ZCLIENXX-BUKRS
MODULE CHEQUEAR_SOCIEDAD ON REQUEST.

Include MZBXXIO01:

*& _______________________________________________________________________________________________ *
*&  Module CHEQUEAR_SOCIEDAD INPUT

*& _______________________________________________________________________________________________ *
* Chequea que la sociedad introducida existe en la tabla de sociedades.

* *

MODULE CHEQUEAR_SOCIEDAD INPUT.
* Se selecciona la sociedad en la tabla de sociedades
SELECT SINGLE * FROM T001
WHERE BUKRS = ZCLIENXX-BUKRS.

IF SY-SUBRC <> 0.
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* Error: La sociedad & no esta prevista.
MESSAGE E165(F5) WITH ZCLIENXX-BUKRS.
ENDIF.

ENDMODULE. " CHEQUEAR_SOCIEDAD INPUT

Include MZBXXTOP:;

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Definicion de tablas
kkkkkkkkkkkkkkkhhkhkkkkkkkkkhkhkhhkhkhkhhkhkhkkkkkhkhkhkhkhhhhhhhkhkkkhkhkhkhkhkhhhhhkkkkkkkkhkkkx
TABLES: ZCLIENXX, " Maestro de clientes

TOO1. " Sociedades

El transporte de los valores introducidos en los campos de pantalla se actualizan en
las variables asociadas del programa al inicio del evento PAI, excepto los campos
gue tienen asociada una sentencia FIELD. En este caso su contenido no se
actualiza con el introducido en la pantalla hasta que se ejecute la sentencia FIELD
correspondiente. Por este motivo no se debera utilizar el valor de un campo que
tenga una sentencia FIELD asociada, en sentencias del programa que se ejecuten
antes que ésta, ya que se estaria utilizando el valor antiguo del campo.

= Sentencias CHAIN ... ENDCHAIN.
Estas sentencias permiten agrupar varias sentencias FIELD asociando la ejecucién
de un modulo a varios campos y permitiendo utilizar las siguientes clausulas con la
sentencia MODULE:

= ON INPUT: Solamente se ejecuta el mddulo si todos los campos asociados
contienen un valor distinto al inicial en funcién del tipo de dato

= ON CHAIN-INPUT: Solamente se ejecuta el médulo si alguno de los campos
asociados contiene un valor distinto al inicial en funcién del tipo de dato.

= ON REQUEST: Solamente se ejecuta el médulo si todos los campos asociados han
sido modificados.

= ON CHAIN-REQUEST: Solamente se ejecuta el modulo si algun campo asociado ha
sido modificado.

Ej.: Se creara el modulo PAI ‘CHEQUEAR_AUTOMATICQO’ asociado a los campos
‘ZCLIENXX-NCLIE’ y ‘D_AUTOMATICOQO’ llamandolo después del médulo
‘CHEQUEAR_SOCIEDAD’, que chequeara que no esté informado el numero de
cliente si esta marcado el flag de numeracién automatica y que obligara a informarlo
en caso contrario.

Légica de proceso:
* Chequeo de numeracion automatica de clientes
CHAIN.
FIELD: ZCLIENXX-NCLIE,
D_AUTOMATICO MODULE CHEQUEAR_AUTOMATICO.
ENDCHAIN.

Include MZBXXI01:
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*& _______________________________________________________________________________________________ *
*&  Module CHEQUEAR_AUTOMATICO INPUT
*& _______________________________________________________________________________________________ *

* Chequea que el numero de cliente y el flag de numeracion automatica
* no estan informados o vacios simultaneamente.

MODULE CHEQUEAR_AUTOMATICO INPUT.

IF D_AUTOMATICO IS INITIAL.
* Flag de numeracion automatica desmarcado
IF ZCLIENXX-NCLIE IS INITIAL.
*  Numero de cliente no informado
*  Error: Informe el nimero de cliente o marque el flag de num. aut.
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-004 TEXT-005.
ENDIF.
ELSE.
* Flag de numeracion automatica marcado
IF NOT ZCLIENXX-NCLIE IS INITIAL.
*  Numero de cliente informado
*  Error: Borre el nimero de cliente o desmarque el flag de num. aut.
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-006 TEXT-005.
ENDIF.
ENDIF.

ENDMODULE. " CHEQUEAR_AUTOMATICO INPUT

Se crearan los elementos de texto TEXT-004, TEXT-005 y TEXT-006 en el
programa marco con los textos ‘Informe el nimero de cliente o marque el flag’, ‘de
numeracion automatica’, ‘Borre el numero de cliente o desmarque el flag’
respectivamente.

Ej.: Se creara el modulo PAI ‘CHEQUEAR_TIPO_CLIENTE’ asociado a los campos
‘ZCLIENXX-FNACI, ‘D_PARTICULAR’ y ‘D_EMPRESA'’ llaméndolo después del
modulo ‘CHEQUEAR_AUTOMATICO’, que chequeara que la fecha de nacimiento
esta informada si el cliente es un particular y que no lo esta si es una empresa.

Légica de proceso:
* Chequeo de tipo de cliente
CHAIN.
FIELD: ZCLIENXX-FNACI,
D_PARTICULAR,
D_EMPRESA MODULE CHEQUEAR_TIPO_CLIENTE.

ENDCHAIN.

Include MZBXXI01:

*& _______________________________________________________________________________________________ *
*&  Module CHEQUEAR_TIPO CLIENTE INPUT

*& _______________________________________________________________________________________________ *
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* Chequea que la fecha de nacimiento esta informada si el cliente es un
* particular y que no lo esta si es una empresa.
*

MODULE CHEQUEAR_TIPO_CLIENTE INPUT.

IF D_EMPRESA IS INITIAL.
* Cliente tipo particular
IF ZCLIENXX-FNACI IS INITIAL.
Fecha de nacimiento de cliente no informada
*  Error: Los particulares deben tener informada la f. de nacimiento
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-007 TEXT-008.
ENDIF.
ELSEIF NOT ZCLIENXX-FNACI IS INITIAL.
Cliente tipo empresa con la fecha de nacimiento informada
* Error: Las empresas no deben tener informada la f. de nacimiento
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-009 TEXT-008.
ENDIF.

ENDMODULE. "CHEQUEAR_TIPO_CLIENTE INPUT
Se crearan los elementos de texto TEXT-007, TEXT-008 y TEXT-009 en el

programa marco con los textos ‘Los particulares deben tener informada’, ‘la fecha de
nacimiento’, ‘Las empresas no deben tener informada’ respectivamente.

5.2.6 Transacciones

Se debera crear al menos una transaccion para ejecutar un Module Pool desde la
opcion del menu principal de SAP ‘Herramientas—> Workbench ABAP
~>Desarrollo>Méas herramientas—> Transacciones’ (SE93).

Ej.: Se crea la transaccion ‘ZBXX' que ejecutara la pantalla de altas de clientes.
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™ Actualizar transaccién

LCodigo de transaccion  Tratar Pazara Utlidades Entorno Sistema  Ayuda
@ || = &Ee (i) B @
ga @ o fa @ O Ep

=]
-

Cédigo transaceidn |zBXX *

el Wizualizar | 73 b odificar | D Crear

Se informara el cédigo de la transaccién vy, al pulsar el icono de crear D se
presentara una pantalla en la que se seleccionara el tipo de transaccion
‘Transaccion dialogo’.

-8 Crear transaccién

Cadigo de branzaccion |ZBXX

Atributos transaccion

Texto breve |Alta de cliented

Objeto inicio

(8 Frograma y dynpro [tranzaccion de didloga)

Programa e imagen de zelecion [transaccion de report]
Método de una claseltransaccidn 00)

Tranzacecidn con variantes [transaccion de wariante]

a0 00

Tranzaccién con pardmetros [tranzaccion de pardmetras)

x|

Se introducen los datos de la transaccion en la siguiente pantalla.
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™ Crear Transaccion didlogo [ _[=] ]
LCodigo transaccion  Tratar Pasara  Utilidades Entorno Sistema  &vuda L
@ || = &Ee B @

P GBS s

Codigo de transaccion |ZBXX

Claze de desarrallo |

Texto ransaccidn |.f3«|ta de clientes
Frograma |? *
N2 dynpro 7

Objeto autarizacidn ﬁﬂ Walones

[V Se permite actualizar la variante de transaccisn estand,

Clasificacion
Clasificacion de transaccion

(@ Transace usuano profesional

() Transaceidn Easy \Web Servicio

Capacidad GUI

[ S&P GUI para HTML
[ S&P GUI paradava

[ 54P GUI para ‘Windows

Texto transaccion : Definicion funcional de la transaccion.

Ej.: Alta de clientes.

Programa : Nombre del programa marco del Module Pool que ejecutara la
transaccion.

Ej.: ‘'SAPMZBXX'.

N° dynpro : Numero de la pantalla inicial del Module Pool que ejecutaré la
transaccion.

Ej.: "9000'.

Objeto autorizacion : Permite asignar un objeto de autorizacion a la transaccion.

Se finalizara pulsando el icono de grabar y seleccionando la opcion de objeto
local.

Ej.: Ejecutar la pantalla de alta de clientes ejecutando la transaccion ‘ZBXX’ desde
la linea de comandos del sistema.

5.2.7 Modificacion dinamica de una pantalla

La definicion grafica de una pantalla se puede modificar dinamicamente durante su
ejecucion utilizando la tabla SCREEN, una tabla interna del sistema en la que se
almacenan automaticamente los atributos de los campos de una pantalla en tiempo
de ejecucion.
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Los atributos de un campo de pantalla se pueden modificar directamente sobre el
registro correspondiente de la tabla SCREEN en el evento PBO.

Los campos que componen la tabla son los siguientes:

= SCREEN-NAME: Nombre del campo.
SCREEN-GROUP1: Grupo de modificacion 1.
SCREEN-GROUP2: Grupo de modificacion 2.
SCREEN-GROUP3: Grupo de modificacion 3.
SCREEN-GROUPA4: Grupo de modificacion 4.
SCREEN-REQUIRED: Atributo de campo obligatorio.
SCREEN-INPUT: Atributo de campo de entrada.
SCREEN-OUTPUT: Atributo de campo de salida.
SCREEN-INTENSIFIED: Atributo de campo resaltado.
SCREEN-INVISIBLE: Atributo de campo invisible.
SCREEN-LENGTH: Longitud del campo.
SCREEN-ACTIVE: Este campo esta reservado para uso interno del sistema.
SCREEN-DISPLAY_3D

SCREEN-VALUE_HELP

SCREEN-REQUEST

Para activar o desactivar atributos se asignara el valor ‘0’ (desactivado) o
‘1’ (activado).

Se pueden realizar modificaciones conjuntas de varios campos agrupandolos con el
mismo valor en uno de los cuatro atributos de grupo.

EJ.: Se modificara la pantalla de altas de clientes evitando que se muestre el boton
de altas hasta que no se chequeen los datos de pantalla pulsando ENTER, y una
vez chequeados no se podran modificar.

Se marcara el atributo ‘Invisible’ del campo de pantalla D_ALTA en el editor grafico
SCREEN PAINTER.
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-5 Atributos elemento Modificar
Tipo |Pulsador (cpo.texto)
Mombre  [D_ALTA
Texto IAIta_cIientes_
O Nom.isona |ICON_CREATE
Quick infa ICrear
Linea m Colurn. |_3 Lon.def. m Lan.vis. m
Grupaos l_ l_ I_ l_ Altura |_1
CédFunc [acTa TpFune. [
Dict Prog Yizualizacion
Formato l— [T Campo de entrada [T Enquidistante
[ DelDict [™ Campo de salida [T Resaltada
Modific. I_ T Séla cpo.zalida ¥ Inwisible
ExitCony r [~ Entr.obl. [T 2 dimensiones
1D par. [ &puda entrada [T Como denarlzda.
[T Parémetro SET Ligta val. I_ ™ Como denomDcha.
[T Pardmetro GET PulsEntPosib I_ [© Sensib.al Dolic
[T Mapisc Mindse. [T alinderecha
[T Sinméscara ed. [T Ceros alaizg, o Propied. |
I Claves externas [T Entada®
[T Sin anulacicn
Apuda para blizqueda
Campo referencia
[*4 Hefrescarl Tomar | 8'

Se informara el primer campo del atributo ‘Grupos’ con el literal ‘CLI’ en el editor
grafico SCREEN PAINTER en los siguientes campos: ‘ZCLIENXX-BUKRS’,
‘ZCLIENXX-NCLIE’, ‘ZCLIENXX-NOMBR’, ‘ZCLIENXX-APELZY’, ‘ZCLIENXX-APELZ2’,
‘ZCLIENXX-FNACI’, ‘D_PARTICULAR’, ‘D_EMPRESA’y ‘D_AUTOMATICO'. En las
casillas y botones de seleccién hay que tener cuidado en escoger el campo de
entrada de longitud 1 y no el literal descriptivo.
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-5 Atributos elemento Modificar

Tipo Campo de entrada/ssalida
Marmbre ZCLIEMXY-BUKRS

Texto A

Despleg. IW

™ Conicono

[~ Desplaz.

Linea |_2 Calurn. m Lar.def. l_ll Lo, vis.

Grupos lm l_ I_ l_ Altura
I TpFunc. I_

|

CadFunc
Ment contst FORM ON CTMENU
Dict Programa ¥igualizacion
Farmato Im I~ Campo de entrada r Equidistante
¥ DelDict ¥ Campo de salida ™ Resaltado
Madific. B [" Sélo cpa.salida [ Irwisible
ExitCory — ¥ Entr.obl. [ 2 dimensiones
1D par. BUK ™ Apuda entrada [ Como denomlzda.
™ Parémetro SET Lizta wal. I_ [T Como denomDcha.
™ Pardmetro GET PulsEntPosib I_ [ Sensib.al Dolic
[T Mapizc Mindse. ™ alinderecha
™ Sinméscara ed. [T Ceros alaizg
[T Claves externas [~ Entrada*
[ Sin anulacién

Aypuda para blisqueda I

[ T S I

o Hefrescarl Tarnar | 3'

Se asignard el cédigo de funcién ‘ENTE’ con el texto ‘Chequear datos’ al simbolo

enter del STA_ 9000 en el Menu Painter.
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= Actualizar el status STA_9000 de la interfase de usuario SAPMZBXX [ _[=] ]
Interfaze de usuaro  Tratar Pasara  Utlidades Detalles Entomo  Sistema  Ayuda L
& | CIH @@ CHB DL BE @
€9 PHE 01 BS | L ENH XORRR| %cdotne [ o bisopac: &) A w |4
I-; Interfase de usuario SAPHZBXX Activo =
| Barra de menis @4 [plta de clientes
%" |Barra de pulsadores @3 Alta de clientes
M.
;I Teclas de funcidn @4 Alta de clientes
I Barra de herramientas
! ENTE BACK EXIT CANC
{ (V] e @ @ B fih ] a
[
(| befinicidn teclas funcidn recomendada
F2 <..> seleccionar & -
ol |Fe <..> Harcar cY
o| |snift-F2 BORR Borrar il
0 Shift-Fu L Grabar sin verificar
| [sniFe-Fs <> Otro <objeto> Fi

Teclas de funcidn disponibles

F& ALTA Alta cliente

Shift-Fg =
ool | | o

Se definira la variable global D_CLIENTE_CORRECTO de tipo caracter y longitud 1.

Include MZBXXTOP:

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkhkhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Definicion de variables

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

DATA: D_OKCODE LIKE SY-UCOMM, " Caodigo de funcién de pantalla
D_PARTICULAR(1) TYPE C, " Flag de cliente particular
D_EMPRESA(1) TYPE C, " Flag de empresa
D_AUTOMATICO(1) TYPE C, " Flag de numeracion automatica

D_CLIENTE_CORRECTO(1) type c. " Flag de cliente correcto

Se incluye el tratamiento del cédigo de funcion ‘ENTE’ en el médulo PAI
‘USER_COMMAND_9000’ activando el flag de cliente correcto, ya que si se ha
llegado a ejecutar este mddulo significa que no se ha lanzado ningiin mensaje de
error en los modulos de verificacion previos y los datos chequeados son correctos.

CASE D_OKCODE.
WHEN 'ALTA'. " Alta de cliente
PERFORM ALTA CLIENTE.
WHEN 'BORR'. " Borrado de datos de cliente
PERFORM BORRAR_DATOS.
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WHEN 'ENTE'". " Chequear datos de cliente
D_CLIENTE_CORRECTO ='X".
ENDCASE.

Se modifica la subrutina ‘BORRAR_DATOS'’ para que inicialice también el contenido
del flag de cliente correcto.

* Se borran los datos del cliente.
CLEAR: ZCLIENXX,
D_CLIENTE_CORRECTO.

Se modifica la subrutina ‘ALTA_CLIENTE’ para que borre los datos del cliente
después de realizar un alta correcta realizando una llamada a la subrutina
‘BORRAR_DATOS'.

* El cliente ha sido dado de alta
MESSAGE S000(38) WITH TEXT-002.
* Se inicializan los datos del cliente después del alta
PERFORM BORRAR_DATOS.
ENDIF.

Se creara el modulo PBO ‘MODIFICAR_PANTALLA_9000’ llamado al inicio del
evento PBO, que desactivara la entrada de los campos del cliente y mostraré el
botdn de altas si estd marcado el flag de cliente correcto, y har& lo contrario si no
esta marcado.

Légica de proceso:

PROCESS BEFORE OUTPUT.

* Modificaciéon de atributos de pantalla
MODULE MODIFICAR_PANTALLA 9000.

Include MZBXXOO01:

*& _______________________________________________________________________________________________ *
*&  Module MODIFICAR_PANTALLA 9000 OUTPUT

*& _______________________________________________________________________________________________ *
* Modifica los atributos de los campos de la pantalla de altas

* *

MODULE MODIFICAR_PANTALLA_9000 OUTPUT.
LOOP AT SCREEN.

IF SCREEN-NAME ='D_ALTA'"
*  Solamente se visualizara el boton de altas si esta marcado el flag
*  de cliente correcto.
IF D_CLIENTE_CORRECTO IS INITIAL.
SCREEN-INVISIBLE = 1.
ELSE.
SCREEN-INVISIBLE = 0.

Pag. 185




Curso programacion ABAP IV

ENDIF.
ENDIF.

IF SCREEN-GROUP1 ="CLI".
*  Los campos de entrada agrupados con el literal ‘CLI"' en el grupo 1
*  solo permitiran entradas si esta desmarcado el flag de cliente
*  correcto
IF D_CLIENTE_CORRECTO IS INITIAL.
SCREEN-INPUT = 1.
ELSE.
SCREEN-INPUT = 0.
ENDIF.

ENDIF.

* Se actualizan las modificaciones en la tabla SCREEN
MODIFY SCREEN.

ENDLOOP.

ENDMODULE. " MODIFICAR_PANTALLA_9000 OUTPUT

5.2.8 Table Control

En una pantalla se pueden editar datos en una tabla utilizando el objeto TABLE
CONTROL.

Ej.: Se crea la pantalla ‘9100’en el programa SAPMZBXX con el texto breve
‘Visualizacion de clientes’, tipo normal y dynpro siguiente ‘9100, que editara los
clientes dados de alta en la tabla ZCLIENXX en un TABLE CONTROL.

Se asigna la variable ‘D_OKCODE'’ en la lista de campos del editor grafico, al
campo de tipo OK que contiene el codigo de funcidn seleccionado en la pantalla.

Se crea el Status ‘STA_9100’ con el texto ‘Visualizacién de clientes’ y tipo ‘Dynpro’

L

con el codigo de funcion ‘EXIT’ en el simbolo de finalizar
texto ‘Visualizacion de clientes’.

, 'y el titulo ‘002’ con el

Se crea el médulo PBO ‘STATUS_9100’ en el que se asigna el Status ‘STA_9100’' y
el titulo ‘002" a la pantalla.

*& _______________________________________________________________________________________________ *
*&  Module STATUS 9100 OUTPUT

*& _______________________________________________________________________________________________ *
* Establece el Status y el titulo de la pantalla de visualizacién de

* clientes.

* *
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MODULE STATUS_9100 OUTPUT.
SET PE-STATUS 'STA_9100'".
SET TITLEBAR '002'.

ENDMODULE. "STATUS_ 9100 OUTPUT

Se crea el médulo PAI ‘'USER_COMMAND_9100’ que ejecutara las sentencias
asociadas a la funcion seleccionada en la pantalla.

L *
*&  Module USER_COMMAND_9100 INPUT
A o e e e e e e e e e e *

* Ejecuta las sentencias asociadas al codigo de funcién devuelto por
* la pantalla de visualizacion de clientes.

MODULE USER_COMMAND_9100 INPUT.

CASE D_OKCODE.
WHEN 'EXIT'. " Finalizar
*  Se finaliza la ejecucion del programa
LEAVE PROGRAM.
ENDCASE.

ENDMODULE. "USER_COMMAND_9100 INPUT

Se define la tabla interna |_CLIENTES en el Include de definiciones globales del
programa, con la estructura de la tabla ZCLIENXX y un campo caracter de longitud
1, para almacenar los clientes que se van a visualizar en el TABLE CONTROL.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Definicion de tablas internas
*kkkkkkkhkkkhkkkhhkkkhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhkhhkhhhhkhhhhhhhhhhrhhhhkirix
* Tabla interna de clientes
DATA: BEGIN OF |_CLIENTES OCCURS 0.
INCLUDE STRUCTURE ZCLIENXX.
DATA: MARCA,
END OF |_CLIENTES.

Para crear un TABLE CONTROL ejecutaremos la opcion de menu ‘Tratar-> Crear
elemento->Table control’ desde el editor grafico del SCREEN PAINTER.
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™ Screen Painter: Table control Modificar

gl Timecee cnR ooos DR @

N2 dynpro 9180 activo

Se debera eSﬁ)ecificar la posicion final del TABLE CONTROL pulsando el boton

o haciendo doble click. Se informaran sus atributos en la ventana que
aparece a continuacion.
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- Atributos de elementos X
Tipo Table control
Mombre

Linea 1 Colurmna I 1 Long. I 43 Altura I 14
Mend contat FORM ON CTMEMNU I
Atributos generales

Tipo tabla Resizing Lineas separ.
(@ Tabla entradas [ Verical [ Vertical
O Tabla seleccion [~ Horizantal [~ Horizantal
[ Contitulo

Mom. elermenta titulo I

V¥ Con cabeceras columnas V' Posib.de configurar

Posibilidad de marcar

Lineas Columnas
O sin O sin

0 simple @ simple
O miltiple O miltiple

¥ Con columna selec.

Mom. colurnna selec. I

Ctd. columnas fijaz I

174 Hefrescall Tomar | ﬂtributosl ® |

Nombre : Nombre de la variable asociada al TABLE CONTROL. Esta variable sera
un control de tipo TABLEVIEW.
Ej.. TC_CLIENTES".
Atributos generales:
= Lineas separ.: Permite incluir lineas de separacion horizontales y verticales entre los
campos del TABLE CONTROL.
Ej.: Se activan las opciones ‘Vertical’' y ‘Horizontal'.
= Con Tit.: Permite afiadir un titulo al TABLE CONTROL en la linea superior,
asocidndole una variable en la que se informara el literal.
= Con cabeceras columnas: Permite afiadir una linea de cabecera con las
descripciones de las columnas.
Ej.: Marcado.
= Posib. De configurar: Permite la posibilidad de configurar la secuencia y el ancho de

las columnas en tiempo de ejecucion utilizando el icono que aparece en el
TABLE CONTROL.
Posibilidad de marcar:
= Lineas: Especifica el nimero de lineas que se pueden marcar al mismo tiempo.
Ej.: ‘simple’.
= Columnas: Especifica el nimero de columnas que se pueden marcar al mismo
tiempo.
Ej.: ‘sin’.
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Con columna marca: Al activar esta opcion se incluye una columna de marcadores
para poder seleccionar lineas, al inicio del TABLE CONTROL. Se debera especificar
un campo asociado que debera estar definido como caracter de longitud 1. Esta
opcion es incompatible con la seleccién ‘Sin posibilidad de marcar lineas'.

Ej.: marcado y asociado al campo |_CLIENTES-MARCA.
Ctd. Columnas fijas: Especifica el numero de columnas, comenzando por la
izquierda, que permaneceran fijas en el TABLE CONTROL. Las columnas fijas no se
podran mover con el ratdén ni se desplazaran al paginar horizontalmente.

A continuacién se deberan crear los campos que van a componer el TABLE

Elementos Crl.

CONTROL pulsando el botén

™ Gcreen Painter: Table control TC_CLIENTES Modificar

Dynpro Tratar Pasara Sistema  Avuda L

@ || W e@e | BHRE DL BE @

= E{>| Atributos Chil. EIementosCtrl. | QMarcarfinCtrl. Ctrl. Desglosar Chl. Iﬂ[ﬁtrl. 8k, Chil.

N2 dynpro 9188 activo{revisado)} =
|

=

=

=

C

C

C

=

=

=

=

=

C

| | b

En la siguiente pantalla , tendremos que indicar el nombre de los campos que lo
componen.
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-5 Table control TC_CLIEMTES: Elementos de columnas

Id | Columna tabla Fi | Lgviz | Titulo para columna tabla

1 I |e [+ ]
2 e L
3 e

L e

5 e

| [+
[=] Abributos D Crear elemento I Cpo.Dict/progr. |
4 Hefrescarl Tarmnar I Calumna tabla nueva || Bl &a |@II ﬁl

Se pueden insertar campos asociados a varibles ya definidas en el programa o

campos del diccionario de datos seleccionandolos con el boton [ =*==7====r===="

y creandolos con el botén de pegar III Se pueden especificar los titulos de las
columnas en las que apareceran los campos pulsando el boton

[orsmemm cwememee [50obre el campo ‘Titulo para columna tabla’ correspondiente,
seleccionando el tipo de campo ‘Texto/Palabra clave’ e informando el literal en el
atributo ‘Txt. Campo’.

Ej.: Se insertan todos los campos de la tabla interna |_CLIENTES menos el
mandante (I_CLIENTES-MANDT) y el flag de cliente marcado

(I_CLIENTES_MARCA) utilizando el boton [ ====r"== ==ocmam=|

Se informan los titulos de los campos con los literales ‘Soc.’, ‘Numero’, ‘Nombre’,
‘Primer apellido’, ‘Segundo apellido’ y ‘Fecha nac.’

-5 Table control TC_CLIENTES: Elementos de columnas E
Id | Columna tabla Fii | Lgvis ITl'tqu para columna tabla

1 |[I_CLIEMTES-BUKRS [ |u BUKRS 3
2 |(I_CLIEMTES-HCLIE 18 HCLIE ||
2 |I_CLIENTES-HOHBR |20 HOHER

4 |I_CLIEHTES-APELA1 |25 APEL1

5 |I_CLIENTES-APEL2 25 APEL2

6 (I_CLIEMTES-FHACI 1o FHACI

7 e

8 e

9 e =]

] [»]

Abributaz D Crear elemento I Cpo.Dict/pragr. |

174 Hefrescarl Tamar I Calumna tabla nueva || Bl kg |D=-=q| ﬁl
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Con el botén ‘ e ‘ se pueden modificar los atributos de los campos
gue componen el TABLE CONTROL, posicionando el cursor en el campo
correspondiente antes de pulsarlo.

Ej.: Se desmarca el atributo ‘Campo entrada’ en todos los campos del TABLE
CONTROL para evitar que se pueda modificar su contenido.

Se finaliza la insercion de campos del TABLE CONTROL pulsando el boton

Una vez terminada la definicion gréfica se define el control asociado al TABLE
CONTROL en el include de definiciones globales del programa utilizando la
sentencia CONTROL <nombre> TYPE TABLEVIEW.

Ej.: Se define el control ‘TC_CLIENTES’ en el Include ‘MZBXXTOP’ con la siguiente
sentencia:

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Definiciéon de controles

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhhkhkhkkkkhkhkhkkkkkhhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

CONTROLS: TC_CLIENTES TYPE TABLEVIEW USING SCREEN 9100.

El control definido tendra la siguiente campos:

FIXED_COLS: Numero de columnas fijas.

LINES: Numero de lineas que contienen datos.

TOP_LINE: Primera linea visualizada en pantalla.

CURRENT_LINE: Linea actual (dentro de un bucle LOOP ... ENDLOOP).
LEFT_COL: Primera columna desplazable.

LINE_SEL_MODE: Indicador de seleccion de lineas (0 = sin, 1 = simple, 2 =
multiple).

COL_SEL_MODE: Indicador de seleccion de columnas (0 = sin, 1 = simple, 2 =
multiple).

LINE_SELECTOR: Flag de utilizacién de columna marca.

V_SCROLL: Flag de barra de scroll vertical.

H_GRID: Flag de lineas de separacion horizontal.

V_GRID: Flag de lineas de separacion vertical.

COLS: Campo de tipo CXTAB_COLUMN que contiene un registro por cada columna
del TABLE CONTROL con los siguientes campos:

SCREEN: Atributos de pantalla con la misma estructura que la tabla interna del
sistema SCREEN.

INDEX: Posicion de la columna.

SELECTED: Flag de columna marcada.

VISLENGTH: Ancho visible de la columna.

INVISIBLE: Indicador de columna invisible.

En la logica de proceso se debe tratar el TABLE CONTROL en los eventos PBO y
PAI con las instrucciones LOOP y ENDLOOP. El tratamiento se puede realizar de
dos formas:

Con tabla interna.
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Los campos que componen el TABLE CONTROL hacen referencia a los campos de
una tabla interna que contiene los datos que se van a editar.

En el evento PBO se carga el TABLE CONTROL con las instrucciones LOOP y
ENDLOORP de la siguiente forma:

LOOP AT <tabla_interna> WITH CONTROL <control>
CURSOR <indice>.

ENDLOOP.

Cada vuelta del bucle LOOP se corresponde con una linea del TABLE CONTROL
gue se informa automaticamente con los valores contenidos en el registro de la tabla
interna.

El indice especificado en la clausula CURSOR se actualiza automaticamente con el
namero de linea del TABLE CONTROL que se esta tratando. Se puede utilizar como
indice el campo CURRENT_LINE del TABLE CONTROL.

Ej.: Se crea el médulo PBO ‘INFORMAR_CLIENTES’, llamado después del mddulo
‘STATUS_9100’, que cargard la tabla interna de clientes con los datos de la tabla
ZCLIENXX.

*& _______________________________________________________________________________________________ *
*&  Module INFORMAR_CLIENTES OUTPUT
*& _______________________________________________________________________________________________ *

* Carga los registro de clientes de la tabla ZCLIENXX en la tabla
* interna de clientes.

MODULE INFORMAR_CLIENTES OUTPUT.
DATA: L_LINEAS TYPE I. " Contador de registros de clientes

* Se comprueba si la tabla interna de clientes tiene registros
DESCRIBE TABLE I_CLIENTES LINES L_LINEAS.

* Si estd vacia se carga con los datos de la tabla de clientes
IF L_LINEAS IS INITIAL.
SELECT * INTO TABLE |_CLIENTES
FROM ZCLIENXX.

* Se ordenan los registros
SORT I_CLIENTES.

ENDIF.

ENDMODULE. "INFORMAR_CLIENTES OUTPUT
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Se cargaran los datos de la tabla interna |_CLIENTES en el TABLE CONTROL
TC_CLIENTES en el evento PBO de la l6gica de proceso después de la llamada al
modulo INFORMAR_CLIENTES'.

PROCESS BEFORE OUTPUT.
* Establecimiento de STATUS de pantalla
MODULE STATUS_9100.
* Carga de datos en la tabla interna de clientes
MODULE INFORMAR_CLIENTES.
* Se cargan los datos de clientes en el TABLE CONTROL
LOOP AT |_CLIENTES
WITH CONTROL TC_CLIENTES
CURSOR TC_CLIENTES-CURRENT_LINE.
ENDLOOP.

En el evento PAI se leen las lineas del TABLE CONTROL con las instrucciones
LOOP y ENDLOOP de la siguiente forma:

LOOP AT <tabla_interna>.
MODULE <modulo>.
ENDLOOP.

En cada vuelta del bucle LOOP se informa el contenido de una linea del TABLE
CONTROL en la cabecera de la tabla interna.

Ej.: Se crean las sentencias LOOP y ENDLOOP en el evento PAI antes de ejecutar
el médulo ‘'USER_COMMAND_9100’, aunque no se realiza ningun tratamiento con
los datos del TABLE CONTROL.
PROCESS AFTER INPUT.
* Se accede a los datos del TABLE CONTROL
LOOP AT |_CLIENTES.
ENDLOOP.
* Control de funciones de usuario
MODULE USER_COMMAND_9100.
= Sin tabla interna.

En el evento PBO se carga el TABLE CONTROL con las instrucciones LOOP y
ENDLOORP de la siguiente forma:

LOOP WITH CONTROL <control>.
MODULE <modulo>.

ENDLOOP.
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Cada vuelta del bucle LOOP se corresponde con una linea del TABLE CONTROL,
debiendo asignar el contenido a sus campos en un médulo. Los campos de un
TABLE CONTROL se referencian igual que los de una tabla interna (control-campo).
Se puede finalizar la introduccion de lineas en el TABLE CONTROL con la sentencia
EXIT FROM STEP-LOOP, que provoca la salida del bucle LOOP.

En el evento PAI se leen las lineas del TABLE CONTROL con las instrucciones
LOOP y ENDLOOP de la siguiente forma:

LOOP WITH CONTROL <control>.
MODULE <modulo>.
ENDLOOP.

En cada vuelta del bucle LOOP se puede acceder al contenido de una linea del
TABLE CONTROL en un médulo.

Es obligatorio especificar las sentencias LOOP y ENDLOOP en los eventos PBO y
PAI siempre que exista un TABLE CONTROL en la pantalla.

Dentro de un bucle LOOP ... ENDLOORP la variable del sistema SY-LOOPC contiene
el nimero de lineas table control que se visualizan simultdneamente en la pantalla, y
la variable SY-STEPL contiene el numero de linea que se est4 tratando.

Se puede determinar la linea del TABLE CONTROL en la que esta posicionado el
cursor con la instruccién GET CURSOR LINE <variable>.

Ej.: Se crea la transaccion ‘ZCXX’, que ejecutara la pantalla de visualizacion de
clientes, con el tipo ‘Transaccion de dialogo’, el texto ‘Visualizacion de clientes’, el
programa ‘SAPMZBXX' y la pantalla ‘9100’.

Se ejecuta la pantalla de visualizacion de clientes ejecutando la transaccion ‘ZCXX’
desde la linea de comandos del sistema

5.2.9 Secuencia de proceso de pantallas

Después de procesarse el evento PAI de una pantalla se ejecutara la pantalla
especificada en el atributo ‘Pantalla siguiente’.

Pantalla 1
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Procesos Visualizacion de Procesos
PBO » pantalla » PAI
Pantalla 2
Procesos Visualizacion de Procesos
PBO P pantalla > PAI

v

Se puede modificar dinamicamente la secuencia de ejecucién de las pantallas en el
programa utilizando las siguientes sentencias:

= SET SCREEN.

La sentencia ‘SET SCREEN <pantalla>" modifica temporalmente el valor del atributo
‘Dynpro siguiente’. La siguiente vez que se ejecute la pantalla el atributo tendré su
valor original.

= LEAVE SCREEN.
Esta sentencia finaliza la ejecucion de la pantalla y provoca la ejecucion de la
pantalla especificada en el atributo ‘Dynpro siguiente’.

= LEAVE TO SCREEN.
La sentencia ‘LEAVE TO SCREEN <pantalla>’ finaliza la ejecucion de la pantalla y
provoca la ejecucion de la pantalla especificada sin tener en cuenta el atributo
‘Dynpro siguiente’.

= CALL SCREEN.
La sentencia ‘CALL SCREEN <pantalla>’ ejecuta la pantalla especificada. Al finalizar
la ejecucion de la pantalla especificada (con la sentencia ‘LEAVE TO SCREEN 0’ o
si finaliza su ejecucién y no tiene informado el atributo ‘Dynpro siguiente’) se
continuara ejecutando la pantalla que realizo la llamada en la siguiente instruccion a
la sentencia de llamada.

Con las clausulas ‘STARTING AT <columna> <fila>"y ‘ENDING AT <columna>
<fila>’ se puede especificar el tamafio de la pantalla indicando las coordenadas
iniciales y finales respectivamente. Al realizar una llamada a una pantalla con estas
clausulas, el sistema asumira que la pantalla llamada es de didlogo modal.

= LEAVE PROGRAM.
Esta sentencia finaliza inmediatamente la ejecucién del programa.
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Ej.:Se incluira un pulsador en la pantalla de altas de clientes para ejecutar la
pantalla de visualizacion de clientes.

Se incluye un pulsador en la barra de pulsadores el Status ‘STA_9000’ con el codigo
de funcion ‘VISU’ de tipo ‘E’ (Comando Exit) y el texto ‘Visualizar clientes’ asociado
a la tecla de funcion ‘F5’.

Interfaze de usuaro  Tratar Pasara  Utlidades Detalles Entomo  Sistema  Ayuda L
& || FlH e CHE DDOD BE @
€9 PHE 01 BS | L ENH XORRR| %cdotne [ o bisopac: &) A w |4
|Programa 2| interfase de usuario SAFMZBXX Activo =
4] »[|Barra de meniis @3 |ita de clientes
4 - = *|Barra de pulsadores PB5 [0 Alta de clientes
P
Mombre de ... I
E—E%P:IZ Posiciones 1 - 7 BORR uIsu
i @ Borrar|Visuali...

[#— ] Can

F—[OMéc| |posiciones 8 - 14

B [ Mé

F— ] Suk

E—( 0y | |Posiciones 15 - 21
900
910
(] 5tal| |POsiciones 22 - 28
ST
ST
B[] Tit
F— 1 Tra
=3 Incl

Posiciones 29 - 35

MZ1
M2l
mg: Teclas de funcién @ Alta de clientes

el il | o

Se madifica el establecimiento del Status de la pantalla de altas en el modulo
‘STATUS_9000’ para que no muestre el boton de Visualizacion de clientes si esta
marcado el flag de cliente correcto.

MODULE STATUS_9000 OUTPUT.

* Solamente aparecera el botén de visualizacion de clientes cuando no se
* hayan introducido datos correctos de un cliente
IF D_CLIENTE_CORRECTO IS INITIAL.
SET PF-STATUS 'STA_9000'.
ELSE.
SET PF-STATUS 'STA_9000' EXCLUDING 'VISU'.
ENDIF.
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SET TITLEBAR '001'.
ENDMODULE. " STATUS_9000 OUTPUT

Se afiade el procesamiento del codigo de funcion ‘VISU’ en el modulo PAI
‘SALIR_9000’, realizando una llamada a la pantalla ‘9100’ en caso de que se
selecciones la funcion ‘Visualizar clientes’.

WHEN 'VISU'. " Visualizar clientes
*  Se ejecuta la pantalla de visualizacion de clientes
CALL SCREEN '9100'.

Se activa el simbolo de regresar en el Status ‘STA 9100’ con el cédigo de funcion
‘BACK'.

Se afiade el procesamiento del cddigo de funcion ‘BACK’ en el modulo PAI
‘USER_COMMAND_9100’, regresando a la pantalla anterior en caso de que se
selecciones la funcion ‘Regresar’.

WHEN 'BACK'. " Regresar
*  Se regresa a la pantalla anterior
LEAVE TO SCREEN 0.

Se ejecuta la pantalla de visualizacion de clientes desde la pantalla de altas de
clientes pulsando el boton [ =es==r=rern=

5.2.10 Procesamiento de listados en pantallas

Se puede procesar un listado desde una pantalla utilizando la sentencia LEAVE TO
LIST PROCESSING, pudiendo utilizar desde ese momento las sentencias y eventos
ABAP/4 asociados a los listados. Se ejecutaran todos los modulos PAI de la pantalla
antes de que se visualice el listado.

Se puede establecer un Status creado a medida para el listado o asignar el Status
estandar para listados con la sentencia SET PF-STATUS SPACE.

Al finalizar el procesamiento del listado, al pulsar el simbolo de regresar en el listado
o0 mediante la sentencia LEAVE LIST-PROCESSING en el programa, se continua
ejecutando la siguiente pantalla. Con la clausula AND RETURN TO SCREEN de la
sentencia LEAVE TO LIST-PROCESSING se puede especificar la pantalla que se
ejecutara al finalizar el listado.

Ej.: Se mostrara un listado con las facturas del cliente que tenga marcada la casilla

de seleccion del TABLE CONTROL de la pantalla de visualizacién de clientes al
pulsar ENTER.
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Se define la tabla de facturas ZCLIENXX en el Include MZBXXTOP.

kkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhkhkkkkkkhkhkhkkkhkhkhkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Definicion de tablas

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

TABLES: ZCLIENXX, " Maestro de clientes
TOO1, " Sociedades
ZFACTUXX. " Facturas de clientes

Se define las variables D BUKRS_SEL y D_NCLI_SEL en el Include MZBXXTOP
con la estructura de los campos ZCLIENXX-BUKRS y ZCLIENXX-NCLIE
respectivamente para almacenar la sociedad y el nimero de cliente del cliente
seleccionado en el TABLE CONTROL de clientes.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Definicion de variables

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

DATA: D_OKCODE LIKE SY-UCOMM, " Codigo de funcién de pantalla
D_PARTICULAR(1) TYPE C, " Flag de cliente particular
D_EMPRESA(1) TYPE C, " Flag de empresa
D_AUTOMATICO(1) TYPE C, " Flag de numeracion automatica

D_CLIENTE_CORRECTO(1) TYPE C, " Flag de cliente correcto
D_BUKRS_SEL LIKE ZCLIENXX-BUKRS, " Sociedad de cliente selec.
D_NCLIE_SEL LIKE ZCLIENXX-NCLIE. " Cliente seleccionado

Se crea el médulo ‘CLIENTE_SELECCIONADOQO’ asociado al campo de pantalla

‘I CLIENTES_MARCA'’ que se ejecutara dentro del bucle LOOP ... ENDLOOP del
evento PAI de la pantalla de visualizacion de clientes, almacenando la sociedad y el
numero de cliente en las variables correspondientes cuando se trate una linea del
table control en la que el campo MARCA este activo.

Ldgica de proceso:
* Se accede a los datos del TABLE CONTROL
LOOP AT |_CLIENTES.
FIELD | _CLIENTES-MARCA
MODULE CLIENTE_SELECCIONADO ON INPUT.

ENDLOOP.
Include MZBXXIO01:
*éi _______________________________________________________________________________________________ *
*&  Module CLIENTE_SELECCIONADO INPUT
*6& _______________________________________________________________________________________________ *

* Informa la sociedad y el nimero del cliente seleccionado en el TABLE
* CONTROL de clientes en las variables correspondientes.

MODULE CLIENTE_SELECCIONADO INPUT.
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D_BUKRS_SEL =|_CLIENTES-BUKRS.
D_NCLIE_SEL = |_CLIENTES-NCLIE.

ENDMODULE. " CLIENTE_SELECCIONADO INPUT

Se afiade el procesamiento del resto de cédigos de funcion no tratados (en este
caso se procesa la tecla ENTER) en el médulo PAI ‘USER_COMMAND_ 9100’ que
ejecutara la subrutina ‘LISTADO_FACTURAS'.

WHEN OTHERS.
PERFORM LISTADO_FACTURAS.
ENDCASE.

Se crea la subrutina ‘LISTADO_FACTURAS’, gue mostrard un listado con las
facturas del cliente seleccionado en el TABLE CONTROL de clientes.

*& _______________________________________________________________________________________________ *
*& Form LISTADO_ FACTURAS

*& _______________________________________________________________________________________________ *
* Visualiza un listado con las facturas del cliente seleccionado.

* *

FORM LISTADO_FACTURAS.

* Se comprueba que se ha seleccionado un cliente
CHECK NOT D_NCLIE_SEL IS INITIAL.
* Se pasa al modo de proceso de listados
LEAVE TO LIST-PROCESSING.
* Se establece el Status estandar de listados
SET PF-STATUS SPACE.
* Se escriben las facturas correspondientes al cliente seleccionado
SELECT * FROM ZFACTUXX
WHERE BUKRS = D_BUKRS_SEL
AND NCLIE = D_NCLIE_SEL.
WRITE: / ZFACTUXX-NFACT,
ZFACTUXX-IMPNT CURRENCY ZFACTUXX-MONEDA,
ZFACTUXX-MONEDA.
ENDSELECT.
* Se comprueba si se ha escrito alguna factura
IF SY-SUBRC <> 0.
* Error: No existen facturas para el cliente seleccionado
MESSAGE S000(38) WITH TEXT-010.
ENDIF.
* Se inicializan los datos del cliente seleccionado
CLEAR: D_BUKRS_SEL,
D_NCLIE_SEL.

ENDFORM. "LISTADO_FACTURAS
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Se crea el elemento de texto TEXT-010 con el texto ‘No existen facturas para el
cliente seleccionado’.

Se crea el include MZBXXF02 en el programa marco SAPMZBXX con el texto
‘Include de eventos de listado del programa SAPMZBXX’, tipo ‘I’ y aplicacion *’, que
contendra los eventos de listado del programa.

PROGRAM SAPMZBXX.

INCLUDE MZBXXTOP.

INCLUDE MZBXXOO01.

INCLUDE MZBXXIO1.

INCLUDE MZBXXFO1.

INCLUDE MZBXXF02.

Se crea el evento TOP-OF-PAGE en el Include MZBXXF02, que escribira las
cabeceras del listado de facturas.

K o e e e e e e e e *
* INCLUDE MZBXXF02 *

K o e e e e e *
TOP-OF-PAGE.

* Se escribe el nimero del cliente seleccionado
WRITE: 'Cliente:’,
D_NCLIE_SEL.
ULINE.
* Se escriben las cabeceras de columna
WRITE: (10) 'Factura’,
(16) 'Importe' RIGHT-JUSTIFIED,
'Moneda'.
SKIP.

Se establece el literal ‘Listado de facturas’ como ‘Cabecera de lista’ en los
elementos de texto del programa marco SAPMZBXX.
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™ Elementos texto ABAP: Modificar cabeceras de lista id_E spafiol

Elemtesto Tratar Pasara Utlidades Entormo  Sistema  Awuda L
@ | [ C@e | 2| @

=2 PUBHE = B E

Programa [sAPMZBXX activo/ tratada

Simbolos detexto | Testos de seleccion  Cabeceras de lista

Cabecera de lista

|nltas y consultas de clientes.

Cabecera de columna

|Listado de facturas

De columna 061 De 255 ﬂﬂ

Se ejecuta el listado de facturas seleccionando un cliente en el TABLE CONTROL
de la pantalla de visualizacion de clientes y pulsando la tecla ENTER.

Se puede procesar un listado en una ventana de dialogo llamando a la pantalla con
las clausulas STARTING AT y ENDING AT. La pantalla debera ejecutar la sentencia
SUPPRESS DIALOG en el evento PBO para evitar que se visualice, y la sentencia
LEAVE TO LIST-PROCESSING AND RETURN TO SCREEN 0 para iniciar el

procesamiento del listado y volver a la pantalla que realiz6 la llamada al finalizar el
mismo.

6. Mddulos de Funciones

6.1 Introduccién

Los médulos de funciones son objetos que realizan operaciones que pueden ser
utilizadas en varios programas. Al crear un moédulo de funcién con el cédigo que realiza
una operacion, se evita tener que repetirlo en todos los programas que realicen esa
operacion afiadiendo en ellos una llamada al médulo de funcién. Ademas de evitar que
se repita el mismo cadigo en diferentes programas, se facilita el mantenimiento del

proceso, ya que las modificaciones que se realicen en un modulo de funcion afectan a
todos los programas que lo utilicen.
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SAP dispone de un gran numero de médulos de funcién predefinidos que se pueden
utilizar en nuestros programas, a las que se afiadiran los que se desarrollen a medida.

Los médulos de funcién pertenecen a grupos de funciones, que los agrupan segun su
funcionalidad. Los médulos de funciones de un mismo grupo de funciones comparten
las definiciones de datos globales.

6.2 Creacion de un grupo de funciones.

Para crear un grupo de funcién iremos por la opcion de mena del OBJET NAVIGATOR
Ruta de acceso: ( En el menu principal de SAP ) ‘Herramientas-> Workbench ABAP4->
Resumen - Object Navigator ( SE80).

Seleccionaremos ‘Grupo de funciones’ , pondremos el nombre del grupo de funciones a
Crear
Ej ‘ZCXX'.

Aparecera una ventana el la que definir los atributos del grupo de funciones.

. ® Crgar grupo de funciones E
Grupo de funciones ZCRX ﬂ
Texto breve ?
Fesponzable IHCRRICI]TE
4 Grabarl 4 |

Grupo de funciones: Nombre del grupo de funciones.
Texto breve: Descripcidn del grupo de funciones.

Ej: ‘Asignacion de numeros’.
Respnsable: Usuario responsable del grupo de funciones.

6.3 Datos de gestion

Los moédulos de funcion se mantienen utilizando la biblioteca de funciones.
Ruta de acceso: ( En el menu principal de SAP ) ‘Herramientas—> Workbench ABAP4-
Desarrollo>Biblioteca funciones’ (SE37).
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= Biblioteca de funciones: Acceso [ _[=] ]
Modulo funciones  Tratar Pazara  Utlidades Entormo Sistema Awuda L

& || = CEe S H EE @
ga | @EC—’ ﬁm% Feasignar

I+

Madula funciones ||

ficrd] Wizualizar | e Madif. | 0 Crear

Desde esta pantalla se pueden crear, maodificar o visualizar todas las partes de un
modulo de funcion marcando las distintas opciones de objetos parciales.

Ej.: Se creara una funcién que recibira como parametro de entrada una sociedad y
devolvera como parametro de salida el primer nimero de cliente desocupado en la tabla
de clientes ZCLIENXX para esa sociedad.

Para crear un modulo de funcion se debera especificar el nombre en la pantalla inicial y

Crear |

pulsar el botén de crear
Ej.: ‘Z_ OBTENER_NUMERO_CLIENTE_XX'.

con la opcién ‘Gestion’ activada.

Aparecera una pantalla en la que se debe indicar el grupo de funciones a la que
pertenece el médulo de funcién junto con su la descripcidn de la funcién.
Ej.. ‘ZCXX'..

‘ Devuelve un numero de cliente libre’.

Pag. 204




Curso programaciéon ABAP IV

-5 Crear médulo de funciones I
M adulo funciones IZ_I]BTENE R_HUMERO _CLIEHTE_XX ﬂ
Grupo funciones I?
Texto breve I?

o Gral:uarl 2% |

Una vez especificado el grupo de funcion se deberan informar los datos de gestion del
maodulo de funcion.

Clasificacion:
= Aplicacién: Modulo al que pertenece el programa ( FI , HHRR ...).
Ej.: *" Multiaplicacion.
= Texto breve: Descripcion de la funcionalidad del médulo de funcion.
Ej.: ‘Determinacion de numero de cliente’.

Forma ejec.:

= Normal: Médulo de funcién normal.

= Apoyo Remote Function Call: Funciones de jecucion remota. Estas funciones
pueden ser ejecutadas desde otros sistemas externos a SAP.

= Actualizable: Funciones de actualizacion asincrona. Se puede especificar el
modo de tratamiento de la tarea de actualizacién (Inicio inmediato, inicio
inmediato sin actualizacién posterior, inico retardado o lanzamiento colectivo.
Ej.: ‘Normal'.

Al finalizar la introduccién de los datos de gestion se debera grabar el médulo de
funcion.

6.4 Parametros de la funcion.
6.4.1 Parametros Import.

Deberemos indicar la lista de parametros de entrada de la funcion:
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™ Bibl.funciones: 7 OBTENER_NUMERO_CLIENTE_*X modificar

Modulo funciones  Tratar Pazara  Utlidades Entormo Sistema Awuda Q

& | CIH @@ CHB DL BE @
4= $|ﬁ$ 2% '-_8 | u'mli I @ %’ | ﬁ% ,S, = |@ Fatan Pretty Ponter Docw modula funciones

Madula funciones IZ_I]BTEHE R_NUMERD_CLIENTE_XX Inactivaltratado)
Atibutos  Import | Export | Modif, I Tablas | Excep. | Cod.fte. |

¥lom| B|=]

FParametro Tipifical Tipo ref. Walor propuesto Opcio| Traspl Texto breve

> Jd)

)|
||

Parametro: Nombre de los parametros de entrada.
Tipificaciéon: Tipo de dato del pardmetro.

Tipo Ref. Tipo de referencia ( Solo se indicara una de estas dos ultimas ).
Valor Propuesto: Valor por defecto cuando se declara como opcional.
Flag opc. Indicador de pardmetro no obligatorio.

Flag. Tras.  Indicacion de que el pardmetro se recibe por valor/referencia.

6.4.2 Parametros de salida ( Export).
Son los pardmetros de salida de funcion.

6.4.3 Parametros ( changing ):

Parametros de entrada y salida del mddulo de funcion. Estos parametros devuelven el
valor de salida al finalizar la ejecucion del modulo de funcién sin errores, manteniendo el
valor de entrada en caso contrario.

Ej.: Se crea el parametro import ‘BUKRS’ con el campo de referencia ‘ZCLIENXX-

BUKRS' para recibir la sociedad del cliente, y el parametro export ‘NCLIE’ con el campo
de referencia ‘ZCLIENXX-NCLIE’ para devolver el nimero de cliente.
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6.5 Tablas

Ademas de los parametros de entrada y salida definidos anteriormente, también se
pueden traspasar tablas por referencia en la llamada al médulo de funcién.

™ Bibl.funciones: 7 OBTENER_NUMERO_CLIENTE_*X modificar
Modulo funciones  Tratar Pazara  Utlidades Entormo Sistema Awuda Q
@ | 0 e@e | BHRE DL BE @
Gm o | 2 9% | ga 1 @ | o 5 5 | i) Palin Fretly Printer Docu médulo funciones
! |Z_OBTENER_MUMERO_CL IENTE_XX Inactivoltratada)
Atributos | Import I Export | Modit.  Tablas | Excep. | Cod.fte. |
A e L= NES =Y
Parametro Tipificac. Tipo ref. Opcional Texto breve Teut
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r
r -
T D]

= Parametro tabla : Nombre del parametro de tabla.

= Tipificaion : Tipo de datos de la tabla

= Tipo ref. : Estructura de referencia del diccionario de datos para especificar la
estructura del parametro de tabla.

= Opcional : Si se activa este flag no seré obligatorio informar el parametro de
tabla en la llamada al moédulo de funcion.

6.6 Excepciones

Las excepciones son una serie de errores predefinidos en los médulos de funcion que
pueden devolver como valor de retorno de su ejecucion en la variable del sistema SY-
SUBRC.

Excepcién: Se indicara un nombre descriptivo para cada posible error
predefinido que va a poder retornar el médulo de funcién. La posicion en la tabla
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de excepciones se correspondera con el valor que devolvera en la variable SY-
SUBRC (la primera excepcion definida devolvera 1, la siguiente 2, etc.).

Por defecto siempre existe la excepcion ‘OTHERS’, aunque aparezca definida, que se
utiliza para devolver un error genérico y devuelve en la variable SY-SUBRC el valor
siguiente al de la ultima excepcién creada.

Ej.: Se crea la excepcion ‘SOCIEDAD_INEXISTENTE’ que ser& devuelta cuando la
sociedad informada en el pardmetro de entrada correspondiente no exista en la tabla
estandar de sociedades.

Para devolver una excepcion desde el codigo del modulo de funcién se utiliza la
sentencia RAISE <excepcidén>, finalizando asi la ejecucion de la funcion y devolviendo
el codigo asociado a la excepcion en la variable SY-SUBRC. En caso de devolver una
excepcion no se actualiza el valor de salida de los pardmetros CHANGING.

Con la clausula RAISING de la instruccion MESSAGE se puede dar la posibilidad de
gue el médulo de funcién trate el error mostrando el mensaje de error especificado o
gue devuelva la excepcion correspondiente sin mostrar el mensaje de error, en funcion
de si se especifica la clausula ‘EXCEPTIONS’ en su llamada. Si no se expecifica la
clausula, el médulo de funcién mostrara los mensajes de error que tengan la clausula
‘RAISING’, finalizando asi la ejecucién del programa que realiza la llamada, en caso
contrario se devolveran las excepciones asociadas a los mensajes traspasando el
control de los errores al programa que realiza la llamada al médulo de funcién.

6.7 Datos globales

Las definiciones globales de datos son compartidas por todos los médulos de funcién de
un grupo de funciones. Las definiciones de objetos globales se mantienen a través de la
opcion de menu ‘Pasar a-> Datos globales'.

Nota: Las definiciones globales y el texto fuente del médulo de funcién se codifican
realmente en el editor ABAP/4 utilizando los mismos comandos que en la codificacion
de listados.

Ej.: Se define la tabla estandar de sociedades ‘TO01’ en la que se chequeara que la
sociedad recibida como pardmetro es correcta, y la tabla de clientes ‘ZCLIENXX’ para
seleccionar los nUmeros de cliente existentes.

Include LZCLITOP;
FUNCTION-POOL ZCLlI. "MESSAGE-ID ..

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Definicion de tablas

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

TABLES: T001, " Sociedades
ZCLIENXX. " Clientes
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Los parametros definidos en el modulo de funcion son locales, por lo tanto solo son
visibles en el cuerpo principal de la funcion. Para que puedan ser utilizados en las
subrutinas, sin necesidad de pasarlos como parametros, se deberan globalizar
utilizando la opcién de menu ‘Tratar->Interfase—>Globalizar param.’ en la pantalla de
mantenimiento de parametros de entrada/salida. Para eliminar la globalizacion se utiliza
la opcién de menu ‘Tratar->Interfase—>Localizar param.’.

6.8 Caodigo fuente

Al crear una subrutina, haciendo doble click sobre el nombre en la llamada, el sistema
propondra la creacion de un Include que contendra todas las subrutinas del grupo de
funciones.

Al finalizar la introduccién del texto fuente se debera grabar, verificar y activar el médulo
de funcion.

Ej.: Se crea la subrutina ‘CHEQUEAR_SOCIEDAD’ en un nuevo Include LZCLIFO1
pasandole como pardmetro de entrada el pardmetro de sociedad, que chequeara que la
sociedad existe en la tabla estandar de sociedades, devolviendo la excepcién
‘SOCIEDAD_INEXISTENTE’ en caso contrario.

Se crea la subrutina ‘SELECCIONAR_NUMERO_CLIENTE’ pasandole como parametro
de entrada el pardmetro de sociedad, que devolvera como parametro de salida el primer
namero de cliente desocupado para la sociedad indicada.

Include LZCLIUO1:

FUNCTION Z_OBTENER_NUMERO_CLIENTE.
**'|Interfase local

x IMPORTING

" VALUE(BUKRS) LIKE ZCLIENXX-BUKRS
" EXPORTING

" VALUE(NCLIE) LIKE ZCLIENXX-NCLIE
" EXCEPTIONS

" SOCIEDAD_INEXISTENTE

*1

* Se chequea la sociedad
PERFORM CHEQUEAR_SOCIEDAD USING BUKRS.

* Se selecciona el nimero de cliente para la sociedad
PERFORM SELECCIONAR_NUMERO_CLIENTE USING BUKRS NCLIE.

ENDFUNCTION.

Include LZCLIFO1;
*
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***INCLUDE LZCLIFO1 .

K ) e e e e e *
*&  Form CHEQUEAR_SOCIEDAD
K e e e e e e e *

* Chequea que la sociedad recibida como parametro existe en la tabla
* de sociedades.

K e e e e *
* --> PE_BUKRS Sociedad
* *

FORM CHEQUEAR_SOCIEDAD USING VALUE(PE_BUKRS) LIKE ZCLIENXX-
BUKRS.

* Se selecciona la sociedad en la tabla de sociedades
SELECT SINGLE BUKRS INTO T001-BUKRS
FROM T001
WHERE BUKRS = PE_BUKRS.

* Si no se ha seleccionado se devuelve la excepcion SOCIEDAD_INEXISTENTE
IF SY-SUBRC <> 0.
RAISE SOCIEDAD_INEXISTENTE.

ENDIF.
ENDFORM. " CHEQUEAR_SOCIEDAD
*& _____________________________________________________________________ *
*&  Form SELECCIONAR_NUMERO_CLIENTE
*& _____________________________________________________________________ *

* Devuelve en el parametro de salida PS_CLIE el primer nimero de cliente
* desocupado en la tabla de clientes para la sociedad especificada en el
* pardmetro de entrada PE_BUKRS.
K e e
*  -->PE_BUKRS Sociedad
*  -->PS NCLIE Numero de cliente *
FORM SELECCIONAR_NUMERO_CLIENTE

USING VALUE(PE_BUKRS) LIKE ZCLIENXX-BUKRS

PS_NCLIE LIKE ZCLIENXX-NCLIE.

* Se selecciona el n° mayor existente en la tabla

SELECT MAX( NCLIE)
FROM ZCLIENXX INTO (ZCLIENXX-NCLIE)
WHERE BUKRS = PE_BUKRS.
* Si se encuentra valor maximo
IF (SY-SUBRC =0).
PS NCLIE = ZCLIENXX-NCLIE + 1.
* Sj no se encuentra valor maximo
PS NCLIE = 1.
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ENDIF.
* Completamos con ceros por la 1zq.
UNPACK PS_NCLIE.

ENDFORM. " SELECCIONAR_NUMERO_CLIENTE

6.9 Ejecucion
Para ejecutar un mdodulo de funcion desde la biblioteca de funciones se utiliza la opcién
de menu ‘Utilidades—>Entorno test’ (F8) de la biblioteca de funciones o pulsando el

boton III en la pantalla inicial.

Ej.: Ejecutar la funcion ‘Z_OBTENER_NUMERO_CLIENTE_XX’ desde la biblioteca de
funciones.

Para ejecutar un modulo de funcion desde un programa se utiliza la sentencia CALL
FUNCTION <funcién>. Para que el sistema nos proponga la sentencia de la llamada a
una funcion con todos sus parametros desde el editor ABAP/4 utilizaremos el botén
, marcando la opcion ‘CALL FUNCTION'’ y especificando el nombre de la
funcion.

Nota: Los campos que se utilizan en la llamada a un médulo de funcién deben ser del
mismo tipo que los parametros a los que hacen referencia (definidos en el médulo de
funcién), sino se pueden producir errores en la ejecucion del programa.

7. Llamadas a programas y utilizacion de la memoria

7.1 Introduccién

Para intercambiar datos entre diferentes programas se puede utilizar la memoria SAP y
la memoria ABAP/4.

o Memoaoria SAP.
Es un area de memoria especifica para cada usuario que se utiliza para
almacenar valores que son retenidos durante toda la sesion del usuario.

o Memoria ABAP/4.
Los valores almacenados en la memoria ABAP/4 solamente son retenidos
durante la ejecucion de un programa. Esta memoria es utilizada para la
transferencia de datos entre dos programa cuando uno de ellos realiza una
llamada al otro.

7.2 Parametros de memoria SAP

En la memoria SAP se pueden almacenar valores asociados a un identificador de tres
caracteres, que se mantienen disponibles hasta que finalice la sesion.

En los campos de las pantallas existen tres atributos relacionados con los parametros
de memoria:
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(0]

Id-parédm.: Identificador de pardmetro para los valores del campo en la memoria
SAP. Si el campo esté referenciado al diccionario de datos, se informaré con el

identificador asociado al dominio del campo del diccionario.
SET Param.: Al activar este atributo, el sistema almacenara en la memoria SAP

el valor que contiene al campo bajo el identificador asociado.
GET Param.: Al activar este atributo, el campo se inicializara con el valor
definido en la memoria SAP bajo el identificador asociado en lugar de utilizar el

valor inicial en funcién del tipo de dato del campo.

Desde un programa se pueden almacenar y recuperar datos de la memoria SAP con las
siguientes sentencias:

(0]

SET PARAMETER.
La sentencia SET PARAMETER ID <identificador> FIELD <campo> almacena el

valor del campo en la memoria SAP asociado al identificador especificado.

GET PARAMETER.

La sentencia GET PARAMETER ID <identificador> FIELD <campo> almacena el
valor asociado al identificador en la memoria SAP en el campo especificado.

Los pardmetros de memoria se inicializan al comenzar una sesién con los valores
almacenados en los parametros de usuario, que se mantienen desde la opcién de menu

‘Sistema->Valores prefijados->Datos propios’ (SU3).

™ Actualizar valores prefijados propios
Usuario Tratar Pasara Sistema Ayuda L

@ || @ 2K anan RE @

Modificada el

Direcciénl Yalores fijos  Parametros |

IRCRRICI]TE
IRCRRICI]TE Il]ll.12.2l]l]1 168:08:084 Status Igl‘ahal:ll:l

N
Parametroz Walar Texta
FIT_ALV_GL ACAA FI Line Items: General Ledger ALY List Yariant =
SCL 4 Empleo mayisc.y mindsc.en cod.fuente: =" = min., " "' = may. —
WLE Ea e wiorkflow: Uszer-zpecific zettings
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o Idp: Identificador de pardmetro.
o Valor pardmetro: Valor asociado al identificador.

7.3 Sentencias de llamada a programas

Para realizar llamadas a otros programas desde un programa se utilizan las siguientes
sentencias:

o SUBMIT <listado> AND RETURN: Realiza una llamada a un listado. Si no se
especifica la clausula ‘AND RETURN' finalizar& el programa actual y se
ejecutard el listado sin regresar al programa actual.

o CALL TRANSACTION <transaccion>: Realiza una llamada a una transaccion.

Ej.:Se incluira un pulsador en la pantalla de altas de clientes para ejecutar el listado de
visualizacion de facturas de clientes.

Se incluye un pulsador en la barra de pulsadores el Status ‘STA_9000’ con el codigo de
funcion ‘FACT’ de tipo ‘E’ (Comando Exit) y el texto ‘Visualizar clientes’ asociado a la
tecla de funcion ‘F6'.

= Actualizar el status STA_9000 de la interfase de usuario SAPMZBXX [ _[=] ]
-~

Interfaze de usuaro  Tratar Pasara  Utlidades Detalles Entomo  Sistema  Ayuda

@ | 0 e@e | BHRE DL BE @
<}ZIE:>|G$Q%Q3|E"E il @E&’|ﬁ%guu|%ﬁg| 23 Codigo func. [ Borrar ohieta parcial Q|Av|{

-

Interfase de usuario SAPHZBXX Activo
Barra de menis @3 [plta de clientes
Barra de pulsadores @3 Alta de clientes

Teclas de funcidn @3 Alta de clientes

Barra de herramientas

ENTE BACK EXIT CANC

(] & @ Q I i ] a
Definicidn teclas funcidn recomendada

F2 > Seleccionar = -

F9 <. Marcar Bk

Shift-F2 BORR Borrar i

Shift-F4 L Grabar sin verificar

Shift-F5 <. Otro <objeto> rt

Teclas de funcidn disponibles
F5 uIsuy Visualizar Clientes

F7 FACT Visualizar Facturas
Fg ALTA Alta cliente
Shift-FA1

Shift-Fé

Shift-F7

Shift-F8 z
Jreiaains- | _'I_I

Pag. 213




Curso programaciéon ABAP IV

Se afiade el procesamiento del codigo de funcion ‘FACT’ en el médulo PAI
‘SALIR_9000, realizando una llamada al listado ‘ZREPO1XX’ en caso de que se
selecciones la funcion ‘Visualizar facturas’

WHEN 'FACT". " Visualizar facturas
*  Se ejecuta el listado de facturas de clientes
SUBMIT ZREPO1XX AND RETURN.

Se ejecuta el listado de facturas de clientes desde la pantalla de altas de clientes
pulsando el boton :

7.4 Intercambio de datos a través de la memoria ABA  P/4

Al realizar una llamada a un programa desde otro programa, se pueden intercambiar
datos a través de la memoria ABAP/4 utilizando las siguientes sentencias:

o EXPORT <objeto> TO MEMORY ID <identificador>.

Almacena el objeto en la memoria ABAP/4 asociado al identificador
especificado, que puede tener una longitud de 32 caracteres. Cada vez que se
exportan datos bajo un mismo identificador se sobreescriben los anteriores.

o IMPORT <objeto> FROM MEMORY ID <identificador>.

Recupera el objeto asociado al identificador especificado de la memoria
ABAP/4.

o FREE MEMORY ID <identificador>.

Libera de la memoria ABAP/4 los datos almacenados bajo el identificador
especificado. Si no se especifica la clausula ‘ID’ se liberard toda la memoria
ABAP/4.

8. Interfaces

8.1 Introduccion.

Podemos definir el concepto de interfase como el nexo de union entre dos sistemas
diferentes. Por tanto queda claro que este concepto no es exclusivo de los sistemas de
informacién sino que abarca un espectro mas grande.

Si focalizamos nuestra atencién en los sistemas de informacién , podemos darnos
cuenta rapidamente , que dentro de una empresa existen diferentes entornos que
necesitan comunicarse, necesitan interactuar.

Un claro ejemplo de necesidad de comunicacion es la existente entre el entono SAP y
el resto de aplicaciones existentes dentro de una empresa.
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Podriamos hacer varias clasificaciones de interfases:

o En cuanto a su naturaleza :
= Basadas en ficheros.

Sistema orige Sistema Destir

—

El intercambio de la informacion se realiza a través de ficheros. Asi el
sistema origen elabora el fichero , con un determinado formato, y se lo
envia al sistema destino que lo procesa.

= Basadas en funciones RFC (Remote Function Call).
El intercambio de informacion se realiza a través de aplicaciones que
unen virtualmente los sistemas y ponen a disposicion los datos del
sistema origen en el sistema destino.

Sistema origen Sistema Destino
Funcién RFC (SAP) Qanvicin Middahaare Funcién RFC (SAP)

S —>

o En cuanto a sumodo de ejecucion:

=  On-line.
Podemos decir que una interfase es on-line cuando el proceso que la
controla es on-line . Normalmente las funciones de naturaleza RFC ,
seran on-line.

= Batch.
Una interfase es Batch cuando , el proceso que la controla es BATCH.
Las interfases basadas en ficheros irdn asociadas a procesos batch.
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8.2 Tratamiento de ficheros.

8.2.1 Instrucciones basicas.
Para poder trabajar con ficheros que se encuentren en el servidor de aplicacion,
tenemos las siguientes instrucciones basicas:

OPEN DATASET nfich .

Abre un fichero para su tratamiento, si no se afiade ninguna opcion abre
el fichero para lectura en modo binario.

Las principales opciones son:

.. FOR OUTPUT Abre el fichero para escritura. Si el fichero
existe lo borra y lo crea nuevamente.

.. FOR INPUT Abre el fichero para lectura.

.. FOR APPENDING.

Abre un fichero para escritura si el fichero no existe se crea. Si ya
existe, se comenzara a escribir al final del fichero.

..IN BINARY MODE.

Abre el fichero en modo binario , es decir, la informacion se
tratard por blogues. De tal modo que en cada lectura se leerén
/escribiran n caracteres.

..IN TEXT MODE.

Abre el fichero en modo texto, es decir, la informacion se tratara
linea a linea. Cada lectura/escritura procesara una linea del
fichero.

..MESSAGE d_mes

Almacena en ‘d_mes’ el mensaje devuelto por el sistema
operativo.

..AT POSITION d_pos.

Sitba el puntero de escritura en la posicion d_pos (bytes) desde el
inicio del fichero. (Esta opcion , no tiene sentido emplearla para
tratamientos en modo texto).

.. TYPE Permite definir atributos del fichero.

.. FILTER Permite ejecutar comandos propios del
sistema operativo.

READ DATASET nfich INTO wa.

Lee un bloque de informacion del fichero:
Si el fichero se abre en modo TEXTO:

Se lee una linea completa de tal forma que si el campo ‘wa’ es de

menor tamafio que la linea , se perdera su contendido , en caso contrario
se completara con blancos. El puntero de lectura se situara al comienzo
de la linea siguiente.

Si el fichero se abre en modo BINARIO:
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Se lee del fichero tantos bytes como tamafio tenga el campo ‘wa’.

= TRANSFER wa TO nfich.
Escribe el contenido del campo WA en el fichero abierto para escritura.
Si en modo texto:
Escribe una linea completa.
Si en modo binario:
Escribe tantos bytes como tenga el campo ‘wa’.
= CLOSE DATASET nfich.
Cierra un fichero abierto para lectura o escritura.
= DELETE DATASET nfich.

Borra el fichero nfich.

8.2.2 Creacion de ficheros.
Vamos a ver un ejemplo de como leer y escribir registros en un fichero.

El ejemplo va a consistir en volcar a un fichero, nuestra tabla maestro de clientes
con todos sus campos.

La estructura del fichero sera asi:

Campo Tipo Long. | Descripcidn
BUKRS CHAR 4 Sociedad

NCLIE CHAR 10 Numero de cliente
NOMBR | CHAR 20 Nombre cliente
APEL1 CHAR 25 Primer apellido
APEL2 CHAR 25 Segundo apellido
FNACI DATS 8 Fecha de
nacimiento

Crearemos un programa tipo ‘REPORT’ que llamaremos ‘ZINTERXX'.

Como parametros de seleccién pondremos la sociedad obligatoria y como rango de
seleccidn el n° de cliente.

Afiadiremos un nuevo pardmetro obligatorio que representara el nombre del fichero.

El fichero que vamos a crear va a ser en modo texto.

El cédigo del programa sera algo asi:
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kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* PROGRAMA: ZINTERXX *

* DESCRIPCION: Vuelca los registros seleccionado de la tabla *

* maestro de clientes ZCLIENXX a un fichero de texto.  *

* AUTOR : MADOO FECHA: 28/08/2001 *

* *

* CONTROL DE MODIFICACIONES *

* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION. *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

REPORT ZINTERXX.

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Tablas del diccionario de datos *
kkkkkkkkkkkkkkkhhkhkkkkkkkkkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkkkkkhkhkhkhkhhhhhhhkkkkhkhkhkhkhkhhhhhkkkkhkkkkhkkkx
TABLES: ZCLIENXX. " Maestro de clientes.

B T R e R S O e e P P e e o e o B B B P P P P P P LD D D e R R P P P P PP P LT Pie 2 S P P R R PP D e D e 2 e R R R e v ]
* Tablas internas *

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Tabla interna de seleccién de clientes

DATA: BEGIN OF |_ZCLIENXX OCCURS 0,
BUKRS LIKE ZCLIENXX-BUKRS, "Sociedad
NCLIE LIKE ZCLIENXX-NCLIE, "Numero de cliente
NOMBR LIKE ZCLIENXX-NOMBR, "Nombre cliente
APEL1 LIKE ZCLIENXX-APEL1, "Primer apellido
APEL2 LIKE ZCLIENXX-APEL2, "Segundo apellido
FNACI LIKE ZCLIENXX-FNACI, "Fecha de nacimiento

END OF |_ZCLIENXX.

kkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

* Definicion de variables globales *
*khkkkhkkkkhkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhkhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhrhhhhkhhhhrhixx
DATA :D_MERROR(100) TYPE C. " Mensaje de error
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhkhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhrhixx
* Pantalla de seleccion *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Pardmetros
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK BLOQ1 WITH FRAME TITLE TEXT-001.
PARAMETERS P_BUKRS LIKE ZCLIENXX-BUKRS OBLIGATORY
DEFAULT '0001'. " Sociedad

SELECT-OPTIONS:

S_NCLIE FOR ZCLIENXX-NCLIE. " Ne de cliente
SELECTION-SCREEN END OF BLOCK BLOQ1.
* Pardmetro nombre de fichero destino.
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK BLOQ2 WITH FRAME TITLE TEXT-002.
* Nombre del fichero (activamos minuUsculas permitidas).
PARAMETERS P_NFICH(50) TYPE C OBLIGATORY DEFAULT
‘lusr/sap/tmp/zclienxx.dat’ LOWER CASE
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SELECTION-SCREEN END OF BLOCK BLOQZ2.

kkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhkkkkhhkhkkkkhhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

* Comienzo de seleccion *
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhkhhhhrhixx
START-OF-SELECTION.
* Seleccionamos los datos de los clientes que cumplen criterios
SELECT *
FROM ZCLIENXX INTO CORRESPONDING FIELDS OF TABLE |_ZCLIENXX
WHERE BUKRS = P_BUKRS
AND NCLIE IN S_NCLIE.
* Comprobamos si hay datos seleccionados en cuyo caso ,
* crearemos el fichero
IF (SY-SUBRC =0).
*  Abrimos el fichero para escritura en modo texto
OPEN DATASET P_NFICH FOR OUTPUT IN TEXT MODE MESSAGE D_MERROR.
*  Comprobamaos si no hubo error
IF (SY-SUBRC =0).
*  Para cada uno de los registros seleccionados
LOOP AT |I_ZCLIENXX.
Escribimos en el fichero
TRANSFER |_ZCLIENXX TO P_NFICH.
ENDLOOP.
*  Cerramos el fichero
CLOSE DATASET P_NFICH.
*  Mostramos mensaje 'Fichero creado con éxito'.
MESSAGE 1000(38) WITH TEXT-003.
Si hay error , mostramos el mensaje, con un mensaje de error
ELSE.
MESSAGE E000(38) WITH D_MERROR.
ENDIF.
Si no hay datos seleccionados.
ELSE.
* Mostramos mensaje 'No se seleccionaron datos'.
MESSAGE E000(38) WITH TEXT-004.
ENDIF.

*

*

*

8.2.3 Lectura de Ficheros.

Vamos a continuacion a realizar un programa (ZINTER1XX) que muestre un
listado con el contenido de un fichero. Dando la posibilidad de borrar el fichero
una vez procesado.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkkkkhkhkkhkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* PROGRAMA: ZINTE1XX *

* DESCRIPCION: Muestra un listado con el contenido de un fichero *
* AUTOR : MADOO FECHA: 28/08/2001 *

* *
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* CONTROL DE MODIFICACIONES *
* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION. *

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkkhkkkkkkkx

REPORT ZINTE1XX NO STANDARD PAGE HEADING.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Definicion de variables globales *
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkkhkkhhkhkhhkhhhhkhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhkhrhixk
DATA :D_MERROR(100) TYPE C, " Mensaje de error
D_LINEA(255) TYPE C. " Linea de fichero.
*kkkkhkkkkkhkkkkhkkkhkhhkhkhhkhhhhkhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhkhhkhrhixx
* Pantalla de seleccion *

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkkhkhkkhkkkkrhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Pardmetro nombre de fichero
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK BLOQ2 WITH FRAME TITLE
TEXT-002.
* Nombre del fichero (activamos mindsculas permitidas).
PARAMETERS: P_NFICH(50) TYPE C OBLIGATORY DEFAULT
‘lusr/sap/tmp/zclienxx.dat’ LOWER CASE,

P_DELETE AS CHECKBOX. " Flag de borrado fichero
SELECTION-SCREEN END OF BLOCK BLOQ?2.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* Comienzo de seleccion *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
START-OF-SELECTION.
* Abrimos el fichero para lectura en modo texto.
OPEN DATASET P_NFICH FOR INPUT IN TEXT MODE MESSAGE
D_MERROR.
* Comprobamos si no hubo error
IF (SY-SUBRC =0).

* Leemos el primer registro del fichero

READ DATASET P_NFICH INTO D_LINEA.
* Mientras no haya error de lectura

WHILE ( SY-SUBRC =0).
*  Escribimos la linea leida

WRITE / D_LINEA.
*  Leemos el siguiente registro

READ DATASET P_NFICH INTO D_LINEA.

ENDWHILE.
* Una vez procesado el fichero, borramos el fichero si esta
* marcado el flag de borrado

CHECK NOT ( P_DELETE IS INITIAL ).
DELETE DATASET P_NFICH.
*  Comprobamos si se pudo borrar

IF (SY-SUBRC =0).
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* Mostramos mensaje de 'Fichero borrado'.
MESSAGE S000(38) WITH TEXT-005.

ENDIF.
* Si hay error , mostramos el mensaje, con un mensaje de error
ELSE.
MESSAGE E000(38) WITH D_MERROR.
ENDIF.

8.2.4 Explorar ficheros.

Para poder visualizar los ficheros existentes en el servidor de aplicacién
disponemos de la transaccion estandar AL11 que nos permite explorar el
contenido del directorio /usr/sap.

= AP Directories [ _[=] ]

Sistema  Ayuda Lo
@ | = & (I e e R B @
Visualizar  Fonfigurieren

17.12.2061 14:10:43 DES gawain =
SAP-Directories

DIR_ATRA fusr/sap/DES/DVEBHGS BB/ data

DIR_BINARY fusrisap/DES/SYS/exe/run

DIR_CT_LOGGING fusr/sap/DES/SYS/global

DIR_CT_RUHN fusrfsap/DES/3YS/exe/ctrun

DIR_DATA fusr/sap/DES/DUEBHGSBB/data

DIR_DBMS fusr/fsap/DES/SYS/SAPDB

DIR_EXECUTABLE fusr/sap/DES/SYS/exe/run

DIR_EXE_RODT fusr/fsap/DES/SYS/exe

DIR_GEN fusr/sap/DES/SYS/gen/dbg

DIR_GEN_ROODT fusr/sap/DES/SYS/gen

DIR_GLOBAL fusr/sap/DES/SYS/global

DIR_GRAPH_EXE fusr/sap/DES/SYS/exesrun

DIR_GRAPH_LIB fusr/sap/DES/SYS/exe/run

DIR_HOME fusrfsap/DES/DUEBHGS B8/ work

DIR_INSTALL fusr/sap/DES/SYS

DIR_INSTANCE fusr/sap/DES/DUEBHGS BB

DIR_LIBRARY fusr/sap/DES/SYS/exe/run

DIR_LOGGIHG fusr/sap/DES/DVEBHGS 88/ 10g |

DIR_PAGIHNG fusr/sap/DES/DVEBHGSBB/data

DIR_PUT fusrfsap/put

DIR_PERF fusrfsap/tmp

DIR_PROFILE fusrfsap/DESSSYS/profile

DIR_PROTOKOLLS fusr/sap/DES/DUEBHGS 88/ 10g

DIR_REDRG fusr/fsap/DES/DUEBHGS BB/data

DIR_ROLL fusr/fsap/DES/DUEBHGS BB/data -

i I e f
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Haciendo doble-click sobre el directorio a explorar ‘/usr/sap/tmp’ en nuestro
caso podremos visualizar los ficheros existentes asi como el contenido de los
mismos.

Nota: Esta es una herramienta bastante limitada ya que Unicamente nos dejara
visualizar el contenido de esta ruta (/usr/sap) , normalmente dispondremos de
otras herramientas para poder visualizar y tratar ficheros en el servidor de
aplicacion.

8.3 Batch Input .
8.3.1 Introduccioén.

En capitulos anteriores , hemos visto como se introducen datos, que actualizan las
bases de datos, a través de pantallas o dynpros que se llaman dentro de una
transaccion . Introducimos los datos , havegando por cada una de las pantallas
completando los datos en los campos y pulsando las opciones oportunas (pantalla
siguiente , grabar ...). En todo este proceso , es necesario la intervencion de un
usuario.

El sistema Batch Input o BDC (Batch Data Communication) para introducir datos en la
base de datos de SAP tiene las siguientes caracteristicas:

Puede procesar grandes volumenes de datos.

Se puede planificar y ejecutar como proceso de fondo o como proceso on-line.

Se puede procesar sin la intervencién de un usuario.

Permite usar transacciones como si los datos se introdujeran de forma manual, pero
realizando idénticas comprobaciones de integridad, autorizaciones...

En este sistema de introduccién de datos , es necesario tener un fichero especial que
llamaremos ‘Juego de datos’ en el que se tiene perfectamente estructurada la
siguiente informacion:

Por una parte la informacion especifica a introducir .
Por otra parte los comandos , pantallas, nombres de campo ... en las que introducir la
informacion.

Estos juegos de datos tienen siempre la misma forma definida en la estructura
estandar ‘BDCDATA':
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™ Dict: Visualizar estructura

Estructura Tratar Pasara Utilidades Detalles Entomo  Sistema  Ayuda L~
@ |l W e@e SHE aDLn BE @
& = | % b QS‘ | 5?3 fl EE’ | ﬁ% ,S, 2 | Representacion de jerarquias  Estrappend. .
Estuctura BDCDATA activa
Descripcion breve Batch input Estructura del nueva campa de tabla
Afributos  Componentes | Apuda p.Mernf entr. I Campos de moneda/cantidad
% | EE“| E{H |:=,L| 3| | | ﬁ| ,Z?| Ay bz, Tipo instalado =
Componente Che I Tp.componentes TpOt | Long. Decimale Descripcion breve
PROGRAM r |BDB_PRDG CHAR Lo 8/BDC Modulpool
DYHPRO r |BD[:_D'|'NR HUHC Lt B|BDC Momera de dynpra
DYNBEGIN r |BDB_STRRT CHAR 1 B|BDEIniciar un dynpra
FHAH I |Fhan i CHAR 132 8 Norbre campo
FuAL [ |BDC_FUAL CHAR 132 B|BDC Yalor del campo

J — | o

Construir el ‘Juego de datos’ consiste en ir afiadiendo registros secuencialmente , en
los que se definen las secuencias de pantalla necesarias y datos para lograr su
almacenamiento en las tablas SAP.

Tendremos dos tipos de registros (aunque con la misma estructura).

Registros de Identificacion de programa y dynpro.

En este tipo de registros , se detalla el nombre del programa y n° de dynpro que va a
contener los campos y los valores que van a tomar los registros siguientes.
Registros de campos y valores .

Este tipo de registros , contienen el nombre de los campos del dynpro asi como los
datos especificos que se deben ‘introducir’ en ellos. Un registro especial dentro de
este tipo es el que contiene el valor del comando de dynpro. BDC_OKCODE.

La secuencia de registros BDC sera algo asi:
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PROGRAM DYNPRO DYNBEGIN FNAM FVAL
Programal 1ddd X
Campold Valor campold
Campo2d Valor campo 2d
BDC_OKCODE Comando
Programa2 2ccce X
Campo 1c Valor campo 1c
Campo 2¢ Valor campo 2c
BDC_OKCODE Comando
Programa n Nijjj X
Campo 1c Valor campo 1c
Campo 2¢ Valor campo 2c
BDC_OKCODE Comando

Para almacenar estos registros en un fichero especial al que denominamos ‘Juego de

datos ‘ disponemos de tres funciones estandares que nos facilitan esta tarea:

BDC_OPEN_GROUP.

Nos permite abrir la sesién para la creacion del juego de datos y que éste se almacene
en la cola de juegos de datos pendientes.

Los pardmetros principales son:

GROUP:

Nombre con el que se almacenard el juego de datos.

USER: Usuario con el que se ejecutard el juego de datos.

HOLDDATE: Fecha a partir de la cual el juego de datos puede ser ejecutado.

KEEP: Flag de indicador de borrado del juego de datos tras su ejecucion con éxito. (* °

permanece , ‘X’ no se borra).

BDC_INSERT.

Permite incluir los registros al juego de datos a través de una tabla interna.

Hay que indicar los parametros.

TCODE:

CLOSE_GROUP.
Cierra el Juego de datos.

Cddigo de transaccion a ejecutar.
DYNPROTAB:Tabla interna que contiene los registros.

Pag. 224




Curso programaciéon ABAP IV

Una vez creado el fichero BDC o ‘Juego de datos’, este quedard almacenado para su
posterior tratamiento: Ejecucion , borrado ... .

Para saber el nombre del programa ,dynpro , nombre de los campos .... con los que
debemos completar la tabla DBC tenemos dos posibilidades:

Obtener el nombre de los campos mediante la ayuda on-line disponible en todas las
pantallas.

Para obtener los datos de un campo , situados sobre el campo de pantalla pulsaremos
‘F1’, nos saldra una ventana mostrando la descripcidn del campo , esta ventana tiene

una opcion pulsandolo nos aperecera una ventana con este aspecto:

™ Alta de clientes =13 x]
Opciones  Sisterma  Apuda Lo
ey —Simoeas DM Reaal=Ea
“ T Bomar Visue Datos dynpro
datos cliente — Programa SAPHZBXX
Saciedad soci M2 imagen m
Num. Cliente
MNombre clignte DatuelGl
Frimer Apellido Programa SAPMZBXX
Segun. apelida Status STA_%008
Fecha nacimi.
Datos campo
Tabla transparen IZCLIEHXK
Opciones Mombre campo IBUHRS
® Particular Elem.datos ﬂs
i Empresa Cant.elem.datos a
1D pardmetra BUK

™ Numeracidn at

Denominacion campo para batch input

Campo dynpro IZ[:LIENXX—BUHRS
V|
Wl N avegar | ﬁl

Donde se muestra informacion sobre el programa , nombre del campo ...

Utilizar la utilidad de ‘grabar’ una transaccion.

Podemos acceder a ella a través del menu Sistema (Existira en todos los menus)
seguiremos la ruta:

Servicios>Batch Input > Grabadora (SHDB).

Llegaremos a la siguiente pantalla :
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™ Registro ranzaccion: Aesumen de grabacidn
Grabacion  Tratar Pasara  Sistema  Avuda L
& | NIWCcGe | LHE DDLD HE @
[ Grabacitn nueva | & S T Procesar | ] Juegodedatos [ Progiama [ Datos detest  [] Médulo funciones
5Seleccion de bazes de datos para grabaciones
Grabacidn: I}!— De I & I Autar: I*
B Grabacicn Autor Fecha Hora Tranzac. Dynprog 1
KIi [

En esta pantalla podremos crear grabaciones , visualizar existentes, .... .

D Grabacidn nuswa

Para crear una nueva , pulsamremos el botén ‘ deberemos indicar un
nombre para la grabacion ‘ALTAS’ e indicaremos el cédigo de la transaccién ‘ZBXX' . A

Iniciar grabacidn

continuacién pulsaremos el botdn | nos saldra la
transaccion preparada par introducir los datos, introduciremos los datos
correspondientes (del mismo modo que si estubiéramos en la transaccién directamente)
al finalizar nos saldra una pantalla con el siguiente aspecto:
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™ Editor p_registrar transacciones: Modificar grabacion ALTAS
Grabacion  Tratar Pasara  Sistema  Avuda L
& | B ¢c@e DKk DDLD HE @
2 | [ Grabar 22 Procesar | = | S |
Programa Dypnpro | Indig Mam.cpo. M% de campo ﬂ
1 T |ZBXX B
2 SAPHMZBRY (9888 (X |
3 BDC_CURSOR ZCLIEN:SS-NCLIE
4 BDC_OKCODE =EMTE
5 ZCLIENXY-BUKRS oom
E ZCLIENXX-NCLIE 0000000022
7 ZCLIENXX-NOMBR ADOLFO
8 ZCLIENNN-APEL1 LOPEZ
9 2CLIENXX-APEL2 SAMCHEZ
10 ZCLIENNY-FNACI 20101
11 D_PARTICULAR %
12 SAPHMZBXY (9888 [X |
13 |BDC_BURSI]R ZCLIEM:<-NOMBR
14 BDC_OKCODE =ALTA
15 ZCLIENXY-NOMBR ADOLFO
16 ZCLIENNX-APEL1 LOPEZ
17 ZCLIENXX-APEL2 SAMCHEZ
18 Z2CLIENXX-FHACI 20.01.0M0
19 D_PARTICULAR kS [+]
1 [+]
Lines | 1 -| 19 de | 22

Donde podremos visualizar el nombre del programa , campos , comandos ...

8.3.2 Creacion del juego de datos.

Suponemos el siguiente caso. Tenemos que dar de alta a todos los clientes en nuestra
tabla maestro de clientes ZCLIENXX , para ello , disponemos:

De la transaccion ‘ZBXX'(alta de clientes que creamos en capitulos anteriores).
Tenemos la informacion de los clientes almacenada en un fichero
‘lusr/sap/tmp/zclienxx.dat’. (Cuya estructura es la que vimos en el apartado anterior).

Vamos a crear un programa ‘ZINTE2XX'que lea los datos del fichero y elabore un juego
de datos para dar de alta clientes .

El nombre del juego de datos y el nombre del fichero , seran pardmetros del programa.
El cédigo del programa serd algo asi:

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* PROGRAMA: ZINTE2XX *
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* DESCRIPCION: Genera un Juego de datos de Alta de clientes, con  *

* los datos de los clientes que lee de un fichero. *

* AUTOR : MADOO FECHA: 28/08/2001 *

K e e *

* CONTROL DE MODIFICACIONES *

* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION. *

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

REPORT ZINTE2XX NO STANDARD PAGE HEADING.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkkkhkkkkkkkkhkkkkkkk

* Tablas del diccionario de datos *

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkhkkkkhhkhkkkkhkhkhkkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

TABLES: ZCLIENXX. " Maestro de clientes.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Definicion de tablas internas *
*kkkkhkkkhkkhkkkkhkkhkkhhkhkhhkhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhrhixk
* Tabla interna para almacenar los registros del fichero
DATA: BEGIN OF I_ZCLIENXX OCCURS 0,
BUKRS LIKE ZCLIENXX-BUKRS, "Sociedad
NCLIE LIKE ZCLIENXX-NCLIE, = "Numero de cliente
NOMBR LIKE ZCLIENXX-NOMBR,  "Nombre cliente
APEL1 LIKE ZCLIENXX-APEL1, "Primer apellido
APEL2 LIKE ZCLIENXX-APEL2,  "Segundo apellido
FNACI LIKE ZCLIENXX-FNACI, "Fecha de nacimiento
END OF I_ZCLIENXX.
* Tabla interna para almacenar los registros del juego de datos
DATA: BEGIN OF I_BDCTAB OCCURS 0.
INCLUDE STRUCTURE BDCDATA.
DATA: END OF I_BDCTAB.

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkkkkkkkkkk

* Definicion de variables globales *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
DATA :D_MERROR(100) TYPE C. " Mensaje de error
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhkhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhhrhixx
* Pantalla de seleccion *

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkkkhkhkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx

* Pardmetro nombre de fichero
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK BLOQ2 WITH FRAME TITLE TEXT-002.
* Pardmetros
PARAMETERS:
* Nombre del fichero (activamos minuUsculas permitidas).
P_NFICH(50) TYPE C OBLIGATORY DEFAULT ‘'fusr/sap/tmp/zclienxx.dat'
LOWER CASE,
* Nombre del juego datos
P_JDATOS(12) TYPE C OBLIGATORY DEFAULT 'ZCLIENXX'.

SELECTION-SCREEN END OF BLOCK BLOQ2.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkkx
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* Comienzo de seleccion *
*khkkkhkkkkkhkkkkhkkhkhhkhkhhkhhhhhhhhhkhhhhhhhhhhhhhhhhhhhhkhhhhkhhhkhrhixkx
START-OF-SELECTION.
* Abrimos el fichero para lectura en modo texto.
OPEN DATASET P_NFICH FOR INPUT IN TEXT MODE MESSAGE D_MERROR.
* Comprobamos si no hubo error
IF (SY-SUBRC =0).
* Inicializamos la tabla interna
REFRESH |_ZCLIENXX.
CLEAR I_ZCLIENXX.
* Leemos el primer registro del fichero sobre la tabla interna
READ DATASET P_NFICH INTO |_ZCLIENXX.
* Mientras no haya error de lectura
WHILE ( SY-SUBRC =0).
*  Afadimos el registro leido a la tabla interna
APPEND |I_ZCLIENXX.
* Inicializamos la cabecera
CLEAR I_ZCLIENXX.
*  Leemos el siguiente registro
READ DATASET P_NFICH INTO |_ZCLIENXX.
ENDWHILE.
* Creamos el juego de datos con el contenido de la tabla |_ZCLIENXX
PERFORM CREAR_JUEGO_DATOS.
*  Mostramos mensaje de 'Juego de datos creado'.
MESSAGE 1000(38) WITH TEXT-003 P_JDATOS.
* Si hay error , mostramos el mensaje, con un mensaje de error
ELSE.
MESSAGE E000(38) WITH D_MERROR.

ENDIF.
R R R o S S S e e P P R e o o B R R P P P P P P P 2 P D 2 2 2 P R P P P P P P PP T T P R P R e P e i e e e e e e e e
Rutinas adicionales. *
R R R o o S S e e P P R e o o B R R P P P P P P P P P D 2 2 2 P R P P P P P P PP T D P R P R e e e P i e e e e e e e e
*él _____________________________________________________________________ *
*&  Form CREAR_JUEGO_DATOS
*é& _____________________________________________________________________ *

*  Crea un juego de datos con el nombre indicado por el parametro *
* P_JDATOS, para la transaccion ZBXX con el contenido de la *
* tabla interna |_ZCLIENXX. *

FORM CREAR_JUEGO_DATOS.

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkhkkkkhkhkhkkkkhhkhkkkkhhkkkkkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkkkkkkk

*Definicién de variables locales *
kkkkkkkkkkkkkkkhhhkhkkkkkkkkkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkkkkhkhkhkhkhhhhhhhkkkkhkhkhkhkhkhhhhhkkkkkkkkkkkx

DATA: L_FNACI(10) TYPE C. " Formateo de fecha para pantalla.
B T R e R S S e e R P P e e o e o B B B P P P P P P P e D D e R P P P L P L PP Pie 2 D P P R R L L D e D e 2 e R R R e L e v ]

* Proceso *
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*kkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkk

* Comprobamos que la tabla i

kkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkhhhkhkkkkhkhkhxx

nterna |_ZCLIENXX tiene registros

CHECK NOT (1_ZCLIENXX[ IS INITIAL ).

* Abrimos el juego de datos.

CALL FUNCTION 'BDC_OPEN_GROUP!

EXPORTING
* CLIENT = SY-MANDT
* DEST = FILLERS
GROUP = P_JDATOS
* HOLDDATE = FILLERS
KEEP =
USER = SY-UNAME
* RECORD = FILLER1
*  IMPORTING
* QID =
EXCEPTIONS
CLIENT_INVALID =1
DESTINATION_INVALID = 2
GROUP_INVALID =3
GROUP_IS LOCKED =4
HOLDDATE_INVALID =5
INTERNAL_ERROR =6
QUEUE_ERROR =7

9

=10

RUNNING =8
SYSTEM_LOCK_ERROR
USER_INVALID
OTHERS =11.

* Continuamos si no hay eror

CHECK ( SY-SUBRC =0).
* Completamos la tabla BDC
LOOP AT |_ZCLIENXX.
*

*

de la forma oportuna

Formateamos el campo fecha para salida (dd.mm.aaaa)
en la pantalla no podemos indicar el formato interno (aaaammdd)

WRITE I_ZCLIENXX-FNACI TO L_FNACI.

Completamos la pantalla i

PERFORM BDC_INSERT
X" 'SAPMZBXX'
'"'ZCLIENXX-BUKRS'
""'ZCLIENXX-NCLIE'
""'ZCLIENXX-NOMBR'
""'ZCLIENXX-APELY'
"' 'ZCLIENXX-APEL2'
""'ZCLIENXX-FNACI'
""'D_PARTICULAR'
"' 'BDC_OKCODE'

[
*

X' 'SAPMZBXX' ‘9

nicial con los datos del cliente actual
USING:

‘9000,

I_ZCLIENXX-BUKRS,

I_ZCLIENXX-NCLIE,

|_ZCLIENXX-NOMBR,
|_ZCLIENXX-APELL,
|_ZCLIENXX-APEL2,
L_FNACI,

IXI,

ENTE/,

En la pantalla inicial (con datos introducidos) damos alta

000/,
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'"'BDC_OKCODE' '‘ALTA".
ENDLOOP.
* Introducimos el codigo de fin de transaccion después del
* ultimo cliente
PERFORM BDC_INSERT USING:
* En la pantalla inicial (abandonamos la transaccion).
X' 'SAPMZBXX' '9000',
"' 'BDC_OKCODE' '/[ECANC'.
* Una vez completado la transaccion , la incluimos en el J.datos
CALL FUNCTION 'BDC_INSERT
EXPORTING
TCODE ="ZBXX'
* POST_LOCAL = NOVBLOCAL
* PRINTING = NOPRINT
TABLES
DYNPROTAB =1_BDCTAB
EXCEPTIONS
INTERNAL_ERROR =1
NOT_OPEN =2
QUEUE_ERROR =3
TCODE_INVALID =4
PRINTING_INVALID =5
POSTING_INVALID =6
OTHERS =17.
* Comprobamos si hubo error, mostramos mensaje de error
IF (SY-SUBRC <>0).
MESSAGE EO000(38) WITH SY-SUBRC.
ENDIF.
* Una vez completado el Juego de datos , lo cerramos
CALL FUNCTION 'BDC_CLOSE_GROUP"
EXCEPTIONS
NOT_OPEN =1
QUEUE_ERROR =2

OTHERS =3.
ENDFORM. "CREAR_JUEGO_DATOS
*& _____________________________________________________________________ *
*&  Form BDC_INSERT
*& _____________________________________________________________________ *

*  Inserta en la tabla interna global |_BDCTAB los campos recibido *
* Distinguiendo si se trata de un registro de dynpro o de un registro *

* de campo. *

K e e *

*  -->PE_DYNBEGIN Flag de pantalla/ campo *
*  -->PE_FNAM Nombre de programa / campo *
*  -->PE FVAL Valor pantalla / campo *

* *

FORM BDC_INSERT USING VALUE(PE_DYNBEGIN)
VALUE(PE_FNAM)
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VALUE(PE_FVAL).
* Proceso *
kkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
* Incializamos la cabecera de la tabla
CLEAR |_BDCTAB.
* Informamos el flag de pantalla
|_BDCTAB-DYNBEGIN = PE_DYNBEGIN.
* En funcién si es o0 no pantalla
IF (PE_DYNBEGIN ="'X").
|_BDCTAB-PROGRAM = PE_FNAM.
I|_BDCTAB-DYNPRO = PE_FVAL.
* Si se trata de un campo
ELSE.
|_BDCTAB-FNAM = PE_FNAM.
|_BDCTAB-FVAL = PE_FVAL.
ENDIF.
* Insertamos el registro en la tabla interna
APPEND |I_BDCTAB.
ENDFORM. "BDC_INSERT

1.3.3 Tratamiento de un juego de datos.
Ya hemos generado un juego de datos , que estara almacenado en algun lugar del
sistema, vamos a ver ahora como visualizan, procesan, borran ...

En el menu Sistema (Existira en todos los menus) seguiremos la ruta:
Servicios->Batch Input - Carpetas (SM35).

Llegaremos a la siguiente pantalla:

Pag. 232




Curso programacion ABAP IV

= Batch input: Resumen de juegos de datos [ _[=] ]
Juego de datos  Tratar Paszara Utlidades  Sistema  Ayuda

& | W Cc@e | DHE DDLD HE @

[B] snglisis &b Ejecutar [ Estadisticas 8§ Log [ Grabacion [ & & & F &

Sel

J.dat: I*I De: I A I Autar: I*

‘g | nuEva | emdnens | Procesado I En tratamienta | En proc.fondo | En creacion | Blog. |

B Juego datoz Autor Fecha Tiempo Fe bloguen Autonizacion Statuz Tranzac.

] 1 [+

Donde podremos seleccionar los juegos de datos , por nombre y fecha de creacién asi
como por su Status de proceso....

Para ver nuestro juego de datos pondremos el nombre dado (ZCLIENXX).

Aparecera nuestro juego de datos, en esta pantalla , podremos realizar las siguientes
funciones:

Dentro del menu ‘Juego de datos’.
Ejecutar Juego de datos (F8).

Nos permite ejecutar el juego de datos ofreciendo varias posibilidades de ejecucién a
través de la ventana:
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- Ejecutar juego de datos ZCLIENXX E
Modo de p ient Fi 1 adici |

(8 Ejecutar visihle ™ Log ampliada
O Yisual s6lo enores
O Irwisible [ Modo experto

Maquina destino

I ﬂ ¥ Tam.estandar dynpro

Eiecutallﬁl
Ejecutar visible: Se visualizan las pantallas por las que va pasando proceso
deteniéndose en cada una de ellas hasta que se pulse enter.
Visualizar sélo errores Unicamente se visualizara la secuencia de pantallas
cuando se encuentre un error .
Ejecutar Invisible: Tendra el mismo efecto que la opcion ‘Procesar en Fondo’

Procesar en Fondo (F5).

Ejecuta el juego de datos en un proceso en fondo (Batch). Para ello genera un JOB con
el mismo nombre del juego de datos.(Podremos indicar el nombre de la maquina en la
gue queremos que se ejecute).

Borrar (Shift + F2). lI’
Borra el juego de datos.

Dentro del menu ‘Pasar a’ (o botones):

Analisis juego datos.

Permite visualizar el contenido, pudiendo visualizar el nombre de las pantallas asi como
su contenido.

Estadisticas.

Una vez ejecutado el juego de datos , muestra un informe con las transacciones
correctas , erroneas ...

Log. | =

Muestra un informe con el log de la ejecucién , se crearan tantos logs como ejecuciones
del juego de datos se realicen.

Ejecutaremos el juego de datos. A continuacion comprobamos que las entradas se han
dado de alta en la tabla.

8.4 Call transaction

La filosofia del Call Transaction es idéntica a la del juego de datos , se trata de
crear un conjunto de registros de pantallas y de datos para una transaccion
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determinada con la misma estructura que para el juego de datos que se ejecuta
de forma inmediata.

Las principales diferencias son:

* No se genera un juego de datos que se almacena en forma de fichero
especial.

» La ejecucion es inmediata.

* No se pueden incluir datos para dos transacciones distintas.

Por tanto para introducir datos mediante Call Transaction solamente
necesitaremos completar la tabla de registros | BDCTAB del mismo modo que en
un Batch Input, una vez completada llamaremos a su ejecucion mediante la
instruccion:

CALL TRANSACTION tcod.

Tiene las siguientes opciones:
= .. AND SKIP FIRST SCREEN.
Permite saltar la primera pantalla de la transaccion , esto sera Gtil para
determinadas transacciones que la pantalla inicial sea informativa o no se
recojan datos.
= _USING itab
Permite indicar la tabla interna que contendra los registros con la estructura
BDCDATA.
= ... MODE mode
Permite sefalar el modo de llamada los valores posibles son:
- ‘A’ Visualizando las pantallas.
-‘E’  Visualizar pantallas sélo si hay error.
=N’ No visualizar pantallas.
= ... UPDATE upd
Permite sefalar la manera en que se actualizaran los datos en las tablas
los valores posibles son:
‘A Actualizacion asincrona.
‘'S’ Actualizacion sincrona.

] ... MESSAGES INTO messtab

Permite recoger en la tabla interna ‘messtab’ los mensajes que se
procuzcan durante la ejecucion de la transaccion.

Vamos a modificar nuestro programa anterior ‘ZINTE2XX' para que de la
posibilidad de introducir los datos leidos del fichero bien generando un juego de
datos o bien ejecutando Call transaction.

Para ello realizaremos las siguientes modificaciones:
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En primer lugar , definiremos dos casillas de seleccion que den la posibilidad de
seleccionar un método u otro. (Si se selecciona juego de datos , el pardmetro que
indica el nombre del juego de datos a crear serd obligatorio).

El codigo resultante sera algo asi:

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkhhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkkhkhkhkkkkkhkkhkkkkkkx

* PROGRAMA: ZINTE2XX *

* DESCRIPCION: Con los datos de los clientes leidos de un fichero *
*  da la posibilidad de crear un juego de datos o cargar *

*  directamente los datos con Call transaction. *

* AUTOR : MADOO FECHA: 28/08/2001 *

* *

* CONTROL DE MODIFICACIONES *

* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION. *

kkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkhkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkrkkkhkk

REPORT ZINTE2XX NO STANDARD PAGE HEADING.

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhhkhkkkkkhhkhkkkkhhhkhkkkkkhkkhkhkkkkkhkhkhkkhkkkkkkhkhkhkkkkkkhkkhkkkkkk

* Tablas del diccionario de datos *

kkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkhkkhkkkkhkkhkkkkkkkhkhkhkkkkhkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkhkkkrkkkhkk

TABLES: ZCLIENXX. " Maestro de clientes.

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkhkhkkkkkkhkhkhkkkkkkhkkhkkkkkk

* Definicion de tablas internas *
kkkkkkkkkkkkhkkkhkkkhkhkkkhkkkhkkhkhkhkhkkkhkkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhhkhhhhkhhhhkhikhxx
* Tabla interna para almacenar los registros del fichero
DATA: BEGIN OF |_ZCLIENXX OCCURS 0,
BUKRS LIKE ZCLIENXX-BUKRS, "Sociedad
NCLIE LIKE ZCLIENXX-NCLIE,  "Numero de cliente
NOMBR LIKE ZCLIENXX-NOMBR,  "Nombre cliente
APEL1 LIKE ZCLIENXX-APEL1, "Primer apellido
APEL2 LIKE ZCLIENXX-APEL2, "Segundo apellido
FNACI LIKE ZCLIENXX-FNACI, "Fecha de nacimiento
END OF I_ZCLIENXX.
* Tabla interna para almacenar los registros del juego de datos
DATA: BEGIN OF |_BDCTAB OCCURS 0.
INCLUDE STRUCTURE BDCDATA.
DATA: END OF |_BDCTAB.

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhhkhkkkkhkhhkhkkkkhhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkkhkkkkkkx

* Definicion de variables globales *
kkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkk
DATA :D_MERROR(100) TYPE C. " Mensaje de error
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkk
* Pantalla de seleccion *

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkhkhkhkkkkhkhhkhkkkkhkhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkkhhkhkkkkkhkkhkkkkkk

* Parametro nombre de fichero
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SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK BLOQ1 WITH FRAME TITLE
TEXT-001.
* Parametros
PARAMETERS:
* Nombre del fichero (activamos mindsculas permitidas).
P_NFICH(50) TYPE C OBLIGATORY DEFAULT ‘'/usr/sap/tmp/zclienxx.dat’
LOWER CASE.

SELECTION-SCREEN END OF BLOCK BLOQ1.
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK BLOQ2 WITH FRAME TITLE
TEXT-002.
PARAMETERS:
* Flag de crear juego de datos

P_JDFL RADIOBUTTON GROUP 001,
* Nombre del juego de datos.

P_JDATOS(12) TYPE C DEFAULT 'ZCLIENXX'.
SELECTION-SCREEN SKIP 1.
PARAMETERS
* Flag de call transaction.

P_CTFL RADIOBUTTON GROUP 001.

SELECTION-SCREEN END OF BLOCK BLOQ?2.

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhhhkhkkkhhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkhkkhkkkkkkhkhkhkkkkkkhkkhkkkkkkx

* Comienzo de seleccion *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkk
START-OF-SELECTION.
* Abrimos el fichero para lectura en modo texto.
OPEN DATASET P_NFICH FOR INPUT IN TEXT MODE MESSAGE
D_MERROR.
* Comprobamos si no hubo error
IF (SY-SUBRC =0).
* Inicializamos la tabla interna
REFRESH |_ZCLIENXX.
CLEAR |_ZCLIENXX.
* Leemos el primer registro del fichero sobre la tabla interna
READ DATASET P_NFICH INTO |_ZCLIENXX.
* Mientras no haya error de lectura
WHILE ( SY-SUBRC =0).
*  Afadimos el registro leido a la tabla interna
APPEND |I_ZCLIENXX.
*  Inicializamos la cabecera
CLEAR |_ZCLIENXX.
*  Leemos el siguiente registro
READ DATASET P_NFICH INTO |_ZCLIENXX.
ENDWHILE.
* Comprobamos que se han almacenado datos en la tabla interna
CHECK NOT (I_ZCLIENXX]] IS INITIAL ).

* En funcién de la opcion seleccionada (Juego datos o call).
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IF NOT ( P_JDFL IS INITIAL).
*  Creamos el juego de datos con el contenido de la tabla |_ZCLIENXX
PERFORM CREAR_JUEGO_DATOS.
*  Mostramos mensaje de 'Juego de datos creado'.
MESSAGE 1000(38) WITH TEXT-003 P_JDATOS.
* En caso contrario se ha seleccionado Call
ELSE.
*  Completamos la tabla interna |_BDCTAB
PERFORM COMPLETAR_BDCTAB.
*  Llamamos a la transaccion en modo sincrono y no visualizacion
CALL TRANSACTION 'ZBXX' USING |_BDCTAB MODE 'N' UPDATE 'S'.
*  Comprobamos el valor de retorno
IF (SY-SUBRC =0).
* Mostramos mensaje de datos almacenados
MESSAGE 1000(38) WITH TEXT-004.
ENDIF.
ENDIF.
* Si hay error , mostramos el mensaje, con un mensaje de error
ELSE.
MESSAGE E000(38) WITH D_MERROR.
ENDIF.

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkhkhkkkkkkhkhkhkkkkkkhkkhkkkkkk

* Control de la pantalla de seleccion. *
kkkkkkkkkkkkhkkkhkkhkhkkkhkhkkhkhkhkhkhkkkhkhkhkhkhhkhkhhkhhkhhkhhkhhhhkhhhhkhikhxx
* Control de la salida de la pantalla de seleccién
AT SELECTION-SCREEN OUTPUT.
* Si esta seleccionada la opcién de juego de datos
* hacemos que la entrada para el parametro P_JDATOS sea obligatoria.
IF NOT ( P_JDFL IS INITIAL ).
* Recorremos todos los elementos de la pantalla.
LOOP AT SCREEN.
* Al parametro P_JDATOS le hacemos obligatorio
CHECK SCREEN-NAME ="'P_JDATOS..
SCREEN-REQUIRED ="1".
MODIFY SCREEN.
ENDLOOP.
ENDIF.

kkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkhkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkrkkkhkk

* Rutinas adicionales. *

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkhkhkhkkkkhkhhkhkkkkhhhkhkkkkkhkkhkhkkkkkhkhkhkhkkkkkkhkhkhkkkkkkhkkhkkkkkk

* Crea un juego de datos con el nombre indicado por el parametro *
*  P_JDATOS, para la transaccién ZBXX con el contenido de la *
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* tabla interna |_ZCLIENXX.

FORM CREAR_JUEGO_DATOS.

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhhhkkkkhhhkhkkkkhhhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhhkhkkkkkhkkhkkkkkkx

*

* Proceso

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhhkhkkkkhkhhkhkkkkhhhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkhkkhkkkkkkhkhkhkkkkkhkkhkkkkkkx

* Abrimos el juego de datos.
CALL FUNCTION 'BDC_OPEN_GROUP'

EXPORTING
* CLIENT = SY-MANDT
* DEST = FILLERS
GROUP = P_JDATOS
* HOLDDATE = FILLERS
KEEP =
USER = SY-UNAME
* RECORD = FILLER1
*  IMPORTING
* QID =
EXCEPTIONS

CLIENT_INVALID =1
DESTINATION_INVALID = 2
GROUP_INVALID =3
GROUP_IS_LOCKED =4
HOLDDATE_INVALID =5
INTERNAL_ERROR =6

QUEUE_ERROR =7
RUNNING =8
SYSTEM_LOCK_ERROR =9
USER_INVALID =10
OTHERS = 11.

* Continuamos si no hay eror
CHECK ( SY-SUBRC =0).

* Completamos la tabla BDC de la forma oportuna
PERFORM COMPLETAR_BDCTAB.

* Una vez completado la transaccién , la incluimos en el J.datos

CALL FUNCTION 'BDC_INSERT'
EXPORTING
TCODE = 'ZBXX'
* POST LOCAL  =NOVBLOCAL
* PRINTING = NOPRINT
TABLES
DYNPROTAB =1 _BDCTAB
EXCEPTIONS
INTERNAL_ERROR =1
NOT_OPEN =2
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QUEUE_ERROR =3
TCODE_INVALID =4
PRINTING_INVALID =5
POSTING_INVALID =6
OTHERS =T7.
* Comprobamos si hubo error, mostramos mensaje de error
IF (SY-SUBRC <>0).
MESSAGE E000(38) WITH SY-SUBRC.
ENDIF.
* Una vez completado el Juego de datos , o cerramos
CALL FUNCTION 'BDC_CLOSE_GROUP"
EXCEPTIONS
NOT_OPEN =1
QUEUE_ERROR =2

OTHERS =3.
ENDFORM. " CREAR_JUEGO_DATOS
*é& _____________________________________________________________________ *
*& Form COMPLETAR_BDCTAB
*é& _____________________________________________________________________ *

*  Completa la tabla interna |_BDCTAB con los datos necesarios  *
* para llamar a la transaccion ZBXX existentes en la tabla interna  *
*|_ZCLIENXX. *

FORM COMPLETAR_BDCTAB.

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhhhkhkkkkhkhhkhkkkkhhhkhkkkkkhkkhkhkkkkkhkhkhkkkkkhhkkkkkkhkkkkkkkkx

* Definicién de variables locales *
kkkkkkkkkkkkkkkkkhkhhkhkhkkhkkkkkkkhkhkhkhkhkhkhhkhkhkkkkhkhkkhkkkkhkhkkhhhkhkkkkkkkhkhkhkhkhkhhhkikhkkkkk
DATA: L_FNACI(10) TYPE C. " Formateo de fecha para pantalla
kkkkkkkkkkkkkkkkkhkhhkhkhkkkhkkkkkkhkhkhkhkhkhhhkhkhkkkkkhkkhkkkkhkkhkhhhkhkkkkkkkhkhkhkhkhkhhhikhkkkkk

* Proceso *

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhhkhkkkkhhhkhkkkkhkhhkhkkkkkhkhkhkkkkhhkhkhkkkkkkhkhkhkkkkkhkkhkkkkkk

* Inicializamos la tabla interna BDC
REFRESH |_BDCTAB.
* Completamos la tabla BDC de la forma oportuna
LOOP AT I_ZCLIENXX.
*  Formateamos el campo fecha para salida (dd.mm.aaaa)
* en la pantalla no podemos indicar el formato interno (aaaammdd)
WRITE |_ZCLIENXX-FNACI TO L_FNACI.
* Completamos la pantalla inicial con los datos del cliente actual
PERFORM BDC_INSERT USING:
X' 'SAPMZBXX' '9000',
""'ZCLIENXX-BUKRS' |_ZCLIENXX-BUKRS,
""'ZCLIENXX-NCLIE' |_ZCLIENXX-NCLIE,
""'ZCLIENXX-NOMBR' |_ZCLIENXX-NOMBR,
""'ZCLIENXX-APEL1" |_ZCLIENXX-APEL1,
""'ZCLIENXX-APEL2' |_ZCLIENXX-APEL2,
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""'ZCLIENXX-FNACI'" L_FNACI,
""'D_PARTICULAR' X,
""'BDC_OKCODE' 'ENTE',
* En la pantalla inicial (con datos introducidos) damos alta

X' 'SAPMZBXX' ‘9000,
""'BDC_OKCODE' '‘ALTA'".
ENDLOOP.

* Introducimos el codigo de fin de transaccioén después del
ultimo cliente
PERFORM BDC_INSERT USING:
En la pantalla inicial (abandonamos la transaccion).
X' 'SAPMZBXX' '9000',
""'BDC_OKCODE' '/BACK'.

*

*

ENDFORM. " COMPLETAR_BDCTAB

*é& _____________________________________________________________________ *
*&  Form BDC_INSERT

*é& _____________________________________________________________________ *

*  Inserta en la tabla interna global |_ BDCTAB los campos recibido *
* Distinguiendo si se trata de un registro de dynpro o de un registro *

* de campo. *

K e e e e e e *

*  -->PE_DYNBEGIN Flag de pantalla/ campo *
*  -->PE_FNAM Nombre de programa / campo *
*  -->PE_FVAL Valor pantalla / campo *

* *

FORM BDC_INSERT USING VALUE(PE_DYNBEGIN)
VALUE(PE_FNAM)
VALUE(PE_FVAL).

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhhhkhkkkkhkhhkhkkkkhhhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkhkhkkkkkkhkhkhkkkkkkhkkhkkkkkkx

* Proceso *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkk
* Incializamos la cabecera de la tabla
CLEAR |_BDCTAB.
* Informamos el flag de pantalla
|_BDCTAB-DYNBEGIN = PE_DYNBEGIN.
* En funcion si es o no pantalla
IF (PE_DYNBEGIN ="X").
|_BDCTAB-PROGRAM = PE_FNAM.
|_BDCTAB-DYNPRO = PE_FVAL.
* Si se trata de un campo
ELSE.
|_BDCTAB-FNAM = PE_FNAM.
|_BDCTAB-FVAL = PE_FVAL.
ENDIF.
* Insertamos el registro en la tabla interna
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APPEND |_BDCTAB.
ENDFORM. "BDC_INSERT

8.5 Direct Input .

Del mismo modo que la carga de datos en el sistema a través de Batch input o
Call transaction utilizan la interfaz de pantallas , el sistema Direct Input utiliza una
interfaz especial propia. Esta interfaz especial consiste en un conjunto de
programas que actualizan las bases de datos sin necesidad de que los datos se
introduzcan por pantalla, estos programas toman los datos , normalmente, de un
fichero con la estructura esperada por el programa.

La carga de datos mediante programas de carga ‘Direct Input’ es mucho mas
rapida que la carga de dato mediante Batch Input o Call Transaction. Esto es
debido, entre otras razonas , a que durante la carga de los datos , aunque se
realizan los mismos chequeos de autorizaciones, integridad ... , se evita la lbgica
de las pantallas .

Existen programas de carga Direct Input predefinidos para determinados médulos
de SAP. Latransaccion ‘SXDA_OLD’ permite ver estos programas.

8.6 Ficheros locales.
Hasta ahora , siempre hemos trabajado con ficheros que se encontraban en
servidor de aplicaciébn SAP. Vamos a ver como trabajar con ficheros locales ,
entendiendo como tales aquellos que se encuentran dentro del terminal. (Bien en
una unidad de disco, disco de red ...).

Existen dos funciones estdndares que nos permiten importar y exportar datos a
ficheros locales:

e WS _DOWNLOAD Para volcar a fichero.
e WS _UPLOAD Para leer de fichero.

Vamos a ver con un ejemplo como utilizar estas funciones.

El ejemplo va a consistir en un programa que vuelque el contenido de la tabla
ZCLIENXX a un fichero local .

El cédigo de programa sera algo asi:

kkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkhkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkrkkkhkk

* PROGRAMA: ZINTE3XX *

* DESCRIPCION: Baja los datos de la tabla ZCLIENXX a un fichero local *
* *

* AUTOR : MADOO FECHA: 28/08/2001 *

K e e e e *

* CONTROL DE MODIFICACIONES *
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* FECHA. AUTOR. DESCRIPCION MODIFICACION. *

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhhkhkkkkhkhhkhkkkkhhhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkkkhkhkhkkkkkkhkkhkkkkkkx

REPORT ZINTE3X NO STANDARD PAGE HEADING.

kkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkhkkkkkkhkkkkkkkhkkhkkkkhkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkrkkkhkk

* Tablas del diccionario de datos *

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhhhkkkkhhhkhkkkkhhhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkkkkkkkhhkhkkkkkhkkhkkkkkkx

TABLES: ZCLIENXX. " Maestro de clientes.

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkhkhkhkkkkhkhkhkhkkkkhhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkhkhkhkkkkkkhkhkhkkkkkhkkhkkkkkkx

* Definicion de tablas internas *
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkk
* Tabla interna para almacenar los registros del fichero
DATA: BEGIN OF |_ZCLIENXX OCCURS 0,
BUKRS LIKE ZCLIENXX-BUKRS, "Sociedad
NCLIE LIKE ZCLIENXX-NCLIE,  "Numero de cliente
NOMBR LIKE ZCLIENXX-NOMBR,  "Nombre cliente
APEL1 LIKE ZCLIENXX-APEL1, "Primer apellido
APEL2 LIKE ZCLIENXX-APEL2, "Segundo apellido
FNACI LIKE ZCLIENXX-FNACI, "Fecha de nacimiento
END OF |_ZCLIENXX.

kkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkhkkhkkkkhkkhkkkkkkkhkhkhkkkkhkkkhkkkkkkkhkhkkkkkkkhkkkrkkkhkk

* Pantalla de seleccién *

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhhhkhkkkkhkkhhkhkkkkhkhkhkhkkkkkhkkhkhkkkkkhkhkhkhkkkkkkkhkkkkkkhkkkkkkkkx

* Pardmetro nombre de fichero
SELECTION-SCREEN BEGIN OF BLOCK BLOQ1 WITH FRAME TITLE
TEXT-001.
* Parametros
PARAMETERS:
* Sociedad
P_BUKRS LIKE ZCLIENXX-BUKRS OBLIGATORY DEFAULT '0001',
* Nombre del fichero local (activamos minusculas permitidas).
P_NFICH(128) TYPE C OBLIGATORY DEFAULT 'C:\zclienxx.dat'
LOWER CASE.
SELECTION-SCREEN END OF BLOCK BLOQ1.

kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhhhkkkkhhhkhkkkkhkhkhkhkkkkkhkhkhkkkkhhkhkhkhkkkkkkhkhkhkkkkkkhkkhkkkkkk

* Comienzo de seleccion *
kkkkkkkkkkkkhkkkkkkhkkkhkkhkhkkhkkkhkkkhkkkkhkkkhkkkhkkhkkhkkkkkhkkhkkkkhkkhkhkkhkkkhkkkkkkhkkk
START-OF-SELECTION.
* Seleccionamos los datos de la tabla
SELECT *
FROM ZCLIENXX INTO CORRESPONDING FIELDS OF TABLE |_ZCLIENXX
WHERE BUKRS = P_BUKRS.
* Comprobamos que se seleccionarén datos
CHECK ( SY-SUBRC =0).
* Volcamos el contenido de la tabla interna al fichero local
CALL FUNCTION 'WS_DOWNLOAD'
EXPORTING

Pag. 243




Curso programacion ABAP IV

* BIN_FILESIZE ="
* CODEPAGE =
FILENAME =P
FILETYPE ='A
MODE =
WK1 _N_FORMAT ="'
WK1 N_SIZE =
WK1 T_FORMAT ="'
WK1 _T_SIZE =
COL_SELECT =
COL_SELECTMASK X
NO_AUTH_CHECK X
IMPORTING
FILELENGTH =
TABLES
DATA_TAB = |_ZCLIENXX
* FIELDNAMES =
EXCEPTIONS
FILE_ OPEN_ERROR =1
FILE_WRITE_ERROR =2
INVALID_FILESIZE =3
INVALID_TABLE_WIDTH = 4

E I . T S T . S

INVALID_ TYPE =5
NO_BATCH =6
UNKNOWN_ERROR =7
OTHERS =8.

* Mostramos mensaje de fichero creado
MESSAGE 1000(38) WITH TEXT-001.

8.7 Legacy System Migration Workbench

Se ejecuta a través de la transaccion LSMW. Esta herramienta permite realizar
migraciones de datos de sistemas externos a R/3, fundamentalmente cargas de datos e
interfases.

Con la LSMW los datos se pueden cargar de 4 formas diferentes:

e Batch Input/Direct Input.

e Grabacién de un Batch Input.
* BAPI

« IDOC’s

Para realizar una carga utilizando cualquier método de los anteriores, es necesario
definir el tipo de objeto a cargar.

Al crear un nuevo Proyecto se deben introducir los siguientes datos:

« Proyecto (de tipo CHAR de 10 caracteres).
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e Subproyecto (de tipo CHAR de 10 caracteres).
e Objeto (de tipo CHAR de 10 caracteres).

™| egacy System Migration Workbench _|E| 5'
LsM Workbench  Edit  Goto  Extras  Settings  Swstem Help o

[ = Cim¢cocalHe anaa BE| @

®| D | Al objects | Iy objects | Al objects of the project | Fioject documentation

Project LSHW & Progectn LSHw
Subproject CARGA Carga
Object TEST Carga prugba

La primera vez que se entra en la transaccion y antes de definir los datos que van a ser
cargados, aparece una pantalla que indica los pasos que se deben definir.

Finalmente se muestran estos pasos se en la imagen siguiente:

™ 5M Workbench: LSMW, CARGA, TEST: Carga prueba = lﬁl 1’

L5M Workbench  Edit Goto  Extras  Swstem  Help Q
& | FileaLME anon | BE| @

(3 Personalmeny  Mumbersoff  Doublaclick=Edit 2 Object overview B8 Action log

Step Last action [date, time, user]
1 Maintain object attibutes

2 Maintain source structures

3 Maintain source fields

4 Maintain stiucture relations

5 Maintain figld mapping and conversion mules

E Maintain fixed values, ranslations, user-defined routines
T Specify files

B &ssign fles

9 Read data

10 Display read data

17 Convert data

12 Display converted data

13 Create batch input session

14 Run Batch Input session

15 Start Direct Input program

16 Start IDoc creation

17 Start IDoc processing

18 Create IDoc overview

19 Start IDoc post-processing

@ilislieNele!llslieNeNe oo el islelelle slielC

20 Frame program for periodic data transfer

|DEV (1) (200) 7 | fsadevDl [OVA | 11:43
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9. Formularios

9.1 Introduccién

Las empresas necesitan imprimir habitualmente informes, facturas, pedidos, etc.
con un formato predefinido. Estos documentos pueden contener textos que se
mantienen constantes entre documentos, pero también puede haber datos
variables. En muchas ocasiones la creacién de estos documentos se produce en
masa creando multiples copias de un mismo tipo de documento pero con
propiedades distintas. De esta forma, la creacién de los documentos como
facturas, pedidos etc. se puede realizar de forma automatica. SAPscript resuelve
todos estos problemas con una plataforma coman.

La creacion de los documentos implica a varios elementos. Desde el punto de
vista del programador SAPscript se puede dividir en formularios y programas de
control de formularios. En realidad estan implicados también el diccionario de
SAP y el composer (un elemento que crea el formulario a partir de los elementos
y de los requisitos del programa de control) Los formularios especifican la
apariencia del texto en el documento (forman la plantilla del documento) y el
programa de control especifica que valores contendran los campos del
formulario. De esta forma, para cambiar la apariencia de un documento solo es
necesario cambiar el formulario. Por el contrario, si se desea cambiar el
contenido del documento es necesario cambiar los elementos de texto asi como
el programa de control del formulario.

El programa de control del formulario controla la salida del documento hacia la
impresora, fax, pantalla, nUmero de copias... Este programa selecciona los datos
gue se van a mostrar en el formulario del diccionario de ABAP o de las entradas
del usuario, asi como el formulario controlando los textos que se deben imprimir,
Su secuencia y frecuencia.

La apariencia final del documento depende de la interaccion del programa de
control con el formulario. El programa de control inicializa y finaliza el proceso de
impresién, transfiriendo los comandos de SAPscript al composer. EI composer
formatea el documento a partir de la informacién del disefio del formulario
especificado en el programa de control. Si el documento contiene variables, el
composer reemplaza el contenido de estas en su posicion (fecha, hora...)
Ejemplo de una factura:
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Texta  Tratar

G0 E I Q\Q[Hj[tm@@ﬁ@lmw@l

Visualizar impresion para LPOT pagina 00001 de 00001

IDES Holding AG ;
Heurottstrasse 18 [o
IDE mtamons, 63150 E
S armany

u
DATOS FISCALES DIRECCION POSTAL
12345678-2 G/ Modesto Lafuente 23
12344 28003, Madrid

SPAIN
N°FACTURA COD CLIENTE NOMBRE FECHA PEDIDO FECHA FACTURA
0025698094 6556981254 Mario Lopez Alvarez 10.02.2003 14.02.2003 ||
POSICION CONCEPTO CANTIDAD PRECIO
1 Papel fotocopiadora (2500 hojas) i} 8.a0
2 Boligrafo tinta azul 100 50.00
3 Portaminas 0.5 50 99.35
4 Caja grapas (500) 25 12.50
5 Hojas transparencias 15 a0.50

SUBTOTAL 250.85 Eur

1WA 41.74

TOTAL 302.59 Eur
************************************************************************ | |
iMueva linea de productos ! el
(][l [«][¥]
\ 17

9.2 Editores de formularios

9.2.1 Editor Gréfico
Si entramos al editor de texto, seleccionando primero una ventana y

pulsando luego en Elementos de texto veremos la siguiente ’
Nombre de la vental

en la que se define el
/ elemento de text
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na Ayuda

Texto Tratar Pasara Formato  ncluir 8

2dH @ SHBE aTOn BE @

Ventana TITULO
¥ E R | S Formatos | &% Formatos de caracteres | B 2 & & | o 3

Form.pamafo T Tﬂu( & | Forrn. caraD ( g >

CABECERA
FORMULA#IO DE PRUEBAX

|

Tipo de parraf Formato de Caracit

= b

| [» IFC1 (23 (007} corsapdl | INS

En el campo de Tipo de Péarrafo podemos escoger entre los formato de
parrafo que hemos definido en dicha ventana al igual que en el campo de
Formato de Caracter podemos escoger entre los formatos de caracter
gue nos hemos definido.

Para introducir comandos, simbolos, elemento de textos, etc. dentro del

formulario en el menu Tratar > Comando = Insertar Comando nos
permite insertar dicha informacién adicional.
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9.2.2 Editor Alfanumérico

Para pasar al editor de texto alfanumérico, desde el menu Pasar
seleccionar la opcion de Cambiar editor.
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U eaQ SHEB Onon BE =
Nombre de la venta

Venis .
- en la gue se define el
= L Sl
O insertar| Lines | Fomnatzar Pégina [} St B3 o clemento de fext

FORMULARIO DE PRUEBA

\/

Tipo de parraf

| Fot 007 Pl corsapt | INS

A diferencia del editor grafico en el tipo de parrafo a parte de tener
nuestro formato de péarrafo definido anteriormente también podemos
informar si la linea en cuestion es un comando, comentario, etc.
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| Restricciones |
=

LA
= |Forma...| Significado |

# Parrafo por defectn

il Parrafo normal

T Titula

Tat.corrido

= Linea larga

{ Linea bruta

! Avance linga

= Avance linea vy linea larga

I Avance lineay linea hruta

i Linea comando

I Linea de comentarios

IE Elerm texto

9.3 Estructura de un formulario

Para acceder al editor de formularios se sigue la ruta Herramientas -> Imprimir
formularios->SAPscript-> Formulario, o directamente con la transaccién SE71.

< 3 fenh GAP
B [ oficing
B 1 Logistica
[ (3 Finanzas
[» 1 Recursos Humanos
b [ Sistemas infa
2 {4 Herramientas
[ [ warkhench ABAP
b [ AcceleratedSAP
b [ Gestian
D (JALE
B [ Business Cammunication
I [ Documentos comerciales
b [ Business Framework
[ 1 54P Buginess Warkflow
b [dccms
@ EXDA- Transferencia de datos Warkbench
b [ Desarralio Web
2 & Imprimir formularios
@ SMARTFORMS - Smart Forms
) SMARTSTYLES - Smart Styles
B [ Gestidn
= (= SAPscript
2 SETT - Farmularia
2 5010 - Textos estindar
) BET2- Estilns
[ [ Hiperexto
b [ Buscar
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Accederemos a continuacién a la pantalla Form Painter. Podemos crear un
nuevo formulario, editar uno ya existente o modificarlo.

Form Painter: Acceso

02 &

Chjetos parciales

O Cahecera

O Pags.

@ Ventanas

O Wentana pagina

O Formatos de parr...
O Formatos caracte. .
' Documentacian

G Misualizar |

z Modificar |

corsapli

Nota: En el caso de no mostrar esta pantalla significara que estamos usando
Form Painter grafico. Es igual que el modo alfanumérico pero mas visual. No
obstante aqui seguiremos el modo alfanumérico accediendo por el menu-
>Opciones->Form Painter y desmarcando el flag de modo grafico.

Un formulario especifica la disposicion de los siguientes elementos en las
paginas de un documento:

* Cabecera

* Péaginas

* Ventanas

* Ventana pagina

* Formatos de pérrafo
* Formatos caracteres
* Elementos de texto

9.3.1 Cabecera

La cabecera de un formulario consiste en atributos globales del
formulario. Estos pueden ser datos de gestion (Nombre del formulario,
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descripcion, clase de desarrollo...) y parametrizaciones basicas (formato
de pagina, fuente por defecto, parrafo por defecto...). Cuando se crea un
formulario, se accede directamente a la cabecera, la cual sirve para
definir los datos generales del formulario.

@ Datos de gestion

Eormulario Tratar B ra Atributos Utilidades

& 3 dH @& Q[H][ﬁ 83@@33 IE @ &

Modificar cabecera de formulario: ZAP_PRUEBA

Paginas  Ventanas @ Ventana pagina  Formatos de parrafo | Formatos de caracteres

Datos de gestion | | Parametrizaciones basicas |
Info gestian
Farmulario ZLF_PRUEBA
Significado Fueba de farmulario
Status Activa - grahado
Clasificacidn
Clase de desarrollo THR Temporary Chjects (never transported!
M* mandante [e3
Creadofa el 10.81.2003 10:17:16  De BAR1O Release 460
Modificado el 10.81.2003 12:24:17 De BAR1O Release 460
Atributos idioma
Clave de idioma ES
Idioma original ES
Traducir
@ Atodos los idiomas
' A unidioma \Z\
) Mo traducir

| b [FC1 (1) (003) Ml corsapdl | INS

Esta ventana esta conformada por dos subdivisiones, info gestion y
atributos idioma.

» Info gestion:
Formulario: EI nombre de un formulario no deberéa tener
mas de 16 posiciones y so6lo deberan utilizarse letras
mayusculas y cifras, comenzando siempre por una letra.
Significado: Descripcion breve del formulario

= Atributos idioma:
Se define el idioma principal y si el formulario podra ser
traducido a otros idiomas, o solo podr4 mostrarse en el idioma
original.
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@ Parametrizaciones basicas

@ IBICEQ  CHE fDon BE
Modificar cabecera de formulario: ZAFP_PRUEBA

| Faginas || Ventanas || ‘Ventana pagina || Formatos de parrafo || Formatos de caracteres |

Parametrizaciones basicas

Configurar pagina ‘alores propuesta p formatear texto
Formato pagina DINA4 @ Parrafo defecto 1]
Faormata haja Tahulaciones 1,00 CH
® Formato vertical
O Formato apaisado Familia fants COURIER
Altura fant 10,8 Punto
Lineasipula. 6,00 [ Megrita
Caracteripulg. 10,08 [ cursiva
["] subrayada
Paginainicial FRIMERA Distancia
Grosar
Gryisihilidad

b [FC1 (1) (003)

' | corsap0i
e

En la ventana de parametrizaciones bésicas se distinguen dos divisiones,
una conformada por la configuracion de la pagina y la otra con los valores
propuestos para el formato del texto

Configurar pagina:

Formato de pagina: Indica el tamafio del papel.

Formato hoja: Indica la orientacion del papel.

Lineas/pulg: Indica la cantidad de lineas de impresion por pulgada.
Carécter/pulg: Indica la cantidad de caracteres de impresion por pulgada.
Pagina inicial: Primera pagina que se va ha imprimir de nuestro formulario.

Valores propuesta p. formatear texto:  Se especifican los valores tomados por
defecto.

Parrafo por defecto: Si se indica ™' para el parrafo en el editor SAPscript, el
sistema tomard el parrafo default para editar el texto.

Tabulaciones: Distancia entre las tabulaciones en un formulario.

Familia fonts, altura font...: Definen el formato de caracter por defecto.
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9.3.2 Paginas

Representan las distintas paginas del documento. Estas suelen tener distinto
aspecto unas de otras, la primera pagina de un fax contiene informacion distinta
a la que se mostrara en las paginas siguientes. Para cada formulario se ha de
definir al menos una pagina. En este apartado daremos una descripcion a la
pagina, indicaremos cual es la pagina siguiente y como se actualiza el contador
de paginas, asi como los atributos de impresion como son el modo de impresion
(Por defecto, SYMPLEX, DUPLEX o TRIPLEX) y el nombre del recurso que sera
la bandeja de la impresora de donde tomard el papel (TRYO01, TRY02, TRY03).

Formulario  Tratar a  Afributos U a
& 2 dl ea@ SHE ahan BE @
Modificar paginas de fonmulario: ZAP_PRUEBA

@ 3 Wentanas  Ventana pagina | Formatos de parrafo | Formatos de caracteres

Utilidades Opciones ema i

Paginas

Pan. Significado FPan.subs hodo Tp.num.

P Primera 5 THC ARABIC

5] Segunda 5] INC ARLBIC

Pag. 1 de 2
Atributos estandar

Pagina P Significado Frimera

Pagina subsig. 5 Contador de paginas

Modao INC

Atributos impresion Tipo numeracian ARBBIC

Mombre recurso Longitud salida

Modo impresidn [ Wayisculas

[ IFC1 {2y (007} corsap0l | INS

9.3.3 Ventanas

Las ventanas representan areas que se posicionaran sobre las paginas. En ellas
pondremos el parrafo por defecto, el nombre de la ventana, su significado y el
tipo de ventana.
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18 e@ae R ahan BE
Modificar ventanas de formuario: ZAP_PRUEBA
| Paginas ||Ventana pagina || Formatos de parrafo || Formatos de caracteras |

Yentanas

Wantana Significado Tipo Parr.p.defacto
MATH Ventana princ. MATH i}
TITULD Yentana princ. WAR T

‘entana 1

Afributos estandar

Wantanas Significado Wentana princ.
Tipo ventana MATIH

Farrafo por defecto

[ FC1 2007y M corsapdt

Hay 4 tipos de ventanas:

MAIN: Es la ventana principal en la que se escribira el texto variable, como
podria ser el cuerpo de una carta. Esta ventana puede extenderse a mas de una
pagina.

VAR: Es una ventana cuyo contenido puede variar. Estas ventanas deben
definirse en cada péagina.

CONST: Define una ventana cuyo contenido no cambia.

GRAPH: Define una ventana con una imagen gréfica.

9.3.4 Ventana pagina

En este apartado, se especifica la posicion y tamafio de las ventanas en cada pagina.
Para afiadir pagina, se realiza por medio del boton derecho del ratén en la opcion crear
elemento.
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Modificar ventanas de paginas de formulario: Z PRUEBA_PEPE

@ [ Ef d3 | Paninas | Wentanas | Formatos de parrafo | Formatos de caracteres

Yentana pagina

Fagina PRGE

Yentans Significadal Iz, Afr. Ancho Alt.

MATN e]o] Ha'lnwmdow 1,00 GH 1,80 CH 15 @88 CH 15 608 CH
Ayuda F1
Seleccionar F2
Back Fé
Cahecera Fig
Paginas F&
Yentanas FT
Elementos texto Fa
Grabar Cirl+5
Cancelar F12
Dokumentacidn de formulario Shift+F1

T ——— 1 de 1 E Otra pagina Shift+F2
Finalizar Shift+F 3

Siiouies seEmdE Formatos de parrafo Shift+F 4

Yentana HATH Significado Main window FONTADS U2 CEIETEEE Siiter's

Tipo ventana MATH Crear elemento... Shift+F &
Boarrar elemento... Shift+F 8

Margen izgdo. 1,00 CH Ancho ventana 15,00 CM Primera pagina Shift+F3

Margen superior 1,88 CH Altura ventana 15,80 CH Pagina anterior Shift+Crl
Pagina siguiente Shift+F11
Ultima pagina Shift+F12 |

9.3.5 Formatos de parrafos

Los formatos de péarrafos definen las caracteristicas de estos, esta pantalla esta
dividida en dos partes. En la zona superior se muestra una lista con todos los
formatos de pérrafo para el formulario, observandose las caracteristicas
generales de cada parrafo.

Los atributos de cada péarrafo estan divididos en 4 partes:
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| 000 3B e@e LA anss BE @mE
Modificar parrafos de formulario: ZAP_PRUEBA

| Paginas || Yentanas || Yentana pagina || Farmatos de caracteres |

Formatos de parrafo

Parr. Significado Alineacian Margen izg Margen der
[} Farrafto normal LEFT o,08 CH o,08 CH
T Titulo CENTER g,00 CH @,08 CH

Atributos estandar

Parrafo M Signific. Farrafo normal

Margen izg. CH Alineacidn LEFT
Margen derecho CM Interlineadn 1,00 LM
Sangtia 19linea cH [ Sin lin. blanco
Esp.anterior cH [ Conserv lineas junt.
Esp.posterior CH L] Parrafo sig.misma pag.

' | corsap0i
e

Para la creacion de un nuevo parrafo se afiade en la casilla de parrafo en la
zona de atributos se afiade el nombre que le identificara con uno o dos
caracteres

@ Datos estandar

Atributos estandar

Parrafo B Signific. Parrafo en blogue -m
Margen izg. g0 CH Alineacidn BLOCK | Font |
Margen derecho 0,60 CH Interlineada 1,08 LN

Sangtia 1%linea 6, ee CH ] Sinlin. blanco
Esp.anteriar o, oo CH [ conser.lineas junt.

Esp.posterior 6,08 CH [ Parrafo sig.misma pég. m

Se define las caracteristicas propias del parrafo, como margenes, sangria 'y
alineacion.

Parrafo: Define el nombre con el cual se identificara con posterioridad las distintas
caracteristicas del parrafo creado.
Significado: Breve descripcion identificativa del parrafo.
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Margen izquierdo y derecho: Distancia con la ventana que contenga el parrafo.
Sangria 12 linea: Sangria.

Esp. anterior / posterior: Espacio de comienzo con respecto al parrafo anterior /
posterior.

Alineacién: Alineacion del parrafo.

Interlineado: Espacio entre cada linea.

@ Datos de Fuentes
Contiene las caracteristicas de la fuente asi como su formato.

Atributos font
Parrafo M Signific. Farrafo normal
an Off conser | | FDntS --------
Famila  COUR_L? Negrita O o < e
Altura 10,0 Punto Cursiva O @ (1] Tabuladares
Subrayada O O ® | =]
E=zguema

Familia: fuente que se usara en el parrafo.

Altura: Tamafio de la fuente a utilizar

Negrita, cursiva y subrayado: Como indica el titulo permite la opcién de que el
parrafo este formateado con alguna de estas caracteristicas si se marca la opcién
“On” quedaran activadas, si se selecciona la opcion “Conser” se usara el valor que
tenia el texto anterior.

@& Datos de tabuladores

Aqui se definen las distintas posiciones de tabulacion que necesitemos para cada
parrafo.

Tabuladores
Parrafo ]

R
1
2
E

Signific.

Pos. tabulador
1,008 CH
5,00 CH
10,00 CH

Farrafo normal

Alineacidn
LEFT
LEFT
RIGHT

|_Estandar_|
|__Font |
[ Tabuladores |
|_Esouema |

Le deberemos indicar una posicion, ya sea en centimetros (CM), caracteres (CH),
milimetros (MM), puntos (PT) y un tipo de alineacion: izquierda (LEFT), derecha
(RIGHT), centrado (CENTER), al signo (SIGN) o a la coma decimal (DECIMAL)

Datos de esquema

Es posible definir numeracién y marcas automéaticas de forma que podamos
estructurar texto en capitulos, subcapitulos y secciones.
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Atributos de esguema

Farrafo N Signific. Farrafo narmal m
Esquema

Mivel esguema Tipo numeracidn CHAR -m-
Margen numeracidn CH Signo fijo

Celimitador izg. Longitud salida
Delimitador derecha [ Maytisculas

[] Concatenacian n® String | Esguerna |

El signo fijo sera el caracter que se antepondra siempre al parrafo, si el signoes ‘'
esta se convertira en espacio en blanco.

9.3.6 Formatos de caracteres

Dentro de cualquier parrafo es posible cambiar el tipo de letra para uno o mas
caracteres.

g|  miB ee@ LHE nhan AR @B
Modificar strings de formulario: ZAP_PRUEBA
| Faginas ||Ventanas | | Yentana pagina || Formatos de parrafo |

Formatas de caracteres
String Significado Marca LinUn  Ocult  Sind Suh
G Negrita off
] Negrita off

String

Atributos estandar

Formata caract I Signific. Megrita

an off Conser
[] Marca Lin. unida O o) ]
Cod.barras Oculto O O @
Superindice O @) (]
Subindice @] O @

[= | FCt 2y (007) M2 corsap0t

@ Atributos estandar

Formato caréct.: Nombre con un méximo de dos letras con el cual se identificara
el tipo de formato de caracter creado.
Signific.: Breve descripcion que defina el formato de caracteres.
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Cad. Barras: Se introduce el cédigo numérico de barras para la posterior

visualizacion del mismo.

Lin. Unida, oculto, superindice, subindice: Se especifican las distintas opciones
gue tendra el formato de caracteres. “Conser” conservara los pardmetros

especificados en el texto anterior.

® Atributos font

Contiene los datos de la fuente que se usara en el formato de caracter.

Atributos font

Familia Megrita
Altura Funta Cursiva

Formato caract. PS Signific. Megrita

Subrayado ()

conser

[N

[ | FCA {20 (007 corsap0l | INS

Las caracteristicas en los atributos Font son los mismos que para los formatos

de parrafo.

9.3.7 Elementos de texto

Los elementos de texto son componentes individuales de una ventana. Puede
haber més de un elemento de texto por ventana y se distinguen dos tipos. Los
elementos de texto pueden contener variables e instrucciones de control
SAPscript. Para acceder a ellos nos situamos en la pantalla de Ventana Pagina,
seleccionamos la ventana donde queremos insertar los elementos de texto y
ulsamos el botén de Elementos de texto (F9).

Modificar ventanas de paginas

@ @ @:’ {3 Paginas | Ventanas matos

Ventana pagina
Pagina B

El programa de impresion accede a los elementos de texto por nombre, los
formatea e imprime en la ventana correspondiente.

9.4 SAPScript

9.4.1 Cajas, lineas y sombreados

Se pueden dibujar cajas y lineas en SAPScript mediante los siguientes

comandos:

BOX: Dibuja una caja o una linea.

POSITION: Especifica el punto inicial de una caja o linea
SIZE: Especifica la anchura o altura de una caja.
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Ejemplo:

Creamos una nueva ventana de tipo CONST de idénticas proporciones que la
ventana MAIN que dibuje una caja que rodee las dos columnas de la ventana
MAIN del ejemplo.

/: BOX XPOS '0.5'CM WIDTH 8 CM HEIGHT 15 CM FRAME 10 TW.
/: BOX XPOS '8.5' CM WIDTH 8 CM HEIGHT 15 CM FRAME 10 TW.

9.4.2 Comandos de control

SAPScript dispone de una serie de comandos que permiten obtener un control
total sobre el texto. Estos comandos son introducidos en el editor de textos igual
que una linea normal excepto que el deberemos seleccionar el parrafo /:

NEW-PAGE: Provoca el salto automatico de pagina

PROTECT — ENDPROTECT: Se asegura que el texto introducido entre estos
dos comandos aparezca siempre en una misma pagina.

NEW-WINDOW: Llama automaticamente a la siguiente ventana MAIN definida
en una misma pagina.

DEFINE: Permite crear una constante con un valor dado.

SET DATE MASK: Define el formato de los campos fecha.

SET TIME MASK: Define el formato de los campos hora.

SET COUNTRY: Define el formato de ciertos campos como el punto para los
millares adaptados a un pais especifico.

SET SIGN: Indica la posicion del signo.

RESET: Inicializa el contador de un parrafo con numeracion.

INCLUDE: Inserta el contenido de otro texto en el texto actual.

STYLE: Cambia el contenido del estilo actual del texto.

ADDRESS - ENDADDRESS: Formatea una direccion de acuerdo con las
convenciones postales del pais definido por el parametro COUNTRY.

TOP — ENDTORP: Especifica lineas de texto que siempre apareceran en la parte
superior de la ventana MAIN.

BOTTOM — ENDBOTTOM: Especifica lineas de texto que apareceran en la parte
inferior de la ventana MAIN.

IF — ENDIF: Permite especificar que lineas deberia imprimirse cuando se
cumplan ciertas condiciones.

CASE: Cubre el caso de multiples comandos IF anidados.

PERFORM: Permite llamar una rutina de un programa ABAP
PRINT-CONTROL.: Llama directamente ciertas funciones de la impresora.
BOX, POSITION, LINE: Dibuja lineas y cajas.

HEX — ENDHEX: Envia a la impresora 6rdenes en el lenguaje que utiliza la
impresora.

SUMMING: Acumula un valor total para un simbolo de programa.
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9.4.3 Simbolos SAPScript

La informacion variable se introduce en los formularios SAPScript mediante
“simbolos” o variables que SAP reconoce porque van rodeadas de ‘&’. Ej.:
&symbolé&.

Simbolos del sistema: variable como fecha, hora...

Simbolos de programa: variables almacenas en aplicaciones SAP como campos
del diccionario de datos o variables globales de los programas.

Simbolos estandar definidos en la tabla TTDTG: El valor de estos simbolos es
dependiente del lenguaje y puede contener hasta 60 caracteres. SAP mantiene

esta tabla con valores estandar.

Simbolos de texto: Aquellos que no corresponden a los tipos de simbolos
definidos anteriormente. Son definidos por el usuario en el editor de texto,
eligiendo Incluir -> Simbolos ->Texto. O bien definiéndolos con el comando

INCLUDE.

9.4.4 Simbolos del sistema

&DATE& Fecha del sistema. Se imprimira de
acuerdo al tipo de SET DATE MASK
definida anteriormente.

&DAY& Dia del sistema.

&MONTH& Mes

&YEAR& ARo

&NAME_OF _DAY&

&NAME_OF_MONTH&

Nombre del dia de la semana del
recogido en el SET DATE MASK.
Nombre del mes

&TIME& Hora segun el formato especificado en
el SET TIME MASK.

&HOURS& Hora

&MINUTES& Minuto

&SECONDS& Segundo

&PAGE& Numero de la pagina actual

&NEXTPAGE& Numero de la pagina siguiente a la
actual

&DEVICE& Tipo del dispositivo de salida
(PRINTER, SCREEN, TELEX, ABAP).

&SPACE& Espacio.

&ULINE& Linea de subrayado

&VLINE& Linea vertical

9.4.5 Campos generales de SAPScript
&SAPSCRIPT-SUBRC& Recibe un valore después de ejecutar un comando

INCLUDE. (0 si lo encuentra, 4 si no).
&SAPSCRIPT-DRIVER& Nombre del dispositivo de salida (POST, HPL2,

PRES).

&SAPSCRIPT-FORMPAGES& N° total de paginas del form.
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&SAPSCRIPT-JOBPAGES& N° total de paginas de todos los formularios
contenido en la peticion de impresion actual.

&SAPSCRIPT_CONTER_X& (x = 0...9) Representan 10 variables de contador
gue se puede utilizar en el texto y formularios para cualquier propdsito.

9.4.6 Opciones de formato de los simbolos

Desplazamiento &symbol+offset&

Longitud de salida &symbol(length)&

Omisién del signo &symbol(S)&

Mostrar el signo por la izquierda &symbol(<)&
Mostrar el signo por la derecha &symbol(>)&

Omitir los ceros iniciales &symbol(2)&
Comprimir los espacios &symbol(C)&
NUmero de decimales &symbol(.2)&

Omitir el indicador de miles &symbol(T)&

Especificar exponente &symbol(E2)&
Alinear a la derecha &symbol(8R)&

Rellenar de caracteres &symbol(Ff)&
Suprimir valores iniciales &symbol()&

Ignorar rutinas de conversion &symbol(K)&

Cambiar valor de un contador &SAPSCRIPT_COUNTER_X(+)&
Textos precedentes &’pre-text'symbol’post-text’'&

9.4.7 Formularios en varios idiomas

Una vez tenemos creado el formulario en un idioma padre, podemos crearlo en
otros idiomas. Para ello en la pantalla de mantenimiento de formularios,
seleccionamos el formulario que acabamos de crear, seleccionamos el nuevo
lenguaje del formulario y seleccionamos crear. Veremos que trabajamos con una
copia del formulario anterior en el que lo Gnico que deberemos hacer sera
traducir los textos y adaptar el formulario, si fuera necesario, a las peculiaridades
del nuevo idioma.

Para llamar al formulario en distintos idiomas se realiza mediante la funcion de
abrir formulario, indicando el idioma requerido. Si el formulario no existiera en
ese idioma, se abrira el formulario en el idioma padre.

CALL FUNCTION 'OPEN_FORM'
EXPORTING
FORM ='Z PRUEBA'
LANGUAGE = P_IDIOMA
OPTIONS =ITCPO
DEVICE ='PRINTER'

DIALOG =X
EXCEPTIONS
OTHERS =1.
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9.4.8 Inclusion de graficos

Para incluir graficos en un formulario, primero este debe estar grabado en SAP
en formato TIFF, BMP o en forma de elemento de texto. Luego se incluye en la
ventana deseada a través del menu Incluir -> Funcion gréfica y seleccionando el
gréfico. Esto generara una linea de comando como la siguiente:

BITMAP IDES_LOGO OBJECT GRAPHICS ID BMAP TYPE BMON DPI 300

9.5 Programa de impresion del formulario

Una vez finalizado el disefio del formulario es necesario crear un programa que
gestione la impresion del mismo. Para ello hay una serie de funciones Standard
de SAP que gestionan todos los parametros de salida. De todas ellas, las mas
relevantes son:

OPEN_FORM

WRITE_FORM

CLOSE_FORM

OPEN_FORM: Este modulo de funcion abre un formulario para su impresion.
Esta funcion ha de ejecutarse antes que cualquier otra funcién que actlie sobre
el formulario (WRITE_FORM, START_FORM, CONTROL_FORM...). Cada vez
que se utiliza la funcion OPEN_FORM es necesario cerrar el formulario
(CLOSE_FORM) para que este se imprima. Dentro de un mismo programa
puede haber varios pares de llamadas a las funciones OPEN_FORM y
CLOSE_FORM.

CLOSE_FORM: Cierra un formulario abierto previamente con la funcion
OPEN_FORM.

WRITE_FORM: El sistema muestra un elemento de texto determinado del
formulario. El elemento de texto se especifica en el pardmetro exportado
ELEMENT. En el pardmetro WINDOW se puede especificar el nombre de la
ventana de salida.

Estructura ITCPO representa los parametros de control del formato de salida.
Esta estructura se puede utilizar en los médulos de funcion PRINT_TEXT y
OPEN_FORM en el parametro OPTIONS.
TDPAGESLCT  SAPscript: seleccionar pagina de impresion
TDPREVIEW SAPscript: habilitar vista previa

TDNOPREV SAPscript: deshabilitar vista previa

TDNOPRINT SAPscript: deshabilitar impresién desde vista
previa

TDTITLE SAPscript: Titulo de la pantalla de seleccion

TDPROGRAM SAPscript: nombre del programa de simbolos
de sustitucion
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TDTEST
TDIEXIT

TDGETOTF

TDSCRNPOS
TDDEST
TDPRINTE
TDCOPIES
TDNEWID
TDIMMED
TDDELETE
TDLIFETIME
TDDATASET
TDSUFFIX1
TDSUFFIX2
TDAUTORITY
TDARMOD
TDCOVER
TDCOVTITLE
TDRECEIVER
TDDIVISION
TDSCHEDULE
TDSENDDATE
TDSENDTIME
TDTELELAND
TDTELENUM

Ejemplo de formulario

SAPscript: visualizacion previa

SAPscript: volver inmediatamente después de
la impresion

SAPscript: valor de retorno te la tabla OTF, no
hay impresion

SAPscript: posicion del OTF en la pantalla
Spool: nombre del dispositivo de salida

Spool: nombre del tipo de dispositivo

Spool: numero de copias

Spool: nueva peticion

Spool: peticion de impresién inmediata

Spool: borrar peticién después de la impresién
Spool: tiempo de retencién de la peticion
Spool: identificacion de la peticion

Spool: primer sufijo de la peticién

Spool: segundo sufijo de la peticion

Spool: autorizacion para la peticion

Spool: modo de archivo

Spool: imprimir portada

Spool: portada: titulo

Spool: portada: nombre del destinatario
Spool: portada: nombre de la division
SAPcomm: tipo del tiempo de envio estimado
SAPcomm: fecha de envio solicitada
SAPcomm: hora de envio solicitada
SAPcomm: codigo del pais destinatario
SAPcomm: nimero de marcacion

Formulario
Formulario ZPRUEBA
Significado Formulario de prueba

Atributos std.

Pagina inicial  PRICIPAL

Parrafo defecto DF

Tabulaciones 1,00 CM
Formato pagina  DINA4
Formato hoja Formato vertical

Lineas/pulg. 6,00
Carécter/pulg. 10,00
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Atributos font
Familia fonts COURIER
Altura font 12,0 Punto

Negrita no
Cursiva no
Subrayado no

DF Normal
Atributos std.
Marca no
Atributos font
Familia fonts HELVE
Altura font 10,0 Punto

NG Negrita
Atributos std.
Marca no
Atributos font
Familia fonts HELVE
Altura font 10,0 Punto
Negrita si

Parrafos  Atributos

AD Direccion propia
Atributos std.
Interlineado 0.50 LN
Alineacion Alin.derecha
Atributos font
Familia fonts HELVE
Altura font 8,0 Punto

DF Péarrafo por defecto
Atributos std.
Interlineado  1.00 LN
Alineacién alin.izq.

Atributos font
Familia fonts HELVE
Altura font 10,0 Punto

NG Negrita
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Atributos std.
Interlineado 1.00 LN
Alineacion alin.izq.

Atributos font
Familia fonts HELVE
Altura font 10,0 Punto
Negrita si

ADDRESS Direccion
Tipo ventana VAR
Parr.p.defecto DF

CONTROL Ventana de control
Tipo ventana VAR
Parr.p.defecto DF

D_FISCAL Datos fiscales
Tipo ventana VAR
Parr.p.defecto DF

FACTURA Datos Factura
Tipo ventana VAR
Parr.p.defecto DF

LOGO Ventana de logo
Tipo ventana  CONST
Parr.p.defecto DF

MAIN Ventana princ.
Tipo ventana  MAIN
Parr.p.defecto DF

MARCO marco de la ventana main
Tipoventana  CONST
Parr.p.defecto DF

MY_ADD  Direccién propia
Tipoventana  CONST
Parr.p.defecto AD

PAGO Forma de pago

Tipo ventana VAR
Parr.p.defecto DF
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PRICIPAL Primera pagina
Atributos std.
Pag.subsiguiente SEGUNDA
Atributos impresion
Modo impresion S
Contad.pég.
Modo INC
Tipo numeracion cifras arabes
Ventana pagina
MAIN Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 8.89 CM
Ancho ventana 18.27 CM
Altura ventana  12.47 CM
ADDRESS Margen izqdo. 10.49 CM
Margen superior  3.95 CM
Ancho ventana 9.14 CM
Altura ventana 1.98 CM
CONTROL Margen izqdo. 16.50 CM
Margen superior 22.00 CM
Ancho ventana 3.25 CM
Altura ventana 3.00 CM
D_FISCAL Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 3.95 CM
Ancho ventana 8.89 CM
Altura ventana 1.98 CM
FACTURA Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 6.91 CM
Ancho ventana 18.40 CM
Altura ventana 1.48 CM
LOGO Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 1.25 CM
Ancho ventana 1.25 CM
Altura ventana 1.25 CM
MARCO Margen izqdo. 1.20 CM
Margen superior 8.84 CM
Ancho ventana 18.27 CM
Altura ventana  12.47 CM
MY_ADD Margen izqdo. 10.50 CM
Margen superior 1.25 CM
Ancho ventana 9.25 CM
Altura ventana 275 CM
PAGO Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 22.00 CM
Ancho ventana 14.70 CM
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Altura ventana 3.00 CM

SEGUNDA PA4gina segunda y siguientes
Atributos std.
Pag.subsiguiente SEGUNDA
Contad.péag.
Modo INC
Tipo numeracion cifras arabes
Ventana pagina
MAIN Margen izqdo. 1.25 CM
Margen superior 11.50 CM
Ancho ventana 18.27 CM
Altura ventana  10.00 CM

ADDRESS

* <ng>DIRECCION POSTAL</>
/: ADDRESS

&CALLE&

&CIUDAD&

&PAIS&

: ENDADDRESS

~ * * *

*

CONTROL
* <ng>CONTROL</>

*

D_FISCAL

* <ng>DATOS FISCALES</>
* &C_NIF&

* &N_RESERVA&

FACTURA
NG N°FACTURA,,COD CLIENTE,,NOMBRE,, ,, ,,FECHA PEDIDO,,FECHA
FACTURA
DF & CABECERA-NUMERO_FACTURA&,,&CABECERA-
IDCLIENTE&,,&CABECERA-DESCRIPCION&

.»&cabecera-fecha pedido&,,&Cabecera-fecha_factura&

LOGO
*

/: BITMAP IDES_LOGO OBJECT GRAPHICS ID BMAP TYPE BMON DPI 300
*
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MAIN
Elemento ITEM_HEADER
NG POSICION,,CONCEPTO,, ,, 4, s »» »» »» s» CANTIDAD,, ,,PRECIO

Elemento DATOS
DF &i_posicion-posicion&,, ,,&i_posicion-concepto(50)&,,
&i_posicion-cantidad&,, ,, & POSICION-PRECIO(5)&

Elemento PUBLICIDAD
/: PROTECT

PJ(; kkkkkkkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkhkhkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkhkk

NG &C_MENSAJE&

PJ(; kkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkhkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkhkk

/: ENDPROTECT

Elemento TOTAL

DF

DF

DF . 0 urss 0 0r 0 00 me 5y SUBTOTAL,, &SUBTOTAL&
DF |, 0y s os 0 os o ee o s IVA,, L, &IVA&

NG ,, .0 000000 »TOTAL,, &TOTAL&
MARCO

/: BOX XPOS 0 CM WIDTH '16.57' CM HEIGHT '12.47' CM FRAME 10 TW.

MY_ADD

AD IDES Holding AG
AD Neurottstrasse 16
AD Waldorf, 69190
AD Germany

PAGO
* FORMA DE PAGO

Programa de control

REPORT zform .

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkhkkkkkhkhkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkk

* VARIABLES
kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkk
DATA BEGIN OF itcpo.

INCLUDE STRUCTURE itcpo. "SAPscript Salida interfase
DATA END OF itcpo.

DATA: c_nif(10) TYPE c VALUE '12345678-Z',

¢c_mensaje(74) TYPE c,
n_reserva(b) TYPE n VALUE '12345/,
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total(10),
subtotal(10),
iva(10).

C_mensaje =
'‘iINueva linea de productos !".

DATA: BEGIN OF cabecera,
numero_factura(10) TYPE ¢ VALUE '0025698094',
idcliente(10) TYPE ¢ VALUE  '5556981254',
descripcion(50) TYPE ¢ VALUE 'Mario Lopez Alvarez',
fecha_pedido LIKE sy-datum VALUE '20030210',
fecha_factura LIKE sy-datum VALUE '20030214',
END OF cabecera.

DATA: BEGIN OF i_posicion OCCURS 0,
posicion(3) TYPE c,
concepto(50) TYPE c,
cantidad TYPE i,
precio(5) TYPE c,
END OF i_posicion.

* Variables para comunicarnos con el formulario
DATA: calle(40),

ciudad(20),

pais(20).

* Configuracion de la impresora
PERFORM configurar_impresora.

* Abrimos el formulario
CALL FUNCTION 'OPEN_FORM'
EXPORTING
form ='ZPRUEBA'
* LANGUAGE = P_IDIOMA
options = itcpo
device ='PRINTER'
* DIALOG =YX
dialog = space " Sin dialogo
EXCEPTIONS
OTHERS =1.

IF sy-subrc NE 0.
WRITE /'error al abrir formulario'.
STOP.

ENDIF.
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* Carga el contenido de las variables
PERFORM llenar_variables.

* Muestra el cuerpo del formulario
PERFORM mostrar_cuerpo_form.

CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'
EXPORTING
window = 'MARCO'
EXCEPTIONS
OTHERS = 1.

* Imprimimos la ventana direccion
calle = 'C/ Modesto Lafuente 23'.
ciudad ='28003, Madrid'.
pais = 'SPAIN'.
CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'
EXPORTING
window = 'ADDRESS'
EXCEPTIONS
OTHERS = 1.

IF sy-subrc NE 0.
WRITE /'error al escribir en ventana DIRECCION'.
STOP.

ENDIF.

CALL FUNCTION 'CLOSE_FORM'.

*& _____________________________________________________________________ *

*&  Form CONFIGURAR_IMPRESORA

*& _____________________________________________________________________ *

* Configura los atributos de la impresora

* *

* > pl

* <o p2

K e e e e e e e e *

FORM configurar_impresora.
itcpo-tdpageslict = space. "Todas las péaginas
itcpo-tdnewid ='X". "Crea nuevo spool
itcpo-tdcopies = 1. "1 copia
itcpo-tddest  ='LPO1". "Nombre de la impresora
itcpo-tdpreview = 'X'. " Visualizacion previa
itcpo-tdcover = space. "No portada
itcpo-tdimmed = "X "Imprime inmediatamente
itcpo-tddelete ='X". "Borra después de imprimir
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itcpo-tdcovtitle = 'Ejemplo Formularios'.

itcpo-tdtitte = 'Ejemplo Formularios'.
ENDFORM. " CONFIGURAR_IMPRESORA
*& _____________________________________________________________________ *
*&  Form LLENAR_VARIABLES
*& _____________________________________________________________________ *
* Da valores a las variables que se mostraran en el formulario
K e e e *
* - pl
* <-- p2
* *

FORM llenar_variables.

* Llena la tabla interna de posiciones
i_posicion-posicion = '1".
i_posicion-concepto = 'Papel fotocopiadora (2500 hojas)'.
i_posicion-cantidad = 5.
i_posicion-precio ="' 8.50'".
APPEND i_posicion.

i_posicion-posicion = '2'".
i_posicion-concepto = 'Boligrafo tinta azul'.
i_posicion-cantidad = 100.
i_posicion-precio = '50.00'".

APPEND i_posicion.

i_posicion-posicion = '3'".
i_posicion-concepto = 'Portaminas 0.5'".
i_posicion-cantidad = 50.
I_posicion-precio = '99.35'.

APPEND i_posicion.

i_posicion-posicion = '4'.
i_posicion-concepto = 'Caja grapas (500)".
i_posicion-cantidad = 25.
i_posicion-precio = '12.50'".

APPEND i_posicion.

i_posicion-posicion = '5'".
i_posicion-concepto = 'Hojas transparencias'.
i_posicion-cantidad = 15.
i_posicion-precio = '90.50'".
APPEND i_posicion.

* TOTALES
total = '302.59 Euros'.
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iva="'41.74".
subtotal = '250.85 Euros'.

ENDFORM. " LLENAR_POSICIONES

* --> pl text

FORM mostrar_cuerpo_form .

* Imprimos la ventana principal
CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'
EXPORTING
window = 'MAIN'
element = 'ITEM_HEADER'
EXCEPTIONS
OTHERS =1.

* Muestra las posiciones
LOOP AT i_posicion.
CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'

EXPORTING
window = 'MAIN'
element = 'DATOS'

EXCEPTIONS
OTHERS =1.

ENDLOOP.

* Muestra los totales
CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'
EXPORTING
window = 'MAIN'
element = "TOTAL'
EXCEPTIONS
OTHERS =1.

* Imprime la zona de publicidad
CALL FUNCTION 'WRITE_FORM'
EXPORTING
window = 'MAIN'
element = 'PUBLICIDAD'
EXCEPTIONS
OTHERS =1.
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ENDFORM. " mostrar_cuerpo_form

9.7. Smartforms

Se trata de una herramienta utilizada para la impresion y envio de informes e
informacion tabulada y formateada a través de fax o correo electrénico.

Para el tratamiento de los formularios creados con SMARTFORMS se utilizan dos
transacciones:

* Una transaccion para definir el estilo del formulario llamada SMARTSTYLES en
la cual se definen los tipos de parrafos, tipos de caracteres, las fuentes que se
van a usar, el tamafio que tendran, las tabulaciones, ...

La pantalla que aparece al invocar a la transaccion SMARTSTYLES es la
siguiente:

H G @ & | 2 RS E] G

Smart Styles: Acceso

2 R

A continuacion se muestra la pantalla de modificacion de un estilo elegido en la
transaccion SMARTSTYLES.
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@]  &la E .
Modo modificacion : Estilo GPML_STYLE idioma ES

Fah | DapdE s

= [ Estilos GPHML_STYLE
T zis

I [ Formatos de parafo
I (3] Formatos caracteres

s start =N

» La transaccion para crear el formulario es la SMARTFORMS en la cual se
definen las ventanas y su contenido. El estilo utilizado por el formulario es el
creado con la transaccion SMARTSTYLES.

La pantalla que aparece al invocar a la transaccion se muestra a continuacion.
En ella se introduce el formulario que se desea editar, crear o visualizar.
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A continuaciéon se muestra una pantalla con la visualizacion de un formulario
tomado como ejemplo:
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@
Form Builder SAP: Visualizar Formulario BCS_FAX_COVER
% g @ | 5 | B Fomeanter

= F‘jmmularm BCS_FAX_COVER ¥ : BCS_FAX COVER = HNEEFETEE R R EE ED
- Parametrizaciones globales S [ o 8 e
gnificado Formulario nueve
[3 Atributos formulario Sioni ] [l
Interfase formulario i
[) Definiciones globales . Propiedades generales | Opciones de salida
< {1 Péaginas yventanas
[ ([J %PAGE1 Pagina nueva MAIN
Autor SAP Modificado por SAP 5 [%RECEIVER_WINDOW [esi
Fecha 25.09.2001 Fecha 02.07.2002 = =
Hora 16:33:37 Hora 154111 ;
Pagquete SBCOMS =
Atributos idioma 3
Idiama DE :
7
Traducir .~ Acceso "
® Atodos los idiomas [ Acceso idioma restringido =
O Aidio seleccionados B‘ [ Tratar s6lo idiomas instalados &
© Mo tragucir = B
BINFO_WINDOW |
i i} =]
..... 4L [ I[<10+]
{3 Imposible pasar a moda de cian/modo de ion [ | GED (15205 P2l ged | INS 7

Nstart © €8 7 [Bye. [wsa. e [[E5h. g | = rw.. w [Bhe. @7 &EBT SH: 0o v

10. Programacion orientada a objetos
10.1Introduccion

La programacién orientada a objetos es un método de desarrollo de software basado en
el comportamiento real de los objetos en el mundo real. Se pretende desarrollar
componentes de software que se comporten como los objetos reales a los que
representan.

La orientacion a objetos es una técnica usada en muchos lenguajes de programacion
los cuale comparten una terminologia usada universalmente.

En esta seccidn se realizara una primera visién de conjunto de estos términos para en
secciones posteriores adentrarse en la implementacion de estos conceptos en el
lenguaje ABAP.

10.2Clases y objetos
Objeto

Un objeto es Unicamente una porcion de codigo fuente que contiene datos y
proporciona servicios. Los datos constituyen los atributos del objeto. Los servicios que
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proporciona el objeto se conocen como métodos y se asemejan en su funcionamiento a
las funciones. Normalmente los métodos operan con los

datos privados del objeto, esto es, con datos que son sélo visibles para los métodos del
objeto. De esta manera, los atributos de un objeto no pueden ser cambiados
directamente por el usuario del objeto, s6lo pueden ser cambiados por los métodos de
ese objeto. Asi se garantiza la consistencia interna del objeto.

Uno de sus principales objetivos es el suministar al desarrollador de software una forma
de trabajo en la cual poder examinar un problema real y poder proporcionar una
solucion individualizada al problema. En el entorno de los negocios podrian ser objetos
las entidades Cliente, Factura, etcetera.

¢, COmo crear objetos?

Antes de crear un objeto de una clase es necesario declarar una variable referenciada
con la referencia a la clase. Una vez que se ha declarado la referencia <obj> a la clase
<class>, se puede crear el objeto usando la sentencia CREATE OBJECT <cref> . Esta
sentencia crea una instancia de la clase <class>, y la variable referenciada <cref>
contiene la referencia al objeto.

Acceder a los componentes de un objeto

Los programas solo pueden acceder a los componentes de las instancias usando las
referencias de las variables referenciadas. La sintaxis es la siguiente, siendo ref la
variable referenciada:

- Para acceder al atributo attr: ref->attr.

— Para llamar al método meth: CALL METHOD ref->meth.
Para los componentes estéaticos (independientes de instancia, sélo dependientes de
clase) se puede usar tanto el nombre de la clase como la variable referenciada.
También es posible acceder a los componentes estaticos de una clase antes de que un
objeto de la clase haya sido creado. La sintaxis, siendo class la clase es la siguiente:

— Para acceder al atributo estatico attr: class->attr.
— Para llamar al método estatico meth: CALL METHOD class->meth.

Dentro de una clase se puede acceder también a los componentes individuales
mediante la referencia a si mismo ME:

— Para acceder al atributo attr en la propia clase: me->attr.
— Para llamar al método meth en la propia clase:
CALL METHOD me->meth.
Clases
Una clase es una entidad tedrica que describe el comportamiento de un objeto. Desde

un punto de vista meramente técnico, un objeto es una instancia en tiempo de ejecucion
de una clase. En principio se pueden crear cualquier nimero de objetos basados en una
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Unica clase. Cada instancia de una clase (objeto) tiene su propia identidad y su propio
conjunto de valores para sus atributos. Dentro de un programa un objeto es identificado
por su referencia, la cual le proporciona un nombre que define inequivocamente al
objeto y permite acceder a sus métodos y atributos.

Las clases son las plantillas de los objetos. A la inversa, podemos decir que el tipo de
un objeto es el mismo que el de su clase. Una clase es la descripcion abstracta de un
objeto. También podemos decir que una clase es un conjunto de instrucciones que
tienen como objetivo construir un objeto. Los atributos de los objetos estan definidos por
los componentes de la clase (atributos, métodos y eventos), que son los que describen
y controlan el comportamiento de los objetos.

10.2.1 Clases locales y globales

Las clases en ABAP Objects se pueden declarar bien globalmente o bien localmente.
Las clases globales se definen en el generador de clases (transaccion SE24) en el
ABAP Workbench. Estas clases son almacenadas en class pools en la libreria de clases
en el R/3 Repository. Todos los programas ABAP en un sistema R/3 pueden acceder a
las clases globales. Las clases locales se definen en un programa ABAP.

Las clases locales y sus interfaces sélo pueden ser invocadas desde el programa en el
gue se han definido.

Cuando se usa una clase en un programa ABAP el sistema busca primero una clase
local con el nombre especificado. Si no encuentra ninguna entonces busca una clase
global. A parte de la cuestion de la visibilidad, no hay ninguna diferencia entre usar una
clase global o una clase local.

Definicién de una clase local

Una definicion completa de una clase constara de una parte declarativa en la que se
definen los componentes, y si es necesario una parte de implementacion en la que se
implementan estos componentes.

La parte declarativa de una clase esta comprendida entre las sentencias:

CLASS <class> DEFINITION.
ENDCLASS.

La parte declarativa contiene la declaracién de todos los componentes de la clase
(atributos, métodos y eventos). Cuando se definen clases locales, la parte declarativa
pertenece a los datos globales del programa, por tanto se habréa de situar al principio del
programa.

Si se declaran métodos en la parte declarativa de una clase, se debera escribir también
su parte de implementacion. Esta es la que va incluida entre las siguientes sentencias:
CLASS <class> IMPLEMENTATION.

ENDCLASS.
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La parte de implementacion contiene la implementacién de todos los métodos de la
clase. Esta parte actia como un bloque, esto quiere decir que cualquier seccién de
cbdigo que no forme parte del bloque no sera accesible.

10.3Viétodos y atributos
Métodos

Los métodos son procedimientos internos de una clase que definen el comportamiento
de un objeto. Los métodos pueden acceder a todos los atributos de una clase. Esto les
permite cambiar el contenido de los atributos de un objeto. Los métodos poseen
también una interface con parametros que les permite recibir valores cuando son
invocados y devolver valores después de la llamada. Los atributos privados de una
clase solo pueden ser cambiados por métodos de la misma clase.

La definicion y la interface de un método son similares a las de los médulos de
funciones. Un método se define en la parte declarativa de la clase y se implementa en la
parte de implementacion usando las sentencias:

METHOD <meth>.
ENDMETHOD.

Se pueden declarar tipos de datos locales y objetos en los métodos de la misma
manera que en cualquier otro procedimiento ABAP (subrutinas y modulos de funciones).
Los métodos se pueden llamar mediante la sentencia CALL METHOD .

- Métodos dependientes de instancia — Estos métodos se declaran usando la
sentencia METHODS.
Pueden acceder a todos los atributos de una clase, y pueden desencadenar todos los
eventos de una clase.

- Métodos estéticos o independientes de instancia — Estos métodos se declaran
usando la sentencia CLASS-METHODS. Sdélo pueden acceder a los atributos estaticos
y desencadenar eventos estaticos.

- Métodos especiales — Ademas de los métodos normales que se pueden llamar
con la sentencia CALL METHOD, hay dos métodos especiales llamados
CONSTRUCTOR y CLASS_CONSTRUCTOR que son autométicamente llamados
cuando se crea un objeto (CONSTRUCTOR) o cuando se accede por primera vez a los
componentes de la clase (CLASS _CONSTRUCTOR).

Atributos
Los atributos son los campos de datos internos de una clase y pueden tener cualquier
tipo de datos ABAP.

El estado de un objeto viene determinado por el contenido de sus atributos. Un tipo de
atributos son las variables referenciadas. Estas variables permiten crear y acceder a los
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objetos, de manera que si se definen en una clase permiten acceder a otros objetos
desde dentro de la clase.

— Atributos dependientes de instancia. — El contenido de estos atributos es
especifico de cada objeto. Se declaran usando la sentencia DATA.

— Atributos estéticos — El contenido de los atributos estaticos define el estado
de la clase y es valido para todas las instancias la clase. Los atributos estaticos existen
s6lo una vez para la clase. Se declaran usando la sentencia CLASS-DATA . Son
accesibles desde todo el entorno de ejecucion de la clase. Todos los objetos de una
clase pueden acceder a sus atributos estaticos. Si se cambia un atributo estatico en un
objeto, el cambio es visible en todos los demas objetos de la clase.

Ejemplo de declaraciéon e implementaciéon de una clase

CLASS C_CONTADOR DEFINITION.
PUBLIC SECTION.
METHODS: FIJAR_CONTADOR IMPORTING VALUE(FIJAR_VALOR ) TYPE |,
INCREMENTAR_CONTADOR,
OBTENER_CONTADOR EXPORTING
VALUE(OBTENER_VALOR) TYPE I.
PRIVATE SECTION.
DATA CONT TYPE I.
ENDCLASS.

CLASS C_CONTADOR IMPLEMENTATION.
METHOD FIJAR_CONTADOR.
CONT = FIJAR_VALOR.
ENDMETHOD.

METHOD INCREMENTAR_CONTADOR.
ADD 1 TO CONT.
ENDMETHOD.

METHOD OBTENER_CONTADOR.
OBTENER_VALOR = CONT.

ENDMETHOD.
ENDCLASS.

10.4Herencia
La herencia permite crear una nueva clase a partir de una nueva existente heredando la
nueva clase sus propiedades. Esto se realiza afiadiendo la adicion INHERITING FROM
a la sentencia de definicion de la clase:

CLASS <subclass> DEFINITION INHERITING FROM <superc lass>.
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La nueva clase <subclass> hereda todos los componentes de la clase ya existente
<superclase> .

La nueva clase se conoce como la subclase de la clase de la que procede. La clase
original se conoce como la superclase de la nueva clase. Si no se afiade ninguna
declaracion a la subclase, esta contiene los mismos componentes que la superclase. De
cualquier manera, solo los componentes publicos y privados de la superclase son
visibles en la subclase. Aunque los componentes privados de la superclase existen en la
subclase, no son visibles.

Se pueden declarar componentes privados en una subclase que tengan los mismos
nombres que componentes privados de la superclase. Cada clase trabaja con sus
propios componentes privados. Los métodos que una subclase hereda de una
superclase usan los atributos privados de la superclase y no ninglin componente
privado de la subclase con el mismo nombre.

El nodo raiz de todos los arboles de herencia en ABAP Objects es la clase predefinida
vacia OBJECT. Esta es la mas general de todas las clases posibles ya que no contiene
ni atributos ni métodos. Cuando se define una nueva clase no se tiene que especificar
explicitamente esta clase como superclase, esta relacion esté definida implicitamente.

Redefinicion de métodos

Todas las subclases contienen los componentes de todas las clases existentes entre
ellas mismas y el nodo raiz del arbol de herencia. La visibilidad de un componente no
puede ser cambiada nunca. En cambio se puede usar la adicion REDEFINITION en la
sentencia METHODS para redefinir un método publico o

protegido dependiente de instancia en una subclase y hacer que realice una funcion
mas especializada.

Cuando se redefine un método no se puede cambiar su interface, el método mantiene el
mismo nombre y la misma interface de pardmetros, pero tiene una nueva
implementacion. La declaracion y la implementacion de un método en una superclase
no se ven afectadas cuando se redefine un método en una subclase. La implementacion
de la redefinicién en la subclase ‘oculta’ la implementacion original en la superclase.

Clases y métodos abstractos y finales

Las adiciones ABSTRACT y FINAL en las sentencias METHODS y CLASS permiten
definir métodos o clases abstractos y finales.

Un método abstracto se define en una clase abstracta y no puede ser implementado en
esa clase, tiene que ser implementado en una subclase de la clase. Las clases
abstractas no pueden ser instanciadas.

Un método final no puede ser redefinido en una subclase. Las clases finales no pueden
tener subclases, son las que finalizan el arbol de herencia.

Herencia: Vision de conjunto
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CLASS OBJECT

g

CLASS ¢l DEFINITION INHERITING FROM ...

ENDCLASS,
CLASS ¢l IMPLEMENTATION.

U

CLASS ¢2 DEFINITION INHERITING FROM cl

ENDCLASS.

ENDCLASS.,
CLASS c2 IMPLEMENTATION.

ENDCLASS.

La subclase c2 deriva de la superclase cl. En lo més alto del &rbol de herencia esté la
clase OBJECT.
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CLASS
OBJECT

CLASS
Cl

CLASS

15y
-

La herencia simple consiste en que cada clase s6lo deriva directamente de una
superclase, pero puede tener varias subclases directas. La clase vacia OBJECT es el
nodo raiz de cada arbol de herencia en ABAP Objects

CREF]1 > CLASE 1
CREF2 > CLASE 2
CREF3 > CLASE 3

Este grafico muestra como variables referenciadas con referencia a una superclase
pueden apuntar a objetos de sus subclases. Tenemos una instancia de la clase 3. Las
variables referenciadas a clases crefl, cref2 y cref3 tienen el tipo de las clases 1,2y 3
respectivamente. Las tres variables referenciadas pueden apuntar a la clase 3, pero la
variable crefl s6lo puede acceder a los componentes publicos de la clase 1, cref2
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puede acceder a los componentes publicos de las clases 1y 2, y cref3 puede acceder a
los componentes publicos de todas las clases.

10.5Polimorfismo

El polimorfismo quiere decir que métodos que se llaman exactamente igual pueden
comportarse de manera distinta en clases diferentes. La orientacidn a objetos tiene
unas estructuras llamadas interfaces que permiten acceder a métodos con el mismo
nombre en diferentes clases.

Dentro de cada clase particular se puede redifinir el método obteniendo distintos
métodos con el mismo nombre. Asi es que un método no se define exactamente con su
nombre, si no con su nombre y el nombre de la clase a la que pertenece.

Si se redefine un método dependiente de instancia en una o mas subclases, se puede
usar una Unica variable referenciada para llamar a las diferentes implementaciones de
los métodos, dependiendo de la posicion en el arbol de herencia del objeto
referenciado. Este concepto de que diferentes clases pueden tener la misma interface y
por lo tanto se puede acceder a ellas usando variables referenciadas con un Unico tipo
se llama polimorfismo

10.6Tablas internas de objetos
10.7Ejemplos

Ejemplo: Como crear y usar una clase.
En este ejemplo veremos cOmo crear y usar una instancia de la clase ¢_counter

DATA crefl TYPE REF TO c_contador.

Creamos una variable crefl que es referenciada a la clase c¢_contador . Esta variable
puede contener referencias a todas las instancias de la clase ¢_contador . La clase
c_contador debe ser conocida

para el programa en el momento en que la sentencia data tiene lugar. Por tanto la clase
c_contador debe estar o bien declarada localmente antes de la sentencia data o bien
globalmente con el constructor de clases.

Después de esta sentencia el contenido de crefl es initial , 0 sea la referencia no
apunta a ninguna instancia.

DATA crefl TYPE REF TO c_contador.

CREATE OBJECT crefl.

La sentencia CREATE OBJECT crea un objeto (instancia) de la clase ¢_contador . La
referencia en la variable referenciada crefl apunta a este objeto.

La instancia de la clase c_contador se llama c_contador<1> debido a que asi es como
se visualizan los contenidos de la variable de objeto en el debugger después de que la
sentencia CREATE OBJECT haya sido ejecutada. Este nombre es sélo usado
internamente por el programa y no aparece

nunca en el propio programa ABAP.
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DATA crefl TYPE REF TO c_contador.

DATA numero TYPE i VALUE 5.

CREATE OBJECT crefl.

CALL METHOD crefl->fijar_contador
EXPORTING fijar_valor = numero.

DO 3 TIMES.

CALL METHOD crefl->incrementar_contador.
ENDDO.

CALL METHOD crefl->obtener_contador
IMPORTING obtener_valor = numero.

El programa ABAP puede acceder a los componentes publicos de los objetos usando la
variable referenciada crefl, lo cual en este caso se corresponde a llamar a los métodos
publicos de la clase ¢_contador . Después que el programa haya sido ejecutado la
variable numero y el atributo privado del objeto cont tienen ambos el valor 8.

Podemos también manejar varias instancias de la misma clase.

DATA crefl TYPE REF TO c_contador.
DATA cref2 TYPE REF TO c_contador.
DATA cref3 LIKE crefl.

Asi creamos tres variables referenciadas a la clase ¢_contador . Todas ellas contienen
el valor initial .

DATA crefl TYPE REF TO c_contador.
DATA cref2 TYPE REF TO c_contador.
DATA cref3 LIKE crefl.

CREATE OBJECT crefl, cref2, cref3.

El sistema crea tres objetos de la clase a partir de las tres variables referenciadas a la
clase. Las referencias en las tres variables apuntan a cada uno de los objetos.
Internamente las instancias se llaman c_contador <1> , ¢c_contador <2> , y ¢_contador
<3>. El nimero se asigna en el orden en que son creadas.

DATA crefl TYPE REF TO c_contador.
DATA cref2 TYPE REF TO c_contador.
DATA cref3 LIKE crefl.

DATA numerol TYPE i VALUE 5.
DATA numero2 TYPE i VALUE 0.
DATA numero3 TYPE i VALUE 2.

CREATE OBJECT crefl, cref2, cref3.
CALL METHOD: crefl->fijar_contador
EXPORTING fijar_valor = numerol,
cref2->fijar_contador

EXPORTING fijar_valor = numero2,

CALL METHOD cref2->incrementar_contador.
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CALL METHOD crefl->incrementar_contador.

CALL METHOD: crefl->obtener_contador
IMPORTING obtener_valor = numerol,
cref2->obtener_contador

IMPORTING obtener_valor = numero2,

El programa ABAP usa las variables referenciadas para acceder a los objetos, en este
caso a los métodos publicos de la clase ¢_contador .

Cada objeto tiene su propia identidad y su propio estado, ya que el atributo privado
dependiende de instancia cont tiene distintos valores en cada objeto. El programa
administra varios contadores.

DATA crefl TYPE REF TO c_contador.
DATA cref2 TYPE REF TO c_contador.
DATA cref3 LIKE crefl.

CREATE OBJECT crefl, cref2.

Ahora declaramos tres variables referenciadas para la clase ¢_contador y se crean dos
objetos para la clase. Las referencias en las variables referenciadas crefl y cref2
apuntan a cada uno de los objetos.

La referencia cref3 se mantiene initial .

DATA crefl TYPE REF TO c_contador.
DATA cref2 TYPE REF TO c_contador.
DATA cref3 LIKE crefl.

CREATE OBJECT crefl, cref2.

MOVE cref2 TO cref3.

Después de la sentencia MOVE, cref3 contiene la misma referencia que cref2 y ambas
referencias apuntan al objeto c_contador<2> . Un usuario puede usar cualquiera de
ellas para acceder al objeto.

DATA crefl TYPE REF TO c_contador.
DATA cref2 TYPE REF TO c_contador.
DATA cref3 LIKE crefl.

CREATE OBJECT crefl, cref2.

MOVE cref2 TO cref3.

CLEAR cref2.

La sentencia CLEAR reinicializa la referencia de cref2 al valor initial . En este momento
la variable referenciada cref2 contiene el mismo valor que inmediatamente después de
su declaraciéon y ya no apunta a ningun objeto.
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DATA crefl TYPE REF TO c_contador.
DATA cref2 TYPE REF TO c_contador.
DATA cref3 LIKE crefl.

CREATE OBJECT crefl, cref2.

MOVE cref2 TO cref3.

CLEAR cref2.

cref3 = crefl.

La referencia en cref3 ahora apunta al objeto ¢c_contador<1> . Ya no hay referencias

apuntando al objeto c_contador<2> el cual es automaticamente borrado, con lo cual el
nombre interno c¢_contador<2> esta libre de nuevo.

11- AMPLIACIONES SAP

11.1CMOD y SMOD

Utilizamos las transacciones CMOD y SMOD para para gestionar las user
exits. Antes de implemetar una exit es necesario crear un proyecto a través
de la transaccion CMOD.

Si queremos por tanto crear una exit, vemos cémo creamos el proyecto en la
CMOD. Lo veremos con capturas de pantallas.

Project Management of SAP Enhancements

R

(2000 @)[0__create |

Subohjects
i@ Attributes
) Enhancement assignment

) Components
i Dacumentatian

|§’ Change |

|-.‘533° Display |

Especificamos un nombre de proyecto, en este caso el CMOD
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Attributes of Enhancement Project ZCMOD

";5‘9 |[ Enhancement assignments | Caompanents

Froject e 1 [
Short text [New company checkl

| b Arminictratinn data

Damos al proyecto una descripcion y lo guardamos. Ahora necesitaremos
afiadir nuestra ampliacion , para ello deberemos pulsar el botén “Asignacion
de ampliacién” o “Enhacement assignments”.

Afadimos la ampliacion “SZRS0003” y guardamos. Ahora presionamos el
botdn “Componentes ” para ver las posibles modificaciones de esta
ampliacién.

SAP Enhancements in Enhancement Project ZCMOD
e | =L | & 3 Enhancemen[ Cormponents ]

Enhancement  Text

SZRSEOO3 @ Address check - Interface to external providers

De la lista de componentes mostrada abajo, podemos ver que contamos con
una Unica user exit. Ademas podemos apreciar que el el proyecto ain no
esta activado, esto nos lo indica el icono rojo, que cambiara a verde cuando
activemos el proyecto.

Change ZCMOD

52 | RN EE | Enhancement assignments | Enhancement

Project @ ZCHMOD MNew caompany check

Enhancement Impl| @ |Exp |5ZR50083 Address check - Interface to external providers
Function exit EXIT_SAPLSZAR_OO1

Para iplementar nuestra exit deberemos hacer doble clic sobre la exit. Esto
nos lleva a la transaccion de visualizacion funciones SE37, en la que
podemos ver que hay una Unica linea dentro de la funcién, es un incluye

include zxszarudl
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Este incluye comienza con “Z” (espacio reservado al usuario), lo que nos
permite mantener nuestro codigo separado del de sap. Haemos doble click
sobre en incluye lo que nos lleva al editor de programas ABAP (SE38).

ABAP Editor: Change Include ZXSZARU01
- | %% %3 (W | lam | & =5 | | |2 | @ Pattern  Pretly Printer

Include ZXSZARUAY Inactive (reviged)
s
*& _____________________________________________________________________ *
*# Include FXSZARUET *
*& _____________________________________________________________________ *

Una vez aqui ya podremos implementar nuestra ampliacién.
11.2USER EXIT

Lugares predeterminados en el cddigo estandar de SAP que permiten al
usuario introducir funcionalidades adicionales que SAP puede no proporciona en
dicho cddigo estandar. Esto perimte al programador adaptar SAP a los
requerimientos especificos de su proyecto, sin tener que modificar el cddigo de
los programas estandar.

11.3BADIS

Las BADI's (Bussiness Ad-ins) son unas herramienta de programacion ABAP
orientada a objetos que se utilizan en SAP para implementar validaciones y
ampliaciones en el codigo standard de SAP en versiones a partir de la 4.6¢

Es decir sirven para acomodar los requerimientos especificos de un cliente a las
transacciones estandar de sap.

El codigo generado por SAP en sus transacciones estandar (para realizar un
pedido...) no se puede modificar (salvo para implementar un parche de SAP), ya
gue se perderia el soporte que este ofrece a su producto. Pero supongamos que
cuando se termina de hacer un pedido de compra por medio de la transaccién
MEZ21N necesito guardar ciertos datos de este pedido en una tabla ZPEDIDOS
gue ha sido creada previamente.

Pues para esto estan las ampliaciones (BADI's, user exits, field exits) que al fin y
al cabo no son mas que fragmentos de cédigo que me permite SAP meter dentro
de su cédigo estandar para realizar ciertas operaciones a medida, en este caso
meter la informacién que necesito en una tabla cuando se crea el pedido en

concreto.
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Basicamente cumplen la misma funcion que las USER EXITS y las FIELD EXITS
amen de algunas diferencias que se exponen a continuacion.

Diferencia entre BADI y las USER EXITS

« BADI se puede utilizar todas las veces que quieras, donde las users exits
solo se pueden usar una sola vez. Ejemplo: Si se asigha una user-exit a un
proyecto usando la transaccién CMOD, entonces no se puede asignar a
ningun otro proyecto. Es decir varios programadores pueden implementar la
misma BADI independientemente.

* Las BADI's son mucho mas moldeables a las necesidades del programador
en cuanto a que se pueden definir los puntos de salida, junto con la I6gica de
programacion que necesitemos. Es decir posee todas las propiedades de una
programacion orientada a objetos

12- RESTO DE INSTRUCCIONES ABAP

I .'.IM
hd

C:\Documents and
Settings\rdemiguel\M

13- TABLAS ESTANDAR SAP

TABLAS DE DATOS
A continuacion se detalla el nombre de las tablas SAP mas utilizadas, clasificadas por
modulos

FI

AGKO Cuentas compensadas

AVIK Cabecera de aviso

AVIP Pos. de aviso

AVIR Subposicién de aviso

AVIT Cabecera de aviso: texto de libre definicion Masstr
BKPF Cabecera de documento para Contabil.

BSAD Cont.: indice sec. para deudores (partidas comgaska
BSAK Cont.: indice sec. para acreedores (partidas cosapan)
BSASCont.: indice secundario para ctas. mayor (parttdagensadas)
BNKA Maestro de banco

BSBM Campos de valoracién del documento

BSBW Campos de valoracién del documento

BSEC Segm. de documento para datos CPD

BSED Segm. de documento - campos de efectos
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BSEG Segm. de documento de Contabilidad
BSESDatos de control de documento

BSET Datos de control de segm de documento

BSID Cont.: indice secundario de deudores

BSIK Cont.: indice secundario de acreedores

BSIP indice para verificacion de documentos dobles deeaiores
BSIS Cont.: indice secundario ctas.mayor

BVOR Operaciones contables multisociedades

PAYR Fichero de medio de pago

PCEC Cheques prenumerados

PNBK Notific. Previa nuevos datos bancarios de regs.
REGUH Datos de pago del programa de pagos
REGUP Posic. tratadas del programa de pagos

SD

TVDC Plazos de entrega: Clases

VBAG Documento ventas: Fecha para repartos en planasticiga
VBAK Documento de ventas: Datos de cabecera

VBAP Documento de ventas: Datos de posicion

VBEH Historial repartos entrega

VBEP Documento de ventas: Datos de reparto

VBKD Documento de ventas: Datos comerciales

VBLB Doc. de ventas: Datos ord.-entrega

VBSN Estados de modificacién p. pl.-entregas

VBSP Documento RV posicién para ejecutar estructurarteuto
VBFA Flujo de documentos de ventas

VBPA Documento Comercial: Interlocutor

VEDA Datos contractuales

VLPKM Planes entrega para mat.de cliente

LIKP Doc.comercial: Entrega - Datos de cabecera

LIPS Doc.comercial: Entrega - Datos de posicion

VBUP Documento comercial: Status de posicion

VBUK Documento comercial: Status cabecera y datos gestié
VBRK Doc.comercial: Factura: Datos de cabecera

VBRP Doc. Comercial: Factura: Datos de posicion

VTTK Cab. Transporte

VTTP Posicién de transporte

VTTS Etapa de transporte

CO

COSPObjeto CO: Totales de costes — contabilizacionésreas
COBK Objeto CO: Cabecera de documento

COEP Objeto CO: Partida individual por periodos

CSKS Maestro de centros de costo

CSKB Clases de Costos

CKHS Cabecera — célculo de costes unitario (controlmas)
CKIS Posiciones del CCU/Vis. Detallada costes del praduc
COKP Objeto CO: Cabecera del documento

COEJ Objeto CO: partida ind. por afio

CSKA Clases de coste (datos dependientes del plan ctas)
CSKB Clases de coste (datos dependientes de la socaad

CA

AUSP Valores prop. de las caracteristicas
CABS Resultado evaluacion estad. de AUSP
KLAH Datos cabecera clase

KLAT Clases: Textos explicativos

KSML Caracteristicas de clases
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KSSK Tabla de asignacion: Objeto a clase

CABN Caracteristica

CAWN Valores de caracteristicas

TCLA Categorias clase

TCLAO Varios objetos en una categoria de clase
TCLAT Textos categorias de clase

TCLC Status de clasificacion

TCLD Datos caracterist. de norma

TCLG Grupos de clases

TCLO Campos clave de objetos

CDHDR Cabecera en el documento de modificacion
CDPOSPosiciones en el documento de modificacion
KONV Condiciones (Datos operacion) -- (Precios de letufas)
STXH SAPscript Cabecera fichero texto

STXL SAPscript Lineas del fichero de texto

MM

EKKO Cabecera de documento de compras
EKPO Posiciones de documento de compras
EBNA Solicitud de pedido

MKPF Cabecera de documentos de materiales
MSEG Posiciones de documento de materiales
MARA Maestro materiales general

MARC Materiales por centro

MARD Almacén por centro

ABEW Valoraciones de los materiales

EKKN Imputacion en documentos de compra
MARM Unidad de medida

EINA Registro info de compras: Datos generales
RBKP Cabecera documento factura recibida

PP

AFFL Secuencia orden de trabajo

AFKO Datos cabecera orden para 6rdenes PCP

AFPO Posicion de orden

AFVC Operacion de orden

FAPW indice de centro de produccion / suministro paceorfabricacion
CRCA Asignacion de capacidad al puesto de trabajo

CRCO Asignacion de puesto de trabajo a centro de coste
CRHD Cabecera del puesto de trabajo

CRHH Datos cabecera jerarquia

CRHS Jerarquia Estructura

CRID Recursos de produccién — Entidades

CRTX Puesto de trabajo / Denominacion breve del medidiaufabric.
KAKT Denominacion de la capacidad

KAKO Capacidad segmento de cabecera

MAPL Asignacion de hojas de ruta para materiales

PLAS Hoja de ruta - Seleccion de posiciones

PLFH Hoja de ruta - Medios auxiliares de fabricacion

PLFL Secuencias hoja de ruta

PLKO Hoja de ruta — Cabecera

PLKZ HRuta: cab.central

PLMZ Asignacion de posiciones de lista materiales aamp@nes
PLPO Hoja de ruta — operacion

KAPA Capacidad - Valores del turno

KAPE Capacidad asignacion unidad de base

KAZY Capacidad - Intervalo de oferta

PS
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AFAB Grafo - relaciones de ordenacion

AFRV Pool de notificaciones

NPTX Textos PS (grafo)

PLAB Plan - relaciones de asignacion

PLTX Textos PMS (grafo estandar)

PRHI Plan de estr.de proyectos, arcos (indicador degjeias)
PRHIS PEP estandar, arcos (puntero jerarquia)

PROJ Definicion del proyecto

PROJS Definicion de proyecto estandar

PRPSElemento PEP (elem.de plan estruct.proyecto) datestros
PRPSSElemento PEP estandar (Elemento PEP) — Datos rmaestr
PRTE Fechas de programacion posicién de proyecto

PRTP Subproyectos

PRTX Textos PMS (PEP)

PRTXS Textos PS (PEP estandar)

PSERBDatos de herencia: sistema de proyectos

LFINF Informaciones entrega sistema de proyectos

LFINFX Asign.informaciones entrega para objetos sisterogegtos
MLST Hito

MLTX Denominacion de etapa

MSET Set etapas estandar

NHPROJ Historial de nameros - Definicion de proyecto
NHPRPSReorg. historial de numeros - Elementos PEP

NPTX Textos PS (grafo)

14- TRANSACCIONES ESTANDAR SAP

14.10btencién de la ayuda técnica (F1)

En este apartado explicaremos la manera de obtener los datos técnicos de cualquier
campo que apareczca en una pantalla de SAP deteminada.

Por ejemplo, entramos en la transaccion XKO01, utilizada para la creacion de
proveedores.
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Acreedor  Tratar

Acreedor Crear: Acceso

Acreedor @

Sociedad
Organizacidn compras
Grupo de cuentas

Modelo

Acreedor

Sociedad
Organizacion compras

Imaginemos que queremos conocer los datos técnicos del campo Acreedor. Nos
posicionariamos con el ratdn en el campo y pulsariamos la tecla de funcién F1.

La siguiente pantalla que aparece es el Performace Assistant. Ahi podemos encontrar,
entre otra informacion, los datos técnicos del campo, pulsando el botdon que aparece
sefialado en la captura de pantalla que mostramos a continuacion (Informacion técnica).
Igualmente, aparecera una breve descripcion del campo que estamos explorando.
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\creedor

jociedad

Jrganizacion compras
rupo de cuentas

a

nt

Nimero d

Informacion técnica

eedor

wodelo

Acreedor

Sociedad
Organizacidn cormpras

SAP.

Indica una clave alfanumeérica, gue identifica univocamente un el proveedor o acreedor en el sistema

Al pulsar sobre este botdn, la pantalla que se nos presenta es la siguiente:

Datos téchicos I
Diatos dynpro

Frograma SAPMFAZK

= imagen {10
Datos GLUI

Frograma SAPMFRZE

Status STRT
Datos campo

Estruct. RFO2K

MHambre campao LIFNR

Ayuda phisgueda =

Elem.datos LIF16

Cont.elem.datos ]

ID parametro LIF
Denaminacidn campo para batch input
Campo dynpro RFE2K-LIFNR

o | Mavegar 3
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Aqui encontramos datos técnicos referentes al campo y a la pantalla en la que esta
incluido, los analizamos:

Datos dynpro
Datos referentes a la pantalla.

- Programa: El nombre del programa estandar que invoca a la pantalla
- N°imagen: EI namero de pantalla.

Datos GUI

Datos referentes a la interfaz gréafica _
- Programa: El nombre del programa estandar que invoca a la pantalla
- Status: Estado.

Datos Campo
Datos referentes al campo que hemos seleccionado

- Estruct: La estructura que contiene el campo. Existen casos en los que aparece
directamente la tabla a la que pertenece, en lugar de la estructura.

- Nombre del campo: Nombre técnico del campo

- Elemento de datos: Tipo de elemento de datos del campo en cuestion

- ID parametro: ID al que esta vinculado ese campo.

Denominacién campo para batch input

El nombre del campo en cuestion en la tabla BDC-data generada tras hacer un
batch input.
14.2Trace del Sistema (STO05)
La transaccion STO5 nos permite generar una traza del sistema. Es decir, visualiza
todas las acciones que se dan lugar en el sistema, desde un momento determinado

(cuando activamos la traza) hasta otro (cuando la desactivamos).

La captura de pantalla nos muestra la pantalla que se presenta cuando entramos a la
transaccion STO5. A esta transaccion podremos acceder de dos maneras distintas:

Directamente - ST05
Por menu: Sistema = Utilidades = Traza de rendimiento

De las dos maneras el resultado es el mismo:
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Performance Analysis
Select Trace Select Trace Function
S0l Trace | Activate Trace |
[JEngueue Trace | Activate Trace with Filter |
[IRFC Trace | Deactivate Trace |
[] Buffer Trace | Display Trace |
| Enter SQL Staternent |

Pulsaremos el boton “ACTIVATE TRACE", para activar la traza.

A continuacion llevaremos a cabo la accion que queremos analizar mediante la traza.
Entrar a una transaccion, realizar una grabacion....

Una vez realizadas las acciones que queremos analizar, pulsaremos el boton
“DEACTIVATE TRACE".

Para visualizar la traza, deberemos pulsar el botdén “DISPLAY TRACE”, y aparecera una
pantalla como la que se muestra a continuacion:
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Trace List

& DDIC information

F eplan B B &S @

Transaction XKE@1|Work process no @|Proc.type Client ZBE‘User DESARROLLOG
Duration |0Objeto RC Statement
6. 495 ADCNTRYQU |FETCH o] 1403
220 (ATAB FPREPARE B|SELECT WHERE "THBNAME™ = :AQ AND "WARKEY" LIKE A1 ORDER BY "TABMAME" |, "V
S1ATEE OPEN B|SELECT WHERE "THBMAME" = 'TOFYY' AND “WARKEY" LIKE 'Z205%' ORDER BY "THENAM
39.950 [ ATAB FETCH G2 a
5. BFT|ATAB FETCH 49| 1403
225 (NRIV PREPARE @|SELECT WHERE "CLIEMT" = @80 AND "OBJECT" = :A1 AND "SUBOBJECT" = A2 AND "
S|NRIY OPEN @|SELECT WHERE "CLIEMT" = '205' AND "OBJECT" = 'KREDITOR' AND "SUBOBJECT" =
26 . G29[NRIV FETCH 1 a
14 |NRIY REOPEN @|SELECT WHERE "CLIEMWT" = '205' AWD "OBJECT" = 'KREDITOR' AND "SUBOBJECT" =
1.750|NRIY FETCH 1 ]
939 (TETEK FPREPARE @|SELECT WHERE "MANDT" = :AQ0 ORDER BY "MANDT" , "TCODE"
5| TATEK OPEN A|SELECT WHERE "MANDT" = '205' ORDER BY "MANDT" | “"TCOLE"
14 .B46|TOTEK FETCH g 1403
203 (TETIK PREPARE @|SELECT WHERE "MANDT® = :AQD ORDER BY "MANDT" , "BUKRS"
41 TATIK OPEN @|SELECT WHERE "MANDT" = '205' ORDER BY "MANDT" , "BUKRS"
56434 | TOTOK FETCH 1 1403
212(TeTIH FREPARE O|SELECT WHERE "MANDT" = :AQ0 ORDER BY "MANDT" , "EKORG"
41 TATIN OPEN @|SELECT WHERE "MANDT" = '205' ORDER BY “"MANDT" , "EKORG"
9. 469|TOTEN FETCH 2| 1403
386 TSADAY PREPARE @|SELECT WHERE "CLIEMT" = :AB0 ORDER BY “CLIENT" , "NATION"
5| TSADAY OFEN @|SELECT WHERE "CLIEWT" = '285' ORDER BY "CLIENT" , "NATION"
3.589 | T5ADOY FETCH o] 1403
228 (ATAB FPREPARE B|SELECT WHERE "THBNAME™ = :AQ AND "WARKEY" BETWEEN A1 AND @42 ORDER BY "TA
S1ATEE OPEN @|SELECT WHERE "THBMAME" = 'T100C' AND “WARKEY" BETWEEN 'Z05F2' AND '205F2
9. 409 ATAB FETCH 1 1403
193 (ATAB FREPARE B|SELECT WHERE "THEBMAME" = :AQ ORDER BY “"TABNAME" , “WARKEY"
51ATLEE OPEN @|SELECT WHERE "THBNAME" = 'TFMC' ORDER BY "TABMAME" |, "WARKEY"
4 ag1 laTaR FFTrH 7l 14n2

En ella podemos ver todos los accesos que se han llevado a cabo en el sistema
mientras hemos creado a un proveedor, a través de la transaccion XKO1.

14.3Transporte (sel0y STMS)

Las transacciones SE10 y STMS se utilizan por ejemplo, cuando se quiere ejecutar el
programa que hayamos creado en un mandante distinto al mandante en el que lo

estamos desarrollando.

La transaccion SE10 permite liberar las érdenes de transporte en la que se encuentre
el programa que vamos a probar. No se podra transportar ninguna orden que no haya
sido liberada anteriormente.

La transaccion STMS es la que se encarga del transporte de las 6rdenes desde el
mandante fuente al mandante destino.

Las capturas de pantalla siguientes nos muetran su funcionamiento:
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Transport Organizer
O & | T 4

s uario DESARROLLOG @

Clase de orden

[ Srdenes Customizing
[ I Transporte de copias
[]Traslados

Bta}t_us,de_laxnrden

Modificable
Liberadas

Desde 04.09.2006

Informacidn global | Ordenes transporte |

@CcoO
cCca

382 |£ Transpores |

14 |£ Reparaciones |

= Wisual.

A la hora de liberar las 6rdenes es importante que seleccionemos el tipo de orden que

vamos a liberar, si es de workbench o de customzing, y si esta o no liberada. Es decir, si

vamos a liberarla, debemos seleccionar la opcion “Modificable” y deseleccionar la
opcion “Liberadas”, y apareceran todas las oOrdenes que no estén liberadas. A

continuacion pulsamos el boton “Visual.”
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Transport Organizer: Ordenes
8D «EmEl v 2@ &

|Liberardirectamente (FQ)l
Ordenes Workbench con participacidn de DESARROLLOE | DESARROLLOE)

—E= 205 Copia del 900
= -z GEI 5Sistema GEI

= Modificahle

— GEDK32[E256 DESARROLLOE RSIIN: Modificacidn masiwa de roles #27]

—a GEDK926252 DESARROLLOE FASE II:. Grupo de Funcion Carga de Clientes y Proveedores
—a GEDKSZ2G054 DESARROLLOG RSIL: Borrado de roles #1

8 GEDKSZ2G6044 DESARROLLOE RSIIB: Transacidn del programa de roles

—Ga GEDES25431 DESARROLLOG MatchCode para tabla Z_CAMPO_CLAVE

—a GEDK925292 DESARROLLOE RSII. Modificacion Programa de Copia de OrdenesCO
—E GEDK9252783 DESARROLLOG RSII-WO TRANSPORTARIL!

8 GEDKS251Z7¥ DESARROLLOG RS II: Carga Maestro de CECOS.

—Ca GEDEA25125 DESARROLLOG RS II: Descarga de Activos Fijos

—a GEDK925123 DESARROLLOE RS II. Descarga Maestro de Acreedores

—E GEDK925115 DESARROLLOE REII: Descarga Maestro de Clientes

—B GEDKS24718 DESARROLLOE RS - Mend de ambito para plan de arrangue

—& 238 Copia de GEI(980) 260906
= -= GEI Sistema GEI
= Modificable

E GEDK923749 DESARROLLOG RS II-FI-Rep. ZFIICOMPPAR_TRANS v.4 181206

Se selecciona la orden que se quiere liberar y se pulsa el botén “Liberar directamente”.
También se puede utilizar la tecla de funcion F9.

La transaccion STMS se utiliza para tranportar las 6rdenes de un mandante a otro. A
continuacién vemos su funcionamiento con las capturas de pantalla.

Esta es la pantalla que se nos presenta al entrar en la transaccion STMS. Pulsaremos

sobre el boton = para al listado de los sistemas desde y a los que podemaos tranportar
la orden.
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Transport Management Systein

2|48 @

-
L]
|
&
[ ]

bmhiﬂlﬁiﬁ

’.*#ﬂ&ﬂh#*##ﬂﬁ?

4 b##ﬁiﬁ
]

v

Listado de sistemas:

Resumen import: Dominio DOMAIN_GEP
| \

& Ctd colas import: 4 20.083.20087

Cola Descripcian Ordenes

GED System GED a1
GET Sistema GEI 408 |]
GEP System GEP a4
VIR @ | Sistema wirtual 13 |1

= 566

Seleccionamos el sistema al que queramos tranportar nuestra orden, la que acabamos
de liberar. En nuestro caso seleccionaremos GEl, visualizandose lo siguiente:
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Cola import: Sistema GEI
Sa7xeTa «Idep enEes adEa

Bk Ordenes para GEI: 409 / 2425

|importar orden ¢cim+F113]

21.83.2007 14:49:37

Nimero Orden Titular Txt . breve 5t
23894 | GEDKS27308 | CWALERO®1 GEOL_MM_OBYC nacelle multis 5842 8843 8942 8943_5D_20032007 o
2395 | GEDKO27314 | ACANALESHT Agignar transaccidn ZPP38 a dos roles 14
2396 | GEDKS27316 | IMARTINEZ@1 GEOL FI Cambio en cuentas de diferencias T/C IM 200307 o
2397 | GEDES27318 | HDIAZMM GIT_CAT WAL PARA ZDUM Mait Fla_HD_20032007 (Y4
2393 GEDKS2F17E RARROMDOG@1 SD-G6-322 nserie oblig. en entregas desde almacen con ubicac ¥4
2399 | GEDKS927324 | ABALLAZEM GEOL_PU_Texto Mat Modif en ZI_AB_200387 o

L2400 | GEDKSZ¥300 | DESARROLLOG Carga proveedores [mll|
2401 GEDKSZ2¥Z2a8 RARRONDO@1 Error al recepcionar directam. contra pedidos ZUB, LU, ZLI o
2402 GEDKS2¥330 ARONCALET grupo imputacidn molde G52 o
2403 | GEDKS24164 | DESARROLLD4 RGM 04.81.2007 PMGAP11 Ajustes Idiomas o
2404 | GEDKS26868 | RARRONDOA1 Nota 931797 (]
2405 GEDKS27340 EWILLARONA1 Actualizacidn aprov especial centrog 1520 y 4500 [Y4
2406 | GEDKS24563 | DESARROLLD4 RGM 15.081.2007 PMGEP15B Estructura de Activos o
2407 GEDKO27¥342 DESARROLLOZ DGS: Modificacidn hlogueo repartos Y4
2408 GEDKS27338 DESARROLLOG F2h: Programas de Descarga y Carga de GClientes y Proveedores %4
2409 GEDKSZ24487 DESARROLLO4 MHL 12,081 2007 PMGAP15] Consulta horas trabajadas oper/subco [ 4
2410 | GEDK92453F7 | DESARROLLD4 MFG 15.81.2007 PMGAP15M Materiales Serializables en la 0T o
2411 | GEDKS25367 | DESARROLLD4 MML 05.082.2007 PMGAP15k Consulta de DCAS y Alarmas o
2412 | GEDKS25544 | DESARROLLD4 SRC 15.02.2007 PMGAP23 Check List o
2413 | GEDKS27344 | IMARTINEZ®M GEOL FI Cuentas diferencias T/C IM 210307 o
2414 | GEDKB27348 | AMGRIJALYAD1 GEOL MM AMG CREACION NUEWO ALMACEN 10840452 21.03. 2007 o
2415 | GEDKS27346 | IMARTINEZ@1 GEOL FI Cuertas dif T/C en revaluaciones IM 210307 o

La orden que seleccionemos debera estar pendiente de transportar, es decir con el

simbolo @ . La seleccionamos y pulsamos el botén

orden al mandante destino que le indiquemaos.

14.4Andlisis de errores (ST22)

gue es el que transporta la

La transaccion ST22 permite visualizar los errores en tiempo de ejecucion que se hayan
producido desde un momento determinado a otro.

A continuacion vemos el fucionamiento a través de las capturas de pantalla.

Al entrar en la transaccion ST22 visualizaremos lo siguiente:
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Errores tiempo ejecucion ABAP

Ctd.errores tiempo gjecucidn.

Haoy 22

|<::__Ayer __:)| 21

(Zh Iniciar propia selec. |

Seleccidn propia

Fecha 21.03.2007 [3) 3
Haora 08 A0: 00 a 080000
Maguina A
Usuatio DESARROLLOG 3
Mandante a
H=Guardar a E
ID de cancelacion a
Mom.programa (solo ST22 nuey a
Excepcion fsdlo ST22 nueva) A

Dt
Datos siguientes se determinan p.cada error tmpo.ejec.:

[]Programa afectada
[]Programa v campan.aplic.correspondientes (larga duracidn.

Se presentan dos opciones:

* Los errores de ejecucion que se han producido hoy o ayer. Si pulsamos sobre
cualquiera de los dos botones obtenemos un listado con los errores en tiempo de
ejecucion de hoy y ayer respectivamente. A la derecha de los botones se
muestra un nimero que representa el nimero de errores.

* Otra opcion es la de inspeccionar los errores que se han producido en un dia
determinado, a una hora especifica, por un usuario concreto, etc. Para ello
completaremos los campos del cuadro Seleccion propia, y pulsaremos el boton
“Iniciar propia seleccién” para visualizar los errores.

Ejemplo de listado de errores:
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Lista de los errores de tiempo de ejecucion seleccionados.
E N

S| [E[F[@[¥E)[ [ :)[e[es@s[=s][]

Errores tiempo ejec.

Fecha dia |Hora Maguina Isuaria Md |C|Momb.errtmpo.ejecucidn Ex
|21.I33.2EIEI Fl11:08:41  |ged DESARROLLOM| 205 (C|LOAD_PROGRAM_LOST
21.03.2007 (11:09:58 |ged DESARROLLO| 205 (S| CALL_FUMCTION_COMNFLICT_TYPE
21.03.2007 (11:43:31 |ged HLEJARRAGADT 230 (C|LOAD_PROGRAM_LOST
21.03.2007 (114901 |ged HLEJARRAGADT 230 (C|LOAD_PROGRAM_LOST
21.03.2007 (11:56:21  |ged AROMCALD 230 |G GETYWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 |11:56:45 |ged AROMNCALD 230 || GETWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 (12:00:22 |ged AROMCALD 230 |G GETYWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 (12:00:46 |ged AROMCALD 230 |G GETYWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 (12:00:56 |ged AROMCALD 230 |G GETYWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 (12:41:04 |ged AROMCALD 230 |G GETYWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 (12:41:22 |ged AROMCALD 230 |G GETYWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 (12:41:32 |ged AROMCALD 230 |G GETYWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 (12:43:00 |ged AROMCALD 230 |G GETYWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 (12:44:28 |ged AROMCALD 230 |G GETYWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 (12:44:44 |ged AROMCALD 230 |G GETYWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 (12:4559 |ged AROMCALD 230 |G GETYWA_MOT_ASSIGMNED
21.03.2007 (13:06:31  |ged OMEROMOOT |230 (C|LOAD_PROGRAM_LOST
21.03.2007 (131534 |ged MMERIDAD 230 |G LOAD_FPROGRAM_LOST
21.03.2007 (131542 |ged MMERIDAD 230 |G LOAD_FPROGRAM_LOST
21.03.2007 (131613 |ged SDOMAZARDY |215 [C|OPEM_DATASET_MO_AUTHORITY

AA e SEET A domEEd ] FEEa e L eal A P T T e e N N ] L

14.5Spool (SP01)

La transaccion SP01 nos permite hacer una seleccion de las 6rdes de SPOOL. Para

verlo, seleccionaremos la orden que queremos visualizar y pulsaremos el boton @
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eccidn  Tratar Pasara Sistema  Ayuda

& afd B ISEe | D HEE DDA EREEn
Controi de salida: Seleccion ordenes SPOOL
Er & [ T £ Ofros criterios de seleccidn ..

Ordenes SPOOL | Ordenes de salida |

[* orden SPOCL

Creador DESARROLLOE
Fecha creacion 21.03. 2007 21032007
Mandante 205

Autorizacion

e [elel® [l [9

Dispositivo de salida

Titulo
Destinatario
Departamento
Sistema GED

14.6Programacion de jobs

Tras haber definido un job utilizando la transaccion SM36, podemos ejecutarlo
medianate la transaccion SM37. Esta transaccion nos permite programar un job para su
ejecucion. La seleccion del job puede ser simple o ampliada.

Lo vemos a continuacion en las capturas de pantalla.
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Seleccion de joh simpie

(b Ejecutar [ Seleccidn de job ampliada Infarrnacidn

Joh [
Maombre de usuario DESARROLLOG

Status del job
[ ]Previs.  [+]Liberado [w] Prep. [w]Activa  [w] Termin. [w] Cancelado

Condicion de inicio de job
De @3 21.03.2007 A {3 21.02.2007
& &

0 tras evento El

Pasode job
Frograma ABAP

En el campo que esta etiquetado con “Job”, deberemos especificar el job que vamos a
ejecutar, es decir, el que vamos a programatr.

En el cuadro “Condicion de inicio del job”, informamos del momento en el que queremos
gue se ejecute nuestro job. Podemos proporcinar un rango de fechas y de horas. Si
queremos que el job se ejecute sélo tras la ejecucion de un evento, entonces
deberemos seleccionar el evento en la opcién “O tras evento”.

Podemos hacer una programacion del job mas ampliada. Para ello deberemos pulsar el
boton “Seleccién de job ampliada”, con lo que se mostrara la siguiente pantalla.
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Seleccion de jobh ampiiada

(s Ejecutar [] Seleccidn de job simple Infarrnacian | % Reponer

Seleccion personal

Mambre seleccidn | DEFAULT E

lah *
sarmbre de usuario DESARROLLOG
Jestino gjecuc.

Senddar ejec.

Condicidn inic. | Status | Pasos | Activa | Petiodo |

Inicio previsto del job en el periodo

De [@321.03.2007 A M3 21.03. 2007

(5 (=
0 inicio en evento g
O inicio tras joh
O inicio en forma operacion ]|

H Sugerencia de uso

Aqui aparecen mas opciones para definir la programacion del job. No s6lo podremos
seleccionar si el job se quiere ejecutar tras un evento determinado, sino que también se
presenta la opcion de ejecutarlo tras la ejecuién de otro job o en forma de opracion.

También se puede determinar si se quiere que el job se ejecute peribdicamente. Para

ello pulsaremos sobre la pestafia “Periodo”. En ella encontraremos las siguientes
opciones:
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Condicidn inic. | Status | Pasos | Activo  Periodo

Peiodo de job
@ Johs (todos): Periddicos y no periddicos
'Sdlo jobs no periddicos
I Sdlo jobs petiddicos

Se ejecutan A Meses
0 cada B Sem.

01 cada ] Dias

0 cada ] Haras
0 cada b Minutos

| [l Sugerencia de uso|

De esta manera podemos determinar el periodo con el que queremos que se ejecute
nuestro job.

14.7SXDA

14 .&ditor split Screen (SE39)

El editor Split Screen (SE39), nos permite comparar programas. Es especialmente
interesante cuando se emplea para comparar sistemas remotos, y poder determinar que
los cédigos fuente sean correctos.

Se presentan dos opciones:

» Comparacién de programas dentro del mismo sistema:
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Editor split screen ABAP: imagen inicial

Cormparacion de sistemas

Fuentes a comparar

[Zuierda

@ Programa Mombre | @ Por def.

) Métoda Clase () Activa
hétodao ) Inactiva

Derecha

@ Programa Mombre ) Por def.

) Métoda Clase 18 Activa
hétodao ) Inactiva

|c$?;f Visualizar ||_/.;’9 Maodificar |

Se deben especificar los programas que deben compararse, y no aparece opcion para
indicar el sistema.

* Comparacion de programas que estan en sistemas remotos (en integracion y en
desarrollo, por ejemplo). Para ello deberemos pulsar el boton “Comparacién de
sistemas”, mostrandosenos la siguiente pantalla:
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Editor split screen ABAP: Imagen inicial

Cormpatacion dentro del sistema

Fuentes a comparar

[Zouierda

@) Programa Mombre | @) Por def.

) Método Clase ) Activa
Método i Inactiva

Sisterna GED

Derecha

@ Programa Mombre i Por def.

) Método Clase i® Artiva
Métodao i Inactiva

Destino RFC

|-:S?g° Wisualizar ||,¢? Madificar

Compararemos el programa que se encuentra en el sistema en el que estamos en ese
momento, con el que especifiquemos en el campo Destino RFC.

Al pulsar el boton visualizar obtendremos lo siguiente:
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JH @8 DHE DDhan

Editor split screen ABAP: Modo comparac.

7 el e

& |5 H | Favon | PretyFrinter | 34 v > A o |v = &=

Report ZRS_CARGA_MAESTRO_PROWEEDOR Activa Report ZRE_CARGA_MAESTRO_CLIENTES Activa
AER]EE| BT B e R
* REPORT ZRG_CARGA_MAESTRO_PROVEEDOR = 2 * REPDRT ZRG_CARGA_MAESTRO_CLIENTES = =
* Descripcidn: Carga del Wagstro de Prowsedores en Base a‘fmhérn‘ﬁua i Il * Descripcidn: Carga del Magstro de Clientss en Basé a fichero iﬂle o I
* gque genera el prograna ZRS_DESCARGA_MAESTRO_PROVEEDOR. * * gue genera el programa ZRS_DESCARGA_MAESTRO_CLIENTES *
* MODULD AL QUE PERTENECE: FI z * MODULO AL OUE PERTENECE: FI *
* AUTOR: Deloitte EMPRESA: Deloitte  FECHA: 31/01/2087 * *  BUTOR: Deloitte EMPRESA: Deloitte  FECHA: 31/01/2807 *
* CONTROL DE MODIFICACIONES = * CONTROL DE MODRIFICACIONES :
* AUTOR EMPREGA FECHA MOTIVD - * BUTOR EMPRESA FECHA MoTIVD *
& + . o DOYHM A . . = DD/MME A v i
% o o DOYMMIRE i 8 e S O 2
* MODIFICA LAS TABLAS nombre tabla: descripcion * * MODIFICA LAS TABLAS @ nombre tabla descripeion *
Gl nombre tabla: .. . descripcidn, . * ¥ nomhre tabla . descripcion.. ... ... it
REFORT zrs_carga_maestro_proweedor REPORT 2rs_carga_maestro_clientes,
ey KKK AR AR KA A AR K KKK AR A8 AR KK A A KRR K KRR AR A
pressst INCLUDES
fess 2t A INCLUDES 1
A REA AN A REAA AR ARE AN AR RR AR KER AN AR A AR RERARA AR AT AN AR RRRAREER A AR AR R i
INCLUDE zrs_fimm_pi INGLUDE zrs_Timm_bi
* Beclaracion de tipos s ~illl * peciaracin de tipos . =
ATYPES: T Y¥YY "dasreringion I rrvprss 1 vy “deserineinn =1

Lirea 1 solumna 1

Linea 1 - linea 35 de 4272 lineas

Lirea 1 colurnna 1

Lirea 1 - linea 35 de 4272 lineas

&4 Los Programas no son iguales

14.90bject Navigator (SE80)

La transaccion SE80 nos lleva a object navigator, que constituye un navegador de SAP.
Nos permite ver y editar los objetos de SAP, packages, tablas, érdenes de transporte,

programas, etc...
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Object Navigator
| B Trataronjeto.

% Browser de Repasitary
desistema Infa Repository
[2]Tag Browser
EaTransport Organizer

Clase / Interface El

_]ECL_IM_PP_CREAR_ORD_PR. v | g
ol )]s )] =R a)(m)]

Objeta =
= [JZCL_IM__PP_CREAR_ORD_PREY clin
T [J Interfaces I
b [JIF_EX_MD_PLDORD_POST |BAdI
= of hMétodos |
b (7 IF_EX_MD_PLDORD_POST |Bad]

14.1Menls de ambito (SE43N)

La transaccion SE43N, nos permite crear editar y visualizar un menu de ambito. A
continuacién vamos a visualizar un mena de ambito que ya ha sido creado:

El menu de ambito ZREESTRUCTURACION_SOCIETARIA.
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Visualizar menil de ambito ZREESTRUCTURACION_SOCIETARIA
el RED| ®E

sstructura

7 {_Mend de reestructuracion societaria
" Carga Finanzas
= Estraccidn Partidas Abiertas Proveedores
@ ZRS_FI_D_PARTIDAS_ABIERTAS_PRO
= Carga Paridas Abiertas Proveedores
@ ZRS_FI_C_PARTIDAS_ABIERTAS_PRO
= Estraccidn Partidas Abiertas Clientes
@ ZRS_FI_D_PARTIDAS_ABIERTAS_CLI
Carga Partidas Abiertas Clientes
Traspaso Partidas Individuales Bancarias
Extraccidn de Saldos de Cuentas
Carga de Saldos de Cuentas
= Carga Logistica
[ Estraccidny Carga de Centros de Beneficio
[»  Estraccion de Centros de Coste
= Carga de Centros de Coste
@ ZRS_FI_C_MAESTRO_CECOS
Extraccidn de Datos Maestros de Proveedores
Carga de Datos Maestros de Proveedores
Extraccidn de Datos Maestros de Clientes
Carga de Datos Maestros de Clientes
Extraccion de Activos Fijos
Carga de Activos Fijos
Extraccidn de Ordenes CO
Carga de Ordenes CO
Extraccidn Elementos PEP v Provectos
Carga de Elementos PEF v Provectos

—— ' - A -

= 7

v

i i e v

Este menu crea un enlace a cada uno de los programas que han de ejecutarse para
realizar las cargas y descargas que se llevan a cabo en una reestructuracion societaria

ol

Para afiadir un nodo a la misma altura del nodo raiz deberemos pulsar el boton ,
como se muestra a continuacion:

Tratar menil de ambito ZPRUEBA_AREA_MENU
v | 26E)s 8| % e D

Menu de &mbito de prueba

B NodoZ
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Y obtendremos lo siguiente:

Edit Area Menu ZPRUEBA_AREA_MENU
v 3% B | ()] 2| B | % B i B

Menu de Ambito de prueba
#B Nodol

WEdo3
H NodoZ

I

-
Si queremos crear un subnodo deberemos pulsar el boton Jﬁgb. , obteniendo lo que a
continuacién nos presenta la captura de pantalla:

Edit Area Menu ZPRUEBA_AREA_MENU
I = A E R N EN N

Menu de Amhito de prueba

—08 Wodod
— = NEdo3

Subnodo 3.1

—@ Modoz

Al pulsar cualquiera de lo dos botones se nos mostrara una ventana en la que
deberemos especificar el nombre que queremos que tenga el nodo o subnodo nuevo
gue queremos agregar al menu de dmbito.

14.11Queries (sq01, sq02, sq03)

La transaccion SQO1 nos sirve para definir las queries. A una query siempre se le
asigna un grupo de usuarios que la va a utilizar, y un info set, en el que se determinan
las tablas y la seleccion de campos de la query.

La transaccion para definir una query es SQO01, y se muestra a continuacion:
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Query del grupo de usuarios /SAPQUERY/AB: Acceso
H O Ep O ¢d & & & convariante (b Enproceso defondo | & Listas grabadas | Papelera

Area de trabajo Armbito global (en todos los mandantes)
Query |é7 Madificar | |D Crear |
|Fe  Quickviewer | [fe Infosetcuen | |&e  visualizar | | Descripeion |

NEEIERIEERE]

Gueries del grupo usuarios ISAPQUERYIAR: Operacidn de agencia

MNombre | Titulo InfoSet Base de datos [Goica Tablatistalloin| Tite
AGEMCY1 | Operacidn de agencia; Mivel de documento individual |fSAPQUERYIAGEMNCY1 [AGENCYLDB QO
AGEMCY 2| Operacidn de agencia; Listas de documentos JSAPGILIERYTAGEMCY 2 |AGENCYLDE Qi

La transaccion SQO02 permite definir el info set, | a conexion de tablas y la seleccion de

campos.

InfoSel: Acceso
T B O | oo | 5  Papelera | Archivo ampliado

Area de trabajo Armhbito global (en todos los mandantes)
InfoSet |,z;7 W dificar | | O Crear |
|<S"q° Yisualizar | |@ Descripcidn |

| Asignacidn a rolesigr.usy. |

NERERIEERIE

Estadal InfoSet Descripcion Fuente de
@ |SAPQUERYTACEDSACAC ACAC Distribution Server Infoset Bazedec
O [fSAPQUERYIACZEDSFILA FILA Distribution Server Infoset Basede
@ |ISAPGLUERYACEDSSOA SOP Distribution Server InfoSet Basedec
@ |ISAPQUERYACERSACAC ACAC Posting Server Infoset Bazedec
O |ISAPQUERYIACERSFILA FILA Posting Server Infoset Basedec
@ |ISAPGLUERYACERSSOA S0P Posting Server InfoSet Basedec

Podemos especificar un info set para modificarlo, visualizarlo o bien crearlo.

La transaccion SQO03 permite crear los grupos de usuarios que van a tener
query.
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Grupos de usuarios: Acceso
[ B @ G Archivo ampliado

Area de frahajo Arnbito dlobal {entodos los mandantes)
Grupo de usuario | @ |47 Wodificar | | i Crear |
|-:S3f Visualizar | ||3f Descripcidn |

| Asighar usuario y InfoSets |

Asighacion a grupos de usuarios

Isuario |;§’ Madificar |

InfoSet &7 Modif. |

14.12Workflow

Se trata de una herramienta que se utiliza para facilitar, automatizar y encadenar las
tareas preestablecidas en los procedimientos de trabajo de cada usuario, es decir,
automatiza los procesos de negocio de una empresa.

En concreto guia en la realizacion de una serie de tareas mediante mensajes en su
Inbox a los usuarios autorizados para realizarlas.

La transaccion para editar WORKFLOWS es SWDD. La pantalla para crear
WORKFLOWS vy por tanto reflejar el flujo de actividades es la siguiente:
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=

@ n]aH | e@e DEE Onao)
Workflow Builder - Crear Sin nombre

D& @E s

Workflow = 0 |.59 |6’«‘| mt‘% ||B‘:@ i L"@l@’-ﬂl d) L3 \|Q|€LI‘£| Centrar sobre objetos marcados |

Version a
Status Muevo,Sin grabar

Area navegacion
w &Y Pasos
{I] 000002 Indeterminade

HE @mE

e

Workflow

Worldlow
lanzade

e Indeterminad:
i I'\; Doble clic

! 7 para paso
s nuevo

eI Dok ok 372 pRsa e

Fin
workflow

Tipos de paso insertables

Tipo paso

/ Insertar salida
Actividad

[BP Actividad web

|

Container workflow

Mis workflows y tareas

Modelos de documentos

Asistentes warkflow

Worklows de esia definicion

SETI]

allell 1[«1lx]

Numero pasas  Mensaje

[ [ [ GED (19205 Pl ged | INS | 7

v o BT GO SR OV.D 53

14.13Verificacion ampliada

La transaccién es SLIN. Esta transaccion nos permite verificar el programa de manera
mas exhaustiva. En este caso la verificacion no se limita exclusivamente a los errores
sintacticos, sino que ademas realiza las verificaciones que podemos ver detalladas en la
siguiente captura de pantalla.
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Verificacion ampiiada para un programa ABAFP
(Ls (b Estandar [Sl

Programa  FRS_CARGA_MAESTRO_PROVEEDOR (=)

Werificaciones

Interfases PERF ORMIF OR Salida campos CLURRMIUAR
Interfases CALL FLINCTIORN Propiedades del campa
Interfases programa externas [w] Advertencias de verif sintaxis
Cansistencia dynpro Portabilidad ASCIFEBCDIC
[w] verificacion de tablas Load Plurilingiie

[w] Autarizaciones [w] Verficaciin paguete

Status GUIy BARRA DE TITULOS Sentencias superluas

D= parametro SETIGET Sentencias problematicas
MESSAGE [w] Ampliaciones de estructura

[ | cadenas caracteres

Funciones adicionales

[ Ivisualresultadas verificacidn en lista sencilla
[ ]visualtambién campos suprimidos

Al pulsar el boton “Estandar” vemos un listado de los errores que el sistema ha
encintrado. Muestra el niumero de errores que existen en el codigo para cada punto.
Estos errores no son detectables cuando se verifica el codigo normalmente, es decir

I.H
pulsando el boton B (verificacion de codigo).
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Resumen SLIN

Seleccionar | Wis.result.ftodos)

Yerificacidn programa ZRS_CARGA_MAESTRO_FROWE |Error Lvert . Mensajes
Entorno de test 1] 1] A
Interfases PERFORM/FORH 1] 1] g
Interfases CALL FUNCTION f] f] ]
Interfases programa externas 2] 1] ]
Consistencia dynpro 1 ] 1]
butorizaciones 1] 1] 1]
Status GUI y BARR& DE TiTULOS ] ] ]
IDs pardmetro SET/GET [ ] 1]
MEMWSAJE ] ] ]
Strings 12 1] g
Salida campos CURR/OQUAN 2] 1] ]
Propiedades del campo 2] 1] ]
Sentencias superfluas 1 ] 1]
Advertencias de verif.sintaxis 1] 1] 1]
Portabilidad ASCII/EBCDIC ] ] ]
Yerificacidn del tamafio de carga 1] ] 2]
Flurilingiismo [ ] 1]
Sentencias problematicas [ 1] g
Ampliaciones de estructura 2] 1] ]
Yerficacion paguete 2] ] n
Errores v advertencias suprimidos 1} ] 1]
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