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XAMARIN“Desarrollo de apps móviles multi-plataforma con Xamarin”. 

Javier Suárez Ruiz, Microsoft & Xamarin MVP. Docente en campusMVP.es





Developer Plain Concepts

Microsoft MVP Windows Platform 

Development & Visual Studio Tools

Xamarin MVP

• Blog: http://geeks.ms/blogs/jsuarez

• Email: javiersuarezruiz@hotmail.com

• Twitter: @jsuarezruiz

http://geeks.ms/blogs/jsuarez
mailto:javiersuarezruiz@Hotmail.com


Formamos programadores para el mundo real

con tutores expertos que usan cada día las tecnologías que enseñan

Consigue descuentos y eBooks gratuitos entrando ahora en:

promos.campusMVP.com/pue

 Más de 10 años enseñando online buenas prácticas de desarrollo

 Más de 10.000 alumnos formados y encantados

 Más de 800 empresas satisfechas



10% de descuento exclusivo 
en nuestro curso online de Xamarin

Usa este código en campusMVP.es :

PUE17C

Más descuentos y eBooks gratuitos entrando ahora en:

Este cupón es válido hasta el 10 de Mayo de 2017

promos.campusMVP.com/pue













iOS WindowsAndroid

Objective-C

Xcode

C#

Visual Studio

Java

Android Studio

No se comparte código • Diferentes lenguajes & herramientas de desarrollo •

Múltiples equipos



App Generator

Lua

Javascript

Actionscript

HTML+CSS

Acceso limitado a APIs nativas • Menor rendimiento • Interfaz de usuario más

pobre



Gran cantidad de código compartido C# • 100% acceso nativo a APIs • Alto 

rendimiento

iOS C# UI Windows C# UIAndroid C# UI

Código compartido C#



Enfoque tradicional Con Xamarin.Forms:

Mayor cantidad de código

compartido, app nativa

iOS C# UI Windows C# UIAndroid C# UI

Shared C# Backend

Shared UI Code

Shared C# Backend



Gran cantidad de código compartido C# • 100% acceso nativo a APIs • Alto 

rendimiento

iOS C# UI Windows C# UIAndroid C# UI

Código compartido C# Servidor C#

Linux/Mono

CoreCLR
Azure

Base C# compartida entre cliente y servidor







Xamarin gratis e 

incluido en Visual 

Studio





• Xamarin.iOS

• Xamarin.Mac

• Xamarin.Android

• Xamarin.Forms

• Bindings & Plugins











Microsoft.Phone Microsoft.Networking Windows.Storage Windows.Foundation Microsoft.Devices

System.Data System.Windows System.Numerics System.Core System.ServiceModel

System.Net System System.IO System.Linq System.Xml



MapKit UIKit iBeacon CoreGraphics CoreMotion

System.Data System.Windows System.Numerics System.Core System.ServiceModel

System.Net System System.IO System.Linq System.Xml



Text-to-speech ActionBar Printing Framework Renderscript NFC

System.Data System.Windows System.Numerics System.Core System.ServiceModel

System.Net System System.IO System.Linq System.Xml





Xamarin.iOS hace uso de la 

compilación de Ahead Of Time (AOT) 

para crear un binario ARM para la 

Apple’s App Store.

Xamarin.Android toma ventaja de la 

compilación Just In Time (JIT).



✓Siempre al día
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Xamarin.iOS Xamarin.Android



Mac

iOS

Android

Windows Phone

iCircuit Touch Draw
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• Multi-Touch

• Rápido

• Rotar, screenshots, 

cambios de 

localización

• No hace falta dejar VS





• Disponible en:

• Xamarin Studio 

• Visual Studio

• Crea la UI con drag & drop

• Se puede probar con 

diferentes tamaños de 

pantallas, resoluciones y 

versiones de Android

• Layouts guardados en

archivos Android XML



• Disponible en Xamarin Studio 

y Visual Studio

• Similar a otros diseñadores de 

Visual Studio

• Soporta todos los elementos

de UIKit

• Editar components de 

terceros

• Live preview







El enfoque tradicional Con Xamarin.Forms:

Más código compartido, 

nativo

iOS C# UI Windows C# UIAndroid C# UI

Shared C# Backend

Shared UI Code

Shared C# Backend



✓ 40+ páginas, layouts, y controles

(C# o XAML)

✓ Two-way data binding

✓ Navegación

✓ API de animaciones

✓ Dependency Service

✓ Messaging Center

Shared C# Backend

Shared UI Code



Layouts

Páginas

Stack Absolute Relative Grid ContentView ScrollView Frame

Content MasterDetail Navigation Tabbed Carousel



ActivityIndicator BoxView Button DatePicker Editor

Entry Image Label ListView Map

OpenGLView Picker ProgressBar SearchBar Slider

Stepper TableView TimePicker WebView EntryCell

ImageCell SwitchCell TextCell ViewCell











5

20

20

35

6

OS

Dispositivos

Lenguajes

Localizaciones

Tamaños de 

pantalla
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39

57

27

15

OS

Dispositivos

Lenguajes
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Fabricantes







Cientos de APIs iOS y Android

Public web APIs

Integración con Backend

Librerías Third party

Consumo de memoria, CPU y red



Tap Scroll Swipe Pinch Multi Finger

Text Entry Rotation GPS





• Grabar UITests desde

Visual Studio

• Enviar directamente a 

Test Cloud

• Se puede usar

directamente la 

pantalla táctil de 

dispositivos Android



xamarin.com/testcloud





• Repositorio

• Tareas

• Build

• Test

• Release



















Gracias! Preguntas?

Javier Suárez Ruiz 

@jsuarezruiz

javiersuarezruiz@Hotmail.com javiersuarezruiz.wordpress.com @jsuarezruiz




